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UE VAl MANDAR.

SABER

MANDAR.

AO LANGAR O PRIMEIRO
MICRO, DE FATO, PESSOAL

(ECOMO) UMA COISA
QUE SEUS FILHOS
MOSTRAM TODO DIA A
VOCE, SEM A MENOR
CERIMONIA: O FUTURO
COMEGA EM CASA.

A HABILIDADE DE
RACIOCINAR, DE
MANIPULAR SIMBOLOS,
DEUSARSEMMEDO
ALINGUAGEM DO SEU
TEMPO, A CAPACIDADE
LIVRE DE CRIAR- TUDO
1SSO — E VER UM FILHO
DESCOBRINDO A VIDA.
DESCOBRINDO QUE SABE.
E O QUE VAI DIFERENCIAR
A CABECA DO SEU FILHO
E A SUA VONTADE DE
APOIARESUS-
TENTAR OS

ESFORCOS DELE

EM QUALQUER

TIPO DE APREN-

DIZADO,

AO COLOCAR
NASLOJAS __

O EXPERT MSX,

A GRADIENTE ACREDITA

QUE ESTA FORNECENDO
UM INSTRUMENTO
VALIOSO, EXTREMAMENTE
ACESSIVEL, ATE A PAIS.
PORQUE SAO VOCES,

DETERMIN
ESCOLHEM ENTRE O FILHO
‘QUE ENTENDE E USA
MICROCOMPUTADORES
E O QUE VAI SER
ENGANADO ILUDIDO OU
MlSTIF|CADQ POR ELES.
E A GERACAO QUE VAI
MANDAR QUE NOS DES-
CULPE, MAS SABER ESCO-
LHER O MELHOR PROGRA-
MA, AS VEZES, PODE SER
FICAR EM CASA. AO LADO
DE UM CUMPLICE HONES-
TO E CULTO SEM SER CHA-
TO E MORALIS-
== TA,EBOMCA-
RATER SEM SER
INGENUO. PA-
RA PRATICAR
INTELIGENCIA
PARA ENFREN-
TARAVIDA.

e

= =3 ©gradiente

CARACTERISTICAS TECNICAS: @ O EXPERT MSX E UM SUPER 8 BITS COM ALTA VELOCIDADE 3,58 MHz ®16 CORES OMICRFOAPROCESSADOR ZBDA COM UM

PROCESSADOR PARA VIDEO E UM PROCESSADOR PARA AUDIC ® MEMORIA RAM DE BOK, SENDO 64K PARA O USUARIO E 16K

RA VIDEO ® MEMORIA ROM DE

32K ® INTERFACES INCORPORADAS PARA: DISK-DRIVE, JOYSTICK, IMPRESSORA, GRAVADOR, MONITOR RGB E MCNOCROMATICO, EXPANSAQ DE SISTEMA
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EDITORIAL

CARTAS

MSX NEWS

PROGRAMAS

CURSO DE ASSEMBLER
LIVROS

ANALISES DE SOFTWARE
GAMES

® Por motivos de forga maior,
deixamos de publicar, nesia
edigdo, o 2° modulo do Curso de
Assembler, que vollard a ser
publicado no proximo nimero. No
seu lugar, MSX Micro traz um
programa

4

12

05 PROFISSIONAIS MSX - conbeca a situacao do
padrdao MSX um ano depois do seu lancamento no
Pais e a sua utilizagdo em segmentos profissionais
como mercado de agoes, servicos de or¢camenio de
obras, controle de processos industriais, alem de
aplicagées na drea da miisica e da medicina.

17
0s MSX E 0 QUADRO NEGRO - O sisterna MSX, dos

POUCOS, COMega d CONGUISIar seit lugar no sistema
educacional brasileiro. Veja o que estd sendo
desenvolvido em software educacional e as
primetras iniciativas que comecant d surgiv em
alguns pontos do Pats, como Rio de Janeiro e
Parand.

44

GRAFIX MTA - 4 impressora da Scritta, para a linba
MSX foi testada, com exclustvidade, pela equipe
técnica de MSX Micro.

35
RECUPE'RA(}I\O DE PROGRAMAS NO BASIC MSX — £sie
artigo de Carios Henrigue Moreira da algumas

dicas de como ulilizar os rectysos oferecidos pelo
Basic do set MSX.

MSX Micro
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JOGOS: LANCAMENTOS

Super Poker Goonies Elevator Action Stop The Express Hypen Sports lll ChoroQ
Nemesis Knightmare F-16 Circus Charlies Zipper James Bond 007
Green Beret Flight Deck Super Bilhar Mopiranger Red Moon Space Trouble
Jet Set Willy It Maxima Alien Eight Return to Eden Soccer (Futebol) Show Jumper
Rambo Chiller Zakil Wood Nightshade Knight Lore Manic Miner

Mais 150 titulos com os Gltimos langamentos da Europa e Japdo.
Todos os jogos acompanham estojo de vinil com capa a 4 cores, manual e lacre de seguranga. Gravagao em high speed.
Jogos e programas em fitas, cartuchos e diskets. Atacado e varejo com despacho para todo o Brasil.

PROGRAMAS ACESSORIOS PERIFERICOS
® Banco de Dados Il t Mamh‘m Eletrﬁnlcu
@ Contas a Pagal yer deTexto '@ FONTE P/ DRIVE E DATA CORDER @ DISK DRIVE 5
® Controle Bancério M The Designer’s © CABO P/ IMPRESSORAS 1/4 SLIM D/D & MONITOR
 Ediitor de Sprites @ Pencil (Grafico) @ JOYSTICKS 7 ® [NTERFACE P/ DRIVE ® PLACA B0 COL.
o Controle de Estoque © Ediitor de Musica @ MOUSE - GRATIS CARTUCHO GRAFICO '@ IMPRESSORAS ® DATA CORDER

Os melhores programas em CP/M agora para MSX em diskette: DBase Il - Calcstar - Wordstar

ENTREGA EM CURTO PRAZO.

Rentacom Computer - Av. Pacaembu, 878 - O novo endereco do MSX. Fone: (011) 826-4399

campo




r 4 1 14 4

EDITORIAL

Os profissionais MSX. Pouco mais de um ano depois do seu
langamento, o padrio MSX, através dos dois fabricantes
nacionais, Sharp e Gradiente, conta hoje com uma base instalada
de, aproximadamente, 50 mil micros no Pais inteiro. Encarados,
a principio, como nada mais que um brinquedo ou um
videogame sofisticado, a linha MSX comeca a vencer as
resisténcias ainda existentes em segmentos de usudrios
profissionais, com bons argumentos a seu favor: baixo custo do
equipamento, versatilidade, arquitetura e Basic poderosos, além
da compatibilidade a nivel de arquivos com micros PC’s
compativeis.

Hoje, os MSX comegam a ser utilizados por corretoras do
mercado de agoes, em sistemas de or¢camento de obras e para
gerenciar 2 monitoragao de instrumentos de precisio, entre as
muitas aplicagoes que comegam a ser desenvolvidas utilizando
0s recursos dessa versdtil familia de microcomputadores.

Mas, também na area educacional comegam a despontar
iniciativas e projetos em escolas e universidades no Rio de
Janeiro ¢ sul do Pais, introduzindo um novo conceito em ensino
informatizado. Como jd afirmamos anteriormente em outras
edi¢oes, cada vez mais se refor¢a o raciocinio de que
assistiremos, em 1987, a consolidagao definitiva do padrio MSX
no Pais, com a base instalada atingindo a marca dos cem mil
micros vendidos em todo territorio nacional. Até a proxima.

6  MSX Micro
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A Disprosoft estd comum apetite enorme para conquistar
vocé. E langou novos sabores no mercado,
Jogos animados e inteligentes, programas com aplica-
ces comerciais, ed%\s, profissionais e utilitarias.
S&o os mais vendido: rasil. Refrescantes e delicio-
sas emocdes, em portugués, para usuarios inteligentes
de TK-90X, TK-95 e MSX

Experimente estas verdadeiras vitaminas de micro.
Elas estdo irresistiveis.

UTILITARIOS

« Editor de Sprites

* Desenhista - Construtor
deDes nhos

LINHA MSX

COMERCIAIS
* Contas a Pagar/Regeber

«Ninja
*Herg®

JOGOS ANIMADOS
s Turbo AT

COLLECTIONL|

« Colegdocom 125
Programas deSlicesso
em embalagg especal

B8 a&mﬁ%ﬁaf‘
TR B PR
= BT B u'd

SEMPRE UI\/LGRANDE PROGRAMA
TROPIC KNFOB‘MAT\FA LTDA
Cx. Postal ] 6441 - CEP 02599

[ -

INEZ 7 JOGOS ANIMADOS
» Cosmic Wartoad

* Cauldron

* Zorro

« Atcadia
#Campo Minado
* Tarre do Inferno
« Monty o Inccente

Matrizes Complexas I b West Bank = Astro Blaster
letricidade AS IX * Mr. Gomoku LINHA TK:80X-95 * Abdactors
ondutibilidade * Compilador Basic * Xadrez . Desenmslaue Jogos = Blind Alley
eometria Plana * Compositor Musical * Pill Box IAIS * Presente dos Deuges *Cross Fire

*Otica_+ 3 * Mole-mole * Caglaslro de Clientes * Pare o Trem e Labirinto 30
« Disprocale (Planilha) CASSINO e YearKungFull * Gontrole de Estogues » Caga-fantasm; * OFeiticero
* Slot Machine = Goonies F4 = Milipede

EDUCACIONAIS »21-Baralho. » Alfa Squadron ZCASSINO ® Trans-am

= Aprendendoa Contar « Video Poker » Lode Runner * Sinuca Inglesa = Tele Porting
*Psyco = Strip Poker « Kung Fu * Strip Poker « Monst
* Maior/Menor + Elevator Action *21Strip . Horacé'snd the Spider COLLECTION LINE
+Circo JOGOS ANIMADOS « Golf . Pengl?a * Colegao com 12
* Mdgico * Futsbol - Super Soccer * Kings Valley BESTSELLERS
* Magia e XyZolog * Sabotador to de Caca 6m embalagem
 Kriptos “= Boxeur -_-Fassams e Abe\has




ENTRELINHAS.

CDX-2:
Interface que permite

ao equipamento tratar até dois drives
de 5,25", bem como drives de 3,5’

VXM-80

Cartdo em forma

de cartucho. Expande as

40 colunas do video do MSX para 80,
sem perder a resolugao grafica

DRX-360:

Drive "slim line”, de 40 trilhas e
face simples, com capacidade para
180 kbytes, fornecido com circuito
de alimentagao e gabinete metalico.

PRX-01:
Programador de Eproms
gravagao, edigao ou
sferéncia de programas gravados
em disco ou fita para cartucho.

A Microsol faz
a diferenca.

A MICROSOL TECNOLOGIA ampliou o sistema e langou
no mercado a sua nova linha de periféricos

para os microcomputadores MSX.

E uma questao de

garra, sagacidade,
competéncia, rapidez

e responsabilidade.

Isto a MICROSOL tem.
Como um Samural

* MSX Marca Registrada

da Gradiente Eletronica Litda

Rua Almirante Rufino, 779 — Vila Uniao
Fone: (085) 227 5878 — Fortaleza-Ce
Telex: (085) 1699 MISO RS — 60.420
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CARIAS

INTERFAX 20

Prezados senhores,

Lendo o nimero 5 da MSX Mi-
cro, alids aproveito para felici-
td-los pela brilhante revista, me
ocorreu a idéia de escrever pa-
raa segio Carta com o objetivo
de dirimir certas duvidas, as
quais ainda permanecem, ape-
sar de virias cartas enviadas
(sem resposta) € telefonemas
realizados as software houscs.
Antes de levantar minhas davi-
das, apresento-lhes o quadro de
minhas necessidades

a. Possuo um Expert € uma
miquina eletronica Praxis-20
da Olivetti

b. Preciso imprimir (datilo-
grafar) cerca de 120-150 folhas

. A datilografia deve ser fei-
ta em papel oficio com fita de
polietileno tipo “Courier” ou
“Pika”, portanto necessito de
uma mdquina elétrica e ndo de
uma imprcss()m

A partir do exposto, gostaria
de saber sc:

1. A interface para Praxis 20
(Interfax 20) comercializada pe-
la MSX Informatica é idonea, se
¢, pode-se confiar neste produ-
to, ou € pirataria? Ela nio modi-
fica a miquina de escrever? Co-
mo funciona acoplada ao
micro?

2. Devido ao grande nime-
ro de paginas seria indicado a
utilizagio de armazenamento
em disco, especialmente pre-
vendo-lhe muitas corregoes e
alieragoes? Quais disks-drives
530 0s melhores (ou s6 existe 0
da Microsol?) e os pregos, van
tagens e caracteristicas dos
mesmos?

3. Dentre 05 VArios proces-
sadores de texto apresentados
neste nimero da revista, quais
530 compativeis com Interfax

20 + Praxis 20 € qual deleséo

melhor e suas caracteristicas?
Finalizando, gostaria de an-

tecipadamente agradecer a co-

Iaboracio desta revista ea publi-

cagio desta carta

Atenciosamente,

Newton Sonoki

QOuro Preto — MG

Newton, a loja e software bou-
se MSX Informatica até hoje s6
den provas de ser uma reven-
da séria, ndo tendo chegado ao
#0sSO conbecimento nenbum
Jato contrdrio a isso. Quanto a
Interfax 20, este € produto de-
senvolvido pela Bytex Eletroni-
ca e ndo, simplesmente umad co-
pia de aigum produto existen-
ie ld fora. A instalacdo de inter-
face em nada modifica o fun-
cionamenio tradicional da md-
quina de escrever, a untea coi-
Sed ftee mdel € que PAssa a exis-
tir a possibilidade de conectd-ia
ao micro e aft, funcionar a se-
melbanga de uma impressora,
porém com a qualidade carta
que vocé recessita. A respeiio
dos processadores, todos sao
compativers com d interface e
vocé deve escolber um e ofe-
rega maior flexibilidade ne res-
posta impressa. Quanto aos
drives, jd se encontrdm no mer-
cado os drives da Sharp, aléem
dos da Microsol, e aé o final do
ano devem chegar também os
drives da Gradiente, lodos com
caracieristicas semelbartes (jd
que tém que ser padrao) e den-
tro da mesma faixa de prego,
segundo os fabricantes, Agora,
COMO vOCe estd pensando em
atualizar, de tempos em len

oS, Os lextos a serem impressos

& realmente dconselbdvel o ar-
mazenamento em disco, pard
Jacilitar & seu trabatbo.

INTERCAMBIO

Prezados senhores,

Venho por meio desta, pe-
dir-lhes as seguintes informa-
¢oes:

1. Gostaria de saber o que
fazer para participar ha contri-
buigio de programas para a
revista,

2. Existe alguma loja reven-
dedora do jogo F-16? Se sim,
qual o nome ¢ enderego da
mesma?

3. Gostaria de ter meu no-
me e endereo publicados, pa-
ra troca de cartas e idéias com
outros usudrios MSX
Agradeco antecipadamente,
Alessandro Azzalin Rossi
Jundiai — SP

872-0730.
aqut
sandro para troca de corres-
pondéncia: R. Bela Vista, 821

Alessandro, para colaborar
com a se¢ao de programas de
MSX Micro basta enviar o pro-
grama listado ou gravado com
lexto explicativo @ Redagao de
MSX Micro — Av. Passos,
101/11 * andar — Gentro — Rio
de Janeiro — Rf — CEP 20051,
com 0 seu nome, enderego e te-
lefone para contato em caso de
publicagao do programa.
Quanto ao F-16, existe uma
software bouse em Sao Paulo
quie revende o jogo. E a MSX In-
Jormditica, localizada na Rua

Caiubi, 567 — Perdizes — Sdo
Paulo — SP e o telefone é (011)
, para finalizar,
td o enderego do Ales-

— Jundiai — SP — CEP
13200/Centro.

DE A SEU MICRO
OMELHOR
TRATAMENTO

[ ]
MU

e A

Cuidamos do seu
equipamento com uma
equipe técnica altamente
especializada e da sua
trangiiilidade com um
atendimento de alto nivel e
honestidade absoluta. No Rio
de Janeiro, s6é a MODULAR-
SYSTEMS lhe oferece estas
vantagens.

® Check-up gratis

® Rapidez no atendimento
® Transporte ida e volta

® Relatério detalhado de

® Nacionais ou importados
modular,
systems
Rua Almirante Cochrane, 202
Tijuca - Tel. (PBX) 284-8087




MSX NEWS

Primeiro
modem em
cartucho ja estd
no mercado

Porto Alegre — A Telcom, uma
empresa gaicha especializada
em telecomunicagio de dados,
anunciou recentemnte 0 langa-
mento do primeiro periférico
de comunicacio de dados de-
dicado 2 linha MSX, que retine
modem ¢ interface RS 232 em
um tnico cartucho.

O Multimodem MX, como
¢é chamado o equipamento,
opera nas velocidades de
300/300 e 1200/75 bauds/s,
permitindo o acesso aos servi-
cos Videotexto e Cirandio,
além de comunica¢ao micro a
micro. Além disso, o Multimo-
dem também opera com o0s
dois padrdes adotados para co-
municag¢ao de dados em outros
paises: 0 CCIT (adotado no Bra-
sil ¢ na Europa) e o Bell (adota-
do nos EUA e Japdo)

TPX € a nova
marca da Tropic
Informadtica para
periféricos MSX

Sio Paulo — A Tropic Informi-
tica, software house que vinha
atuando no mercado de progra-
mas para a linha MSX através da
sua marca Disprosoft, anun-
ciou, no final do més de outu-
bro, sua entrada oficial no setor
de hardware, mais precisamen-
te periféricos para a linha MSX.

A nova linha, que serd co-
mercializada com a marca TPX,
é composta de uma interface RS
232G, cabo para periféricos pa-
drdo Centronics ¢ um mouse
acompanhado de um software
grifico batizado de Cheese e
combinando com a embala-
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Paranaenses
desenvolvem CAD

para MSX

Curitiba - Decididamente, 0
pessoal do Sul do Pais nao
brinca em setvigo. Dois pro-
fissionais da drea de enge-
nharia, um arquitéto € um
engenheiro desenvolveram
um aplicativo CAD para a li-
nha MSX e voltado para aten-
der as necessidades de utili-
zagoes profissionais nessa
drea.

O CAD-MSX foi desen-
volvido pelo engenheiro Er-
val Marcos de Mello e o ar-
quiteto Elcio Roberto de
Mello , na empresa de pro-
jetos da familia, 2 Mello Pro-
jetos, encontrando-se atual-
mente em fase final de testes
antes de ser colocado no
mercado. O aplicativo de-

senvolvido € tridimensional
e utiliza, segundo os respon-
saveis pelo software, concei-
tos de Fisica Otica, Geome-
tria PLana, Geometria Anali-
tica e Teoria da Perspectiva
O CAD-MSX tem capacidade
para processar figuras com

gem, que lembra um pedago de
queijo. Além disso, o Cheese
permite a criagao de 120 tex-
turas a partir da combinagio
das 16 cores disponiveis nos
MSX, saida para impressora, ar-
mazenamento em fita, desenho

10 MSX Micro

em trago livre ou formas geo-
métricas ¢ inclusio de textos na
tela, entre outras coisas. Os pre-
¢os dos novos periféricos de-
verdo variar entre Cr§ 990,00
(cabo padrao Centronics) ¢
Cz$ 2.190,00 (mouse e softwa-
re grifico).

até 250 vértices e 350 linhas,
com a possibilidade de sele-
¢40 da cor das linhas e do
fundo da tela ¢ comandos
para gravagio e leitura das
coordenadas originais da fi-
gura, na versio em fita

Rio ganha
revenda MSX

Rio de Janeiro — Instalada na
Rua Conde de Bonfim, 346, no
bairro carioca da Tijuca, hd cer-
<a de aproximadamente um
mes encontra-s¢ 2 mais nova re-
venda de informtica do Rio de
Janeiro dedicada  linha MSX, a
Riosoft Informatica.

Surgida para suprir uma la-
cuna existente no mercado ca-
rioca, segundo um dos s6cios,
Paulo César Nogueira Viana, a
Riosoft esti comercializando
suprimentos, periféricos ¢ cer-
ca de 400 titulos de software,
entre games e aplicativos. Além
disso, pretendem desenvolver
aplicativos semi-profissionais,
dos quais o primeiro jd encon-
tra em fase final de testes, de-
vendo ser langado oficialmen-
te até o final do ano.




Seu Micro Ja Leu Hoje?

Primeira Revista_em Fita Cassete

M Faca seu micro ler a primeira M A sua fita contém:
revista em fita cassete no Brasil « Jogos, aplicativos e utilitérios
» Novidades
« Cursos
M Descubra o mundo do MSX « Dicas de Programacéo
com todas as suas surpresas, em « Rotinas Uteis
cada um dos cinco blocos gravados = Langamentos de Software e
em Basic Hardware
= Livios

« Enderecos de fabricantes
B A MSX Press é uma publicagdo

bimestral e vocé terd a cada J4 a venda nas lojas,
niimero uma nova revista com magazines e bancas de
avangos técnicos todo Brasil

ETVIT | GAQIEIA bbppteindiin 4 Wdid i Ubidio] 021/ 283677 1 111111

SIM!Quero adquirir a revista MSX Press

Nome
(] MsX Press N° 1 Cz§ 90,00 Endlersco
L] MsX Press N° 2 Cz§ 90,00
Bairro CEP
Estou enviando um cheque nominal
den? novalor de Cidade. Est.
Tel. Micro:

a Editora Novos Meios de Comunicacio Ltda
Envie este cupom para: Caixa Postal 2848 - CEP 20001 - Rio de Janeiro (RJ) - Tel.; (021) 25637730/
233 3617




APLICACOES MSX OS NOVOS
PROFISSIONAIS
ENTRAM EM

Marcelo Bernstein

iodo de pouco mais de um ano atrds, mais
precisamente 0 més de agosto de 1985, no
pavilho de exposi¢oes do parque Anhembi.
Nessa época e local, estava sendo realizada a V
Feira Internacional de Informatica,
Telecomunicagao, Organiza¢ao ¢ Equipamentos
de Escritério, a Informatica’85. A principio, nada
mais que a mesma feira realizada alternadamente
entre Rio e $3o Paulo, hi algum tempo. SO que
nesta feira, houve um acontecimento que a
diferenciou das outras: estava sendo langada, por
dois pesos pesados da industria, Sharp e
Gradiente, a familia de microcomputadores
padrio MSX.

12 MSX Micro




Ogames ou entao,
nquedos eletrOnicos, mas,
e ndo podiam ser levados a sério
como ferramentas para aplicagoes
mais sérias ¢ profissionais.

A culpa por esse enfoque
distorcido pode ser colocada, em
parte, no marketing que foi utilizado
pelos fabricantes para popularizar
a nova linha, dando énfase excessiva
grande quantidade de computer
games existentes, como uma forma,
inclusive, de demonstrar a
capacidade grifica superior dos MSX
em relagio a outros micros como o
conhecido Apple.

Entretanto, as duas empresas logo
corrigiram a abordagem dos
anuncios de seus micros ¢ passaram
a enfocar as possibilidades e a
versatilidade dos recursos oferecidos
pelo sistema, além do baixo custo,
para aplicagdes profissionais.

Hoje, os MSX, apesar de ainda
enfrentarem algumas resisténcias, ja
530 vistos com melhores olhos por
um grande nimero de profissionais
¢ algumas empresas que comegam a
desenvolver aplicacbes em cima dos
versdteis micros, que vao da drea de

musica até sistemas de orgamento de
obras como o do Citinfo, passando
por um sistema de Videotexto para
operagiao no mercado de agoes do
Rio de Janeiro.

Arquitetura Poderosa
Alguns dos grandes argumentos
apontados a favor dos MSX 530 2 sua
arquitetura interna, poderosa, 0 scu
Basic — além de extremamente
simples, € compativel a nivel de
arquivos com o Basic do PC —e a
capacidade de expansdo do sistema,
segundo muitos profissionais que
também sio usudrios do padrao.
Essa opinido € apoiada por Mauro
Freitas, um dos sécios da Harué
Informdtica, a empresa que estd
desenvolvendo o projeto da
corretora Adolpho Oliveira

& Associados, de um sistema de
videotexto privado para operagio no
mercado de agoes, a distincia,
utilizando como terminais 0s micros
do padrao MSX.

Mauro conta como foi seu
primeiro contato com o sistema:

“A primeira vez que tomei contato
com a linha MSX foi quando
comprei um Expert para meu filho
e, resolvi conhecer o sistema um
pouco melhor para que pudesse
encarar s perguntas que, certamente,
seriam feitas pelo meu filho”.

Dai, para a escolha da utilizagio dos
micros MSX como terminais
inteligentes do sistema Condao
(Conta Discada Adolpho Oliveira)
foi uma conseqiiéncia natural. “‘Era
2 opgao mais l6gica, em fungio do
baixo custo do micro, os recursos
oferecidos e a arquitetura interna,
além das vantagens Gbvias sobre um
terminal burro tradicional”’, explica
Mauro Freitas.

A partir desse momento, a Harué
Informatica comegou a desenvolver
o sistema Condio que tinha como
objetivo atrair os grandes
investidores que nio se encontram
nos centros urbanos como Rio
¢ SdoPaulo, mas, no interior
do Pais e, que geralmente
t€m dificuldade na
realizagao de
investimentos em
bolsa de valores.



Porém, algumas dificuldades
iniciais tiveram que ser

superadas para que o projeto saissc
do papel. Uma delas foi a
inexisténcia de interfaces de
comunicagio, no mercado.

A fala da interfice foi contornada
com a obtengio do manual de
especificagoes do sistema junto
a Gradiente e contatando uma
empresa voltada para a drea de
hardware, a EBC, que ficou com
a responsabilidade pelo
desenvolvimento do periférico.

O problema seguinte foi com a
gravagdo da Eprom, jd que havia
dificuldade em arranjar cartucho
para acondicionar a interface. A saida
foi usar um pouco a imaginagao ¢
comprar cartuchos de jogos para
colocar a interface, arrancando fora a
Eprom do jogo.

O sistema Condio, encontra-se,
atualmente, em fase experimental de
operagdo. O lote que foi adquirido
de micros do padrio estd
funcionando como tetminal
inteligente de um mainframe
Burroughs da corretora, que estd

" ligado, por sua vez, a0 mainframe da
Bolsa de Valores do Rio de Janeiro,
garantindo o fornecimento de
informagoes em tempo real, a0
usudrio. As operagdes de compra €
venda de agoes feitas no sistema
Condio sio todas descarregadas em
uma impressora dentro do pregio da
Bolsa, embora 2 intengao inicial
fosse de realizar estas operagoes
diretamente através do computador
da BVRJ, 0 que, no entanto, nio

foi possivel.

O sistema Condio ji conta, hoje,
com 11 terminais instalados para
testes, em clientes, em diferentes
locais do Pais, como Juiz de Fora,
Goids, Brasilia, $30 Paulo e Rio de
Janeiro.

Pira utiliza¢io do Condio,

a corretora oferece duas opgoes:

© usudrio a0 assinar o servigo opta
pela instalagio do micro junto ou
pode apenas contratar s6 O servico
da Adolpho Oliveira. Mas, além do
sistema Condio, a Adolpho Oliveira
& Associados estd desenvolvendo,
através de uma das empresas do
grupo, a Consisdata, um pacote

de softwares de andlise de
investimentos com o objetivo

de servir como uma ferramenta

de apoio a decisao, dos clientes

da corretora, na hora de definir

as aplicagdes a serem realizadas.

Embora ndo mais ligados
a Adolpho Oliveira, a Harué
Informitica tem outros projetos
a serem desenvolvidos com micros
padrao MSX, como aplicagio em
redes e terminais inteligentes
Burroughs e IBM, a partir da
experiéncia adquirida com o projeto
Condio.

Instrumentos de Precisao

Maior flexibilidade e recursos
melhores que os famosos Apple
parecem ser um argumento de peso,
para a General Control, quando se
trata de achar uma razio para a
opgio pela utilizagao dos MSX como

componente de um de seus projetos.

O projeto que estd sendo
desenvolvido por esta empresa
especializada em instrumentos
de precisao e miquinas de comando
numérico, prevé a utilizagao de
micros MSX — com uma interface
padrio IEEE-488 desenvolvida pela
General Control — acoplados a uma
fonte programivel e gerenciando
o controle de calibragio de
instrumentos de precisdo.

Segundo Paolo Capecchi, diretor
da General Control, o produto
deveri ter bastante aplicacao em
empresas da drea de quimica,
petroquimica, siderdrgica, etc.

Além deste produto, que deverd ser
apresentado oficialmente no ano que
vem, Paolo Capecchi prevé o
langamento de outros sistemas,
usando 0 MSX em conexao com
méquinas de comando numérico,
também para 87.

Display em Videotexto

A famosa fabricante de
amortecedores, a Cofap, também fez
sua opgio pelo sistena MSX.

O projeto, em fase de instalacio das
primeiras unidades, utiliza MSX’s em
conexio com um computador de
controle de processos.

A idéia € substituir os displays de
acompanhamento do processo de
produgio e do desempenho das
méquinas por um micro do padrio,
que passa a gerenciar este
acompanhamento através de paginas
em videotexto enviadas pelo
computador de controle.

De acordo com Jos¢ Alves
Teixeira Filho, supervisor técnico
da empresa, a configuragao
escolhida foi um Expert com uma



interface RS 232C e um cartucho
Videotexto. A interface vai ser
fornecida, em pequena quantidade,
2 empresa pela Gradiente, jd que esta
ainda ndo se encontra disponivel

no mercado.

Os seis micros adquiridos pela
Cofap deverio, até o fim do ano,
estar todos instalados na subestagio
de forga, onde vao fazer o display
do transformador. Além disso, 0s
MSX vido enviar, pela saida de video
composto, um sinal através de um
cabo de fibras 6ticas, para outra
televisdo instalada na casa de forga,

2 100 metros de distincia. Entretanto,
os planos da Cofap nio ficam por ai.
Pretendem instalar, até meados do

12 semestre de 87, mais 13
equipamentos nos sistemas de
controle de demanda ¢ de produgio
dos fornos, além da instalagio de
micros também na fibrica de Minas
Gerais, at€¢ 0 meio do ano que vem.

José Alves afirma ainda, que
dependendo do desempenho dos
micros, existem planos para o

mesmo tipo de utilizagio, s6 que
com maquinas operatrizes.

Som na caixa, maestro
Mas, ndo s6 de industria e finangas
vivem os profissionais MXS.
Também na 4rea musical estio
surgindo novas aplicagoes.
Um exemplo disso € Silvio Messias
Moraes, musico, que esta
desenvolvendo alguns projetos na
drea de interfaces controladoras de
sintetizadores ¢ aplicagoes didaticas.

Na drea diddtica, o projeto de
Silvio € desenvolver um projeto
de aulas de musica que possa ser
utilizado por qualquer usudrio que
nio tenha maiores conhecimentos
musicais, ao contrario do que
acontece com 0s softwares existentes
da Sharp e Gradiente. Ainda dentro
dessa drea, 0 misico pretende
elaborar também aulas de harmonia,
educagao musical e pritica de som
e ritmo, entre outras coisas.

Na drea de interfaces, contutio,
o projeto é mais ambicioso. Além
de estarem construindo seu proprio
gravador de Eprom — para que
possam gravar os softwares em
cartucho —, Silvio ¢ seu socio,
Marcelo Biter, estio envolvidos em
um projeto de um sintetizador
controlado por um equipamento
padrao MSX.

Segundo Silvio, 0 método a ser
utilizado nos programas de aula de
musica € inédito, ja que foi

desenvolvido a partir da experiéncia

dele como professor, além do que os
programas sao auto-explicativos

€ vém acompanhados de um pacote

de exercicios.

Orcamento de Obras

A versatilidade parece ser o ponto
forte das maquinas MSX, que
comegam a envolver-se com
aplicagoes que vio desde Bolsas

de Valores até automagio industrial,
passando por sistemas de
planejamento como € o caso do
sistema de orgamento de obras que
esti sendo oferecido pelo Citinfo
(servigo privado de videotexto do
Citibank) aos clientes possuidores
de micros MSX.

O Citinfo, além do tradicional
servigo de informagdes que jd presta
a0s seus usudrios, detectou um
segmento do mercado profissional
carente de solugdes automatizadas
de anilise e simulagdo, como € o
mercado da construgio civil
A partir dai, surgiu a associagio com
a Pini Sistemas com o objetivo de
desenvolver uma ferramenta de
apoio ao profissional do sctor de
construgao.

O resultado foi 0
Piniplanning, um software
concebido e que estd

No Burvoughs do CPD da
corretora Adolpho
Oliveira estdo ligados os
MSX que funcionam como
terminais para operacoes
remoias na Bolsa de
Valores do Rio de Janeiro,
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sendo desenvolvido em médulos,
com o primeiro ji rodando no
mainframe do Citinfo, mas
disponivel apenas para usudrios
do Rio de Janeiro e Sao Paulo.

O primeiro médulo é voltado para
o cilculo do prego de insumos em
diversas regioes do Brasil,
composi¢ao de insumos no custo
de servigos ¢ claboragio de
or¢amentos, além da percentagem
que cada insumo representa no
or¢amento total e, ainda

Silvio e seu socio, Marcelo Bitter; estao
desenvolvendo diversas aplicagoes
musicais em cima do sistema MSX,
tanio em termos de software como em
projetos de hardware.

a possibilidade de orcamentos que
apresentem totais por etapas,
atividades € servigos.

Todos estes calculos sio, segundo
Carlos Cueva Sanchez, coordenador
do projeto Piniplanning dentro do
Citinfo, executados em segundos
pelo mainframe que também
mantém os dados permanentemente
atualizados. Carlos Sanchez explica
ainda, que o projeto prevé que
dentro de pouco tempo o acesso a0
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sistema possa ser feito através de
ligagtes locais, via rede de
telecomunicagoes privadas

do Citibank. Além disso, jd estio
instalados, em alguns clientes, os
primeiros equipamentos em cariter
experimental e, encontra-se em fase
final de desenvolvimento o segundo
maodulo do sistema, que em breve
devera estar pronto para set
oferecido aos usudrios.

Os trabalhos de vendas, de
acordo com o coordenador, das
assinaturas para cadastro no sistema
serdo efetuadas pela Pind Sistemas,
que junto com o Citinfo vai orientar
0 usudrio na adaptagao do
equipamento a0 servigo privado de
videotexto do Citinfo, como também
oferecer as opgoes de quais modulos
os clientes desejam usar, dentro do
cma,

Este ultimo item € importante, na
medida em que o usudrio sO vai
pagar pelo tempo de uso — existe
uma taxa de descontos progr
de acordo com o empo — e pelo
nimero de modulos que forem
acessados. Para acesso 20 sistema,
porém, o usudrio além de possuir
uma maquina MSX vai ter
necessidade de um cartucho para
emulagao de terminal videotexto,
que vai permitir 2 conexio da rede
do Citinfo.

Baixo Custo

Prego baixo parece ser uma das
opinides unanimes sobre uma das
grandes vantagens apresentadas pelo
sistema, mesmo dos mais ferrenhos
criticos. E, esta ambém parece scr
uma determinante para a Biodata
Informdtica e Tecnologia, do Rio de
Janeiro, que desenvolveu um sistema
de treinamento batizado de
Biologus.

O Biologus, concebido em
diversos médulos que abrangem
desde administragao ¢ planejamento
de cursos até banco de questoes,
tem como objetivo tornar-se uma
ferramenta bisica no planejamento
e implementagac de treinamento em

e o o NAD E HIPNOTISMO!!
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empresas, como explica Fernando
Vogt, diretor da Biodata

Para Fernando, o sistema foi
desenvolvido obedecendo ao
conceito de que o importante €
formar e capacitar plenamente o
individuo, além de implantar um
sistema de avaliagio capaz de analisar
se a informacgao foi realmente
absorvida e, nio simplesmente
distribuir notas que, na verdade, nao
representam muita coisa: *“Todo
mundo tem capacidade para
aprender as mesmas coisas que
08 outros, apenas uns podem levar
mais tempo que outros, o que
significa apenas uma diferenca de
timing ¢ nao, menor inteligéncia’,
enfatiza

O sistema MSX pode vir, scgundo
Fernando Vogt, 4 ocupar um lugar
bastante importante dentro da
configuracio do sistema Biologus,
ndo sO pelo seu custo mais baixo
como também pelos recursos
oferecidos em comparagio com o
preco ¢ a performance dos terminais
tradicionais. Essa possibilidade,
inclusive, jd se encontra em fasc
de testes dentro da propria Biodata,
com cinco HotBit's pendurados em
uma rede que tem como
gerenciador um clone nacional
do IBM PC.

Para que esta possibilidade
torne-se uma realidade concreta falta
apenas, na opiniao do diretor da
Biodata, alguns dctalhes que estao
sendo negociados junto 2 Sharp
> 2 Sid, para que 0 mercado assista
a0 nascimento de um dos primeiros
sistemas de treinamento empresarial
utilizando o padrao MSX como parte
de sua configuragao.

Nota Dez

Com toda certeza, pode-sc
afirmar, a partir de agora, que nao s6
o padrao MSX veio para ficar como
as muitas qualidades do
equipamento passaram por um (este
de fogo, em um dos aspectos mais
sérios de uso de uma familia de
micros: as aplicagoes profissionais,
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A0 MESTRE

- COM CARINHO

Marcelo Bernstein

uando as aulas
terminarem ¢ seu filho

ano letivo terd se
encerrado. Porém, no
Proximo ano,
provavelmente seu filho
terd uma surpresa quando
entrar na velha e familiar
sala de aula: 0
microcomputador. Esta
ena comega a acontecer,
no Brasil, com uma
freqiiéncia cada vez maior,
prometendo, inclusive,
tornar-se uma realidade
concreta dentro de muito
pouco tempo, a0 que do
indica.

E, essa possibilidade
nio passou desapercebida
a pelo menos-um dos
fabricantes MSX, no caso, a
Sharp, que estd investindo
pesado em projetos que ji
estao em desenvolvimento-
em alguns locais do Pais,
com o objetivo de
conquistar mais esta faixa

entrar em férias, mais um-

do mercado (por sinal,
bastante atraente) para o
padrio-MSX:

Também no setor
educaconal, os MSX
demonstram uma scric de

“qualidades que os colocam

na dianteira de outras
familias de micros que,
tradiconalmente, sdo
Iembradas quando se fala
em informdtica na
educagao como os Apple
e 0s pequenos TK. Pelo
menos, essa ¢ a opiniao de
Oscar Burd, diretor do
CEBI (Centro Educacional
Brasileiro de Informatica),
uma software house que,
desde o langamento da
linha no Brasil, tem se
envolvido.-no
desenvolvimento de
softwares educacionais.
Segundo Burd, a linha
MSX ¢é uma das linhas de
micros que mais se
aproxima do nivel do ideal
para o ensino, oferecendo
recursos de-telas ¢ cores
dificilmente encontrados
em outros micros. Ainda
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de acordo com Oscar
Burd, a linha MSX oferece
uma grande variedade de
recursos para quem quiser
desenvolver programas
educacionais. 1850 tanto ¢
verdade, que o CEBI'jd
langou, no mercado, um
pacote com dez
programas, incluindo jogos
de acentuagio, biologia e
geografia. O diretor da
software house faz questao
de enfatizar que todos os
programas foram criados
com o auxilio de
pedagogos e psicologos,
_que participaram durante o
processo de
desenvolvimento.

Softwares personalizados
Concordando com a
importincia da interagao
entre software house ¢
professores- no
desenvolvimento de
programas, a Datamestre
Sistemas Educacionais tem




sua tinha de titulos volada
para o apoio ao
aprendizado de 12 e 2°
graus, estimulando o
estudo extra-curricular,
assim como para a area de
administragao escolar.
Embora a software
house estivesse voltada, até
agora, para 0
desenvolvimento desses
titulos na linha Apple, o
dirctor da Datamestre,
Edison Garcia, afirma que
existe interesse no trabalho
com a linha MSX e, que
até o final do primeiro
semestre de 87, 0s
programas existentes
deverao estar convertidos
para o padrio, além de
outros projetos a serem
estudados. Segundo
Edison Garcia, 0s
programas foram
desenvolvidos de forma a
serem genéricos ¢
‘cobrirem uma drea

A partiv de
semindrios de
treinamento, os
professores
paranaenses
tomam contato
COM O padrdo
MSX e seus
recursos aplicados
aedicagao.

académica maior, nio
havendo uma seqiiéncia
curricular rigida, além de
encontrarem-se divididos
CMLALES categorias: 4
primeira, de
desenvolvimento de
habilidades; a segunda, de
simulagdo-de situagdes e a
terceira, tutorial e
claborada a partir de
assuntos selecionados por
uma equipe de professores
contatados pela software
house.

Apesar disso, 0s
softwares deverio atender
as necessidades especificas
de cada escola através de
sua adaptacao a cada caso,
além do servigo de
suporte prestado as
instituicdes usudrias, pela
empresa, garante o diretor
da Datamestre.

18 MSX Micro

“Niicleos regionals

Entretanto, € no sul do
Brasil que a informatizagio
tem andado a passos mais
rapidos, mais precisamente
no estado do Parand. A
tradi¢ao de estar, como 0
resto do sul, um passo a
frente confirmou-se com o
projeto detonado pela
Secretaria estadual de
educagao e, que tem como.
parceiro a filial Curitiba da
fabricante do HotBit.

O inicio, no entanto, foi
um convite feito pela
Secretaria a todos 0s
fabricantes nacionais de
microcomputadores. Nessa
ocasido, foi realizada uma
exposi¢ao de motivos a
respeito das necessidades
educacionais do estado ¢
sobre-o software
necessario para aplicagao
nesse setor.

Hoje, o software em
aplicagao no projeto é o
Hot Logo, além de terem
sido adquiridos, em uma
primeira etapa, 25 HotBit's
¢ gravadores através do
Centro de Processamento
de Dados do Parana
(CELEPAR). Mas, o projeto
paranaense € inovador cm
todos 0s seus aspectos.
Além do fato inédito de
ser financiado pelo
governo estadual, também
¢ diferente a forma como
estd sendo pensada a
informatizacio, pela
equipe responsavel, do
ensino no Parand.

Mas, para que o projeto
Educagio e Informitica,
como ¢ chamado, se
tornasse um projeto viivel
foi montada uma equipe
assessorada
pedagogicamente pela
psicologa Tania Baibich ¢,
com o chefe do

Formagdao adeqrada dos professores é uma
dets preocupagoes do prof. Jodo Josié de Silva.
direlor pelo 17 grar da Secretaria estadual de
Fducagao do Parand e um dos responscdeeis
pelo projeto Educagao e Informetica.

departamento de ¢nsino
de 19 grau da Secretaria de
Educagao, professor Joao
Josué da Silva Filho, como
um de seus principais
responsaveis. Além disso,
todo o processo estd
sendo montado a partir de
semindrios de treinamento
dos professores, reunidos
em 22 nucelos regionais

que foram criados com

este objetivo.

880 micros

De todo o programa de
semindrios de treinamento,
ja foram realizados aé o
momento, cinco
semindrios nos nucleos de
Pato Branco, Campo
Mourio, Umuarama,
Maringa e Paranavai, Ponta
Grossa ¢ Jacarczinho. Este
processo destina-se 2
preparar 0s professores
para o inicio efetivo da
implantagio-da informatica
NO €NsiNO paranacnse, a
partir do ano que vem,
que terd seu primeiro teste
pritico nas turmas da
oitava série do 17 grau.

Segundo o gerente
regional da Sharp, Rubens
Von Tempski, a Secretaria
de Educagio devera
comprar cerca de 880
micros, nessa segunda
ctapa, além dos micros
que ji estao sendo
adquiridos por escolas
particulares que tamb¢m
participam do projeto ¢ do
treinamento nos nucleos
regionais.

Porém, o sucesso
conseguido pelo projeto
esta tendo desdobramentos.
Um deles € a compra de
micros para uma futura
escola dos filhos de
funciondrios da institui¢ao




que estd dando suporte
técnico a0 projeto, ¢m
conjunto com a Sharp, a
CELEPAR. Outro dos
possiveis desdobramentos
é a formacdo de uma rede
MSX entre as escolas € 0
Centro de Processamento
de Dados do Parani
(CELEPAR), que
funcionaria como um
banco de dados.

Esta possibilidade, no
entanto, ainda s¢ encontra
em fase de estudos para
verifica¢ao de sua
viabilidade.

Castello Branco

No entanto, nio € s6 no
sul do Pais que as coisas
acontecem. Também no
Rio de Janeiro estio sendo
desenvolvidos alguns
projetos de informatica
aplicada ao dia a dia do
ensino. Essa iniciativa estd
sendo desenvolvida no
colégio de aplicagao das
Faculdades Castello
Branco, localizada na zona
norte do Rio de Janeiro,
mais precisamente, RO
bairro de Realengo.

2
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O programa, iniciado
em abril deste ano, teve a
sua primeira fase realizada
em Realengo, atingindo
alunos de quarta séric do
12 grau que
desenvolveram trabalhos
de interpretagao de
produgio de textos, fora
do horirio normal de aula
e com uma carga hordria
de duas horas semanais.
Nessa primeira etapa, 0s
equipamentos utilizados
foram micros da linha
Color, mas, que serao
substituidos por micros
MSX na segunda fase, a ser
iniciada no colégio da
Castello Branco na Barra
da Tijuca, em um nimero
nio especificado, mas que
deveri, entre outros
objetivos, analisar a
aplicagdo de recursos
informatizados como
auxiliares pedagogicos.

\

Riscos

Porém, o quadro
educacional brasileiro atual
ainda ¢ de um grande
atraso e, mesmo, de falta
de recursos, tanto
humanos quanto materiais,
adequados e, sempre que
se falar em informitica na
educacio, nao confundir
um Processo em que o
microcomputador € um
valiso auxiliar no processo
de aprendizado, como € o
caso do Parana ¢ Rio, com
a distribui¢ao massiva

de equipamentos ¢
conscquente “‘robotizacao”
dos alunos, como afirmou
recentemente O professor
Jodo Josué da Silva Filho,
um dos responsaveis pelo
projeto de informatizagao
do ensino no Parnd.
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PROGRAMAS

ARQUIVO ELETRONICO

José Batista da Silva Sobrinho

Este programa, apesar de chamar-se Ar-
quivo Eletronico, € um conjunto de
programas que visa auxiliar os hobbys-
tas de Eletrdnica em seus projetos.

Se voce estuda Eletrdnica ou gosta
de fazer aquelas montagens divulgadas
em revistas especializadas, este progra-
ma lhe seri de muita utilidade.

O leitor resumiu em um Gnico pro-
grama, virios tépicos necessarios a
quem se interessa pelo assunto.

Vejamos:

(A) Portas Ligicas Digitais

Permite saber as saidas e montar a tabela
verdade, para as portas AND, OR, NOT,
NOR, NAND e EXCLUSIVE-OR.

(B) Decodificador de Cores

Este € um problema comum ao
hobbysta: identificar pelas cores, um re-
sistor ou capacitor.

Como voceé sabe, os valores de resis-

tores ou capacitores sao dados por fai-
xas coloridas.

(C) Cilculos de Freqiiéncias

Calcula as frequiéncias, de ressonancia
e de corte, de um filtro RC.

(D) Cilculo de Resistores Equivalentes
Permite calcular o valor equivalente, um
ohms de uma associagio série ou para-
lela de resistores.

(E) Conversor Decimal, Binirio e Hexade-
cimal

Permite, dado um namero decimal,
descobrir seus equivalentes nas bases 2
e 16.

(F) Polarizagio de Transistores

Define os valores dos resistores a serem
usados para polarizar um transistor na
configuragio emissor-comum.

(G) Projetando com amplificador opera-
cional 741.

O circuito integrado 741 ¢ o mais ver-

sdtil amplificador operacional, pois per-
mite, com resistores externos € mudan-
do sua configuragio, construir: ampli-
ficadores, casadores de impedincia, so-
madores, etc... Este médulo explica tu-
do sobre o 741.

(H) Célculos de Capacitores

Calcula-se a capacitincia equivalente de
uma associagao.

(I) Cdlculos de Reatincia Capacitiva
Dada a freqiiéncia e o valor do capaci-
tor, calcula-se a reatincia.

(J) Cilculos de Reatincia Indutiva

Dada a freqiiéncia ¢ o valor do indutor,
calcula-se a reatdncia.

(K) Projetando com o CI555

O circuito integrado 555 e um tempo-
rizador que pode ser utilizado em 1001
aplicagoes: minuteria, multivibradores,
ete:..

Aula completa e pinagem do mesmo.

S CLS:LOCATE?, 18:PRINT*DIBITE SE
U NOHE "

6 INPUTZ$

20 COLOR 1, 11,11t SCREEN2,2:FORF=
1TO16: READKS1 S§=58 +CHRS (¥AL(*88
"4 EFT$ (K8, 8))) :NEXTIRESTORE:FO
RF=1T016: READKS : S$=S$+CHRE (VAL
*8BU4RTGHTS(KS, 8))) tNEXT

38 SPRITES(1)=5%:FORF=191T0485TE
P-1.1:PUTSPRITE®, (F+38, F+F+18),
6, 1:PUTSPRITEL, (58,F), 2, 1:PUTSP
RITE2, (F+18,F), 13, 1: PUTSPRITES,
(F#18,138), 1, 11 PUTSPRITE4, (F+10
i;ws).«nmmwﬂur-‘mmiu

48 OPEN"grp: "FOROUTPUTASR12 PSET(
68,47), 11:PRINTH#, “BAPTISTA PRO
DUCOES”

5@ FORF=2TO1§STEP2: LINEC27+F,41-
F)-(235-F, 75-F), 13, BINEXT: PSET(
97,973, 11:PRINTH1, "RPRESENTA":F
ORF=2TO18STEP2: LINE(27+F, 139-F)
(235-F, 173-F), 12, B NEXT: PSET(68,
144), 11:PRINT#1, "ARQUIYO ELETRO
NICO":P=0:FORF=1T02080: NEXT

78 DATA 1180001 | BOGAGGEA

80 DATA 1116011 100800800

90. DATA 1101101 109006908

188 DATA! 10000 | 98009060

185 DATAL106991 105609200

118 DATA BGAG1111111160600

128 DATA ©08B101 610000000

130 DATA 0G00111111160006

146 DATA 008E200900110008

158 DATA 8089111111160008

168 DATA ARROGOGEO1 108011

170 DATA BAROAOGBAA110110

180 DATA BABOARAAGERA1AOE

199 DATA BOPAGARAGAR10188

200 DATA BEBOAGE00E116110

218 DATR Gna6000E01 160811

228 DATA 66, 65,808, 84,74, 82,84,65

230 POKEG4683! s 11 SCREENS, 31 COLOR
15,15 1 tFORD=BT07: COLOR D+3:PRE
SET(9@, 75)1CLS: PRINT#1, 7-DiPLAY
"WIf7":FOR 5=0T0 S550:NEXT:HEXT:

240 SCREENG: KEYOFF:FORJ=1T03
250 FRINTCHR$(23):FORI=1TO4:PRIN
TEHEXT

268 PRINT" AROUIVO EL
ETRONICO™: PRINT:PRINT:PRINT
278 PR g JOSE BAPTIS
TA DA SILYA *

289 PRINT:PRINT:FRINT"

22521986¢<<<"
299 FORK=1T068@: NEXT:NEXT
3090 CLS:LOCATEZ, 1:PRINT

ARGUIYO ELETRONICO
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310 LOCATE18,3:PRINT *

INSTRUCOES
"tPRIN
T
320 Bs="
0S ARTIG
05 CONTIDOS NESTE AR

QUIVO SA0 DE INTEIRA RES-
PONSABILIDADE DO AUTOR D
HESHD Sr. JOSE BA

0 USUARTD DESTE
D GUIR COH
0 HAXIHO DE RIGOR, A
§ INSTRUCOES DADAS DURANTE
EXECUCAO DO PROGRAHA,

348 B=LEN(B$):FORI=1T0B: X$=HID$(
B$,1,1):PRINTKS$; tFORJ=1TO1S:HEX
T:HEXT

HEX
358 A=LEN(A$)tFORI=1TO0A: X$=HIDS$(
A8, 1, 1):PRINTX$; 1FORJ=1T0152 NEX
T:NEXT: LOCATE?, 28: PRINT "PRESS A
LG0 PARA CONTINUAR": A$=TNKEYS$:
Fag=""THEN358
368 ONERRORGOTO 5488:CLS:PLAY*CD
EFGABR2" , "LBCDEFGABR2"
378 PLAY"T24BLeV12", "T240L2v9"
388 PLAY"RB065ABO7DCCER"  "0460S6
£
398 PLAY"DEREDO6BEAB" s "04BOSED4E

469 CLS:LOCATE?, 1:PRINT *
ARQUIYO ELETRONICO
":PRINT:PRINT

410 ps=" (A> PORTAS LOGICAS
DIGITAIS (B) DECODI
FICADOR DE CORES L¢3

» CALCLLO DE FREGUENCIA
(D} RESISTENCIA EQUIVALGN

TE (EY CONYERSOR DEC
»BIN,HEXA. *

420 B$=" (F) POLARIZA
CAO DE TRANSISTORES (6

PROJETO COH 0 AHP. OP CI 741
(H CALCULOS DE CAPACITORES
<1> REATANCA CAPACI
TIvA (J) REATANC
1A INDUTIYA >
PROJEFO COH O TEMP. CI 555
430 A=LENCA$): FORI=1T0R: K$=HID$C
A%, 1,11 PRINTX$; s FORJ=1TOS:NEXT

FNEXT 2
449 B=LEN(E$): FORI=1T0B: X$=HID${
BS I 1)2PRINTX$ :FORJ=1TOS:NEXT

‘5& LMRTES ZB-PRII'ET "QUAL 0 ITE
H DESEJADD 2

468 W'INKEW IF Y§=""THEN466
478 IF¥$="4"G0T0396

468 IFY$="B"G0T02900

500 1Fy$="C"G0T01948

538 IFVE="F"ROTN2178
940 1FY$="6"G0T02290

V§="H"G0T02548
569 IFY$="1"G0T02719

578 1Fv$="J"G0T02820

588 1Fy$="K"60T04158ELSE460

598 CLS:LOCATE 4, 4: PRINT" (1) POR

TA AND" :LOCATEL4, 6:PRINT*(2) PO

RTA OR" :LOCATE14, 8:PRINT*(3) PO

RTA NOR“:LOCATE 14, 1B:PRINT"(4)

PORTA NAND™:LOCATE14, 123 PRINT* ¢

5) PORTA OR-EX*

L LGCATEIG,IB:PRINT”PRESS 01T

EF DESE JAD

610 k#lNKE‘r‘i IFX$=""THEN618
1“THEN678

628 IF w$="1

638 IF X$="2"THENB48

648 [F ¥$="3"THEN1B1

658 IF X$="4"THEN1358

668 IF x$="5"THENIE9BELSECLE
679 LS LOCATES, L1 PRINT"TABELR D
A YEROADE [W PORTA AND

688 LOCATE 6,4:PRINT"YOCE DEVERA
IHDICAR AS DURS ¥
ARIAYVEIS LOGICAS. A E B"
699 LOCATELS, 7tPRINT"

788 LOCATELS, 12: PRINT" "
718 LOCATEL3, 17: INPUT"IN DE DADO
"3A1:LOCATE14, 11:PRINT; AL
728 LOCATELZ, 17: INPUT"IN DE DADD
£ ";B1:LOCATE1B, 11:PRINT; B1:S1=
RIANDB1:LOCATE22, 11:PRINT;S1
732 LOCATELS, 174 INPUT"IN DE DADO
S “3A2:LOCATEL4, 1 2:PRINT; A2
748 LOCATE13,17: INPUT*IN DE DADO
3 ";BZiLOCATELS, 12:FRINT; B2:62=
A2ANDB2:LOCATE22, 12: PRINT; S2
758 LOCATELZ, 17: INPUT*IN_DE DADO
S "3A3:LOCATEL4, 13:PRINT;A3
768 LOCATEL3, 17¢ INPUT*IN DE DADO
S ";B3:LOCATELS, 13:PRINT;B3:53=
AIANDE3: LOCATE22, 13:PRINT; 83
778 LOCATELZ, 17: INPUT*IN DE DADO
S “3A4:LOCATE14y 14: PRINT R4
789 LOCATEL3, 17: INPUT"IN DE DADO
$ ";B4:LOCATELS, 142 PRINT,M 84-
A4BNDB4 : LOCATE2 2, 14: PRINT; 54
790 LOCATELD, t?:PRINT'GDSYOl] 0o
RESULTADO

[SIH] [NAOD CFIR1"
800 W$=THKEYS: IFU$=""THENGDA
810 [FW$="5"THENS9@
828 [FW$="N"THEN6T@
830 [FW$="F"THENIGOELSERGR
848 CLS.'LMTES.I!PR!NT'TMLA D
A VERDADE DA PORTA OR
838 LOCATE 6, 4:PRINT*vOCE DEVERR
INDICAR &S DUIAS
ARTAVEIS LOGICAS. A E B"
868 LOCATELS, 7:PRINT*

A+B §°*

878 LOCATELS, 12: PRINT""

899 LOCATEL3, 17: INPUT*IN DE DADO
$ "jA1:LOCATEL4s 113PRINT;AL
898 LOCATELS, 17: INPUT" [N DE DADD
§ "3B1:LOCATEIR, 11:PRINT;R1281=
A10RB1: LOCATE22, 11:PRINT;S1

960 LOCATE13, 17: INPUT*IN DE DADD
S ";A2:LOCATEL4, L2:PRINT; A2
919 LOCATELS, 173 INPUT*IN DE DADD
§ ";B2:LOCATELS, 12:PRINT;B2:52=

A20RB2:LOCATEZZ, 121 FRINTIS2
928 LOCATELS, 17: INPUT*IN DE DADO
S ";A3:LOCATEL4, I3:PRINT; AT
938 LOCATEL3, 17: INPUT"IN DE DADD
$ "3B3:LOCATELB, 1 3:PRINT;B3: 83=
ASORBE: LOCATEZZy 13:PRINT; 63

948 LOCATELJ, 17: INPUT"IN DE DADO
S *3A4:LOCATE14, 14: PRINT; A4
958 LOCATELS, 17: INFUT"IN DE DADO
§ "3B4: LOCATELS, 14:PRINT;Bd4: 84=
A40RB4: LOCATE2Z, 14:PRINT; 84
960 LOCATE(@, 17: PRINT"GOSTOU DO
RESULTADO

[SIHI [NAOJ [FIH1"
978 Wi=INKEY$: IFus=""THEN3?D
920 IFus="S"THENS90
390 TFU$="N"THENB4@®
1668 IFW$="F"THENIABELSES70
1616 CLS:LOCATES, 1: PRINT“TABELA
DA YERDADE DA PORTA NOR "
1820 LOCATE 6,4:PRINT*VOCE DEVER
A INDICAR AS DUAS
YARIAVELS LOGICAS. A E B"
1830 LOCATEL3,7:PRINT"

A+B §"
1848 LOCATE13, 12:PRINT*"
1858 LOCATEL3, 175 INPUT"IN DE DAD
05 ";A1 tLOCATEL4, 11:PRINT; A1:60
SUBE138
1860 LOCRTELZ, 173 INPUT*IN DE DAD
0S ";B1+LOCATELS, 11:PRINT5BI:LO
CATE22, 111PRINT§S1:60SUB 1138
1878 LOCATEL3, 173 INPUT"IN DE DAD
05 “;A2:LOCATE14, 12:PRINT;A2:G0
SUBL178
1829 LOCATE13, 178 INPUT"IN DE DRD
05 ";B2:LOCATELB, 12:PRINT;B2: L1
CATE22, 12: PRINT352: 50SUB 1178
1890 LOCATELS, 17 INPUT*IN DE DAD
05 ";A3:LOCATEL4, 13:PRINT; AZIG0
SuBi218
1190 LOCATEL3; 17: INPUT"IN DE DAD
G5 ";jB3:LOCATE1S, 13:PRINT;B3:LO0
CATE22, 13:PRINT; S3:60SUB 1210
1118 LOCATEL3,17: [NPUT"IN DE DAD
05 “;A4:LOCATEL4, 14:PRINT; A4:60

SUB1258
1128 LOCATEL3, 173 INPUT"IN DE DAD
*3B41LACATELB, 14:PRINT; B4:L0

CATE22, 14:PRINT;$4:60SUB 12306
05UB 1308

1130 IFA1=0ANDB1=BTHENS1 =1

IFA1=GANDB1 =1 THENS1=6

1156 [FA1=1ANDB] =6THENS1=8

1168 IFAL=1ANDB1=1THENS1=8

1178 IFA2=GANDB2=BTHENS2=1

1180 [FAZ=RANDB2=1THENS2=0

1198 IFA2=1ANDB2=BTHENS2=0

1260 IFA2=8AHDE2=BTHENS2=1

1%;: IFA3=BANDB3=1THENS3=8

T IFRI=1ANDEI=BTHENS3 =8

270 [FAI=AANDB3=ATHENS3=1

1248 IFA3=RANDB3=1THENSI=0

1258 IF&d=1ANDBY =BTHENS4 =8

1260 IFA4=1ANDB4=1THENS4=0

1276 1FR4=1AHDE4=BTHENS4 =0

1280 IFRd=1ANDE4=1THENS4=0

1298 RETURN

1368 LOCATE18, 17 :PRINT*G0STOU DO
RESULTADO

o

&
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[SIH] [NAOT CFIMI”
1310 U$=THKEVS: IFlis=""THEN1318
1320 IFW$="5"THENS9@
1338 IFWs="N"THEN1B1®
1348 IF$="F"THENSEBELSE 1318
1350 (1S:LOCATES, 1:PRINT "TABELA
DA YERDADE DA PORTA HAND

1368 LOCATEG, 4:PRINT"VOCE DEVERA
INDICAR AS DURS v

ARIAVELS LORICAS. A E B"

1378 LOCATELS, 7: PRINT*

[ Pove - dt

1388 LOCATELS, 12:PRINT""

1398 LOCATEL3,17: INPUT"IN DE DAD
03 ";A1:LOCATE14, 11:PRINT;A1:60
SUB 1470

1408 LOCATE13,17: INPUT*IN DE DAD
0S_"3B1:LOCATELS, 11:PRINT;B1:LO
CATEZ2, 11:PRINT551:60SUB1478
1418 LOCATEL3, 17 INPUT*IN DE DAD
03 *;A2:LOCATEL4, 12:PRINT; A2:60

1518
1426 LOCATE1Z, 172 INPUT*IN DE DAD
05 ";B2:LOCATELS, 12:PRINT; B2:L0D
CATE22, 12t PRINT ; S2: 60SUB1518
1439 LOCATEL3,17: INPUT*IN DE DAD
05 "iA3:LOCATEL4, 13:PRINT; AS:60
SUB1558

1448 LOCATE13, 17 INPUT"IN DE DRD
05 ";B3:LOCATE18, 13:PRINT;B3:LO
CATEZ22, 13 PRINT § $3:GOSUB1S90

1450 LOCATE13, 172 INPUT*IN DE DAD
0S ";A4:LOCATEL 4, 14:PRINT; Ad260

159

1468 LOCATE13, 172 INPUT"IN DE DAD
03 ";B4:LOCATE18, 14: PRINT;B4:L0
CATE22, 141 PRINT; S4:GOSUB 1648
1478 IFA1=GANDB1=ATHENS1=1

1480 1FA1=BANDB] =1 THENS1=1

1498 1FA1=1ANDB] =BTHENS1=1

1508 IFA1=1ANDE1=1THENS!=6

1518 IFA2=GANDE2=BTHENS2=1

1528 IFA2=BANDB2=1THENS2=1

1530 IFA2=1ANDB2=BTHENS2=1

1540 IFA2=GANDB2=BTHENS2=0

1550 IFA3=0ANDEI=1THENS3=1

1568 IFA3=1ANDB3=BTHENSI=1

1578 IFAT=GANDB3=BTHENSI=1

1589 IFA3=GANDB3=1THENS3=8

1590 IFA4=1ANDB4=8THENS4=1

1660 IFA4=1ANDB4=1THENS4=1

1610 IFAd=1ANDB4=ATHENS4=1
iggﬂ IFM-MNJE-I. 1THENS4=8

@ RET
16;2 Locmsw, 17:PRINT*G0STOU DO

[SIH] [WAOY [FIH]"
1650 W$=INKEv$: IF Ws="" THEN 165
8

1660 IFU$="5"THENS98

1678 IFU$="N"THEN1350

1688 IFU$="F" THENS6QELSE 1650
1698 CLS:LOCATES, 1:PRINT "TABELA
DA VERDADE DA PORTA OR-EX *
1789 LOCATE 6,4: PRINT*VOCE DEVER
A INDICAR AS DUAS

VARIAVEIS LOGICAS. R E B*

1718 LOCATELS, 7 PRINT"

AoRk S "

1728 LOCATEL3, 12:PRINT""
1738 LOCATEL3, §7: INPUT*IN DE DAD
05 ";A1:LOCATEL4, 11:PRINT;AL
1748 LOCATELS, 174 INPUT"IN DE DAD
08 ";B13LOCATEL S, 11:PRINT;BL:SL
=A1KORB1:LOCATE22, 11:PRINT3S1
1758 LOCATELS, 171 INFUT"IN DE DAD
08 *3A2:LOCATEL4, 12:PRINT; A2
1768 LOCATEYS, 17 INPUTIN DE DAD
0S *;B2:LOCATELS, 12:PRINT;B2:52
=A2X0RB2: LOCATEZ2, 12:PRINT; 52
1776 LOCATELS, 17 INPUT"IN DE DAD
0° "3A3:LOCATEL4, 13:PRINT;AS
k LDFHTEEK. 17: INPUT"IN DE DAD
73:LOCATELS, 13:PRINT;B3:S3
‘R*XDRBS LOCATE22, 12: PRINT;S3
1798 LOCATEL3, 17+ INPUT"IN DE DAD
05 ";44:LOCATEL, 14:PRINT; A4
1888 LOCATEL3, 17¢ INPUT*IN DE DAD
0S *;B4:LOCATELS, 14:PRINT;B4:54
=A4X0RB4: LOCATE22, 14: PRINT;S4
1818 LDEgTElE, 17:FRINT"GOSTOU DO

[SIH [NAOJ [FIHI"
1828 Lis=INKEV$: [F We="" THEN 182
a

1838 1FW$="5"THENSB

1848 1FU$="N"THEN169@

1850 IFW$="F"THENSERELSE 1828

1948 CLS:LOCATES, 11:PRINT “ESTE

PROGRAHA CALCULA A FREQUENCIA
DE UH FILTRO RESSOMNANTE

LC":FORT=1T0256@: NEAT: ONERRORGO

TO 5469

13?8. CLS:COLOR 1)3:LOCATES, 2:PRI

g CALCULD DE FREQUE

NCT

1968 PRENTTAB(44)5 “BUAL O YALOR
DE L "5 INPUTLFPRINT: PRINTTAB(S
3390m L "ubg

1970 FRINT: FRINTTABC(44)3 "0UAL O
YALOR DE C "3 ¢ INPUTC:PRINT:PRIN
TTAB(S)} "C="5C} "F"

1988 LETF=1/(6, 283¥5GR(LYCI )1 PRI
NTTABC44); A FREOLENCIA CENTRAL
4 "1PRINTTABC44); "F="3F; "Hz":P
RINTTAB (12233 NOVOG £ALIULOS <<
SIH U NaD "

1958 as-m(Evs lFG$—“1HEHl99&

299 1FG$="5"THEN1958

2810 1FG$="N"THENS6BELSE 1990

2628 CLSLOCATE4, 11:PRINT "ESTE
PROGRAA CALCULA A RESISTENCIA

EQUIYALENTE DE UMA ASSOCIA

£a0 SERIE QU PARAL
EL0":FORS=1T03808: NEXT ONERRORG
07D 5488

Z?ﬁg_EULUR 1,11: CLG:LOCATES, 1:PR

RESISTENCIA EQUIY

ALENTE

2048 RX=0:RS=0:PRINTTAB(43);" QU
AL 0 NUHERO DE RESISTORES*;: INP
UTK: PRINTTAB(5) § "TOTAL="} K; "RES
TSTORES" : FORH=1TOR: FRINT TAB(4)
;(;)QUQL 0 VALOR DE R*jHj INPUTR

2058 PRINTTAB(S) ; "R="; ACH); ""1NE
KTHiPRINT TAB(44); "CALCULAR EH
ISIERIE OU [PIARALELO": PRINT

2198 PRINTTAB(44); “VALOR DE Vcc”
;2 INPUT A:PRINTTAB(S); "Yec =";A
Vol ts":PRINTTAB(S); *VALOR DE
hfe + INPUTB! PleAB(SJ.-M
e 5¥1NTTAB(5).'anm DE ¥B

E"3! INPUTC

2208 PRINTTAB(S); "Vbe ="3C3"
s":PRINTTAB(S); "YALOR DE 1
NPUTD:PRINTTAB(S); "Ic ="iD
PRINTTAB(S); *VALOR DE
UTESPRINTTAB(3? 5 “Yce
S":PRINTCHR$(12)

2210 LETX=A-E!LET2=K/Di LETU=E-C?
LETY=X¢W: LETY=D/B: LETK=D+¥:LETS
AL LETR=X4D: LETA=VAY

2228 PRINTTAB(5);"

RIZACAO DE TRANSISTORES

2238 PRINTTAB(44)3 "JOSE BATISTA
DA SILYA SOBRINHO®

2240 PRINTTAB(44); "YRC="§
S*:PRINTTAB(S); "RC 5
PRINTTAB(S); "YRB="3V; "VOLTS": P
RINTTAB(S )5 “IB ="} V; "AHPERES":P
RINTTAB(S)3 "IE ="§K; "AHPERES":P
RINTTAB(S)3 "RB ="} "OHHS"

2250 PRINT TAB(S) ;3 "PRC
S"IPRINT THB(S);" ]
"iPRINT TAB(8Z); NCM]S CALCULOS

<< SIN OU HAD 3> "5
2368 B$=INKEVS: IF 65:"' THEN 226

2270 IF G$="S" THEN 2188
2280 IF G$="N" THEN 36@ ELSE 226

2]
229? CLS:COLOR 19, 6:LOCATEZ, 1:PR
INT *

PROJETO DE AHPLI
FICADOR COH 0 741

ERRORGOTO 5488
2308 LOCATEL,6:PRINT"

2310 LOCATE1S, 16 PRINT"Vimax 3
20868 7$=INKEV$: IFZ$=""THEN2060
2878 1FZ$="S"THEN210@

2088 1FZ$="P"THENZA9BEL SE2068
2898 FORL=1TOK:RK=RK+(1/A(L)):NE
XT:RP={/RX:PRINTTAB(S); "A RESIS
TENCIA EH PARALELOD VALE:":PRINT
TAB(5); "REQ=";RP; "":GOTO 2138
2168 FORL=1TOK:LETRS=RS+A(L) NEX

2110 PR]NTTNJ(S);“R RESISTENCIA
EH SERIE YALE &

2126 PRINTTAB(S); "Req=";RS; *"
2130 PRINT:PRINT:PRINT TPB(S);'N
9"!05 CALCULOS << SIH OU NAD >>

H

2149 G$=INKEV$: IFG$=""THEN2148

2150 IFG$="S"THEN2838

2168 [FG#="N"THENIGBELSE2148

2176 CLS:LOCATES, L1:PRINT “ESTE

PROGRAMA CALCULA 0S ELEMENTOS
DE POLARIZACAO DE UH TRANST

STOR":FORS=1T0380@: NEXT : ONERROR

GOTO 5488

2180 CLS:COLOR, S:LOCATE4, 1:PRIN

T
POLARIZACAD DE TRA

%

wigN

NSISTOR
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13-8-13v
Vomax : 14 - 8 - 14V
Yemax ¢ 18 - 8 - 18Y
fmax ! 90 dB
FT :

1

2328 LOCATEL, 7:PRINT"

PIND 1 => OFFSET NULL"
2338 LOCATEL, 8:PRINT"  Batista

PINO 2 = IN ( - )"
L:SdB L‘]:ﬂTElyg PRINT"

>IN C # )"

2358 LCCﬂTEl 10: PRINT* CI

PINO 4 => - Ve
2368 LOCATES, 11: PRINT"

PINO 5 =) OFFSET NULL"
2378 LECI\TEI,H!PRINT' 741

2380 LOCQTEI 15 PRINT“
INO 7 =) + V"
2398 LDCPJEJ;M PRINT"
0 8 => NC"
2408 LDCQTE] 15: PRINT"

2418 LOCATE 2, 22:PRINT"PRESS QUA
LQUER TECLA PARA CONTINUAR®

2428 C4=INCEVS:IF C$="" THEN 242
]

243 CLS:LOCATES, 11PRINT"

WHP OPERACIONAL 741

2449 LOCATES,S:PRINT"E UH INTEH?
ADO LINEAR DE GRANDE
TILIDADE. RECEBEU A DBJDHIM
CAO DE OPERACIONAL POR FACI
LITAR A CONSTRUCAD DE CIRC
UITOS CAPAZES DE REALIZAR
OPERACOES HATEMATICAS"
2458 LOCATES, 10: PRINT"EX : SORAR,
SUBTRAIR, HULTIPLICAR EXTR
AIR LOG, EXTRAIR EXPONENCIAL
CIRCUITO DERIVADOR, INTEGRA
DOR, 05 CILMOR AHPLIADOR
DE TENSAC ETI
2468 LOCATE Z-l:-PRINT'PRESS a
ALGUER TECLA PARA CONTINUAR"
2;;0 C$=INKEY$: IF C$=*" THEN 24

2488 CLS:LOCATZ1M, B:PRINT"
AHP OPERAL [ OHAL 741

“:PRINT

2498 LOCATEY, 4:PRINT"QUAL A THPE
DANCIA DE ENTRADA";: INPUT R1:LO
CATE4,6:PRINT"R1="3R1; " OHMS":L0
CATE4,£:PRINT"QUAL 0 GANHO";: IN
PUT G:LOCATE4, 18:PRINT*6=";G;
2508 LET R2=GYR1:LET F=1066/6:L0
CATE4, 12: PRINT "Ri=" "OHHS™
LOCATE4, 14:PRINT * 3

"2 OCATEY, 17: PRINT'Fnax—",F, "KH
Z"iPRINT TAB(82); "HOYOS CALCULD

8 << SIH OU NAD 5> *;
2510 G$=INKEV$:IF 6$="" THEN 251
8

2528 IF G$="G" THEN 2480
2538 IF G$="N" THEN368 ELSE 2518
2540 COLOR 1,3: CLS:LOCATE2,11:P
RINT "ESTE PROGRAHA CALCULA A C
AFACITANCTA EQUIVALENTE E
H LIGACAO SERIE. HA
XIHO DE 5 CAPACITORES":FORW=1T0
3980: NEXT* ONERRORGOTO 5480
2950 CLS:LOCATE2, L:PRINT®

R]ECﬁLEULD OE CAPACITORES EH SE

2568 PRINT TAB(43);"QUAL 0 1 YA
LOR"; = INPUT A:PRINT TAB(4);5"Cl
="3A; “HICRONF": PRINT TAB(4);"QU
AL 0 2 YALOR";: INPUT B:PRINT TA
B(4);°C2 =";B; "MICRONF" PRINT 1k
ABC4); “GUAL 0 3 VALOR'

2578 PRINT TAB(4);"C3 -",C, "HICR
ONF":PRINT TAB(4);"QUAL 0 4 VAL
OR";2INPUT D:PRINT TAB(4);"C4 =
*3D; "HICRONF": PRINT TAB(4);"QUA
L 05 VALOR";: INPUT EXFRINT ThB
{4);"C5="3E; "HICRONF": IF C=@ TH
EN 2648
2588 IF D=0 THEN 2620
2599 IF E=B THEN 2680:G0TO 2658
2680 LET ¥=1/#1/BH/C+1/D

SISTEMA SETA DE TRANSPORTE

DIVISRO DE EQUIPAR

NTOS SENSIVEIS

A INFORAATICA ESTRACA RFORA

Com capacidade, experiéncia e talento,

a SETA leva a Informdtica estrada afora,

s coletando e entregando com a méxima
i : pontualidade. Um robusto e tdo importante
sistema de transporte quanto os delicados
2 sistemas eletrénicos que sdo transportados.

Consulte-nos, pois também atendemos,
oficialmente as Feiras e Congressos de
Informética, em todo o Brasil, em tempo
normal ou de urgéncia.

€EMPRESA DE TRANSPORTES SETA LTDA

RIO DE JANEIRQ: TEL: PABX (021) 372-2969 - SAQ PAULO: TEL: PABX (011) 295-3122




A View to a Kill
Animals Wars

Aguia de Fogo
Aventura na Antértica
Arvore Médgica
Allien 8

Back to the Future
Bosconian

Binary Land
Bomberman

Boeing 737
Beamrider

Bithar

Baseball

Buch Roger

Blagger

Boulder Dash
ﬁcxmy

Corrida Mai
Columbia (Sky Jaguar)
Coslho Maluco

Cannon Fighter
Classic Adventure

ao Pato ;
Caca Fantasmas (Ghostbusters)
Champion Soccer
Disc Warrior
Dragon Slayer
Dizzy Ball
Demolidor
Dog Fighter
Decathlon

Frogger
Funky Mouse
Flight Deck
Grand Prix

Golfe |
Golfe !l {Supergoife}
Gamio

Hyper Railye

Catélogo de Software

Cz‘ 120,00

1), maa da mina

Jogos - Assembler

Jogo do Executivo Cz$ 150,00
Joquey Clube Cz$ 100,00
Keystone Kapers Cz$ 100,00
King s Valley Cz$ 120,00
Knightmare Cz8$ 150,00
Knight Lore Cz$ 150,00
Kung Fu Master Cz$ 150,00
Le Mans Cz$ 100,00
Lode Runner Il Cz$ 150,00
Lazy Jones Cz$ 120,00
Macaco Academico Cz$ 100,00
Mr. Chin Cz$ 100,00
Manic Miner Cz$ 120,00
Olimpiadas | Cz§ 100,00
Olimpiadas 1l Cz$ 100,00
Pyramid Warp Cz$ 80,00
Prédio Assombrado Cz$ 100,00
Padeiro Maluco Cz$ 100,00
Pac Man Cz$ 100,00
Pitfall Il Cz$ 100,00
Patrulha Lunar Cz$ 100,00
Ping Pong Cz$ 120,00
Ro.d Fighter Cz$ 100,00
River Raid Cz$ 100,00
Rambo Cz3 100,00
Shadaw Cz$ 80,00
upsr Cobra Cz$ 100,00
Sky quar (Calumbla} Cz$ 100,00
Simulador 7. Cz$ 100,00
Shark Hunur Cz$ 100,00
Super Soccer Cz$ 150,00
Sete e Meio 100,00
Twin Bee Cz$ 120,00
The Way of the Tiger Cz$ 180,00
Thazeus Cz$ 80,00
Turboat Cz8 100,00
Tenis Cz$ 100,00
Visgem ao Fundo do Mar Cz$ 100,00
5% I}lnr Qi 100,00
‘ol Cz$ 150,00
Xadrez (Super Chess) Cz$ 100,00
Xadrez II IUIrra Chess) Cz$ 120,00
Yie Ar Kung Fu ! cz$ 150,00
Yie Ar Kung Fu Nl Cz$ 150,00
Warhead Cz$ 100,00
Warp Cz$ 100,
Wedding Bells Cz$ 100,00
Warroid Cz$ 150,00
Zoom 909 Cz$ 120,00
Zaxxon Cz$ 120,00
VIDEOPOKER SETE E MEIO

O grande sucesso das mdquinas de Jjogo
agora ao seu alcance. Os dois jogos por
apenas’ Cz$ 150,00

Catdlogo de Software Utilitdrios

DISQUETE Cz$ 600,00 CASSETTE

MSXASM MSXASM (Asssmbier/Desassembier) Cz$ 300.00
ZENMSX MSXDEBUG (Monitor Assembler) Cz$ 150,00
GEMMSX ZENMSX (Assembler/Desassembler) Cz$ 250,00
MSXPASCAL MMSX (Assembler/Desassembler) Cz8 300,
MSXTURBOPASCAL MSX 'COPY (Copiador de mas) Cz$ 300,00
MMSS))? ggg?'ll:l MSXPASCAL fgompl scal) Cz$ 300,00

MSXFORTRAN




para o sen A SX

=Y Catdiogo de Software Aplicativos

| Agenda Eletronica Cz$ 120,00
' TUDO PARA Banco de Dados Cz$8 100,00
| Cadastro de  Clientes Cz$ 120,00
Controle de Consultas Ccz$ 12000

Cadastro de Fornecedores cz$ 180,00

Cadastro de Funciondrios cz$ 180,00

Cadastro de Imbveis Cz$ 180,00

gntrale de Cobranga &; 180,00

ntas a Pagar Cz$ 120,00

[SAMES Contas a Receber Cz8 12000
Contasaa Pagar ¢ a Receber | CzS 150,00

Contas a Pagar e a Receber Il Cz$ 180,00

LIVQOS Controle Bancdrio | Cz$ 120,00
Controle Bancdrio Il Cz$ 150,00

Controle de Biblioteca cz$ 120,00

SOFTWAQE Controle de Revistas cz8 120,00
Controle de Acées de Forum Cz$ 180,00

Controle de Cheques Cz$ 180,00

EM DISKETTE Controle de Estoque | Cz$ 150,00
OS5 MELHORES PROGRAMAS EM CP/M Controle de Estoque I/ Cz$ 150,00
Controle de Locagbes Cz$ 180,00

Sl SR

i icati litor 5 150,

1ogose aphcavos = Editor de Desenhos il Cz$ 180,00
Os ultimos langamentos mundiais Editor de Masica Cz$ 150,00
Editor de Sprites Cz$ 150,00

Engenharia _Elétrica Cz$ 12000

Disk Drive 5 1/4 . Fonte p/Drive Fichdrio Eletronico Cz$ 150,00
slim D/P . Cabos p/impressoras Maila Direta | Ccz$ 120,00
Interface p/Drive . Joysticks Mala Direta I Ccz$ 150,00
Mala Postal Cz$ 150,00

sk o Matemdtica Financeira Cz§ 120,00

a primeira loja especializada em MSX MSXCALC | (Planilha) Cz$ 150,00
MSXCALC 1l (Pianilha) Cz$ 250.00

MSXTEXT (Editor de Textos) Cz$ 150,00

TuDo E M MSXDATA I (Fichdrio) Cz$ 150,00
Orgamento Doméstico Ccz$ 150,00

Orgéo Eletronico Cz$ 150,00

SOFT E HARD [E=KC i
gt/ SOLICITE CATALOGO ATUALIZADO

TERFACE PARA DRIVES TEMOS SEMPRE PROGRAMAS NOVOS
\BOS PARA DRIVES E IMPRESSORAS
\BINETES PARA DRIVES COM FONTE
{IVES DE DIVERSOS TIPOS

INTERFAX 20
Transforme a sua mdquina de escrever
em uma poderosa impressora com a
Interfax 20. Preco especial de lancamen-
to. Instalagdo grétis e assistencia técnica
em todo o Brasil. Especial para MSX.

Rua Caiubi 567 - Perdizes - SP
Cep 05010 - Fone (011) 872-0730

JMO ADQUIRIR OS NOSSOS PROGRAMAS
ra adquirir 0s NOSSOs prograrmas, escreva uma carta
licitando os prog sua pr ia. Anexe um
sque no valor total do pedido em nome da MSX
formdtica Ltda. A remessa serd feita pelo correic

Voce berd a sua ef da rapids
0 em as itens




2618 G0TO 2650

2629 LET X=1/A+1/B+1C
2630 GO0TO 2650

2648 LET X=1/a+1/B

2658 LOCATEY, 16: PRINT* Ces="3 1/%;
“HICRONF*

2668 TIRE=250

2678 LOCATE4, 21: PRINT*NOVOS CALC
ULOS << SIH OU NAD 3> "3

ng G$=INKEVS: IF 6$="" THEN 268

2698 IF G$="5" THEN 2558
2708 IF 6$="N" THEN 368 ELSE 267

8
2718 CLS:LOCATE4 11:PRINT "CALCYU
10 DA REATANCIA CAPACITIVA

S FORR=1 T03808: HEXT: OHERRORG
070 5480
2720 CLSSCOLR 1, XLOGATES, 7%
’ REATANCIA CAPAC

TIvA
2738 PRINT TAB(44); "ENTRE COH A
FIEU.ENCIR F*

2753 PRlNT PRINTTAB(S); "F ="

2?65 PRINT:PRINTTAB(S); “ENTRE CO
H 0 VALOR DE C";

2778 INPUTC -

2788 PRINT:PRINTTAB(S);"C =*
HICRONF":LET XC=1(6,28 #F3C
RINT TAB(44);"%C =";XC; "DHHS":P
RINT:PRINT:FRINT TAB(S); "NOVOS
CALCULOS (SIN OU NADY";

2796 6$=INKEVS: IF G$=""THENZ790

2808 IFG$="S5"THEN2720

2810 [FG$="N"THEN3GOELSE2790

2828 CLS:LOCATE 4, 11:PRINT"CALCU
LO DA REATANCIA INDUTIVA":COLOR
1, 103 FORA=1T03 8002 NEXT : ONERROR

GOTO 5486
2838 CLS:LOCATES, 1:PRINT"
REATANCIA INDUTIVA

2848 PRINT IﬂB(M);"ENTRE COH &
FREQUENCIA
2958 INPUTF: PRINT PRINT TAB(S);"
F ="3F; "Kz":PRINT:PRINTTAB(S); "
ENTRE COR O YALOR DE L"3:INPUTL
PRINT:PRINTTAB(S)§ "L ="5L;"wH"
TLET KL=(2%3. 1416%F¥L): PRINTIPR
INTTAB(44)5 "L ="} XL ; "OHHS"
2866 PRINT:PRINT:PRINT TAB(S); "N
0Y05 CALCULOS (SIH OU NAD) 2*
2878 X$=INKEY$: IF X$="" THEN 287

@

2838 IF X$="5" THEN 2838

2898 IF X$="N" THEN 360 ELSE 287
a

2908 ONERROR GOTO 5480: COLOR1, 73
REH -J.B.S,5--—~---27/85/86~

2919 6004628

2928 CLS:LOCATES, 1 :PRINT"LEITUR
A DA CAPACITANCIA ¢ F )

2938 PRINT:PRINT,," FAIXA
SIGNIFICADO M:*®

2948 PRINT,,5," CAPACITOR -
{ DIGITO===>"

2358 PRINT" >

2968 PRINT" -2 DI
6IT0===)"

2978 PRINT" 5

2988 PRINT" N DE

2998 PRINT" z
~TOLE

3818 PRINT * L
3028 PRINT " ~TEN
SA0

3638 PRI

3848 LET D=17
3056 LET 2=8

3068 LgCRTEl +18:PRINT

36878 FOR A=1 TO SIBEERHFDE9,21:P
RINT" *:LOCATES, 21 :PRIN
TQUAL A COR DA "5A3° FAIXA";

3898 IF A<=2 THENGOSUB 3200

3160 IF A=3 THENGOSUB 5168

3118 IF A=4 THEN GOSUB 3618

3128 NEXT A

3138 GOSUB 3548

3148 LOCATE®, 21: PRINT"  [S1 NOVO
S CALCULOS [F1 FIM [H1 HENU™

3158 A$=INKEY$:IF A$="" THEN 315

@
3168 IF A$="S" THEN 2928
3178 IF A$="H" THEN 4620
3180 IF A$="F" THEN 368
3198 GOTO 3148
3200 LET C=18
3218 IF A=2 THEN LET D=18
3228 IF A=2 THEN LET Z=18
3238 LET G=31
3248 INPUT V$
3258 IF V$="DOURADC" THEN LOCATE
"E:Z=PRINT' *:LOCATE D, C :PRINT

3260 IF Y$="DOURADD" THEN LOCATE
Gy ZPRINT" "iLOCATE D, C :PRINT

V§="PRET0" THEN LOCATE G
":LOCATE D,C :PRINT"B

3280 [F V6="HARROH" THEN LOCATE
Gy ZSPRINT"1*+LOCATE D,C :PRINT"
1

329& IF V$=*VERHELHO"THEN LOCATE
6, 2iPRINT"2":LOCATE D, C *PRINT
vz

138 IF V$="LARANJA" THEN LOCATE
Gy 2t PRINT*3":LOCATE D, C :PRINT
ngu

3310 IF Y$="AMARELD" THEW LOCATE
6§, Z:PRINT*4*: OCATE D, C :PRINT
ngu

1328 IF Y$="VERDE" THEN LOCATE &
, ZIFRINT"S":LOCATE D,C PRINT"S

1338 IF Y¥$="AZUL" THEN LOCATE G,
2:PRINT"6":LOCATE 0,C :PRINT"6"
3340 IF V$="VIOLETA" THEN LOCATE
"g:Z:PRlNT“?":LDCmE Dy C :PRINT

3350 IF Ve="CINZA" THEN LOCATE &

;ZiPRlNT"?”LIIﬁTE DsC :PRINT"S

3368 IF Y$="BRANCO"THEN LOCATE &
» Z:PRINT"9":LOCATE D,C :PRINT"9

3378 IF V$="DOURADO" OR Y$="PRET
0" OR Y$="HARROH" OR V#="VERHEL
HO™ OR V$="LARANJA" OR
ELG* OR V4="VERDE"OR Y$="AZUL
OR Y$="YIOLETA" OR V$="CINZA" O
R V4="BRANCO"THEN RETURN

3428 INPUT V$
3438 IF Y$="DOURADO" THEN LOCATE
6,B:PRINT® ":LOCATE D, C:PRINT*

run
3440 IF Y$="PRET0" THEN LOCATE G
:B:PRINT" *:LOCATE D,C:PRINT*

3456 IF V$="HARROH"THEN LOCATE &
s BEFRINT"@":LOCATE D,C: PRINT"®

3460 IF V$="VERHELHO"THEN LOCATE
_EéBiPRINT"N":LDERTE DsC:PRINT

3476 IF ¥$="LARANJA" THEN LOCATE
6, B:PRINT"398" :LOCATE D,C:PRIN
™ gn

7438 IF V4="AHARELO" THEN LOCATE
(5,B8:PRINT*5006": LOCATE D C:PRI
NT"@ K"

3499 IF V$="VERDE" THEN LOCATE &

INT'BW SLOCATE D, C:PRIN

06 IF V=42 THEN LOCATE G,
B:PRINT "08500" :LOCATE D) C:PRIN
Ty

3518 IF V4="DOURADO" OR V$="PRET
D" OR ¥$="HARROH" OR V$="VERHEL
HO" OR Y$="LARANJA" OR Y$="AHAR
ELO* OR V$="VERDE"OR V$="AZUL"T
HEN RETURM

3528 GOSUB 3678

3530 GOTO 3420

3548 INPUT v$

3550 IF V$="VERHELHO" THEN LOCAT
E 6,16:PRINT"250 ¥*

3560 IF V$="AHARELO"THEN LOCATE
G, 16:PRINT 408 V"

3576 IF Y$="AZUL" THEN LOCAIE G.
16:PRINT"630 ¥

3580 IF Y$="YERMELHO"OR Y$="AHAR
ELO* OR V$="AZUL" THEN RETURM

3590 GOSUB 3670

3660 G0TO 3548

3618 INPUT V§

3620 1F V$= "PRETO" THEN LOCATE 6

INT"

2 14:PR
3638 lF VS—“BRMCD'TDEN LOCATE 6
5 14:PRINT" 10%"

3648 IF V4="FRETO" OR V¥$="BRANCOD
“ THEN RETURN

3650 GOSUB 3679

3668 GOTO 3618

3678 LOCATE @,21 :PRINT* E
STh COR NAQ EXISTE '!t L
3620 FOR N=@ TO 800

3699 NEXT NILOCﬁTE 19,21:PRINT"

26 MSX Micro




3788 LOCATE 8,21 *PRINT*DIGITE N
OVAHENTE "§

3730 PRINTTM(?)."LEII’URQ DA RES
ISTENCIA 1

3748 LET X=6
3750 LET C$="

3768 LDCETEB, BIPRINT"

3770 LOCATES, X+1 tPRINTCS
37’80 LOCI’—\TEB.MZ:PRINT' 1=

"

?98 LOCATES, 8+2: PRINT" ":L0
CATE27, %+2: PRINT® )
3890 LOCATES,X+3:PRINTCS

3818 LOCATES, X+4:PRINT"

3820 LOCATES, 12: PRINT"1  DIGITO"
4LOCATE, 14:FRINT"2Z DIGITO":LO
CATE4, 16:PRINT"N DE ZEROS":LOCA
TE7y 182 PRINT*TOLERANCIA"

3838 LET Bg=" "

3848 FOR A=11 TO 8

3858 IF A<=12 THEN LOCATE18,A:PR
INTRS$: LULHTEU ASFRINTB$:LOCATE
14,A1PRINTBS

3368 IF A¥=13 AND A¢=14 THEN LOC
ATE 11, A:PRINTB$:LOCATE 14, A:PRI
NTBS

3878 IF A)=15 AND A<=16 THEN LOC
ATE14,A!PRINTBS

3858 LOCQTEI?;R PRINTB$

3898 HEXT

3968 LDCQTE 21, 12:PRINT "4 FAIXR
1":LOCATEZ1, 13: PRINT"
iLOCATEZZ, 14:PRINT" QURQ ":LOC
HTEZ4, 15:PRINT" S%":LOCATE22,17
PRINT" PRATA ":LOCATE24, 18:PR
INT"18%"

3918 LOCATES, S:PRINT*

3928 LET ET C=4:LET B=2: LET
G=11:LET D=28:FOR F=1 T0 3

3938 LOCATE26, 21 tPRINT"
":LOCATE 8,21: PRIHT'[PJR. A COR
DA ";Fi" FAIXR "

3948 IF F=2 THEN LET G=14

3958 IF F=2 THEN LET D=29

3960 IF F<=2THEN GOSUB 324@

3978 HEXTILET G=17:LET D=3@:GOSU
B 3420:LOCATEE, 21:PRINT"  [S]1 N
0v05 CALCULOS [F1 FIM [H] HENU™

3388 A$=INKEV$:IF A$="" THEN 358

399 IF A$="5" THEN 3720

48@8 IF A$="H" THEN 4828
4918 IF A$="F" THEN 368 ELSE 398
8

4020 CLS:PRINTTAB(3);" INTRUCOES
P/ USO DO DECODIFICADOR

DE CORES
4830 PRINT:PRINT TAB(1);"(1) 1
NSERIR A COR ESCREVENDO-A CORRE
i TAHENTE, E SEM ABREVIACA
4840 PRINT:PRINT TAB(1);"(2) A
S CDRES A SEREH INSERIDAS PARA
o E!S RESISTORES E CAPACITO

4858 LDBQTE?,XI PRINT"* PRETO ™:

ﬁTE? 128 PRINT"* VERMELHO":LOCAT
E20,12: PRINT™* LARANJA":LOCATE?
1 L35PRINT"X AHARELO" :LOCATEZ8, 1
JtPRINT ¥ VERDE":LOCATE?, 14:PRI
NT"¥ AZUL":LOCATEZA, 14: PRINT"*
YIOLETR"
4868 LOCATE?, 152 PRINT"* CINZA":L
OCATEZ8, 15:FRINT"* BRANCO":LOCA
TE?, 16: FRINT"% DOURADO SO PARA
RESISTORES":LOCATE 7,201 PRINT"¢
<{ FRESS DUALGUER TECLA »3>"
4978 K5=IHKEY$: IFe=""THEN 4678
4926 1FK$=""THEN4098
4638 (LS LUEﬂTE 1?,4~PRINT'
LOCATE 7, 5:P!
i LUCQTE 17,6 :PRINT*
":LOCATE 17,7:PRINT" *
4189 LOCATELL, 12:PRINT"

RESISTOR
*:LOCATE?
»1:PRINT" PRESS O ITEH DESEJADO

4118 LOCATE?, 7:PRINT"CAPRCITOR"
4éQB RI=INKEY$: IF A$="* THEN 412

4138 IFA$="R"THEN3728
4148 1FA$="C"THEN2929ELSE4 120
4158 CLS:LOCATE?,@:PRINT "

PROJETANDO COH 0 555

"+ ONERRORGOTO 5480
4168 LOCATE23, 4: PRINT"PINAGEH
u

4178 LﬂCF\TE 5,7 PRINT®

= Yo
2 - Disparo
BeA0 0 3-%
1da
4 - Reciciagem 555
"

4188 LOCATE4, 12: PRINT"

S - Referencia

~ Sensor
123 4 7-De
scarsa
8 - +Vee
"

4138 LOCATE 2,19:PRINT"PRESS QUA
LOUER TECLA PARA CONTINUAR®
4200 GH=INKEV$:IF G$="" THEN 420

[
4218 CLS:PRINT TAB(10)}"TEMPORIZ
ADOR 555
"
4223 LOCATES, 5* PRINT"INTER?WENT
0 335 E CONSTITUIDO

DGIS COHPARADORES, UH TRQNSIS
TOR NPN,UH FLIP FLOP, UR D

IVISOR RESISTIV) QUE FORN
ECE AS TENSOES DE REFEREN
CIA, PARA"

4238 LOCATES, 9:PRINT"0S DOIS COH
PARADORES, UM AHFLIFI CAD
OR TNVERSOR CUJA FINALIDADE E

AUMENTAR A CORRENTE N SA
104 DO CI TORNANDO-O COHP
ATIVEL TANTO - CoH 0S CI*
S TTL COMD CHOS."

4248 LOCATE 4,19:PRINT"ESCOLHA E
1 QUE MODO VAL TRABALHAR

i ASTAYEL )} OU { HONCES
4553 C#=INKEY$: IF C$="" THEN 425

4260 [FC$="A"THEN4260
4278 IFC$="H"THENS290ELSE4250
4280 CLS:LOCATE 4, 1:PRINT"Na fis
ura, temos 1.44 a
config. Astavelsdo f=

Ci 555
{(R1+2R2)C +5+18Y
429@ LOCATE 4,5:PRINT"

=8, 693(R1+2R2)C

4300 LOCATE 4,7:PRINT"
RI#R2Cmax)=3H3
Rt o 4 LR
(nin)ﬂK ?
H R2(min)=1K R2
4o18 LUCGTH 13: PRINT*
5 Cémin)=508pF
2 AE 2 ™
RisR2 € Cx
4329 LmﬁTEhlBl PRINT®
TEZ7» l?-PRINT'TLO
R2*1 Locm'zs, 126 PRINT®

4338 LOCATE4, 19: PRINT"

tb Q)\
@go

&
@
A
&
& <
8 e :P‘
DA

@\“’,60 / \QPL\ eé’ oA (§‘° “p &
P Fap L PR P P ‘z"@o




(F) FREQUENCIA VOCE
GUER CALCULAR? (P) PERIODD

€y CILe
0 ATIVO"
4340 5§=[INKEY$: IF S$=""THEN 4348
43508 1FS$="F"THEN438E
4360 1FS$="P"THEN4510
4378 1F5$="C"THEN464BELSE434e
4380 CLS:LOCATES, 1*RRINT"CALCULD
[ FREGUENCIA DE SAIDA
DO 355 NO HoDg 1.443
ASTAVEL . F=

<R + 2R2)C "ILOCATES, 61PR
INT"QUAL 0 VALOR DE R1%3
4398 INPUTR1
4498 LOCATES,8:PRINT"R1="3R13"

HS"
4410 LDCQTE5, 18: PRINT"QUAL O VAL

(R DE R
4426 INPUT RZ:| LDCRTE5.12 PRINT *
R2=";R2; "OHH
4439 LMRTES.M PRINT*GUAL 0 AL
OR DE INPUTC:LOCATES, 16:PRI
NT"C="3C; "HICRONF":LET F=1.443/
CRI+2AR2)¥C)
4?28 EDE&TES,lB:PRINT'R FREQUENC
4458 LOCATES, 28: PRINT"F="} "Hz'
4468 LOCATES, 22¢ PRINT“NGVOS
ULOS << SIH ,NADy FIH 3> *
4478 G$=INKEY$: IF G$="" THEN 447

4480 IF G$="S" THEN 4380
4498 IF G$="N" THEN 4150
45068 IF G$="F' THENIGBELSE 4478
4518 CLS:LOCATES, 1:PRINT"CALCULO
DO PERIODO TOTAL DE
CARGA E DESCARGA

T=8,693(R1
+ 2R2)C":LOCATES, 6:PRINT"QUAL
0 YALOR DE R1";
4528 INFUTRI

45'58 LOCATES, 8:FRINT"R1=";R15 "0H

454@ LOCATES, 18 PRINT"QUAL 0 VAL

OR DE R2"j

4558 INPUT R2:LOCATES, 12:PRINT "
"OHHS"

i
4568 LOCATES, 14: PRINT"QUAL 0 VAL
OR DE C";: INPUTC:LOCATES, 16:PRI
NT*C="3C; "HICRONF"sLET T=.693%(
R1+2¥R2)¥C

4578 LOCATES, 18:PRINT"0 PERIODO

"
4?88 LOCATES, 202 PRINT"T=";T; "Seg

4598 LOCATES,22: PRINT"NOVOS CALC
ULOS << SIH ,MAD, FIH D> "5
43% H§=INKEVS: IF G$="" THEN 460

4618 1F 6$="5" THEN 4510
4620 IF B$="N" THEN 4150
4638 IF 6$="F" THENJGBELSE 4660
4648 CLS:LOCATEG, 18 PRINT "CALCULD
DO CICLO ATIYD DO 535
PARA SAIDA NIVEL ALTO

T=8,693¢
R1 + Ra)C":LODATES,6: PRINT"QUAL
0 YALOR D? R1"§

4660 LOCATES, 8:FRINT"R1=";R1;" *
4678 LOCATES, 16: PR!NT"QUQL 0 VAL
OR DE Ra";

4688 INPUT RA:LOCATES, 12:PRINT *
Ra=";RA; " OHHS"

4698 LOCATES, 14: PRINT*QUAL 0 VAL
OR DE C"31 INPUTCILOCATES, 16:PRI
NT"C=";C; "HICRONF® :LET T=(.693%
(RI+RAIHC)

4798 LOCATES, 18: PRINT"0 TEMPO DE

CARGA COH S=Hi E "
4718 LOCATES, 28! PRINT"T=";T; "Ses

4728 LOCATES, 22: PRINT"NOYOS CALC
ULOS <C SIH ,hA0, FIH >> "5
478'39 G$=INKEVS: IF G§="" THEN 473

4740 TF €$="5" THEN 4648

4758 IF &$="N* THEN 4150

4768 IF 8$="F" THENJGPELSE 47308

4778 CLSILOCATE 5, 18:PRINT ESTE
PROGRAMA FACILITA A TRANS

FORHACAD DOS HUHEROS NAS BA

SES HEXADECTHAL s BINARIA
E DECIHAL.

ABUARDE UM HOHENTO"
4786 ONERRORGOTO S518:FORZ=0T03@
BA:NEXT:CLS
4790 LOCATEZ, 10: PRINT"ANTES DE E
NTRAR COM ALGUH DADO, TECLE

{¢ ENTER > DURS ¥

E2E8"

4860 ‘FORW=0T03000: NEXT

4518 CLS:COLOR 1,9:LOCATELR, B:PR

INT" BIN,DEC,HEX" i LOCATE2, 4:PRI

NT* BINART0:": LOCATE2, 9:PRINT"
DECTH 1"LOCm{3. 18 P?IN'I'+
A sLOCATE

2, 17:PRINT® HEXQDEC!ImL »

4829 LOCATE4, 18:FRINT "+ + +

"1LOCATE20, 19: PRINT"+ » + =

“:LETND=8: 60104880

4830 AE=INKEY$: IFA$=""THEN4E3R

4240 IF A$=" " THEN LET NO=NO+1:

IF NO=2S6THEN LET NO=1

4856 IF A$="B" THEN LET HO=NO-1:

IF H0=-1 THEN LET N0=253

4860 IFAS="B* (R A$=" " THEN GOT

0 4888

4878 LOCATE 38,8 INPUT NO

4880 EOSUB49OB 60SUB5@09

4838 GOTO

49088 LET NU-NO LET C=128

4918 FOR %=8 70 7

4926 LET H=8:IF NU>=C THEM LET N
=1:LET NU=NU-C

4939 LET [=C2

4348 LOCATE 2+4%X,5:PRINTUSING"#
N3

4950 1FN=1 THEN LOCATE 4¥X, 18:PR
TNTUSING™ ##4"3C¥2

4968 1F N=0 THEN LOCATE4¥X, 18:PR
IHTUSING"##4";8

4979 NEXT

4968 LOCATE 6:13=PR1NT" TOTAL DE
DECIHQL‘"

4990 RET

5000 LET Hl INTCNO/16)3LET HH=HI

5010 LET LO=(NO-HI*1€):LET LL=LO
$1F LOY9 THEN LET LO=LD+7
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5628 1F HI»9 THEN HI=HI+?

5630 LET HI=HI+48: LET LO=LO+8
5048 LOCATE 14, 1S:PRINTCHRS(HI);
5858 LOCATE 3@, 18:PRINTCHRS(LO);
5660 LET C=8

5078 FOR ¥=8 70 3

5080 LET N=@:1F HH>=C THEN LET N
=C:LET HH=HH-C

5698 LET H=@:1F LL>=C THEN LET H
=CiLET EL=LL-C

5108 LET C=C/2

5116 LOCATE 2#KX3,18:PRINTUSING"
#"3N; :LOCATE 18+43, 18: PRINTUST
HG"#"; 13 SNEXTILOCATE 6, 20: PRINT
"TOTAL HEXADECIMAL= ";CHRECHIY;
CHRECLD);

552@ at=INKEYS: [F Ag="" THEN 512

5138 LOCATE 6, 22¢PRINT"TECLE <<F
2> PARA FIN"

5148 IF A$="F" THEN 368

5158 RETURN

5168 LETD=19:LETB=12

3178 INPUTYS

5188 IFy$="DOURADO" THEN LOCATE
GF.:ElPRINT" *1LOCATE D,C:PRINT*
5198 IFY$="PRETD"THENLOCATES,BF
RINT" *:LOCATED,C:PRINT" pF"
5268 IFy$="HARROM" THENLOCATEG, B2
PRINT"@"tLOCATED, CiPRINT"@ pF"
5218 [FYy$="YERMELHO"THENLOCATEG,
E'::PRINT“Bﬁ“:LGEﬁTED-C:PRINT"BG
"

5226 IFY$="LARANJA" THENLOCATEG,E
:'.PRXNT" 806"t LOCATED, C:PRINT" nF

5238 [FV$="AHARELO" THENL JCATEG, B
gRlHT'BﬁﬁB" +LOCATED, C: PRINT"8

5248 IF V$="VERDE" THEN LOTATE &
iBs PE]NT“B?BﬁB" LOCATE D,C:PRIN
788 nf

5258 [F W§="AZUL" THEN LOCATE 6,
B:PRINT "608899" : LOCATE D,CiPRIN
7008 nF"

5260 IF V4="DOURADO" OR V4="PRET
9" OR V$="HARROM" OR Y$="YERMEL
HO" OR Vé= "LﬁRRNJﬁ" OR V$="AMAR

0" OR V$="VERDE =nEZUL Y

E‘ﬁ VS%VIULE%‘ OR VS%U% a
R Y$="BRANCO"THEN RETURN

5278 GOSUB 3670

5288 GOTO S17@

5298 CLSSLOCATE 4, 1:PRINT"Na fis
ura, iemos a

confia.ﬁonnestauel +5
DI PRRG #5188y

5308 LDmTE 4,5: PRINT"

"

5310 LOIJGITE 4.7 PRINT"

ON T=1,1RC
D. 4 u L Rm
ax = SPI:S if T
= 1k . &
ECQTE‘ !3 PRINT
532“ - *“Cemtny=senrr
IN 2 1 8 tc

=%T Cx
553& u:lcn'rEm. ls'PRlHT“ *1LOCATE
6y 121PRINT* 1
5348 LDCM'EQ.HIFR!HT'

PR
ESS [P] PARA CALCULAR O PERIODO

370 S§=INKEYS: IF S$=""THEN 3538

5366 1F6$="P"THENSI7OELSES3SE

5378 CLSILOCATES, LIPRINT "CALCULD
DO PERIODO DE TENPO EM

alE A Cnlm ESTIWR EM NIVEL
t=1,1RaC (sesu

r-da:z" LGCRTEJ.S PRINT"QUAL O V

S5 REUTRA
Sa?@ LIIﬂTES,B PRINT®Ra=";R#; "0H

5486 LOCATES, 101 PRINT"QUAL 0 YA
OR DE C*3 INPUTC:LOCATES, 12:PRI
NT*C="§CILET T-1.1¥RA¥C

"\418 LOCATES, 18: PRINT*D TEMPO E2

5429 LOCRTES;N'PRIN‘I 1="3T; "ses

undos!
430 COCATED, 22: PRINT"NOYOS CALE
ULOS << SIM ,MADs FIH D> "5
5440 GE=IHKEVS: 1FE$=" "THENS440
5459 IFG$="5"THENS378
5463 IFGS—"N"TPENMSG
FUTHENZEREL SE 5448
OCATE?, 163 PRINT"EI! 1!
5283 . "tLOCATE?, 12: PRINT*VER
SE PRESTQ HALS ATENCAD
POIS ASSIH VAL DAR TUDO ER
2AD0 ORKKKKK ™
5490 FORK=1T03608: NEXT
5495 RESUHE NEXT
5968 NEXT
5518 CLS:LOCATE? 10:PRINTZ$:LOCA
TE7, 12: PRINT"YOCE EXTRAPOLOU O
VALOR HAXIHD ACEITO QUE
£ u

39,
5528 FORC=1T03088: HEXT
5538 RESUHE 4778
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PROGRAMAS

ATAQUE ATOMICO

Sua cidade esta sob pesada ataque de
atdmicos do espago exterior.
Sua tinica chance (e da cidade também)
de sobreviver ¢ conseguir derrubar os
misseis, antes que atinjam a cidade. Para
isso, vocé deverd usar as teclas do
cursor ou do joystick 1, para direcionar
suas baterias de laser € a barra de espago
ou botio de tiro, para atirar. Se vocé
conseguir derrubar todos 0s misseis e
um tnico nivel, ganhard um bénus e
passard para o nivel seguinte. Boa sorte!

10 REM #e#MISSEL ATA
QUERE

30 KEYOFF:DEFINTA-T:
COLOR14, 1,1

40 OPEN"GRP: "FORBUTP
UTASEL

50 HI=1000

&0 DINB{50),W(50),DR
{500,K(50)

70 6OSUBIBI0:REN ins
trucoes

80 SC=0:N=6:HT=01AH=
0:YN=2:PH=3

90 GOSUB120:REN draw
screen

100 GOSUB300

110 BOSUB460:REM gam
e

120 SCREEN2,0

130 FORI=0TO255

140 H=INT(RND(1)#10)
+Ho

150 LINE(I,159)-11,1

59-H),4
160 HEXTI

170 RESTORE2Z0

180 B§="*

190 FORI=1708:READAS
$A=VAL ("Eb* +AS) 1 B$=B
S4CHRS (A)SNEXTT

200 SPRITES (0)=R$
210 RETURN

220 DATA 00001000
230 DATA 00001000
240 DATA 00001000
250 DATA 01110111
260 DATA 00001000
270 DATA 00001000
280 DATA 00001000
290 DATA 00000000
300 P=RNDI-TINE)

310 LINE(120,139)-(1
17,1490, 1, BF

320 DRAN"C3ba123, 149
e5f5110

330 REMPAINT (128, 146

1

- SUPER OFERTAS

GHOST BUSTERS * FUNKY MOUSE
PITFAL 2  SUPER COBRA « MA. D

a
'-
8

FITANE 2
GALAX ® COLUMBIA * MR. CHIN o
POLAR STAR » HUNCH BACK

A ORIONSOFT estd fazendo o maior langa-

mento de jogos MSX, Sio fitas com cinco ex- FITA NG 3

celentes hadas de gm...o.-z.. ALCATRAZ * OLIMPIADAS 1 '
pbes, por um prego irrisério. PARA MSX BOULDER DASH » XADREZ » KING'S
Este vai ser um arraso.

Ié

THEZEUS * ROAD FIGHTER » NORSE

APENAS Cz§ l’ 5 ’oo sl e o

GALAGA » TENNIS » LAZY JONES |
TURBOART » FAIXA PRETA

* PELO CORREIO - Faga seu pedido anexan-
docheque nominal ¢ envie para Caixa Pos-
tal n® 613 - SP - CEF 01051

VENDAS NO VAREJO
* LOJAS BRENO ROSSI

Atendomos Todo Brasil
* MICROBOYS - COMPUTACAO PCRIANGAS
AL Campinas, 1213 - SP

ity ORIONSOFT
* NAS MELHORES LOJAS DO RAMO « TEL.: (011) 287-5340 com sr. DAVID




340 BL=N+5

350 FORI=1TOBL:R=(1#
4)+16:PRESET(R, 162):
PRINT#1,CHRS (217) SNE
1

360 FORI=1TON:K(D)=1
S@CTI=INT(RND (1) 8238
V412581 =02 PSET(R(I
¥, M(I)), §126=INT (RND
(13%2) 3 IFB=0THENDR(T
F=1iNEYTELSEDR{1)=-1
JHEXT

370 X=128:Y=80

380 FUTSPRITED, {X,Y)
(14,0

20 COLOR12

400 DRAW"bal2, 162":P
RINT#1, "Score=";5€
410 COLOR1Y

420 DRAW"baf20, 182"
PRINT#1, "Hight="jHI
430 RN=0

440 RETURN

450 REM start game
460 ONSTRIGEOSUR1070
1070

470 STRIG(C)ON

480 OMINTERVAL=560SU
B570

430 INTERVALON

500 REN main loop
S10 RE=IHT(RND(1) 50
)

520 IFRGC2ANDRE=0THE
NGOSUBTBO

530 TFRE=1THENGOSURE
19

540 IFRE=0THENGOSURT
30

550 60TOS10

560 REM wove cross
570 §=5TICK(C)

580 IFS=0THENRETURN
590 IFS=ITHENY=Y-PH:
GOSUBLTD: GOTOETH

600 IFS=2THENA=X+PN:

¥=Y-PH: 60SUB6T0: 605U
B710:6070670

510 IF5=3THENX=X+PN:
BOSUR710: 6010670

520 IFS=ATHENX=X+PHZ
Y=Y+PH:GOSUB710: 605U
B730:6070670

630 IFS=GTHENY=Y+PN:
BOSUR7 3016070670

540 TFS=6THENX=X-PN:
Y=y+PH:GOSURTS0: BOSY
B730:607TD670

650 1F5=TTHENX=X-PH:
GO5URT50: B0TO670

460 IFS=BTHENI={-PH:
Y=Y-FH: GOSURTS50: GOSU
BA90

470 PUTSPRITED, 1X,Y)
, 14,0

580 RETURN

490 TFY(OTHENY=0

700 RETURM

710 IFXYZ46THENX=246
720 RETURN

730 IFY>120THENY=120
740 RETURN

750 TFXCIOTHENX=10
760 RETURN

770 BEM rooue set up
780 RN=RN+1: TFRIATH
ENRETURN

790 RE=1:RH=PK+2:RX=
INT(RND(t) #2001 +27:R
¥=0:PSET(RX,RY), 12:R
ETURN

800 REW move rogue
810 BEEP:RY=RY+RM:IF
R 138THENGOSUBBSO
820 RD=INT{RND(1)#2)
+ IFRD=0AKDRY) 12THENR
A=RX-{ELSEIFRX{250TH
ENRY=RI+1

830 TFRE=1THENPSET(R
1,RY),12

840 RETURN

850 REM rogue hit ci

ty
850 GOSURIA10:FORI=1

TO10:CIRCLE{RY,RY), T
L INT{RNDA1) #14) +2:NE
m

870 RE=0:HT=HT+1

880 FORI=1T010:CIRCL
E(RX,RY), T, 1:NEXT
890 BEEP

900 IFAG=1ANDAH=NTHE
N6OTO1440

910 RETURN

920 REM move missel
930 A=INT(RND(1)#N)+
1

980 TFK(A)=OTHENGOTO
930

950 IFXC130RX>253THE
NGOTO960

960 I=INT(RND(1)#10)
970 IFICITHENDR (A}=D
Rif) -]

780 V=R{A)iI=H{A)
990 WIA)=NIR)+YM
1000 TFH{A) >138THENE
0TQ1300:REM hit city
1010 IFK{A) =0THENRET
URN

1020 2(A)=Q{A)+DRIA)
1030 IFBIA}C120RRIA
Y2S4THENDR (A) =DR(R) #
=1

1040 LINE(Y,Z)-(R(A)
iR 1T

1050 RETURN

1060 REN fire

1070 IFBL=0THENPLAY"
w50vi5t2550758F "I RET
URN

1086 B=k:H=Y

1090 PLAY"s1481000f"
1100 LINE(128, 143)-(
B+l He3), 13

1110 FOR1=1T07:CIRCL
E(G+4,H+3) , 1,9:NEXTI
1120 IFRE=1ANDPOINT(
RX,RY)=5THENRE=0
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1130 FORI=1TON: IFK(T
1=0THENGOT01150

1140 IFPOINT(G(I),N(
1) 1=9THENGOSUB1230
1150 NEXTH

1160 FORI=1T07:CIRCL
E(G+4,He3), TENEXT
1170 LINE(128,143)-(
644, He3) 1

1180 Bb=BL-1

1190 J=((BL+1)#8) 416
SLINE(1,162)- (346,17
0),1,8F

1200 TFAH=NANDRE=0TH
ENFORI=1T050: NEXT: 60
101460

1210 RETURN

1220 REN hit missel
1230 K{1)=0;5C=5C+N:
AH=AH+ Lz TFAH=NTHENAG
=1

1240 LINE(60,182)-(1
19,1901, 1,BF

1250 INTERVALOFF

1260 DRAW'bab0, 182%:
PRINTH1,5C

1270 INTERVALON
1280 RETURN

1290 REM hit city
1300 (=0

1310 GOSUBLAL0

1320 FORI=1T010:CIRC
LE(B{A}, (A ), 6INE
Xt

1330 HT=HT+!

1340 AH=AH+1

1350 FORI=1T010:CIRC
LELB{A), HIA)D, E 1INE
i

1360 FORI=§TOS00:NEX
|

1370 BEEP

1380 IFAH=NTHENGOTOL
440

1390 RETURN

1400 REN explosion s
ound

1410 SOUNDO, 0: SOUKDE

+5:50UND2, 0:SOUND3,
35 50UNDA, 255 SOUNDS,
15: SOUND&, 30: SOUNDT,
0 50UNDB, 16 50UNDY, L
5:SOUNDIO, 163 S0UNBIL
,0:50UND12, 52 50UND13
L}

'

1420 FORI=0TO30:NEXT
1430 SOUNDIZ,56:50UN
B30

1440 RETURN

1450 REM finished le
vel

1460 STRIG(CIOFFYINT
ERVALOFF

1470 PUTSPRITEOQ, (X, ¥
10,0

1480 LINE(0,00-(255,
139),1,BF

1490 LINE(60,482)-11
19,1900, 1,8F
1500 COLOR3
1510 DRAH"babd,
RINTHL, "Rit on city=

*IHT

1520 TFHT>4THENGDTO!
850

1530 COLOR?

1540 DRAW"baB0,50°:P
RINTHI, “BONUS="; (N+]
0)+(BL#20)

1550 5C=5C+(N#10)+(B
L¥20)

1560 COLORLT

1570 DRAM*bmBQ,bS":P
RINT#1,"Scores=";5C
1580 PLAY*16t255z0a!
Q000cecceecceffedrbr
&ffeedrbreqaficeddor
brera®,"16t255v1205c
eqecegecendbabdodans
ceccepdboSdodanSceco
§anScodboSdcegec”
1520 FORI=1T08000:NE
T

1800 N=H+1:AH=0:AB=0

HENYH=Me 1 PH=P+1

MARAVILHAS EM EDISKETTE

A FAMIiLIA CIBERTRON AUMENTOU

O importante em uma soft-house é a preocupacdo constante
com a evolucao do mercado. Estar atento as necessidades e ao fluxo
do interesse dos usudrios, sdo pontos importantes na politica da
Cibertron.

Por isso, lancamos em diskette os nossos primeiros programas.
Conheca-os e saiba a razdo porque afirmamos: Cibertron é muito
mais software.

e Controle

e Assembly
de estoque

& Desassemly

Assembly - Permite processar Poderoso | — Pitfall, Thezeus, Galaga
Totalmente relocavel, de maneira eificiente processador de fextos T Goarias Akt etadon
editor incluso macros, uma quantidade destinado ao uso Rl it g
assemblagem indeterminada de doméstico ou R ;
condicional, extrema registros limitados profissional HI — North Sea Helicopter,
rapidez de apenas pela permitindo o Nightmare, Zoom 909
compilagdo, capacidade do armazenamento de

esassembly - diskette. Inclui cédigo até 480 linhas. Inclui
Execucao passo a e nome do produto, busca de palavras,
passo, miltiplos fornecedor, unidads ao d
quantidade,
quantidade minima,
preco de compra,
preco de venda e

e MSX-Word e Game-Packs

Trés emocionantes jogos em cada
disco, totalmente em linguagem de
mdquina. [ncriveis imagens de alta
resolucdo grdfica a cores. Som
fantdstico. Somente em diskette.

e
blocos, reformulagao
de pardgrafos
blocagem, definigso
de margens, duas
data de validade. péginas de auxilio ao
Disponivel em usudrio e muito mais.
diskette. Disponivel em fita e
diskette.

pontos de
interrupcdo, cépia
inteligente. Disponivel
em fita e diskette.

REVENDEDORES:

Akopol Guedes
Meméria (Brasilia)
Leo Foto & Som (RJ)
Légica (Fortaleza)

@ Magnodata
Amaresom (el {011) 255-7653) -
CIBERTRDIN -
-Bruno Blois Kauffmon

Caixa Postal 17.005 - CEP 02399 - S0 Paulo - SP Breno Rossi Shop Audio & Video
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1420 LINE(0,0)-1(255,

9) 1,BF

1630 6010100

1690 REM dead

1650 BOSUB1A10:FORT=

17030:CIRCLE(128, 145

I I, INTIRND (1) #14) 42

SNEXTI

1660 FORI=1T030:CIRC

LE(128, 145), 1, 1INEXT

1670 BEEP

1680 COLORE

1620 DRAN"ba75,50":P

RINTH1, “GANE OVER®

1700 DRAM*b=B0, 65" ;P

RINT#, "Score="; 5C

O IFSC3HITHENCOLD

71 DRAR"bag0, 75" PRI

HTHL, " new hight sc
HI=5C

i1a0, 1821 -1

0,190}, 1,BF

1730 DRANW"balaQ, 182"
(PRINTRI, HI
1740 DRAN®t220v1505c
ZcdodadBaBoScd fiedcd
4cdcdodaBalBolcdfied
cdcd44aBg8¢dcddadBed
4odgdglatabdodicdodad
T
1750 COLORIO
1750 DRAW"baZ0, 100"
PRINT#E, "Press SPACE
or FIRE to start®
1770 IFSTRIG(0) THENC
GOTO80
1780 TFSTRIG(1) THENC
=1:607080
1790 80T04770
1800 REM instrucoes
‘B!O SCREEND,,0

820 FORI=22TOOSTER-
(
1830 LOCATELO, I:PRIN

EXPERTE HOTBIT

JoGos
FITA: CZ§ 10000 DISCO: CZ§ 15000
(D) PODE SER EM DISCO

GROG'S REVENGE (D) — baseadn no quzdrmno
SUPERB0OLER (5} o e el
TIME PILOT i

CINCUS CHARLES B
STOP THE EXPRESS (D)
RAMBO (D) — baseacn no *me RAMBO |

CHOROQ (0)
FIRE RESCUE (D)

NINJA (D} — emocionante aventu
KNIGHTMARE (D) — . dos i
KONAM)
RAIND ON 8 BAY (D) — combate com
SENIYO (D) — sirulagao de combate
KYZ0L06 (0} — jog0 de ectatéga e
BACK T0 THE FUTURE (D) — base
TARWARS (5] — emoc anante bataa espaci
HYPER RALLYE (D) — smu‘agac de corrda Varios
cendrios
ELEVITOR ACTION1D)  pegic s s < escoe
FLIGHT DECK (D) — jogo de s Teas 0 alizacas

et b
0 de artes mare
i

ING FU MAS| —
CARAA - doma o
GYRUS AMENTURE —tpope

ALIEN 8 (D) —resnme 05 astronautas em 3D
RY — salve 0.0 das aorsionados
BATTLE FOR WIDWAY (D) — wargame grafico
ELIDON — ache as fores magicas
MASTER OF LAMPS — aventura nias 1001 noes
JUMP JET (D) — combate aéreo num Sea Harrier
LAGGER — recolha s objetos
JETSET WLV~ apague toces a zes
Boxe o)~ utacom s s
it fluck
CHAMPIONS NATIONAL <o o
ERIC & FLOATERS (D) — mate s monstros
TAXKON (0)— famoso ogo e L4 erso ol
WAR HEAD (D) — combate espac al. virias fases
CHILLER (D] — baseado no “CLIP" de Mich
HOLE IN ONE (D) — joga de gofe com
LODE RUNNER (D) pegue o5 tesouros ¢
ULTRA CHESS (D) — alti

KING'S VALLEY — percorraa piri
AVIEWTOAHILL (D) hassanans fme de 007
M DO (D) — desirua s manstros

BOUDERDASH — pegue o5 oiamantes nas cavernas
WARROID {D) — emationants [og0 com ratibs

FITA: CZ§ 250,00/ DISCO: CZ$ 30000
TASWORD (D) 3

H — comp acor FORTH
CAL — compilador PASCAL
COMALIDOR BASe comp lador BASIC

UTILITARIOSIAPLICATIVOS [DISCO) €28 80000
TURBO PASCAL — campilscor ot

BOS C — comp lagar dz | ngua
BASCOM — compiadr AL MAASI)

Envie 0 seu pedido 3 JVA MICROCOMPUTADORES LTDA.
Rua Mayrirk Veiga 32/Si|. — Rio de Janeiro —
acompanhado de cheque nominal @ Cruzado N0 respective vaior,

RJ — CEP 20090 — Tel.: (021} 2539291,
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TCHR® (1753 "Missel A

taque”;CHRS (174)
1840 LOCATELD, I+1:PR
Nt

1850 NEXTI

1860 LOCATEL,3

1870 PRINT"Your city
is being attacked b
1889 PRINT"aliens, w
ho are dropping aiss
iles on*

1890 PRINT"it. You s
ust use your laser t
o dest-*

1900 PRINF"roy the a
issiles.”

%10 PRINTPRINT "tis
e the cursor keys or
joystick to"

1920 PRINT"position
the cights and then
press"

1230 PRINT"the space
bar or fire buttan
te *

1940 PRINT"shoot.”
1950 PRINTIPRINT" Yo
u have a lisited amo
unt of lasers’

1240 PRINT"and it on
iy takes five hite t
-

1970 FRINT"destroy t
he city.*

1980 PRINTIPRINT" Be
#are of rogue sissel
5. These are”

1696 PRINT very fast
. Roeiren warns of f
alling"

2006 PRINT"rogues.”
2010 LOCATEZ, 21:PRIN
T"Press SPACE ar FIR
E to play"

2020 IFSTRIG{O) THENC
=(160TB2050

030 IFSTRIG{1) THENC
=1:60782050

2040 60702020

2050 PLAY"t250s9w (00
00cdc380Badadgdadda
dcdola¥dodaBfBglolal
Gadodeds."

2060 RETURN




RECUPERACAO
DE PROGRAMAS
NO BASIC MSX

Carlos Henrique Moreira

Todo programador BASIC ji deve
estar “‘careca” de saber que o
comando NEW “‘apaga” qualquer
programa que estiver na memoria do
micro. E, também, que deve tomar
muito cuidado com o uso dele, pois
o trabalho que da redigitar um
programa muito grande € “‘dose prd
ledo”. Tudo bem, mas ¢ dai? Bom,
dai, que ja que os inventores do
BASIC MSX nio se preocuparam
com esse problema o jeito € se virar.
Portanto, maos 4 obra.

Vamos comegar vendo alguns
conceitos sobre 0 BASIC MSX:
1 - Como ¢ armazenado internamente na
memoria RAM um programa BASIC?
Resposta: Cada linha do programa é
armazenado da seguinte forma:

[e8[EA|NB[NA CONTEUDO DA LINHA| MF

onde; EB — byte menos significativo
do enderego da
préxima linha
EA — byte mais significativo
do enderego da
préxima linha

NB - byte menos significativo
do nimero da linha

NA - byte mais significativo
do numero da linha

MFL — marca de fim de linha

(=0

Para que o interpretador BASIC saiba
onde termina o programa, os bytes
EB e EA a seguir da altima linha do
programa estao zerados, ou seja, nao
apontam para linha alguma. E, ainda,
o primeiro byte EB de um programa

aparece sempre na posicao &HS8001.
Tomemos como exemplo o seguinte
programa.

10 INPUT “NOME” ; AS
20 PRINT LEN (A$) : STOP

~ apenas um branco entre INPUT ¢

«~ um branco entre PRINT e LEN, outro

entre’ " e’ "’ e outro entre e
STOP

Vejamos como ele fica distribuido na memoria:

endereco &HB8001

1180 | 0a [ 00 [ 8520224 [4F [4D[45]22[38]41]24 ] 00]

Dt N

MisErede

LMFI.

TOKEN DO INPUT

NUMERO DA LINHA (&HO000A = 10)

ENDERECO DA PROXIMA LINHA (= &H8011)

MSX Micro 35




l_— enderego &H8011

[22] 8014 Joo 91 [20 [ FF [92]28 [41]24[29 2034 [20 9000

MFL

b et o) B b
TOKEN DO LEN
TOKEN DO STOP
TOKEN DO PRINT
NUMERO DA LINHA ( &H0014 = 20)
» ENDEREGO DA PROXIMA LINHA ( = &H8022 )
r

endereco &H8022

2 - Aonde o interpretador BASIC mantém
guardado as informagdes sobre a

Resposta: Do enderego &HF380 até
&HFFFF estao guardados diversos

h enderego &HB8022
"
ou seja, contém a marca de final de

programa. Além disso, as varidveis do
sistema contém o seguinte:

VARIAVEL CONTEDDO
VARIAB &H8003
ARYTAB &HB003
STREND &HB003
FILTAB &HFIGA
HIMEM &HE380

4 - 0 que contém essas variaveis do
sistema quando o programa descrito
anteriormente esta presente na meméria?
Resposta: As varidveis VARTAB,
ARYTAB ¢ STREND passam a conter
o endereco &H8024 que é
exatamente a localizagio do byte
seguinte a0 do dltimo byte EA do
programa, que € zero. As variaveis
FILTAB ¢ HIMEM nio se alteram.

5- 0 que faz o comando NEW?

p O comando NEW nio
apaga propriamente o programa da
memoria. Ele apenas engana o
interpretador BASIC, reinicializando
as varidveis VARTAB, ARYTAB E
STREND com o valor &H89003 e
zerando o contetido dos enderegos
&HB8001 e &HB8002, de forma que
todo o resto do programa continua
na memdoria. Para constatar esse fato,
basta que fagcamos o seguinte:

PRINT HEX $(&H8003))

O que produzird no video a resposta
“A” que era o que continha a
posigio &H8003 antes do NEW.

distribuicao da memoria RAM? valores de varidveis do sistema MSX.
Citaremos apenas as que nNos
interessam no momento:
VARIAVEL | ENDEREGO | NO. DE BYTES CONTEUDO
BOTTOM &HFC48 2 Endereqo inicial da meméria RAM a
partir da qual o BASIC ird armazenar o
programa (geralmente = &HB001).
VARTAB &HF6C2 2 Enderego inicial de drea de varidveis do
BASIC.
ARYTAB &HFOC4 2 Enderego inicial da drea de matrizes.
STREND &HF6C6 2 Enderego final de area de variaveis do
BASIC.
FILTAB &HF860 2 Enderego inicial da 4rea reservada para
operagdes de entrada/saida que usam
arquivos. Os comandos PRINT # e
INPUT # usam essa drea.
HIMEM &HFC4A 2 Enderego final da memdria RAM A Solugio
disponvel para 0 BASIC.

0 que contém essas variaveis do sistema
quando n&o hé programas BASIC na
meméria?

Resposta: A drea de memoria onde
estaria o programa BASIC fica assim:

36 MSX Micro

O que fazer entdo para recuperar O
programa que foi “apagado’’? Muito
simples. Basta restaurar o conteudo
das varidveis VARTAB, ARYTAB e
STREND e recolocar os bytes que
apontam para a 22 linha nos
enderegos &HB8001 e &HB8002.




No caso do programa anterior
bastaria fazer:

POKE &HF6C2, &H24
POKE &HF6C3, &H80
POKE &HF6C4, &H24
POKE &HF6CS, &HS0
POKE &HF6C6, &H24
POKE &HF6C7, &HS0
POKE &H8001, &H11
POKE 8H8002, &H80

Digite LIST E... Pronto! O programa
voltou sao € salvo.

Existe porém, um pequeno
problema. A solugio dada acima é
boa quando o programa ¢ pequeno
e podemos destrinchd-lo byte a byte
no papel. Isso, porém, nao ocorre
em 99,999% dos casos, isto €, essa
ainda nio € a solugao definitiva.

Ja que nao podemos escrever um

programa BASIC para recuperar

outro, pois dois programas nao

podem caber simultancamente na

mesma drea de memoria, o jeito é

fazer tudo em linguagem de

maquina, ou seja, usando os c6digos

do Z-80.

A logica desse programa em
linguagem de maquina deverd ser a
seguinte:

1? - Procurar o endereco da 22 linha
que fica apés a primeira MFL ¢
carregi-lo nos enderegos
&H8001 e &HB002;

2? - Procurar o enderego do 1° byte
apds o fim do programa
(lembre-se que o que identifica
o final do programa é uma
seqiéncia de 3 bytes 00) ¢
carregi-lo nas varidveis VARTAB,
ARYTAB e STREND.

E, finalmente, temos o programa,
que chamaremos de REMNEW:

MNEMONICOS | HEXADECIMAL | COMENTARIOS

XDR A AF Zera acumulador (A = MFL)

-D  BC,FFFF 01 FF FF BC — contador de bytes sem fungio especifica

LD HL8005 21 0580 HL aponta para o primeiro TOKEN do programa

DPIR EDBI Compara byte a byte até achar a MFL

LD (8001)HL 22 0180 Carrega em BOTTOM o enderego do 17 byte apds
a MFL

VA:CPIR EB Bl Compara byte a byte até achar a MFL seguinte

CP (HL) BE Compara o byte scguinte 3 MFL (EB) para ver s¢ ¢
°10

JRNZVA 20 FB Se ndo for, repete a busca pois hd mais linhas

INC HL 23 Incrementa apontador do programa

DEC BC 0B Decrementa contador BC

CP (HL) BE Compare 0 byte seguinte 20 EB (EA) para ver s ¢
200

JR  NZVA 20 F6 Se nfao for, repete a busca pois hd mais linhas

INC HL 23 HL aponta p/ 0 1° byte ap6s o fim do programa

LD (F6C2),HL 22 C2F6 Carrega apontador em VARTAB

-D  (F6C4),HL 22 C4F6 Carrega 0 apontador em ARYTAB

LD (F6CO)HL 22 COF6 Carrega 0 apontador em STREND

RET C9 Retorna 20 interpretador BASIC

MSX Micro

Um comentirio sobre a instrugao
CPIR. Ela substitui as seguintes
instrugoes: CP (HL), INC HL e DEC
BC. Se A diferente de (HL) ou BC
diferente de 0, ele fica em LOOP, ou
scja, repete a si mesma até que uma
das condigdes seja atingida (A =(HL)
ou BC=0). O contador BC ¢
inicializado com 65535 para garantir
que a comparagao nao seja aportada
prematuramente.

Como no programa ndo ha
instrugdes de desvio absoluto (JP),
podemos carregar os codigos em
qualquer drea de memoria, Preferi
carregi-los a partir do enderego
&HF350 para deixar bastante espago
para o BASIC, usando o seguinte
programa:

10 CLEAR 255,&HF350
20 FOR 1=0TO 32
30 READ B$

40 POKE &HF350 +
1, VAL(“&H” + B$)

50 NEXTI

60 DEFUSRO=&HF350
70 END

80 DATA AF

90 DATA 01, FF, FF

100 DATA 21,05,80

110 DATA ED, BL

120 DATA 22,01,80

130 DATA ED,BL

140 DATA BE

150 DATA 20, FB

160 DATA 23

170 DATA 0B

180 DATA BE

190 DATA 20, F6

200 DATA 23

210 DATA 22,C2,F6

220 DATA 22,C4,F6

230 DATA 22,C6,F6

240 DATA C9
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LINHA(S) | FUNGAO

10 Reservar drea de memoria
para o programa REMNEW.

20-50 Carregar os codigos de
REMNEW na drea reservada.

60 Definir 0 ponto de entrada
para a execugio do
REMNEW.

80 Codigos do REMNEW no
formato hexadecimal.

Primeiramente, salve o programa
na fita K7 para evitar possiveis
problemas, ok? Ji rodou o
programa? Muito bem. Agora vamos
vé-lo funcionar. Primeiro digite LIST
para listar 0 programa de
carregamento. Ok, agora vamos
“apagid-lo” com 0 NEW. Comande
LIST de novo e veja que dessa vez.
nada aparece. Agora vamos
recuperar o programa de
carregamento. Comande PRINT
USR(0). Comande LIST de novo ¢ ...
TCHAN, TCHAN, TCHAN,

TCHAN ... eis o programa de volta,
como num passe de migica! Otimo,
ndo?

Por ultimo, alguns alertas
importantes:

1. Se¢, por acaso, voce usar algum
programa BASIC que chame outro
em linguagem de maquina, tenha
cuidado de carregar seus c6digos
em outra drea de memoria que
nao aquela que foi usada pelo
REMNEW ou entiao, vocé niao
poderi usa-lo-sob pena de,
possivelmente, causar um “‘crash”
no sistema;

2. Para facilitar a ativagao do
REMNEW, vocé poderd programar
uma das teclas de fun¢io com
“PRINT USR(0)” e poderi
FECUPETAr SCU PrOgrama com um
simples apertar de tecla;

3. Como o programa REMNEW se
localiza numa drea de memoria

RAM voldtil, toda vez que
desligarmos o equipamento,
causando um “‘reset’’ no micro,
teremos. que recarregar o
programa de carregamento de fita
K7 e roda-lo novamente.

Referéncias Bibliograficas:

1. Piazzi / Maldonado / Oliveira -
“APROFUNDANDO-SE NO MSX”

2, Sato, Tosniyuki / Mapstone, Paul /
Muriel, Isabella - “THE
COMPLETE MSX
PROGRAMMERS GUIDE”
Ed. MELBOURNE HOUSE
PUBLISHERS

3. Baker, Toni - "MASTERING
MACHINE CODE ON YOUR
ZX81"”
Ed. PRENTICE-HALL

Carlos Henrique Moretra é engenbeiro de produto da

Datapoint do Brasil ¢ formado em engenbaria eletrimica
pela UFR).

APLICATIVOS FALANDO PORTUGUES

EDUCATIVOS FALANDO PORTUGUES

JOGOS EMOCIONANTES

PROGRAMAS QUE VOCE ENTENDE!

* APLICATIVOS = JOGOS EMOCIONANTES
101 — COHTROLE DE ESTOQUE MSX 501 — KALEI PIO DIGITAL
102 — AGENDA DE LEDOSCORD)
ENDEREGOS/MALA 502 — M5 KADREZ
DIRETA MSX
103 — PLAHILHA ELETRONICA MSX 503 — MAQUINA QUEHTE
« UTILITARIO 504 — MISSA0: RESGATE DO SATELITE
201 - EDITOR ASSEMBLER/ 505 — LABIRINTO DOS DIAMANTES
CISSASACHBLER MM 506 — BANCO FANTASMA

* COLEGAO PRINCIPIANTES
301 — PRINCIPIANTE - E
302 — PRINCIPIANTE - U
303 — PRINCIPIANTE - D

= MNIS{Ersar
nisrersar

um senhor prodararma

RUA URUGUAIANA, 39/903 - CEP 20050

507 — VISITANTE DO FUTURO
508 — O AVENTUREIRO DO CAMPO MAGNETICO

carlos amaral

A VENDA NOS REVENDEDORES MSX

DE TODO O BRASIL. Rio de Janeiro - RJ - Tel.: (021) 221-1674 - C.P. 852/20001
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SOFTWARE

SISTEMA DE
ORCAMENTO DE
OBRAS

O Sistema de Orgamento de
Obras da Engeroft é apre-
sentado em quatro fitas cas-
scte, com oito moédulos,
apresentados da seguinte
mancira:

m Fundagio

m Impermeabilizagao

® Alvenaria

m Concreto

® Revestimentos

m Pisos

u Coberturas

= Acompanhamento

de Obras

Trata-se de um Sistema
em que, através de menus, 0
engenheiro pode escolher
cada um dos itens que pe-
sam em um orgamento de
obra.

No inicio de cada modu-
lo, sao informados os pregos
unitirios dos materiais, mao
de obra e encargos. Apos is-
1o, 0 usudrio fornece os tipos
de servigos dentro de cada
item € suas metragens.

£ apresentada uma plani-
1ha com:

m Prego total de cada mate-
rial

= Prego total do material

® Prego total de cada mio
de obra

m Prego tota! da mdo de
obra.

Através desta planilha vo-
cé tem uma visualizagdo
completa de todos 0s gastos
referentes a cada item.

EXEMPLO:

MATERIAL UNID. QUANT. TOTAL
PREGCO TOTAL DO MATERIAL:

FUNGAO UNID, QUANT. TOTAL

PREGCO TOTAL DA MAO DE OBRA

PRECO TOTAL DO SERVIGO:

Observamos que nao €
possivel ter uma previsao ge-
ral dos gastos de toda a obra,
Ppois estes so referentes ape-
nas a cada um dos médulso.

Vejamos o caso do médu-
lo alvenaria; entramos com
0s valores de:

Cimento (saco) - Cz$

Areia (m) - Cz$

Cal (saco) - Cz$

Valor do homem-hora sem
€encargos sociais

Pedreiros - Cz$

Sservente- Cz$

Encargos sociais (%)
Sugira um menu:

Engesoft - alvenaria

Alvenaria - menu

1 - Tijolos macigos

2 - Tijolos aparentes

3 - Pedra

4 - Placas de concreto celular

5 - Blocos de concreto (40 x
20)

6 - Tijolos cerdmicos (8 fu-
ros)
7 - Elementos vasados

Digite o item a utilizar
Ao escolher 2 opgao 1, vocé
deveria informar:

1 - Espessura de 1 tijolo
2 - Espessura de 1/2 tijolo
3 - Espessura de 1 1/2 tijolo

Logo ap6s, a planilha lhe
daria condi¢oes de visualizar
os diferentes tipos de gastos
€ seus totais.

Existe um modulo de
acompanhamento que per-
mite verificar més a més a si-
tuagio de cada item da obra,
informando o que foi con-
cluido e os valores pagos.

Algumas etapas importan-
tes em construgao civil po-
rém nao foram colocadas,
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como: equipamentos, sua
locagao, manutengio, etc...

A idéia do sistema €, da-
dos os pardmetros principais
como, dimensoes, precos
unitdrios, através de uma ma-
triz previamente montada,
na organizagao do sistema,
quanto de cada um dos ma-
terials e ndo de obra forneci-
dos € utilizado em cada uma
das etapas de uma obra.

Evidentemente, dadas as
limitagbes de memoria € o
fato de ser em fita o sistema,
ndo € possivel integrar, estas
diferentes etapas a fim de
fornecer um prego global,
porém € um sistema ttil co-
mo primeira aproximagao
do valor da obra.

Apesar disto, € um bom
software, e devido a frag-
mentagao em blocos inde-
pendentes, ndo se nota per-
da de operacionalidade pelo
fato de vir em quatro fitas
cassete.

Existe também um con-
junto de planilhas fornecido
com a documentagio, cuja,
finalidade é proporcionar a
tabulagao dos gastos em ca-
da mdédulo, além de um
acompanhamento orgamen-
tirio da obra.

Enio Azaneu

Fabricante: Engesoft
Apresentagio; fita cassete (4)
Desempenho: bom
Documentagio: boa
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LIVROS

USANDO 0 DISK
DRIVE No MSX
Rubens Pereira Silva junior
Editora Aleph

183 pags

Este livro, editado pela
Aleph em colaboragdo com a
Sharp, tem como objetivo abor-
dar os trés sistemas operacio-
nais basicos que podem ser uti-
lizados nos drives para linha
MSX: o Disk Basic, 0 HB MCP
(compativel com CP/M 2.2)e 0
HB DOS (compativel com MSX
DOS); além de detalhes funda-
mentais na operagio destes pe-
riféricos.

Dividido em quatro partes,
a primeira para iniciantes e a se-

gunda, terceira e quarta partes
sobre os sistemas operacionais,
o livro aborda de forma clara e
diditica todos os aspectos ne-
cessdrios para que o usuirio
possa operar adequadamente
esse importante equipamento e
abrir um novo horizonte de
aplicagdes profissionais. Com a
preocupagio de tornar este li-
vro também em um guia de
consulta ripida, o autor elabo-
rou um diciondrio extrema-
mente (til contendo todos os
comandos e fungoes do Disk
Basic, HB DOS ¢ HB MCP. A
exemplo do que tem aconteci-
do com as obras editadas pela

Aleph, este ¢ mais um livro que
nio pode faliar na biblioteca de
qualquer aficcionado pelo pa-
dro.

JoGgos MSX

Luis Sergio Young Moreira e
Oscar julio Burd

Editora McGraw-Hill

166 pags.

Jogos MSX, publicado pela edi-
tora McGraw-Hill, é mais uma
daquelas obras dedicadas a to-
dos aqueles que, sendo usui-
rios, iAo se contentam em sim-
plesmente aprender a usar o
micro e, se interessam por co-
nhecer mais a respeito de pro-

gramagao ¢ utilizar melhor os
recursos oferecidos pelos ver-
sateis MSX.,

Para melhor compreensio
daestrutura dos programas, o li-
vro cstd dividido em duas par-
tes: a primeira, Jogos para
aprender e criar e a segunda, Jo-
gos Profissionais, estes com
uma estrutura bem mais com-
plexa e sofisticada. Na primeria
parte, encontram-se jOgos mais
simples e de ficil compreensio
com um pouco de estudo e co-
nhecimento do Basic MSX, sen-
do perfeita para programadores
iniciantes que poderao ampliar
e melhorar a estrutura destes
programas.

CIENCIA MODERNA
PROGRAMAS PARA MSX

(HOT BIT EEXPERT) EM FITA CASSETE

s 0s tangurs in
208 Binary Land

Mate @ aranha, destrua w teias. pegue (odos o3 obpetos do Lo

Mo T DESCRICAD raeco
201 Edgral Ednor iabeo com o gual vocé poderis desenthar € proselar o que o
s ar poreneiallor capas 55.00
205 Canncn Fighter  oxs + 6 s sobwevwente de um combate o deserto Sua
s ot tole
5000

s marcar pontos 000
29 Dog Frghter Uoe ¢ pucao de um caga e esta em combate. Fente desiruir seus e
210 Flipper wiomal Ripper do Biperama Sensacional 5000
2 ‘athion Soja um campe s de serdade Participe dax provas de um decahion
em dez modalidades 5000
215 Columbia Ve esta invadindo outro planeta. evite w1 destruido pelos cacas
% 5000
217 Rives on o i Haid lgual so do Bperama  50.00
218 Hyper Sports | 5000
222 Hyper Spearts 11 5000
224 Galaga e ia st restada 8 todo momenda 5000
225 Le Mans 5000
227 Patrulha Lunac " moon aler” Foga o reconhecimento da
cuperise da lua o decinua on montes minados ¢ ox disc on voadores
50.00
80.00
B0 Xades Bm
231 Road Frahier o e
232 Pascal Compilador pascal (Manual e espanhol) 100,00
215 Mala Daeia Poderosn banai de dads para emivaso de etiquetas 000
2% Controle de Estoqu Conrole o i estocue ate |00 tens pot arquivo 8000
237 Super Cobra e desirad o bases nimigas s
238 Predio Assombrado ol 2%
e thus com it 0 com um amign 50,00
wsires do Japas 5000
e o R 50,00
e Bepetauma nuen prédic, malucs cheto de monsiros. Com
diversi e | aselente! 5000
248 Flevator ‘Ajude o policial a.ex apar dos bay 5000
245 Pac-Ma a0 radwaomal pac-man do fiperama 1o Come <ome
sonal 50.00
246 Ping por Jogee pisg-perg €0 sev ATHIGo 0 COM 0 MICTD 5000
247 Unra Cess Uhuma ve o e naires mitnar ol ey

NOVIDADES LANCADAS NOS

MESES DE JULHO E AGOSTO:

244 Beamnder Batalha inter-estrelar 50.00
249 Zaxxon Jestrun o robo Zaxxon com o sew caga iterplanctaro. lqual
per 50,00
uck Ro
250 Buck Roger et
251 The Goomaes Liberte o5 7 gonwies presos 60.00
252 Vollei-Ball Sensas ional joga de volel co 60.00
253 Warrod Batalha cspocial no sl KNI 60.00
254 Grand Nation: Comda decavalon 60,00
255 Kung Fu Master didrmoes) g el 60,00
256 Kings Valiey Pegie o lesours do Farao Dicersas foues 60.00
257 Flight Deck Combate nas Malvinas. Decole do porta- avioes. fotoarafe a ilha.
Iuormbardei-a ¢ trave Combiale 46100 COM 04 Caas MIMIGS
maior fogo ja feile para o sistema 120,00
258 F-16 Combate aere entre o F-16 ¢ os Migs 25 sovwnicos. Com lupes
e e1c. Muito bom 00.00
259 Ghostbusters Do famoso ime Caga a0s | antasmas 000
a Star Defenda o tera dos iasores rira-temesties. Decole com a sua
260 Alpha S, Detend X i
261 Gol il () mas perkeito jogo de golle ja viso 18 tipos de quadios
(campos) Semsacions 6000
262 Fotwal Jogue futebol com o it o4 €om um amige 00.00
263 Hypper Rally Sensacsonal corrida de camo. Diversas pistas. Tipa rally Nota 10 70.00
264 Jeca Bosnba Destrua s baloes pata pegar o 0uro que estao escondido nos
6000
 Phrnidect o dortis awiodivms 60,00
a0 de sinuca Simplesr 00
Conduga © viking 210 4 M 70.00
268 Blue-Bay Piote ¢ <ombata com ¢ wru hy s e man dis Note. Muns bom 7000
264 Roller Ball Senas wnal o de frppe N 00

*** Todos os programas acompanham manual em Portugués
Pega gratuitamente uma lista completa de livros e programas.

Computacdo Ltda.,
PROGRAMAS NO

Av. Rijo Branco, 156 - Loja 127

Desejo receber os programas abaixo relacionados pelo(s) quallis) estou remetendo anexo um cheque nominal 3 Ciéncia Moderna
- Centro - RJ - CEP 20043 no valor de Cz$

NOME

END:
CIDADE
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Sempre Novidades

MICROMAQ

JOGOS
ANTARTIDA ADVENTURE — Um gostoso passeio pela Antértida
acompanhado por um pinguim. Cz§ 50,00. F/D
BOEING 737 — Simulador de vbo. Cz§ 70,00. F.
SUPER COBRA — Com seu 'IBlICéD!ErO, invada a base inimiga sem
ser capturado. Cz§ 50,00. F
FROGGER — O sapinho quer atravessar cs obstaculos. Ajude-o.
Igual ao das casas de Fliper. Cz§ 50,00. F

OLIMPIADAS | — 100 m, rasos, salto em dlstar‘mla. arremesso de
o e 400 m, rasos. Cz§ 50,00. F/D.
OLIMPIADAS 11 — 1500 m. rases, 110 m. com barreiras, aremesso

dardo e salto em altura, Cz§ 50,00. F/D.

HIPER SPORT | — Saltcs Drnamsnla\s Ipiscina), salto sobre cavalo e

cama elastica. Cz% 50,00.

HIPER SPORT Il — Tiro ao dlvc arco e flecha e levantamento de

peso, Cz§ 50,00. F/D,

HIPER SPORT In— Clcl\smo_ Culling, salto com vara e salto triplo.

Cz§ 50,00. F/D.

DECATHLON — Eila & a tradicional prova D!Impu:a composta de 10

(dez) modalidades diferentes. Cz$ 50,00.

COLUMBIA — Defenda seu planeta do quue das naves inimigas.

Semelhante ao do Fliperama. Cz$ 50,00. F/D

PITFALL Il — Famoso “‘game” que marcou época nos EUA, na linha

ATARI Czi 50,00. F/D.

GAI — Guerra espacial recheada de acilc Idéntico ao FAN-

TASTIC das lojas de Fliperama, Cz§ 50,00.

LUNAR — Um incrivel passeio com seu Jeep \unar que pode ser um

tanto quanto atribulado. Cz$ 50,00. F/D.

PADEIRO MALUCO — Que padaria estranhal Cheia de mpnsas

prontas para acabar com sua produggio de paies, Cz§ 50,00.

GALAX — Outro de guerra espacial. Num mundo irreal vﬂce deve

lutar muito para sobreviver. Cz§ 50,00, F/D.

RIVER RAID — Avance rio adentro na tentativa de destruir os ini-

migos. Igual a0 do COLECO. Cz§ 50,00, F/D.

CORRIDA MALUCA — Veradeira perseguiciio de carros num labirin-

to em que vocd deve capturar bandeiras em diversos pontos.

Cz% 50,00. F/D.

HERO — Penetre no labirinto, detone bombas, destrua obstaculos,

enfrente monstros e animais selvagens para salvar sua heroina.

Cz§ 50,00. F/D

ROAD F|GHTER — Corrida de carros através de praias, pontes,

florestas, geleiras, etc. Considerado na EUROPA o melhor “gdme’”
. Cz§ 70,00. F/D.

SUPER CHESS Umsunenogodsxadrez Cz§ 70,00. F/D.

ULTRA CHESS — Outro super xadrez. roniza o tempo de res-

posta do computador. Cz§ 70,00. F/D.

PING PONG — Sensacional! Muda a méao, d4 efeito. S6 vendo para

crerl Tridimensional. Cz§ 70,00.

YIEAR KUNG FU | — O grnnde muﬁha LEE em sensacional luta de

vida ou morte. Cz§ 70,00.

YIE AR KUNG FU || -Mais \hsﬂ'los para o grande LEE. 70,00. F/D.

LAZY JONFES — “Game" composto de 18 jogos diferentes.

GHOSTBUSTER — Escolha o equipamento, compre um veiculo ...
Boa Sortel Baseado no filme Os Cagas Fantasmas. Cz§ 50,00. F.
MAXIMA — Alienigenas atacam sua nave, Saia dessa, Vérias fases,
Cz8 70,00. F/D.

ALIEN 8 — Um jogo tridimensional. Em uma base espacial vocé deve
reconstruir um reator a fim de que seja powvel haver vida no local,
InGmeras situacBes se npmsemam Cz8 70,00, F/D.

GOON|ES — Aventura baseada no filme do mesmo nome. Salve as
criancas da garra dos vildes, entontrando a saida do labirinto.
Cz% 70,00. F/D.

TENIS — Uma partida de tenis com incrivel realidade. Tridimen-
sional. Cz§ 70,00. F/D.

KING'S VALLEY — Percorra o interior da pirimide em busca de
tesouros e fugindo das mamias. Cz§ 70,00. F/D.

FISCAL DE ESTOQUE — Um jogo de inteligéncia. Vacé deve or-
ganizar o estogue de um armazém. Cz$ 70,00. F/D.

RED MOON — O mais bonito e detalhado ADVENTURE da linha
MSX. Requer conhecimentos de inglés. Cz§ 70,00.

BUCK ROGERS — Que tal sentir-se como o grande harm das revistas
em quadrinhos? Cz§ 70,00. F/D.

F-16 — Excelente simulador de v6o com batalha. Pode-se jogar con-
tra outro computador. Cz§ 70,00 F/D.

S0C partida de futebol

S6 vendo

CER
para crerl Cz§ 70,00. F/D.

Agora as Fitas
Micromaq podem
serl fornecidas

em embalagem
“SHOCK PROOF"”
Muito mais
seguranca para
seus programas.*

PARA COMPRAS SUPERIORES A CZ%1.000,00 CONCEDEMOS 10% DE DESCONTO.

LODE RUNNER Il — spetacmar joge que pede muito de pericia e

raciocinio rapido. Cz§ 70,00, F/D.

BOXE — Luta de buxe bas\anm real. Tridim. Cz8 70,00. F/D.

ZAXXON — Dispensa comentarios. Continua sendo o jogo de guerra

espacial mais jogado no mundo. Tridimensional. Cz§ 70,00. F/D.

KARATE MASTER — Seu objetivo & invadir a fortaleza inimiga e sua

Gnica arma 6 seu conhecimenta da arte marcial. Cz§ 70,00. F/D.

PACKMAN — O famoso ““come-come". Dispensa comentérios. Tal-

vez o passat. eletronico mais difundido no mundo, Cz§ 70,00, F/D,

CHAMPIONS — Excelente corrida de cavalos. Seu objetivo & vencer
esta prova contra 40 outros animais. Pista cheia de obstéculos.

2% 70,00, F/D.

RAID ON BUNGELING BAY — Espetacular incursdo 8 bases ini-

migas, instaladas em diversas ilhas, com seu helicéptero armado.

€25 70,00. F/D.

KNIGHTMARE — Simplesmente indescritivel. Um pesadelo vivido

Ppor um guerreiro viking com as mais incriveis alternativas em termos

de armas de ataque ¢ defesa. Cz§ 70,00. F/D.

BILHAR — O tradicional. C2§ 70,00. F/D.

XYZOLOG — Um passatempo diferente. Controlando uma bola vocé

devers atingir os alvos da tela ndo permitindo, ao mesmo tempo, que

outros cbjetos toquem em voca. Cz$ 70,00. F/D.

KNIGHT LORE — Tridimensional. Vocé deve tentar por todos os

meios {capturando os objetos} nao virar lobisomem. Cz§ 70,00. F/D.

NIGHT SHADE — Tridimensional. Encontre os Cavaleiros do

Apocalipse. E sua Unica saida. Excelentel Cz$ 70,00. F/D.

HIPER RALLY — No estilo do “ENDURO" do ATARI. Corrida de

carros onde voc deve ultrapassar varios carros. Cz$ 70,00. F/D.

HOLE IN ONE — Uma incrivel partida de golfe com variagBes de

tacos e poténcia de tacada. Cz§ 70,00. F/D.

NORTH SEA HELICOPTER — Simulador de v8o com helicoptero.

Levantar véo, salvar os ndufragos no mar e retornar a sua base. O

micro “fala™ com vocd. Cz§ 100,00. F/D.

FORMULA | — Sinta as emogdes de pilotar um auténtico fémula 1

com volta de classificagéio e diversas pistas. Cz§ 70,00. F/D.

JUMP JET — Simulador com o fameso “SEA HARRIER”,

Cz8 70.00. F/D

BATTLE FOR MIDWAY — O histrico combate entre americanos e

japoneses agora em seu MSX. Cz$ 70,00. F/D.

THE WRECK — Um wande jogo tridimensional de aventura e aglo.

F/D.

Muito boa. Cz§ 7
EDUCATIVOS
MACACO ACADEMICO — Jogo matematico que usa as quatro
operages bésicas. Cz§ 50,00. F/D.
APRENDENDO A CONTAR — Programa voltado para as criangas
com idade de aprender a contar. Cz§ 70.00. F/D.
APLICATIVOS
MALA POSTAL — Um super banco de dados. Total facilidade em
apagar, alterar, buscar, ordenar e inserir registros. 3 tipos de rela-
térios. d:fevemes, inclusive etiquetas. Método de ordenaglio répida.
Capacidade para 130 registros, Cz§ 120,00, F.
MALA POSTAL — VersSio melhorada e atualizada do programa em
fita. Capacidade para 1400 registros. Cz$ 250,00. D.
FICHARIO ELETRONICO — Passibilita a criagdo de fichas sobre
qualquer tema. 3 campos: assunto, descricéo e codigo. Canacv:fade
para 80 fichas. Ideal para advegados e médicos. Cz§ 120,00. F.
FICHARIO ELETRONICO — Versdo melhorada e atuﬂllzada do
programa emfita. Capacidade para 700 registras. Cz§
— Potente editor de rmﬂns Manual sm mg\As
C2$ 'IZU,OO F/D.
GRAFICOS BIDIMENSIONAIS — Uma nodaroan ferramenta para
auxilio na visualizagdo das fungdes matematicas criadas pelo usurio.
Aceita qualquer funglio. Cz§ 120,00, F/D.
PASCAL — Compilador de linguagem PASCAL. Cz§ 150,00. F.
UTILITARIOS
MON — Programa disassembler e debugger. Cz§ 150,00. F/D.
GEN — Programa editor de linguagem Assembler. Cz§ 150,00, F/D.
SIMPLE — Editor Assembler e Disassembler. O tGnico completo.
Manual em portugués. Cz8 250,00, F/D.

J

se desejar receber seu programa em disco,

Apts o prego de cada programa aparece o c6digo F/D, ou seja FITA
ou DISCO. TODOS os programas que possuirem os dois c6digos (F e D}
t8m seus preos apresentados para a VERSAO FITA. Acresga Cz$ 80,00

"'SHOCK-PROOF", acresca
Cz$ 10,00 por unidade.

Remeta-nos CHEQUE NOMINAL E CRUZADO ou VALE POSTAL para: — Comércio de Aparelhos EletrBnicos

MICROMAQ - Rua Sete de Setembro, 92 - Loja 106 - Tel.: 222.6088 - Rio de Janeiro, RJ - CEP 20050

*SE OPTAR PELA EMBALAGEM

iz




APROVADO PELA SEI - FILIADO A ABICOMP

FACIL, SIMP

Existem coisas que, pela inteligéncia de sua forma e
praticidade de utilizagao, s3o simbolos de pura eficiéncia.
O microcomputador HOTBIT Sharp é assim.




LES E UTIL.

LaGE sTABEL 8800

O HOTBIT é facil Tudo isso é apenas uma amostra de como a

Fécil de instalar e de transportar. Facflimo de operar. eficiéncia do HOTBIT pode auxiliar a sua.
Poderosa linguagem Basic e teclado igual ao de uma Conheca o HOTBIT. E facil, simples e util.
maquina de escrever.

O HOTBIT é simples

Seu padrao MSX é uma tecnologia tao avangada que ser

simples é decorréncia. MICROCOMPUTADOR

O HOTBIT é util =X

Oferece um grande nimero de aplicativos: para a - _
escola, para casa e para o trabalho. E, sendo modular, SHARP
cresce junto com suas necessidades. R




GRAFIX MTA

UMA IMPRESSORA

BOA,BONITA
E BARATA

Tradicional fabricante de
impressoras do mercado nacional e
voltada para a produgio de printers
para 08 16 bits nativos, a Scritta
resolveu ampliar a penetragio de
sua ja conhecida impressora Grafix
€, 20 mesmo tempo, abocanhar
uma tentadora fatia de mercado
que representam 0s cerca de 50
mil micros do padrao MSX,
instalados no Pais.

O resultado foi a versio MTA da
Grafix, também compativel com
Apple e TRS-80, uma impressora de
baixo custo (essencial neste
segmento do mercado) € com
recursos que permitem a utilizagao
de folhas soltas, cartdes, envelopes,
etiquetas, etc.

A alimentagio de papel na MTA
é feita através de um cilindro de
borracha, igual ao das maquinas de
escrever e reduzindo sensivelmente
08 ruidos. A redugdo de custo nesta

versao foi conseguida através da
transformagio em opcionais, de
itens que antes eram standard,
como o dispositivo de tragdo para
formularios continuos.

Eprom’s diferenciadas

Como a Grafix MTA é compativel
com outras familias de micros
domeésticos, além do sistema MSX,
a Scritta padronizou 0s conjuntos
de caracteres, adaptando-os a cada
um deles. O resultado sio quatro
Eprom’s diferenciadas, divididas de
acordo com 0s micros a que se
destinam, devendo o comprador
indicar o tipo na hora da compra
da MTA, como esta indicado na
tabela abaixo:

Versdo Grafix/MTA

VG. O | Para o Expert 1.0 (antigo)

VG. 1 | Para o Expert 1.1, Hot Bit
TK 90X, TK 35 e Apple

VG. 2 | ABICOMP

VG. 3 | BRASCII

COM ESTES PROGRAMAS
VOCE CONVERSA EM PORTUGUES!

Brasileiros, tecnologia avancada, alta performance e com
experiéncia de irés anos. Assim é o nosso software.

BEEET vooesster
os outros fazem vitamil

O EDITOR é um sistema para a criagdo
e edicdo de programas adventures. Ele
permite a manipulacge de fodos os ele-
mentos do jogo, tais como objetos, ver-
bos, mensagens, posicdes, funcoes, efc.
A programacéo do jogo é exifamente
igual para todas as linhas ce equipa-
menios e o programas criados séo corm-
pativeis a nivel de estrutura funcional.

MSX (cassete) Cz$ 800,00
disponivel também para CP 500 e
TK 90X




Ainda com relagao ao conjunto
de caracteres, 0 manual da um
bom destaque a linha MSX, com
programas-exemplos muito bem
elaborados. Alids, a documentagao
segue a tradicio da empresa de
bem cuidada e no formato de livro,
mostrando preocupagio € respeito
pelo usudrio.

Conclusdes

A acentuagio em Portugués
também nao representa problemas
na Grafix MTA. Seguindo o manual,
€ possivel acentuar todas as letras
da nossa lingua, tanto no HotBit
como no Expert versio 1-A.

Para isso, basta ler atentamente ¢
utilizar os codigos de controle
corretos. Na parte grifica, todos os
c6digos também sdo devidamente
explicados, com exemplos do
potencial grafico da MTA, que ¢
muito bom, por sinal.

Quanto ao tipos possiveis de
serem utilizados, 2 MTA trabalha
com modo expandido, condensado
e normal, nao possuindo apenas o
tipo elite (12 caracteres por
polegada).

A Grafix MTA é mais um bom
produto com chancela Scritta e,
que atende, com certeza, a
quaisquer exigéncias de aplicagbes
mais profissionais por parte dos

R D T A RS L

GRAFIX MTA — FICHA TECNICA

Fabricante:

Scritta Eletrénica Ltda. — Al
Amazonas, 832 - Alphaville -
Barueri - SP

Especificagdes:
Tipo de impresséo: impacto por
matriz de pontos (9 x 9)
Velocidade: 80 caracteressegundo
Modo unidirecional com busca
16gica
Modo de impressdo: normal ¢
expandido
Espacamento entrelinhas: Modo
texto: 1/6” programavcis em
incrementos de 1/72”
Modo gréfico: 1/9”
Conjunto de caracteres: 158 ASCII
Fita de impressdo: cassete, cor
preta com vida util de 3 milhces
de caracteres
Alimentagdo do papel: na
condigdes normal - por fric¢io,
opcional por tragio
Tamanho do caracter
(normal): 2,lmm (larg.) x 2,82mm
(alt.)
Poleg. 0,083 x 0,11
Papel:
2) Folha solta ou formuldrio
continuo (com

largura ajustavel)

b) Largura: 101,6mm até 254mm (de
4" até 107"y
¢) Espessura: 0,3mm (0,012 poleg.)
d) Ntiimero de cOpias: uma original,
mais duas cépias com papel
carbono

Tempo para avango da linha:
200seg p/ 1/6 polegada por cabono
Dimensdes:

Largura: 37

Profundidade: 30 cm

Altura: 10 cm

Tamanho do caracter

{normal): 2,ilmm (larg) x 2,82mm
(alt.) Poleg, 0,083 x 0,11

Papel:

2) Folha solta ou formuldrio
continuo (com largura ajustivel)

b) Largura: 101,6mm até 254mm (de
4" aé 10”)

¢) Espessura: 0,3mm (0,012 poleg.)
d) Ntimero de copias: uma original,
thais duas copias com papel
carbono

Tempo para avanco da linha:
200seg p/ 1/6 polegada por cabono
Dimensies:

Largura: 37

Profundidade: 30 cm

Altura: 10 cm

usudrios MSX.

PR R T R S LIRS

O AMAZONIA é uma aventura emocio-
nante onde vocé estard envolvido nas
mais incriveis situacdes de perigo. En-
contre a saida e sobreviva...

Vocé jamais esquecerd essa aventura.

GAQZONIQ d

MSX (cassete) Cz$ 190,00
disponivel também para CP 500 e
TK 90X

Em brve, GRAPHOS 1!

Envie | seV pedido, |nd|cg:ieoc;:s
fitas desejadas e seu edn e 2
completo, ucompoqhu‘ o

cheque nominal &

IVA MICROCOMPUTADORES LTDA.
Rua Mayrink Veiga 32/sf - Centro
Rio de Janeiro - RJ - 20090
Tel.: (021) 253-9291

utilitdrio de cdpia
PI]‘F:I .]I]Ilil] Uelluslu BK P

Proteia seus programas originais, fazen-
do copias de seguranca. Com o BKP vo-
cé duplica programas com ou sem
HEADER, em varias velocidades e veri-
fica seus parametros.

MSX (cassete] Cz$ 500,00

Cl!DENCIM‘\OS REVENDEDORES
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GCAMES

SHARK HUNTER
Engesoft para MSX
NEEN

Neste game voce ¢ um esqui-
mo criador de peixes em vi-
veiros, A tarefa do nosso per-
sonagem ¢, exatamente, pro-
tegé-los de ataques de um
cardume de esfomeados tu-
bardes.

Para executar a ingrata ta
refa, o valente esquimo dis
poce de arpoes que devem
ser langados contra 0s tuba
roes, de modo a evitar que
08 tubaroes perfurem a rede

EXPERTINHO
DES CcoBREM COMO
CONSEGUIR

SOFTWARE SEM
DOR DE cABEGA

£ SEM LEVAR A CULPA
o QUALDO

NAD FUNCIONA,

que mantém os peixes Nnos
viveiros. Os famintos peixes
precisam atacar duas vezes
para furar a rede, sendo que
apos o primeiro ataque o es
quima pode consertar os es-
tragos deixados, além da
possibilidade de nadar e flu-
tuar sobre os blocos de ge-
lo,

Os pontos sao consegui
dos através do conserto da
rede, matando tubaroes ¢
flutuando nos blocos de ge-
lo, 56 tomando cuidado pa-
1 N30 ser pego por um tuba
rio, um erro que poderd ser
fatal para 0 nosso persona-
gem.

OLIMPIADAS 11

Gradiente para MSX
| N |

Competir ¢ vencer continuz
sendo o lema desta segunda
parte ¢ nao segunda versao,
pois completa um conjunto,
principalmente, se compara-
do a0 Olimpiada cm arcade,
sendo das dua
lhor. Olimpiad:
sentado com a
modalidades: 110 metros
com barreiras, arremesso do
dardos, salto em altura ¢
1500 metros. Em todas as

artes, 4 me-
Il é apre
scguintes

provas, 0 seu atleta devera
obter o resultado minimo
exigido para nio ser.desclas-
sificado, ou seja, Jlu\g}'rz‘i n-
dice Qualify.
A apresentacao grafica €
6tima, levando a sério a clo
nizagao do original dos flipe-
ramas, a nao ser pela inexis
téncia do podium, com o
som auxiliando a concentra
¢io e aatengio nas largadas,
tendo como base da trilha
sonora — no inicio e fim de
cada modalidade — trecho
da musica-tema do filme
Carruagens de Fogo, basea-
do nas Olimpiadas reais.

D URANTE UM

ENCONTRO ENTRE

AMIGOS . ,

LA TEM SEHPRE
PROFISSIONAIS PRA AJ_05
DAR TODA A ATERGAD

AzIMoTE !
NAD EXAGERA !
012 owpe £/

£ INPRESSORAS !

PRAUSAR £ ABUSAR !
INCLUSIVE DRIVES

540 TODAS CO
DISQUETES ! SEM
Excessio!

AUA CONDE DE BONFIM, 346 SUBSOLO 107 TEL. 264-3726 CEP 20520

jzz}{o'rma'fz'ca@/a.

ISTEMA VIS X

—

FRACA SAENS PENA - TLIUCA - RIO DE JANEIRQ - RRASIL
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‘abos Centronics TPX.
lta qualidade ligada o
. microcomputador.

A alta qualidade acaba de se ligar ao

microcomputador. Com o cabo TPX

vocé conecta seu MSX (Expert ou Hotbit) a
qualquer periférico de saida padrio
Centronics, como impressoras, plotter, brago
mecanico etc.
Uma novidade no mercado, com exclusivo sistema de
isolamento pino-a-pino que evita perda de contato

e curto-circuito. Cabo Centronics é desenvolvido

dentro dos mais rigorosos
padrées de tecnologia e testado I Px
= eletroniqamente segundo as mais
avar I . ini Um produto com a garantia

~avangadas normas mundiais, para TROPIC INFORMATICA LTDA.

otal garantia de funcionamento.  Caixa Postal 16.441 - GEP 02599 - SP




