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UE VAl MANDAR.

AO LANCAR O PRIMEIRO

MICRO, DE FATO, PESSOAL

A GRADIENTE ESTA
ELEVANDO A SERIO
(ECOMO) UMA COISA
QUE SEUS FILHOS

CERIMONIA: O FUTURO
COMECA EM CASA.
A HABILIDADE DE
RACIOCINAR, DE
MANIPULAR SIMBOLOS,
DE USAR SEM MEDO
ALINGUAGEM DO SEU
TEMPO, A CAPACIDADE
LIVRE DE CRIAR-TUDO
ISSO - EVERUMFILHO
DESCOBRINDO A VIDA.
DESCOBRINDO QUE SABE.
E O QUE VAI DIFERENCIAR
A CABECA DO SEU FILHO
EASUA VONTADE DE
APOIAR E SUS- >
TENTAR OS
ESFORCOS DELE
EM QUALQUER
TIPO DE APREN-
DIZADO.
AO COLOCAR
NAS LOJAS

==

PROCESSADOR PARA Vi

ABER
ANDAR.

A GRADIENTE ACREDITA
QUE ESTA FORNECENDO
UM INSTRUMENTO
VALIOSO. EXTREMAMENTE
ACESSIVEL, ATE A PAIS.
PORQUE SAO VOCES,
ESO OS PAIS, QUE
DETERMINAM OU
ESCOLHEM ENTRE O FILHO
QUE ENTENDE E USA
MICROCOMPUTADORES
QUE VAI SER

ENGANADO, ILUDIDO OU
MISTIFICADO POR ELES.

E A GERACAO QUE VAI
MANDAR QUE NOS DES-
CULPE, MAS SABER ESCO-
LHER O MELHOR PROGRA-
MA, AS VEZES, PODE SER
FICAR EM CASA. AO LADO
DE UM CUMPLICE HONES-
TO E CULTO SEM SER CHA-
TO E MORALIS-

“= TA,EBOMCA-

RATER SEM SER

INGENUO. PA-

RA PRATICAR

IDEC E UM PROCESSADOR PARA AUDIO

INTELIGENCIA
PARA ENFREN-
TARA VIDA.

- E1 ©gradiente

CARACTERISTICAS TECNICAS: # O EXPERT MSX E UM SUPER 8 BITS COM ALTA VELOCIDADE 3,58 MHz ®16 CORES @ MICROPROCESSADOR Z80A COM UM

® MEMORIA RAM DE 80K, SENDO 64K PARA O USUARIO E 16K PARA VIDEQ & MEMORIA ROM DE

|
30K  INTERFACES INCORPORADAS PARA: DISK-DRIVE, JOYSTICK, IMPRESSORA, GRAVADOR, MONITOR RGB E MONOCROMATICO, EXPANSAQ DE SISTEMA,




6
8
10
24
30
36
41
46

Obs.

EDITORIAL
CARTAS

MSX NEWS
PROGRAMAS

CURSO DE ASSEMBLER
LIVROS

ANALISE DE SOFTWARE
GAMES

O prego de cape de

MEX Micro pessa de
CzE 15,00 para €28 20,00,
@ PAPIEY deste 11eimnero,

de deordo conr aurmerio
atrdorizado pelo goverrno

4  MSX MICRO
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BANCO DE DADOS — Desirre os mwitos
aplicativos que podert ser itilizados no dic
a dia de aplicacoes profissiorncais pelo
usuario, os barncos de detdos destacarn-se
POV Sua 11PovIancia estratégicd 1o
armazenanertio de dados e informeacoes
essencials. O padvrdo jd cortica cont bons
titlos disponitveis 1o mercado e poltados
para esta finalidade. Conbeca-os um pouco
melhor e leia a andlise comparative dos
principeais barncos de dados existerntes 1o
Pats, parer a lirnba MSX.

20

ESTES FANTASTICOS DRIVES MSX — 4 chegadc a0
mercado dos disks drives de 5 1/4
polegadcas compativeis com o sisternce MSX
represeritou a abertura de novas
possibilidades parva o usudrio,
principalmente com a chance de uso de um
grande nuimero de programes em CI/M.
Leia algumcas dicads e mdcetes tilets neste
artigo tecnico dedicado especicalmenite co
ASSLLIILO.

37

Telas Grificas — Nesre ariigo, nosso editor
técriico explica como dproveitear melbor os
recursos graficos existentes no Bdasic MSX e
a oblerncdo de belos efeitos visictis re telei
do seu micro.

42

MOUSE TPX — A75X Micro arncalisa, com
exclusividede, o mouse fabricado pela
Tropic Informecdtica peare c lirthea MSX.
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JOGOS: LANCAMENTOS
Super Poker Goonies
Nemesis KnightMare
Green Beret. Flight Deck
Jet Set Willy It Maxima
Rambo Chiller

Elevator Action
F-16

Super Bilhar
Alien Eight
Zakil Wood

Stop The Expres:
Circus Charlies
Mopiranger
Return to Eden
Nightshade

S Hypen Sports I Choro Q
Zipper James Bond 007
Red Moon Space Trouble
Soccer (Futebol) Show Jumper
Knight Lore Manic Miner

Mais 150 titulos com os titimos langamentos da Europa e Jap&o.
Todos os jogos acompanham estojo de vinil com capa a 4 cores, manual e lacre de seguranca. Gravagao em high speed
Jogos e programas em fitas, cartuchos e diskets. Atacado e varejo com despacho para todo o Brasil.

PROGRAMAS ACESSORIOS PERIFERICOS

® Banco de Dados Il ® Planilha Eletronica

o Contas a Pagar/Receber @ Processador de Texto @ FONTE P/ DRIVE E DATA CORDER @ DISK DRIVE 5

@ Controle Bancério ® The Designer’s ® CABO P/ IMPRESSORAS 1/4 SLim D/D & MONITOR

® Editor de Sprites ® Pencil (Grafico) & JOYSTICKS Z ® [NTERFACE P/ DRIVE @ PLACA 80 COL.
& Controle de Estoque o Editor de Musica ® MOUSE - GRATIS CARTUCHO GRAFICO: @ IMPRESSORAS ® DATA CORDER

Os melhores programas em CP/M agora para MSX em diskette: DBase Il - Calcstar - Wordstar

ENTREGA EM CURTO PRAZO.

Rentacom Computer - Av. Pacaembu, 878 - O novo endereco do MSX. Fone: (011) 826-4399

g
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EDITORIAL

Ano novo, vida nova. Pelo menos, € isso que diz o ditado
popular. MSX Micro entra no ano de 87 cada vez mais confiante
1o sucesso do padrao MSX no Biasil. E, como ndo podia deixar
de ser, MSX Micro pretende, em 87, continuar o trabalho
realizado neste ano que passou (e que acreditamos que tenha
sido bem feito) procurando oferecer sempre o maximo de
informacao e apoio técnico aos usudrios nacionais do padrio.

Dentro desta filosofia, a2 matéria de capa deste nimero ¢ um
artigo sobre bancos de dados, aplicativos fundamentais quando
se fala em desenvolvimento de aplicacées profissionais com um
microcomputador. Além disso, trazemos também uma analise
comparativa dos principais softwares com esta finalidade
disposicao, no mercado, bem como grificos do desempenho de
cada um deles durante os testes.

Os drives ocupam, da mesma forma, um lugar importante na
medida em que abrem, para o usudrio, novas possibilidades ¢
recursos, como também as portas de uma grande biblioteca de
titulos escritos no sistema operacional CP/M. Mas, nem so de
periféricos vive um micro. O bom conhecimento dos recursos
grificos oferecidos pelo Basic MSX é importante para (odos 0s
usudrios que desenvolvem aplicagoes nas quais o aspecto visual
estd entre os principais fatores de sucesso. Por ora, € so. Até a
proxima.

MSX Micro

FONTE Editorial ¢ de Comunicagio Ltda
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TPX Mouse. A novatendencia
estd desenhada na tela do seu micro.

L Acaba de pintar no Brasil uma verdadeira viagem além da sua imaginagao.
Eo primeiro Mouse langado no mercado pela TPX para as linhas MSX, TK 90X e TK 95.
Inédito, Mouse é a mais fantastica ferramenta de desenho para comunicacao visual, artes

graficas, publicidade, desenho industrial,
arquitetura e engenharia.

Através da simples movimentagao do
Mouse sobre uma superficie plana, vocé
cria na tela do seu micro sensacionais
ilustragoes.

Desenha, pinta, altera cores ou tracados,
desenvolve formas geométricas, enfim,
tudo o que sua criatividade exige.

TPX Mouse também pode ser utilizado
como Joystick (MSX), Pad (na elaboracao
de desenhos) e na criacao de programas
proprios em Basic compativeis com o Mouse.
E atencdo: na compra de seu TPX Mouse,
voceé recebe um kit completo contendo os
programas gréficos Cheese para MSX ou
Art Studio para TK 90X/95.

E ainda um cheque desconto de 50%
para a aquisicao de sua préxima fita
Disprosoft.

TPX Mouse. Nas telas do seu micro, a
nova tendéncia esta desenhada.

Em grande estilo.

Um produto com a garantia
TROPIC INFORMATICA LTDA.
Caixa Postal 16.441 - CEP 02599 - SP




CARIAS

MAIS INFORMAGOES

Ao comprar o namero 1 de
MSX Micro, fiquei satisfeito. A
revista apresenta uma série de
Programas para o micro e mui-
tas dicas que ajudam ao leitor
entenderem melhor seu fun-
cionamento.

Possuo um micro TK 2000

que pretendo trocar por um
Expert ou um Hotbit, ¢ por is-
50 queria algumas informagoes
sobre esses MSX.

Expert possui alfabeto
grego? A compatibilidade entre

0s micros desse padrao r S
i ameagada com a possibilida-
de de se usar dois processado-
res diferentes para o video
(TMS 9918A ¢ TMS 9928A)? Os
cartuchos do Hotbit funcio
nam no Expert? Na compra do
Expert ou um HotBit, ¢ por is-
algum programa? Os precos

) dle-

dos MSX nacion:

Jorge Zapata
ilvador - Bahia

O Expert possui alguns ¢
teres em grego. QUanto a om-
patibilidade; nio hia problema
algum em se usar dois proces-
sadores diferentes para o video,
Os cartuchos do Hotbit funcio
nam no Expert e vice-versa, Ao
adquirir um micro MSX, expert
ou Horbit, o comprador ganha
um curso de Basic.

MSX DA SONY

Em pnmum lugar m;,mm

alta qualidade da Revista MSX
Micro. Os micro mal foram lan-
¢ados no Brasil, ¢ para alegria
Nossa jd temos uma revista cs-
pecializada. Por isso estou que-

SOFTW

Novo
Inédito
Inteligente!

MEMOPLAY
Divirta-se aprendendo inglés, tabuada e tudo o que quiser. MSX

(Cz$ 150) -

APPLE (Cz$ 290).

INGLES PARA MEMOPLAY
Mais 300 palavras para o MSX (Cz$ 80), j4 incluidas para o APPLE.
DATILOGRAFIA EM CASA

O melhor, mais paciente e perfeilo tutor de aulas préticas. MSX
(Cz$ 240) — APPLE (Cz$ 350).

SETA

Agenda nome, enderego, telefone e data. Foge ao convencional.
MSX (Cz$ 120).
POKER REAL
O computador joga, aposta, blefa, mas... nad rouba. MSX (Cz$ 150).
AV. PAULISTA

Adventure nacional vivido numa area nobre de S. Paulo. Salve o
diretor do MASP com raciocinio e sorte. MSX (Cz$ 150).

APLICATIVOS PARA APPLE

PLOT VAL
Desenha curvas relativas ao comportamento de investimentos,
dados empresariais, etc. (Cz$ 800).

SUPER MA

LA

Imprime etiquetas de qualquer tamanho com qualquer dado do

cadastro ja

formatado para pessoas, cargos, empresas, etc.

Disposigao livre, repetico de dados e constantes, 100 pron. de
(Cz$ 900).

No seu

RB Consultoria: Rua

pelo
Lulz Coelho, 308 -

postal
o 53 {01300) 3. b

Fones: 256-1007 @ 259-3149 (a uma qIMrl da Paulista e uma :l‘:k;:lgsu:fl)
DE PREFERENCIA AO SOFTWARE ORIGINAL

rendo fazer uma assinatura de
MSX Micro.

Possuo um micro do padrao
MSX fabricado pela Sony, € es
te micro possui alguns caracte:
res grificos em japondés. Gosta-
ria de saber se 0 meu micro ¢
totalmente compativel com os
MSX fabricados no pais pela
Sharp ¢ Gradiente, mesmo ten
do cteres grificos diferen
tes. Eainda, sendo o meu micro
realmente Compativel, se posso
colaborar com a revista man
dando programas feitos por
mim. O§ programas sio remu-
nerados como em Micro & Vi-
deo?

Por tltimo queria fazer uma
sugestio que ¢ ade que se abris-
SC um espago na revista, onde
0s leitores pudessem publicar
seus enderegos ¢ dados pes-
soais para se corresponderem,
Shinya Honda
Araquira

Sao Paulo

Shinya, as informagoes sobre a
assinatura jda foram respondi-
das pelo corveto, vamos entdo
as suds diivides sobre o equipa-
mento. Mesmo sendo seu MSX
fabricado pela Sony, ele € com-
pativel com os naciondis, nao
totaimente, por causa dos ca-
racteres. Mas isso ndo impede
1OCE de Criar Seus programas e
envid-los para nos. Para ser
nosso colaborador basta voce
nos mandar 0 programa (tex-
to + listagem), ele serd testado
e se aprovado, publicado. O
pagamenio ¢ feito depois do
malerial publicado e varia de
tma d cinco OTN por progre:
ma.

Qectrtio ao espago por voce
refvindicado, temos a dizer que
ele ja existe, aqui mesmo, der-
1o dd segao de cartas, E por is-
s0, atendendo ao sew pedido,
estamos publicando sen nome
e enderego: Shinya Honda,
Avertida Feijo n° 1292, Centro
Sao Paulo

Araraquara
— CEP 14800,

PERGUNTAS

ar-lhes os parabéns pe-
sta MSX Micro. Possuo
um micro HotBit ¢ gostaria que
voces me indicassem nomes de
livros onde posso encontrar di-
versos aplicativos para 0 meu

Quero

la rev

micro.

Obrigada,

Patricia Helena Ferreira de
Pidua

Lorena — SP .

Patricia, existem bons livros
com programas editados pela
McGraw-Hill, Aleph, Manole e
outras editoras. Os titulos e as
resenbas destes livros passarant
a sair na MSX Micro, secdo Li-
wvros, a partir da edicao n 5.
Além disso, a revisia lem
trazido ne sud parte de progra-
mas, alguns aplicativos bastar-
e interessantes. De qualgquer
modo, obrigado pelo elogio.

Aviso

A Fonte Editorial e a revista MSX
Micro estio fazendo o levanta
mento de todos os clubes de
usudrios de microcomputado-
res padrao MSX, para cfeito de
atualizagao do seu banco de da-
dos sobre 0 assunto. MSX Micro
solicita aos clubes existentes no

Pais, 0 envio de dados como
histérico do clube, enderego ¢
telefone, nome dos respon:
veis pelo clube, 5

dla revista. O ¢ mk TeCO pard cor-
respondéncia é MSX Micro —
Redagao — Av. Passos, 101/11¢
andar — CEP 20051 — Centro
— Rio de Janeiro — RJ.
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Z Sempre Novidades

IMPRESSORA GRAFIX MTA — Ideal para a linha MSX. 80 colunas, 80 CPS,
com recurso que permite a utilizacéo de folhas soltas, envelopes, cartGes, efc.
Versbes para 0 EXPERT 1.0 ou para o EXPERT 1.1/HOTBIT,

CABO DE IMPRESSORA MSX — para ligagdo de seu MSX & qualquer impres-
sora paralela padrdo CENTRONICS, Indique a marca da impressora e do mi-
cro. Expert.......... Cz$ 700,00 Hotbit .......... Cz$ 800,00

SOFTWARE
SIGA

/MICROMAQ—:,

Agora as Fitas Micromaq
podem ser fornecidas
em embalagem
“SHOCK PROOF”

Muito mais seguranca
para seus programas.*

S
FITA: Cz$ 70,00 DISCO: Cz$ 150,00

Acabou a diivida! Controle de esto-
que, mala postal, contas & pagar ou
receber, agenda... Agora vocé tem
todos estes programas em um sé, O
SIGA - Sistema de Gerenciamento
de Arguivos — permite que vocé crie
seus préprios campos, Até 8 campos.
Ordena até 3 campos simultaneamente. Permite pesquisa por item ou por
chave. O mais completo banco de dados em fita para o MSX, no BRASIL,
Emfita.......... Cz§ 300,00 Em disco .......... Cz$ 400,00

CONTROLE DE DESPESAS

Vocé gerencia 20 contas com até 60 langamen-
tos, Gera grdfico de barras analisando suas des-
pesas. Atualiza dados através de lancamento de
contas pagas.

Em fita Cz$ 200,00

O dnico que além de emitir seu extrato ban-
cdrio, cria o “famoso” extrato descomplicado
onde vocé lista somente cheques, ou depé-
sitos, ou despesas... Suporta mais de 250
langamentos em fita ou mais de 2500 em dis-
co.

Emfita.......... Cz$ 200,00

EXTRATOS
do GONTROLE BANGARIO para quem n&o

tem impressora pois gera todos 0s extratos no video de seu micro. Somente
para quem utlliza o programa CONTROLE BANCARIO,
{01, O Cz$ 120,00 Em disco

COPYMAQ
Copiador/duplicador de fitas, Copia I}:Jalqusr fita com programas até 40 Kb ou
8 blocos gravados em padréio MSX. A partir de agora vocé poderé ter cdpias
de seus programas em outras fitas. Quantas quizer! Emfita....... Cz$ 500,00

ZAPPER

.. Cz§$ 220,00

Promove a vamedura de programas contidos na memdria (lidos de fita) permi-
tindo alteragdes nos texios, enderegos, header, etc. Voc8 poderé traduzir pro-
gramas ou até mesmo personaliz-los. Também funciona como co-

3D KNOCK OUT - Luta de boxe
ALIENS ~ Restabeleca a vida local
ANIMAL — Um smucmnanle desafio

APRENDENDO A CONTAR - EDUCATIVO
ASTEROIDE - Igual a0 dn Fliper
BATTLE FOR MI]

IAY ~Guerra no Pactioo. Esirstégia
BOEING 737 Sim da vdo. S em
DER DASH - Pegue os s
BOUSO — Tonts parar o trem
BOXE - O tradicional
CIRCUS CHARLIE — Igual ao do Fliper
COLUMBIA ~ Incurséo aérea as bases inimigas
CORRIDA MALUCA — Persaguigiio num labirinto
DECATHLON - Prova ol impica
EDOIE KID - Hostve sua pertcia na moto
F-16 - Sim. de vbo G
EST couE Um nesann 4 sua inteligéncia
~ idéntico a0 FANTASTIC do Fliper
CHOSTEUSTER < Bacaadt 1o fikne. 56 e fta
GOONIES — Baseado no film
GROG'S REVENGE ~ Avsmnra de BCBILL
GUN FRIGHT — Duslo no Oest
HEROL Avenkice §tavai g oavernes
HIPER RALLY ~ Tipo ENDURO do ATARI
HIPER SPORT | - 3 provas ollmpicas
Outras 3 provas
~ Outras 4 provas
HOLE IN ONE — Golfe
JET BOMBER — Combate aéreo. Efeltos de sor
JUMP JET - Sim, de v60 com combate
KARATE MASTER - Artes marciais.
KID WIZZ — Maravilhosa aventura com GORPO
KING'S VALLEY — Aventura nas piramides
KNIGHTMARE - Pesadelo de um Viking, Apenas “O MELHOR™
LAZY JONES - 18 jogos de agdo em um
LODE RUNNER Ij — Arcade Game. Excelente
MACACO ACADEMICO-EDUCATIVO — Matemética
NIGHT SHADE - Liberte a cidade das pragas
NINJA ~ Lute contra os guerreiros
OLIMPIADAS | - 4 provas ol impicas
OUMPIADAS il - Culras 4 provas
PING PONG - O tradicional
RAID ON BUNGELING an Combate aéreo
0 — Baseado no filme
RIVER FAD Suporior 40 ATARI
ROAD FIGHTER - Sensacional corrida. A melhor
ROLLER BALL — Uma super mesa de Fliper, Sensacional
SOCCER - Futebol
SPELUNKER - Desvende os mistérios do uma mina
SUPER CHESS - Xad
TENIS = O Iladbemnar
THE WRECK ~ Aventura em 3d
TIME PILOT - Combate aéreo
ULTRA CHESS - Xadrez
YIE AR KUNG FU | - Desafio nas artes marciais
YIE AR KUNG FU Il - Mais desafios
ZAXKON ~ Combate Agreg. Bastants divulgado
Z0OM 909 - Batalha espacial em 3t

FLIGHT DECK = Sim, de v60 com combate, S6 em disco. Cz§ 180,00
NORTH SEA HELICOPTER ~ Sim. de V0. Fita Cz$ 100,00 ¢ Disco Cz$ 180,00

piador. Emfita.......... Cz$ 500,00
MALA POSTAL

Um super banco de dados. Total facilidade em apagar, alterar, buscar, orde-
nar e inserir registros. 3 tipos de relatérios diferentes, inclusive etiquetas. 130
registros em fita ou 1400 em disco face simples.

Emfita.......... Cz§ 120,00 Emdisco.......... C2$ 250,00

FICHARIO ELETRONICO
Possibilita a criagdo de fichas sobre qualguer assunto. 3 campaos: Msunlo.
descricfio e cédigo. Todas as facili a um bom g
mento. Ideal para advogados e médicos. 80 fichas em fita e 700 em disco sim-
ples. Emfita.......... Cz§ 120,00 Em disco .......... 250,00

Comércio de Aparelhos ROMAQ - Rua Sete de

Remeta-nos CHEQUE NOMINAL E CRUZADO ou VALE POSTAL pagavel na AG. CENTRAL — COD. 52.0004 para:
92 Loja 106 — Tel.: 222.6088 — Rio de Janeiro — RJ — CEP 20050 %

APLICATIVOS E UTILITARIOS

MUE — Editor musical. C2$ 150,00

— Editor Assembler. Cz$ 150,00
GRAFICOS BIDIMENSIONAIS ~ Estudo de fungfes. Cz$ 120,00
MON - Disassembler, Cz$ 150,00
MSX WRITER - Processador de textos. Cz§ 200,00
PASCAL — Compilador. Cz$ 150,00
SIMPLE — Editor Assembler & Dnsassemnler Cz$ 250, OD
TASWORD - Processador de textos. Cz$ 1

Obs.: Os aplicativos e utilitdrios acima, na vsrséo dlsco,
deverao sofrer um acréscimo de Cz$80,00.
* Se optar pela embalagem “SHOCK PROOF”,
acresga Cz$ 10,00 por unidade.

MIZAEL
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MSX NEWS

Santa Catarina ja
tem Clube de
Usudrios

Florianpolis - Acaba de nas
cer no Sul mais um clube de
usudrios dedicado 4 linha
MsSX. E o Clube de Progra-
madores MSX S/C Lida., de
Florianopolis, fundado por
Isaias Medeiros Viana ¢ Ger-
son Luiz Fetter que tem co-
mo objetivo dar apoio ¢ as-
sisténcia aos programadores

Salvador ganha
software house
MSX

SAIVADOR — A tradicional cal-
ma dos baianos e
cudida pelo aparecimento da
primeira software house volta-
da para a linha MSX, na cidade

i sendo sa-

de Salvador, com o nome de
Andrade Humbert & Muccini

Dy
nova software house, a loja se

“ordo com os donos da

ri dedicada ao desenvolvimen
to e venda de aplicativos, co
mercializagio de hardware
(CPU ¢ periféricos), além da
promogao de cursos € eventos,
O enderego da nova software

house €: Rua Oito de dezembro,
570 — Graga — Salvador — Ba
hia — CEP 40130, com o tele
fone (071) 247-8543.

€ usudrios da linha MSX, fa-
cilitando a compra de aplica-
tivos e incentivando o inter-
cambio entre 0s socios. O
endereco do mais novo user
group MSX nacional €: Clu-
be de Programadores MSX
S/C - Rua Almirante Lamego,
170/904 - Floriancpolis - SC
- CEP 88000

Tecs promove
curso de basic
MSX

SAO PAULO — A Tec
e Computadores, loc
Barueri, esta promovendo seu
primeiro curso de progs
em Basic MSX. O curso ¢
vidido em du

Sistemas

alizada em

crapis
angaclo.
08 VIO tOMar con-

basico ¢ Basic
meira, 0s 4

O COM 4 estrutura € coman-
dos do Basic MSX ¢, na segun-
da serdo ensinadas técnicas de

projeto de programas, desen-
volvimento de algoritmos ¢ o
uso intensivo de impressoras ¢
arquivos em disco. De acordo
com a empresa, S SELA0
ados com turmas reduzi-
a0 ministradas

05 CUrs

re:

das ¢ as aulas se

em Experts com configuraga
completa. Além disso, a Tecs j
estd iniciando a montagem de
turnas

)
d

0s periodos da tar-
de e noite. Maiores informacoes
poderao ser conseguidas na
Tecs, na Calgada das Margari-
das, 107, Centro Comercial Al-
phaville, Barueri, SP, CEP
06400, ou pelo telefone (O11)
421-1364.
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Uma linba de cartuchos pava MSX ¢ uma das novidades da

Rentacom, para o ano de 87

Primeira
assisténcia
técnica
especifica

para disk drives
jd estd em
funcionamento
SAO PAULO — Os usudrios de

MSX, propric
de disco niao precis

rios de unidades
am fjcar

preocupados se o drive come
qar a apresener problemas.

Eque encontraem fun
cionamento a primeira assistén

cia téenica voltada exclusiva

MENLE Pard 0 CoNSErto € manu
tengao destes valiosos perifcri
cos, nesta cidade. O nome da
empresa ¢ Handy Informatica ¢
esta equipada para manutengao
em qualquer drive, nacional ou
importado, de qualquer mode:
ou 8 polega

lo, seja s 14, 3

das. A Handy Informtica esti
localizada na Rua Texas, 1331
Brooklyn Novo, Sao Paulo, CEP

04557, além de atender pelo te
lefone (011) 533-3881,

Rentacom
lanca linha
de cartuchos
para MSX

Sao Paulo
paulista Rentacom, dedicadaao
sistema MSX, esta langando sua
jd comer-

A system house

linha de apli

alizados em fita ¢ disco, ago-
ra em cartucho. Entre 08 novos

&

titulos que poderdo ser encon-
trados, em breve, no mercado,
estido Super Poker, Goonies, Ja-
mes Bond 007, Alien Eight
Contas a Pagar/Receber, Con-
trole Bancirio, Processador de
Texto, ere.

Al¢m disso, a Rentacom
tambhém esti comercializando
suprimentos ¢ periféricos para
© padrio, que se encontram em
exposicao no show-room da re-

venda, na Av. Pacaembu, 878.




Seu Micro Ja Leu Hoje?

Primeira Revista em Fita Cassete

M Faca seu micro ler a primeira
revista em fita cassete no Brasil

M Descubra o mundo do MSX
com todas as suas surpresas, em
cada um dos cinco blocos gravados
em Basic

B A MSX Press € uma publicacdo
bimestral e vocé terd a cada
numero uma nova revista com
avancos técnicos

SIMIQuero adquirir a revista MSX Press

den?

W A sua fita contém:

= Jogos, aplicativos e utilitarios

» Novidades

« Cursos

« Dicas de Programacéo

« Rotinas Uteis

« Lancamentos de Software e
Hardware

» Livros

« Enderecos de fabricantes

J4 a venda nas lojas,
magazines e bancas de
todo Brasil

Nome
[C] Msx Press N2 1 C28 90,00 Endereco
[ MSX Pross N¢ 2 C26 90,00 Bairro CEP,
Estou enviando um cheque nominal X
novalor de Cidade: Est
Tel Micro:

& Editora Novos Meios de Comunicacao Ltda

Envie este cupom para: Caixa Postal 2848 - CEP 20001

233 3617

Rio de Janeiro (RJ) - Tel.: (021) 263 7730 /




Os Arquivos

Marcelo Bernstein
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Uma agenda ou caderneta de
telefones computadorizada ou,
ainda, um fichario eletronico. Estas
poderiam ser, de uma forma
simplificada, boas defini¢oes para
um dos softwares de maior
importincia, quando se fala em
desenvolvimento de aplicagoes
profissionais em um
microcomputador: os softwares
Gerenciadores de Bancos de Dados.

Os aplicativos voltados para o
armazenamento de informagoes sao,
de uma mancira geral, softwares que
permitem a manipulagao, busca,
recuperagao e inser¢ao de novos
dados no sistema. Esses softwares,
no entanto, estavam restritos, até ha
algum tempo, apenas 20s sistemas de
grande porte, sendo que apenas
poucos felizardos podiam ter acesso
as comodidades oferecidas por eles.
Hoje, a situagao ¢ diferente. Os
bancos de dados tornaram-se
valiosos aliados dos micros e,
mesmo, puxadores de vendas de
alguns equipamentos mostrando o
[cangado por estes
aplicativos no mercado,

Esse sucesso, entretanto, €
facilmente explicavel devido 4, cada
vez maior, necessidade de uma
massa de informagoes sempre
atualizadas e de acesso simplificado
aqueles usudrios que as utilizam em
seu cotidiano profissional e em
outras aplicagoes com micros.

Estrutura

De uma maneira genérica, 0s bancos
de dados possuem uma estrutura
funcional simples de ser
compreendida. Os programas sio
compostos de rotinas que permitem
a sclegio de dados, variando desde
rotinas simples de fichdrio (como

MSX Micro

uma agenda de telefones) até
linguagens mais complexas como as
utilizadas nos grandes mainframes.

Da mesma forma que vocé pode
montar um arquivo utilizando
referéncias como idade, sexo, etc,
cada registro no computador recebe
um NUMEro que vai ser a sua
referéncia para busca. Uma das
grandes diferencas entre um ¢ outro
método, é que o primeiro
normalmente possui apenas
alfabética. Mas, uma das
grandes possibilidades
proporcionadas por este tipo de
aplicativo € a de organizacio do
arquivo de um escritorio, colocando-
se no banco de dados o campo de
atividades da empresa, como o item
mais importante

A forma de acesso a0s arquivos
também pode variar desde o acesso
em série ou seqiencial até o acesso
direto, como € feito nas unidades de
disco. O acesso em série, na verdade,
significa a execugdo da busca
arquivo Por arquivo até encontra
ai acio que se descja. Estes
arquivos sao 0s mais comumente
usados pela sua facilidade de
alteracdo imediata, além de
utilizarem o gravador como meio de
armazenagem de dados.

Sofisticagao
A crescente demanda, nos altimos
anos, por softwares gerenciadores de
banco de dados trouxe como
conseqiiéncia natural o
aparecimento de sistemas cada vez
mais sofisticados em recursos
fungoes e de uso ¢ aprendizado
simplificado, uma das exigéncias do
mercado para qualquer tipo de
aplicativo.

A medida em que 0s novos ¢
complexos databases chegam a0
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mercado, o usudrio deixa a época da
Idade da Pedra do micro, na qual o
equipamento oferecia unicamente
uma ficha eletronica, que tinha
como tinica atracao a possibilidade
de visualizagdo da informacao na
tela, mesmo que isso sigmfic:lssc [}
dobro do trabalho. Nestes dltimos
tempos, diversos sistemas foram
lanc¢ados com um grau crescente de
complexidade, explorando cada vez
mais os recursos oferecidos pela
evolugao do hardware das maquinas,
principalmente no que diz respeito 4
capacidade de armazenamento fisico
de dados.

No entanto, enquanto agui no
Brasil discute-se ainda em cima da
geragao anterior de software, ld fora
discute-se a possivel obsolescéncia
de um tipo de banco de dados ainda
Mmuito recente por aqui, os Text
Databases, que integram ao
gerenciador de banco de dados
fungoes de edigio, antes s6 possiveis
via softwares de edi¢do de texto. Este
banco de dados hidrido retine
condigoes para localizar, de maneira
ripida, fragmentos de texto, editi-los
€ incorpora-los a outros documentos
maiores jd existentes no sistema

Opgdes mil
O que acontece, No entanto, que o
grande niimero de programas de
controle ¢ gerenciamento de bascs
de dados existentes 4 disposi¢ao dos
usudrios abrange um leque muito
grande de opgoes variando em
func¢io de fatores como os
equipamentos que rodam, os
recursos oferecidos, preco, etc.
Naturalmente, essa variedade
acaba gerando algumas confusdes no
usudrio, especialmente sc cle ainda
ndo definiu claramente o objetivo a
ser alcangado com o uso de um
banco de dados. Nessa hora, a

primeira ctapa a ser cumprida ¢
definir qual a finalidade desejada
para a futura aquisicao. Isto porque,
a gama de aplicativos do genéro vai
dos mais simples e domésticos aos
mais sofisticados e profissionais
databases com as mais diferentes
formas de armazenamento ¢
manipulagao de dados.

Por exemplo, s¢ 0 uso em vista
assume caracteristicas profissionais o
mais indicado, no caso, € a utiliza
de um sistema gerenciador de base
de dados completo, enquanto que se
a utilizagao esti no nivel das
aplicagoes domésticas € aconselhdvel
a utilizagao de programas mais
simples, para a criagao de arquivos
caseiros.

A Hora da Compra

Na hora de adquirir um software
gerenciador de banco de dados ¢
necessario, entao, prestar atengao a
alguns pontos que deverdo servir de
pardmetros na aquisicao do
aplicativo. Os pontos a serem
observados sio os seguintes:

® o software deve poder definir
estrutura do banco de dados e
possibilitar a alimentagio e
manutengio do mesmo

* deve permitir a manipulagao tanto
dos dados quanto da estrutura que
foi previamente criacla

® deve permitir o acesso e utilizagao
dos dados de forma a gerar
relatorios, fazer pesquisas seletivas ¢
executar o objetivo final desejado

® deve facilitar a integragao com
outros sistemas fora do banco de
dados, através da geragao de
arquivos de dados em formato
compativel.

Porém, nem tudo que reluz ¢
ouro, Existem diversos programas
que 530, na realidade, sistemas para
gerenciamento de arquivos, que
foram desenvolvidos para gerenciar
listas de informagoes ¢ limitando-se a
armazenar registros (fichas)
independentes entre si, na ordem
em que sao digitadas pelo uswirio
De uma maneira geral, s30 0s
programas de mais baixo custo, mais
simples de usar e normalmente
orientados por menus, 0 que facilita
a vida do usudrio que nio precisa
decorar um grande nimero de
comandos e fungoes,

Operacao

A operacdo desses aplicativos nao ¢
muito complicada, como alguns
poderiam pensar. Em primeiro lugar,
© usudrio especifica o formato de
entrada dos dados, desenhando as
fichas, estabelecendo o nome € o
tamanho dos campos, além de
especificar os tipos de dados
(numéricos, alfanuméricos ou
16gicos) que deverdo entrar naquele
campo. Uma vez digitadas as
informagoes, 0 programa permite
acrescentar, alterar ou apagar dados,
pesquisar campos especificos
(chaves), ordenar o arquivo (sort) da
maneira desejada pelo usuirio e
gerar relatorios.

Um dos problemas com este tipo
de programa ¢ a sua limitagao, jd que
geralmente trabalha um arquivo de
cada vez, o que impossibilita a
combinagao de informagoes de
diferentes arquivos. Entretanto,
alguns programas jd permitem o
trabalho em mais de um arquivo por
vez, desde que o0s registros estejam
formatados da mesma maneira.

Estes limites, na verdade, sio o
principal fator de diferenciagao entre
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os programas gerenciadores de
arquivos ¢ os sistemas gerenciadores
de banco de dados, apesar de que
nesta segunda categoria existam
diversas opgoes com variados graus
de sofisticagao ¢ diferentes faixas de
prego.

Os SGBD's, como também sio
conhecidos, podem manipular mais
de um Arquivo por vez, cont i
possibilidade de criagao de um novo
arquivo a partir da combinacao de
N.'E.UHL'I'II()\ dos Arquivos |d existentes.
Estes aplicativos permitem aingd
pescuisa por multiplos campos-
chave ¢ definir campos que sao
calculados usando-se outros como
pardmetro ¢ utilizando fungdes
matematicas complexas,

Entre os muitos aplicativos do
tipo, 0s mais simples podem ser
operados através de menus,
enquanto s mais complexos sao
operados por conjuntos de
comandos que tornam a aplicacio
mais flexivel, porém, o aprendizado
mais dificil ¢ demorado em fungio
da necessidade de memorizagao de
um bom namero comandos. Os
sistemas que SC Cngud Iram nesta
categoria foram concebidos para
processar um grande volume e

informagio e trazem embutido
linguagens proprias
desenvolvimento de aplic;
especificas e personalizactas. Essas
linguagens sio, de uma forma
gencrica, de facil assimilagao para
quem domina o ingles, jd que sao
muito semelhantes com a linguagem
natural,

0 que existe no mercado

A linha MSX, apesar de seu pouco
tempo de vida no Pais, ja possui uma
boa varicdade de softwares de banco
de dados a disposicao no mercado,
@nto em cartucho como e fita,
como o Fichdrio Eletronico da
Gradiente ¢ 0 Hot Data da Sharp,
cntre 0s muitos que poderiam ser
citados (v. box de andlise
comparativa)

Porém, o padrio MSX ambcm ja
em (como nao poderia deixar de
sery dois poderosos sistemas
gerenciadores de Bancos de Dados
Um destes ¢ nada mais nada menos,
0 famoso ¢ mundialmente
conhecido dBase 11, um best-seller
no seu genéro e representado no
Brasil pela software house
Datalogica ¢ inclusive,
a responsavel pela adapragao do
banco de dados ao sistema MSX ¢,

que s¢ encontra em sua fase final,
devendo chegar ao mercado atraves
de um ou dos dois fabricantes do
padrao, ainda no primeiro semestre
deste ano.

O outro SGBD € o, ambém ji
conhecido em sua versao para PC-
XT no mercado nacional, banco de
dados Dialog, da software housc
carioca Soft Consultoria. De acordo
com Girolamo Santoro, dirctor da
software house, o Dialog deverd estar
disponivel para o sistema MSX
também no primeiro semestre deste
ano ¢, apresentado em duas versoes:
uma com os comandos ¢m II]_!il(L\
(totalmente compativel com o dBase
IT) ¢ outra com 0s comandos cm
portugucs.
tretanto, dos os sistemas ¢
formas de sistemas gerenciadores de
informagao pressupoem, na maioria
dos casos, que o usuario tenha em
mente exatamente o que pretende
fazer ao adquirir um banco de
dados, ja que nido adianta nada
comprar um sofisticado ¢ complexo
SGBD, quando o mais indicado seria
um simples ¢ modesto arquivo
domgstico.

b e e NS e e e e s
Praricos E DE Uso FLEXIVEL

A compret de qualgueer tipo de softieare ndo 6. em

HOTDATA

geral, wmet tavefa nidto fdcil e trangiiila. Além das

consideracoes babitueis com d gualidade de
reproducdo do aplicativo. entram em consideragao
OUlYos faloves como o preco, facilidade de
aprendizado e flextbilidade de operagdo, além dos
recursos oferecidos por cada programea em visia. No
caso dos bancos de dados, esse cutdado tem die ser
MU0 Mior; ja que normabmente esies programads
um lugar estralégico nas aplicacoes desenvolvidas
pelo usudrio. Para ajudd-lo na ingraia tarefa de
escolber o databese mais adecquado. dequii esid uma
andlise comparaliva dos principais aplicativos do
género disponivets no mercado, em versao file ou

cartucho,
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Podcria se dizer, a principio,
que o HotData € mais um
aplicativo de banco de dados
fabricados pela responsavel
do Hot Bit, a Epcom (lcia-se
Sharp). Mas, a0 encarar-se o
manual deste software perce-
be-se que nao € apenas mais
um comao @Ntos outros que
existem por ai, para a linha
MSX.

O manual ¢ um livro, edi-
tado pela Aleph e, elaborado
com 0 apoio de pedagogos
Percebe-se uma grande preo-
cupagio com a diddtica de
aprendizagem da oper:
do programa, o que ji ¢ um
ponto positivo paraeste ban-

co de dados. O HotData €, na
realidade, um excelente fi-
chario eletronico gerenciado
pelo MSX, com apenas uma
pequena limitagio: nao veri-
fica a redundanica de infor-
magao. Segundo o fabrican-
te, 0 programa faz parte de
uma trilogia de softwares pa-
ra aplicagio doméstica: o
HotData, o Hot Word ¢ o Hot
Plan (0s dois tltimos um pro-
cessador de texto € uma pla-
nilha eletronica, que deverao
ser colocados no mercado
em breve).

A capacidade de cada fi-
chano HotData € de 14 cam-
pos por ficha, com at¢ 12 ca-




racteres para o nome de cada
campo. O comprimento da
informagao, no entanto, € de
24 caracteres, no maximo, o
que limita seu uso cmaplica-
¢oes mais profissionais. O t
pode dadoaser digitado po-
de ser escolhido entre letras,
numeros, quantias, datas ou
caracteres grificos. O HotDa-
ta também uma opgio para
salvar em disco as informa-
¢oes desejadas.

O programa ¢ composto
de virios menus que pos-
suem opgoes de escolha sim-
ples e auto-explicativas. Na
defini¢ao do arquivo existe a
op¢ao R, na qual se define
restricoes a cada campo. O
preenchimento de cada fi
cha, na tela, ¢ feito em full-
screen, 0 que I'CPI'C.\CHIZI
conforto para o usudrio do
aplicativo. O programa per-
mite ainda consulta, sele¢ao
por qualquer condigio, in-
sercao, alteragao de registros,
(=

O HotData oferece a op-
¢ao de geracao de relatorios,
na qual pode definir o forma-
to de impressao, salto de pa-
gina, nimero de linhas, cabe-

‘thus ete. Os dados podem
ser visualizados em forma de
listagem horizontal ou verti-
cal, Também podem ser adi-
cionados textos 4o relatori
facilmente. Existe uma oy
no menu que permite alerar
parimetros como cor da le-
tra, cor do fundo, acentuacio
(para impressoras adaptadas
OUNaO a0 Pa ) BRASC I1),
line-feed (indica se a impres-
s0ra precisa ou nao do carac-
ter line-feed a cada linha im-
pressa), tractor-feed (indica s¢
aimpressora opera com for-
muldrio continuo ou folhas
soltas), teclas de fungao (para
entradas repetitivas, as teclas
de fungio representariam os
dados considerados como
constantes) € informagocs
(representa o estado de ocu-
pagao da memoria do ban-
CO).

HotData
FABRICANTE: Epcom
APRESENTAGAO: Cartucho

s TR B
el R
(=== OO0

Fichario Eletronico
FABRICANTE: Gradiente
APRESENTAGAO: it

= G0
=== OO0
w1

Minibanco de Dados
FABRICANTE: Microidl¢ia
APRESENTAGAC: Fita

e SO )
Nyyyysang
Ll 5 8 8

Banco de Dados
FABRICANTE: Cibertron
APRESENTACAO: Fita

== OO ST
LOOOoCs
COooOoa
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Neste ultimo item, po-
de-se fazer uma restrigio: as
informagoes poderiam ser
dadas a cada preenchimento
de ficha ou no menu pringi-
pal, através de janelas na tela.
Uma consideracao com rela-
€a0 4 apresentacao do pro
grama € que esta poderia ter
sido feitaem modo grifico, o
que provavelmente nio
aconteceu para ndo desper-
dicar memoria

O HotData ¢ um aplicati-
vo digno dos maiores elo-
gios, principalmente quanto
a dnnummngm uma das
melhor istas em progra-
mas aplicativos voltados
raosegmento dos chamados
home computers, além da
erande facilidade de opera
€40 que se constitui em um
estimulo para o usudrio.

FICHARIO ELETRONICO

Nao @ toda bove que os Ja-
bricantes nacionais colo-
cam no mercado um soft-
ware com a chancela "PRO-
FISSIONAL! Esta palavra
implica numa série de Jato
res necessarios a stia niili-
2d¢ao, porgue hoje o conste-
midor; alem de estar stepere-
xigente, ndo quer mais ter
dquetds brulas indigestoes,
¢ por isso deixon de engolir
sapos, rds e batrdaguios
af

A Gradiente Eletronica
S.A. dangou wunm DATA BASE
para a liviba MSX e denomi-
1OU-0 Como profissional, E
O féz com todc ct razao, Pors
este soft tem todas as carac-
teristicads pre para sud
utilizacdo neste campo, se-
tisfazendo as expectaiivas
de qualquer usudrio. Um
DATA BASE ¢ um fichdrio
eletrénico onde sao arma-
zenadas informagoes, de
Acordo COm as ROSSAS Heces-
sideades. Neste fichdrio po-
demos manipular os regis-
tros de todeas as formas. (ldz—
cionando, editande, cla.
Jicando, selecionando, gra-
vando, apagando, satvan-




do e imprimindo. O nirme-
10 de registros que pode-se
adicionar a cada ficha vai
estar direlamente ligado ao
nitmero de campos pré-de-
terminados. O programe
principal libera 32.768
bytes pera esta finalideade,
tornando-o bem flextvel e
extenso. Logicamente que
GUARIO Menor o rENero de
campos, maior possibilide
de de registros, e vice-versa.
Se levarmos emi conle qiie
podemos jazer veridas gre-
vagoes, avaliamos gue a lt
milagao ao HSO €
irrelevante,

Apos carrvegar; preeiche
mos wmet ficha. Ao termi-
narmos este teclamos CON-
TROL A e petssaimos paret
proxima, e assim sueessiva-
miedte ate compietarmos um
n? qualquer. Teclando
CONTROL U voltamos para
a primetra ficha e avanga-
MOs ume de cadd vez com
CTREN usando-se CTRL S,
o compulador classifica as
Sfichas artomaticamente por
ardem alfabetica. CTRL T
retornd 4o Primerro registro
apos esta classificacado.
CTRL C possibilita escolber-
mos quc cantpo chave de-
terminard a classificacac
(por exemplo, se ao es do
nome, quisermos classtficar
por rua, basta colocar
cursor neste campo e leclar
i e seguida CTRE.

seu

S para a novd classt
¢ao). CTRL T retorna nova-
mente ao inicio das fichas.
Para gravarmos, basta po-
sictonar a [ita ¢ teclar FI

A qualgquer momento, se
GUISCrmOs Felorndr ds pagi-
nas de instru¢oes, besta te-
clar F5.

O Fichdrio Eletronico é
constituido de 3 gravagoes:
Lado A — 1 EDIT (progret
meai principel).

2. EGFILE fexemplo de ay-
queivo de fichas para uso,
treino e familiarizacao com
O programd)

Lado B — 1. DESFM — Este
é o programa que var lhe
permitir gerar o desenho e a
forme giee vocé desefar pa-
ra steas fichas, demarcando
08 esPACOS ROS (Udis colocer-
rd os dados. Com ds selas
do cursor definimos o ta-
menho de cadd campo, po-
dendo alterd-los, aumen-
tencdo o dininuindo seu
tetinanho.

Nas tectas de fungoes de

comandea temeos: Fr Ke-
torna as pdaginds com as
nstrucoes iniciats deste
programa
F2 — Faz copias et impres-
sord. podendo interromper,
caso se deseje. com CTRL
STOP,
F3 — Calcula o wimero de
gravagoes que poderdo ser
usadas de cada vez, saben-
do-se assing qUantos regis-
tros caberdo dentro da me-
moria disponivel, parc uso
simultaneo.
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F4 — Cearrega da fita quai-
queer desenho que roce le-
nhei previamente gravado,
F5 — Grava ofs) desenbo(s)
guee voce formatou.

Uma vez carregado um
desenbo, ele aperecerd nd
tela junto com as seguintes
IRfOrmagoes:

FREMEN (niimero de byles
disponivels para Uso).
CORREN (niimero de regis
tros ja determinados e alo
cados pelo programa).
RECORD (nimero de regis-
tros disponiveis, calculado
peto programa. £ depen
dente da quantidade de
Campos e seus r(‘.\[)(’tﬁl‘“x
teimanhos),

FI (grava os deados da fiie).
F2 (1é dados da fila, mos-
trando na perte superior do
vtdeo — CORREN — o nii-
mero de registyos dque forent
sendo lidos)

5 (fornece pdgina de
instrigoes)

Na edicao de dados, o
programa de lodas as Jaci-
lidadles possiveis e imagind
vers, cone [)(H" (‘XL’HIP!(} a
procura por nome out ende-
reco de qualquer registro
em instantes.

CTRL P imprime a ficha
quee ested no video ou lodes
as quee estiverem gravadas,
bastet escolber; sendo que no
caso de oplarmos por fodes,

podemos selecionar apenas
as que nos imieressam real-
meitte impriniy;, com o
SO OS NOMES dos campos,
No caso de tsarmos etiqie-
1as pdra impressao. precise-
INOS SEQUEr cerlos pardme-
1ros requertdos pelo progra-
ma, conforme instrugoes dea
pagina 17 do Manual de
Orientacao, quee alids mere-
ce destaque. £ superdelalha-
do e muito bem explicado,
podendo-se constatar que a
seriedacde e 0 esmero dados
ao soft em questao for
Globetl

MINIBANCO DE DADOS

O aplicativo Minibanco de
Deteos ¢ wm bom exemplo
do tipo de programa qie
pode ser desenvolvido para
a linba MSX. A utilizagao
do bloco de movimeniacao
do cursor e de janelas para
editar uma ficha ou vollar
a0 ment principal sao re-
cursos utilizados nos pro-
QrAMAS de Maiores SUCessos
em todo o mundo. A gran-
de vantagem do MSX é gue
O meio armazenador de in

Jormagoes disponivel para
o Expert e HotBit, a fita cas

sele. neio € i caracteristi-
cat limitadora do programd

A tarefa de carregar e grd-
var wm programd en fita
pode se transformar nunia
atividade drdua dependen-







escolha de qual sistema gerenciador de
banco de dados melhor se aplica as

NECES

sidades do usuario deve ser feita a

partir de pardimetros muito bem definidos

antes da aquisi¢ao do software

do do programa. Meds isso
o ocorren no teste do Mi-
nibanco de Dados. O pro
gramea entrou fdcil no com-
Jrtador. O menu de infor-
megoes. comi possibilideades
de inicializagao, inclusdo,
buscad, ordena¢ao, listagen
e relatdrios, tem uma apre-
sentagao profissional. O
usucrio pode setecioner wm
dos itens do programe dtrd-
ves dea tecla de movimente-
A0 do CUrsor

Conmo o Minibanco de
Dudos pode ter seus campos
definidos pelo ustdrio, sua
utilizagao pode ser amplic-
da a niveis espetaculdres
Uma tinica limitacao: voce
sa poderd definir até oito
campos, com a utilizacao
de dez caracteres por cam-
po. O programa pode cd-
dastrar até 200 fichas. uma
quecntidade razodvel para
programas gravados em fi-
lar cassete. A busca a uma
determincda ficha pode ser
Jelta a partir de qualquer
campo e quelquer informa-
cao. A ordenacao de fichas
também pode ser feita a
Dpartir de qualquer campo.
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O tempo gasto para se efe-
ludr as duas operagoes é.
em média, bem curio. O
usucrio deverd constderer;
evidentemenie, 0 montante
de fichas que fazem parte
do programa, O manueal de
instrucoes fornectdo junto
com a fita cassete poderia
Conler Lm nintero maior de
exemplos, e uma maior pre-
(0 Com relagao do uso de
lingua portugresa

Conclusdo: £m niveis gerdais o
Mintbanco de Dados deve-
rd dgrddar plenamieite ao
ustedrio que desejar colocar
et ordem algumas infor-
MACOeS cfide S manipuila-
des com mutila fregiiéncic
como telefones, cadastro de
clientes, fichas escolares, elc
Sua operacdo ¢ miuito
[friendly e poderd ser execu-
tadet nesnto por USUArios
fnicianies.

BANCO DE DADOS

Trata-se de um fichcrio ele-
tronico desenvolvido para
nuiltiplas  finalidades
Como:

® Cadastro de Clientes,

e informagoes
Bibliogrdficas.

* Mala Diveta

* Controle de Estoque, etc..
et fitet b rés arquivos:
CONARO  EDITOR e
ARQUEXE.

Os arquivos CONARQ e
EDITOR sao programas. e
ARQUEXE € 1m exemplo de
Jormete de ficha peret ar-
quivo de dados.

O programa foi compiler
do, provavelmente com o
compriador BASIC da Mi
Crosoft, gue nao permite uli
fizacao de comandos grafi-
cos, além de que logo na
dapresentacao, sente-se feilla
de definicao de um limite de
Jichas.

Devido a propria estri-
turva do programe permitir
qlie G usudrio defina a fi-
chei, 0 neimero naximo de-
las é varidvel, ¢ informado
através da tecla [3 (no pro
grama CONARQ. que defi-
ne o layout da ficha).

No programa CONARQ,
As opeoes sao:

F5: A
4: Copia.
F3: INFO.




F2: Carregar.
Fl: Gravar.

Definido o tayout da fi-
cha deve o usudrio carregar
o programa EDITOR. No
programa EDITOR, F5 lhe
pedird para definir gue tipo
de impressora estd usancio,
e logo apos, dard instrugoes
sobre 0 uso do mesmo.

Carrega-se enldo o ar-
quivo de dados, gue deverd
estar no formalto definido
anteriormente, e surgent as
informagoes:

1 Numero de bytes
'es 1t memorid.
NFICHA: Numero da ficha
e estd na tela.

LIVRES: O niimero de fi-
chas livres.

Fi: SAVE

F2: LOAD

A ficha poderd entao ser
editada usando as setas de
dire¢cao, CR, HOME. CLS,
SELECT, CONTRO
CONTROI-B, BS, DEL, I
ESC.

Quanto as fungoes que
mantpulam o arguivo, sao
acessadas por CONTROL-D,
CO: ROLS, CONTROLC,
(¢ OLW, guee buscam e
ordenam por qualquer
campo, chamado
campo-chave.

Para impressao das fi-
chas, o programa é bastan-
te versatil, pots permite im-
primir a ficha atual ou to-
dds as que contém um cam-

po-chave, como ENDERE-
€O, iguais a RUA X, por
exemplo.

A ficha podera ser im-
pressa na totalidade ou
parcialmente.

Detalbe interesseante é o
gerador de etiquelas auto-c-
desivas, que permite impri-
mix, em forma condensddd.
normal, ou em negrio:
® O nrimero de etiquetas na
horizontel.

* A posicao da etiguela 1
® A posicao dea etiguefea 2
* Numero de linbas verti
cais desefado.

® Numero de linbas em
branco entre efiquelds.

® O campo desejado, em ca-
da linka da etiquetd.

Resumindo, € um otimo
gerador de eliguelas.

Quanto a facilidade de
operagdo nao gostamos de
ter de decorar 10comandos
Dara exectetdr Gperacoes so
bre o arqutivo.

No entanto, 6 ustdrio te

rd tambeém alguns proble
mads se nao documentar
7

exatamente qual o LAYO.
da fichd, e quais arquivos
(com 0 nome danotado,
usam dquete LAYOUT).

Este Banco de Dados, de
auioria da Cibertron, pode
ser definido como wm bom
software, principatmente se
Jor wtilizado em aplicagoes
do tipo mala direta.




OS MARAVILH

Em qualquer linha de micro para
uso pessoal uma das interfac
obrigatéria € a do gravador, isto
porque nem sempre ¢ possivel 20
usudrio recém chegado a informtic
o contato com um “disk-drive”, face
20 seu alto custo.

Com o contato didrio ¢ quase
constante com O MICro O usudrio
comega a sentir necessidade de
melhorar suas facilidaces e
automaticamente parte em busca de
um drive, maravithado com tantas
alternativas e rapidez, mas o que € e
para que scrve este periférico tao
maravilhoso?

Os drives sao as unidades capazes
de gravar e ler informagoes em um
disquete. Dependendo do disco a
ser utilizado esses acionadores
podem ser de 8” (polegadas), 5 1/4”
ou a mais nova geragao de 3 1/2°7
Ainda podem ser definidos como
sendo de face simples ou face dupla,
ss0 significa, poder ler ou gravar nos
dois lados do disco, sem vird-lo no
drive, gragas a existéncia de dois
cabegotes, um de cada lado, no
interior do drive, ou dupla. No caso
de dupla densidade, uma mesma
area do disco comporta o dobro das
informagoes que sao gravadas num
disco de densidade simples.

Um disco apés ser comprado,
vindo da fibrica, ndo possui
formatagio, por esse motivo quando
colocado num drive de qualquer
micro, nenhuma leitura ¢ realizada a
algumas vezes bloqueia 0 micro ou
no caso do MSX, como veremos
mais tarde, faz com que o Basic
Disco seja acessado. Para que esse
disco ou qualquer disco, possa
conter informagoes ¢ necessario que
ele seja inicializado ou formatado. A
formatagao ¢ uma gravagio logica,

pré definida, que tem a finalidade de
dividir o disco e¢m trilhas ¢ as trilhas
em setores, para que O sistema possa
gravar informagoes de forma
ordenada e depois seja capaz de
recupera-las, fazendo uso de um
indice chamado diretorio, obtido
através do comando DIR quando em
CP/M ou Files, quando no Basic
Disco.

Para agilizar ¢ possjbilitar um
rapido acesso as informagoes
contidas no disco ¢ para gravagao de
novas informagoes, o drive possui
dois (2) motores, um para girar o
disco ¢ outro para movimentar o
cabegote de gravagio e leitura. Se
transferirmos o sistema para uma
vitrola, pick-up ou toca-discos de
dudio (musicas), a visualizacao seria a
mesma com uma tnica diferenga, no
disco de musicas a agulha avanca
pelo sulco do disco, fazendo a
interpretacio do que foi gravado,
porém, num disquete, a gravagao ¢
magnética e nio hid contato do
cabegote com a superficic,
necessitando para avangar trilha a
trilha, a ajuda de um motor especial,

Voce ji teve contato com seu
micro MSX e sabe que existem dois
tipos de drea de gravagio, uma
conhecida como ROM (Read-Only
Memory —/— Memdria Somente de
Leitura), onde estao gravadas as
coordenadas do seu micro, no MSX
esta gravado o BASIC que interpreta
o que voce digita, o que seu
gravador & e comanda as operagoes
internas realizadas pelos
microprocessadores € temos tambeém
a4 RAM (Randon AcceSs Memory —
/— Memoaria de Acesso Aleatorio),
onde serao trabalhados seus
programas, também conhecida
como drea de trabalho. Com a
utilizagio de drive temos mais dois
componentes. A interface ¢ a
primeira, que permite a troca de
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informagoes entre a CPU e o drive ¢
onde estd instalada uma ROM com o
Basic Disco, isto porque existem
algumas fungoes quando se usa
disco, que nao teriam utilidade no
uso com cassete, Com isto, estd
explicada a finalidade da interface e
como funciona o drive. Vamos,
agora, a0s Passos seguintes.

Quando o micro € ligado, um
processo de selegao interna varre os
“slots™ (onde sdo encaixados 0s
cartuchos ¢ interfaces) para saber se
ha algo ou alguma coisa conectada
neles, Se¢ houver um drive
conectado, através de um interface ¢
cabos, a um dos slots, a este drive €
dada a prioridade de operagao. Se a
interface for uma controladora para
dois drives, ser acessada fard a
procura no disco do Sistema
Operacional de CP/M (Control
Program for Microprocessors), 40
encontrar, automaticamente o
controle € assumido passando a dar
acesso a dois drives, Se ndao houver
Sistema Operacional no disco, o
controle é assumido pelo Basic
Disco (residente no micro).

Se a interface for para dois drives,
0 que € mais econdmico,
automaticamente o sistema &
configurado para dois drives e s¢
apenas um “disk-drive’, estiver sendo
usado, este ird trabalhar como drive
“A” ¢ drive "B’ alternadamentc,
COMO veremos mais tarde

Ao ser acessado o drive A
(prioridade de acesso pré-definida),
apos carregar o Sistema Operacional,
aparccendo no canto esquerdo do
video a letra A, acompanhada do sinal
de maior “>", ou seja "A>", 0 que
caracteriza a entrada no Sistema
Operacional tendo o Drive “A” como
drive corrente (em uso).

Os programas de CP/M nao rodam
no Basic Disco ¢ 08 programas do
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MSX em linguagem de mdquina ou
basic, também nao rodam no sistema
CP/M, porém as caracteristicas
especiais de tratamento de arquivos
no CP/M, podem e devem ser usadas
para 0s programas de MSX, como
veremos mais adiante.

A diferenga de utilizagio estd
apenas nas caracteristicas de cada
programa ¢ ambos sdo listados no
dirctorio, pelo comando “DIR™, no
CP/M e “FILES”, no Basic Disco, como
ja foi dito anteriormente.

Para os usudrios transitérios de fita
cassete, serd mais ficil assimilar as
novas fungoes do Basic Disco, porém
a0s poucos irao dominando ambém
o CPM, em fungao principalmente
das suas maltiplas utilidades, e
finalmente irao concluir que esta é
uma das principais virtudes que
tornou 0 MSX um micro pessoal com
caracteristicas semi-profissionai

Essas virtudes sao ainda maiores
porque permitem teabalhar os
programas que ndo rodam no CP/M,
COMO s¢ pertencessem a este Sistema,
0 que possibilita inclusive fazer a
copia de um programa de MSX de um
disco para outro, sem necessitar
nenhum programa cspecial no MSX,
como ocorre com as fitas cassete,
basta usar 0 comando copy ou copic,
como no exemplo seguinte:

A> COPY RAMBO B:

defini¢ao: Seri feita uma copia do
programa RAMBO que estd no drive
A, para o disco que esta no drive B

Drive em agao

Fagamos agora um resumo da
operagdo do micro desde o inicio:
— Micro MSX.

— Interface de disco conectada.

— Drive conectado.

— Disco contendo sistema colocado
no drive.,

— Monitor ou TV conectada ao
micro.
Agora ligamos o micro, a TV e o

[

Inicia-se a busca do Sistema
Operacional no Disco. O Led do
drive pisca e depois acende,
mostrando que foi verificada a sua
existéncia e depois carregado o
sistema operacional do disco para a
RAM (processo ja explicado
anteriormente)

Exemplo:

Se o Sistema em uso for da
MICROSOL, independende do Tipo
ou marca de Drive em uso, o
programa que sera carregado do
disco sera 0 SOLXDOS SIS,

Ap0Gs carregado, surge na tel
SOLX-DOS versao 1.1
Microsol Tecnologia Lida — 1986
Drives no Sistema: 02
Memoria disponivel: 54790 bytes
25-04-1980 (Sex)

Nova data: *

Nesse ponto ¢ atualizada a data e
pressiona-se a tecla de < RETURN >,
mas se for pressionanda antes a tecla
de <RETURN> ou <ENTER>, serd
mantica a data original.

Aparece entdo a letra A> (drive
corrente)

Se vocé digitar B: ¢ < RETL
mudard para B> (novo drive
corrente)

Se voce possui apenas um drive ¢
sua interface € para dois drives, isto
também ocorre, como explicaremos
a seguir.

Quando voce digita DIR, surgira
na tela o diretério do disco do drive
corrente, ou seja daquele que a letra,
A ou B estd indicando no canto
esquerdo do video, porém se vocé
estiver no drive A ¢ digitar DIR B:
Ihe sera dado o diretério do disco
do drive B e retorna ao drive A
como drive corrente,

a:

N>

O que ocorre quando somente
existe um drive?

O desempenho ‘¢ 0 mesmo, com
uma Unica diferenga, o sistema
solicita que seja colocado um disco
no drive "B, toda vez que este
periférico ¢ mencionado, isto para 0s
possuidores de-apenas um drive,
equivale a voltar no mesmo drive, 0
que corresponde e possibilita a
utilizacio de um como se fossem
dois. Isto permite por exemplo,
realizar aquela copia mencionada
;mlcriormz-mv. se ndo vejamos:

A” Copic RAMBO B
:\ leitura do programa ¢ idéntica,
serd realizada no drive A, em ambos
0s casos, com um ou dois drives.
Na hora de escrever ocorre uma
pausa e surge a seguinte mensagem
Insira disquete como drive B: ¢ tecle
algo quando pronto.

Se nido houvesse essa pausa ndo
seria possivel trocar o disco. Para 0s
possuidores de outros micros ¢
outros drives, certamente csta
mensagem ji foi vista como:
Coloque disco fonte,

Coloque disco destino.

Cabe ainda salientar que a
mensagem que surge € gerada pelo
micro e nao pelo sistema, 0 que
cquivale dizer que a mensagem sera
em portugués se o micro for
nacional, mesmo que o sistema em
uso esteja em outro idioma, a tinica
diferenga serd na digitacao do
comando COPIE que deveri ser
digitado COPY.

CPIM
Vejamos agora algumas caracteristicas
do sistema Operacional de CP/M,

disponivel para 0 MSX (cabe lembrar
que o sistema considerado para te:
€ o da MICROSOL, visto que o da
EPCOM/SHARP ¢ GRADIENT
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ainda nao estio disponiveis no

1o, sendo possivel apenas

nas observagoes relativas ao
livro “Usando o Disk Drive no MSX”
da Editora Aleph, para os Sistemas
DSK-BASIC, HB-DOS, HB-MCP, para
o sistemna da SHARP/EPCOM).

a) O sistema da Microsol ao ser
carregado redefine as teclas
programaveis ¢ as coloca no rodape
do video, sendo

mer

dir — copie — apague — basic —
ren

dir — data — formate — salve
copicd

Estes comandos sio amplamente
utilizados ¢ de facil interpretaga

G0,
cabendo maiores esclarecimentos

para

Serve para copiar uma drea
14 partir do enderego
&hO100 no arquivo especificado,
devendo ser especificado o numero
de paginas, sendo de 250 bytes o
tamanho de cada pdgina. Nio serd
de grande valia por hora,
copied — faz um backup de um
disco no drive A num disco no drive
B. trilha a trilha, uma apos outra
independente da localizagao dos
programas, Para 0s usuarios que 50
possuem um drive ocorrerd a mesma
mensagem que surgiu no comando
COPY ou COPIE
OBSERVACAO: Nunca abra a porta
do drive quando o led do drive
estiver acesso, vood corre o risco de
perder 0s programas que ¢stio no
disco
Popularmente este efeito ¢ chamado
de “chumbar o disco”
EXPLICACAO — No MSX 510
reservadas duas trilhas no disco @
nimero 0 (zero) € a namero 1 (um),
ou sejam a primeira ¢ a segunda
trilha do disco, para gravar o “status”
de formatagio, o sistema operacional
¢ também o diretorio ¢ 5
dirctorio o responsivel pelas
coordenadas de acesso ao disco, se
no momento que o cabegote do
drive estiver efetuando uma leitura
no disco, sempre iniciada no
diretorio, vocé abrir a porta do disk-
drive, hda uma grande chance de ser
danificado esse diretorio, 0 que seria
pior do que votar sem titulo de
eleitor, Tenha cuidado.

Voltando ao sistema, ai esto
algumas dicas que nao constam de
livros e manuais:

DIR/W — digitado dessa forma lista

o diretorio na tela em trés colunas
(MICROSOL) e duas colunas
(MICROSOFT).

DIR/P — faz a listagem idéntica ao
comando DIR, porém se seu disco
contiver muitos programas, o sistems
provoca uma pausa quando a tela
estiver cheia ¢ aguarda que uma tecla
scja pressionada para continuar a
listar 0s programas.

CONTROL P — ativa a saida para
IMPressord.
CONTROL N — d
para impressora.

ApOs acionar a saicla para
impressora, tudo que for digitado
serd enviado tambeém para a mesma,
exemplo: O comando DIRW
acionado depois do CONTROL P, ird
listar na impressora um diretério
ideéntico ao do video.

O comando LISTE, LIST ou
TYPE no CPM lista o programa no
video ¢ na impressora, s¢ antes for
ativado © CONTROL P, porém isto ¢
vilido apenas para 0s programas
gravados em ASC I (American
National Standard Code for
Information Interchange), codigo
padrio americano para
representagao de simbolos, como
OCOIre Com oOs ill’(]Lli\Uﬁ € ex10s, quc
sem essa ronizagio ninguém
entenderia ninguém, nem mdquina
nem homem.

Se voce possui um programa
digitado no seu editor HOTTEXTO,
MSXWORD, TASSWORD ou outros,
experimente utilizar este comando,
COm ou sem iITIPTL wa, ¢ 0O
programa do MSX sera listado no
CPM

Obs.: a listagem pode ser
paralisada (pausa) com 0 CONTROL
S, ¢ reiniciada da mesma forma com
CONTROL S. Para abandonar a
listagem durante o processamento
digite CONTROL STOP.

Vamos sair temporariamente do-
CP/M ¢ vamos ao BASIC DISCO.
DIGITE BASIC ou pressione a tecla
< F4
Surge a mensagem do fabricante do
micro com a versio, nio confundir
com aversao, ¢ o nurhero de bytes
disponiveis para o trabalho,
fartamente explicado no livro
“Aprofundando-se no MSX”, e abaixo
no rodapé as teclas programaveis
com pequenas diferencas em relagao

sativa a saida
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a0 basic tradicional do MSX.
Para retornar ao CPM digite C:
SYTEM
Se voce pretende utilizar um disco
pela primeira vez, quero dizer um
disco “virgem’, nao esqueca de
formati-lo. Isso deve ser feito
também apos apagar todos os
programas do disco para uma nova
reutilizagio.

Para formatar um disquete
existem duas opgoes:
a) No CPM — Digite Formate
<RETURN > escolha a opgao
relativa ao seu drive (A ou B) ¢ Tipo
de Drive, face simples ou dupla e s¢
¢ de S % ou3 " (polegadas) ¢
aguarde. Se ocorrer erro na
formatacio, tente novamenie,
normal,
b) No BASIC DISCO — Digite CALL
FORMATE ¢ siga a mesma rotina que
no CPM.
Observagoes:
— Se vocé deseja formatar e ja sabe
o drive € opgao digite:
FORMATE 1 < RETURN>— Serd
formatado o disco no drive A, para a
opgao 1 (40 trilhas — face simples)

LL

S50 ¢

Comandos:
Se vocé repetir ou corrigir seus
comandos quando trabalhando em
CP/M, verifique o efeito das setas:
Seta para baixo — Repete o
Gltimo comando digitado.
— Seta para esquerda — Yol sobre
o comando digitado ¢ permite
alleragao ou inclusio (usando a tecla
insert).
— Seta para direita — Leva o cursor
para o final do comando digitado.
— Seta para cima — Leva o cursor
para o inicio do comando digitaclo.

Programas

Existem virios programas em CP/M
que podem ser utilizados
diretamente no MSX, quando
usamos o utilitdrio da SHARP
denominado DSKCNY, que tem a
finalidade de converter o drive
16gico, ou seja permite trabalhar
num sistema (CPM) de outro tipo de
micro sem a necessidade de
converter O programa para o CPIM
do MSX. Outra opgio € converter 0s
programas atraves do programa
CONVSOL da MICROSOL.




Entre os programas disponiveis
em CPM, podemos citar alguns:

DBASE II — Um poderoso ¢
multifuncional banco de dados, gquc
ird encantar seus usudrios. Dbase ¢
quase uma linguagem, o manual ¢
um testamento, por isso aconselho a
procura de literatura nas livrarias
especializadas (Ciéncia Moderna e Ao
Livro Técnico — sio dois exemplos)
porque existem varios livros a
respeito, veja o que melhor se adapta
a voce e 0 adquira. Nao fago
sugestoes, pois existem virios
disponiveis.

O dbase II € todo programavel ¢
nio encontra obsticulos em
trabalhar na configuragao de 40
colunas, que ¢ a forma tradicional
que se apresenta 0 MSX, por cste
programa o cartucho para ampliagio
do video para 80 colunas, embora
necessario, nao ¢ imprescindivel

O dbase possui um programa
chamado INSTALL que possibilita a
configuragao mais adequada ao seu
MICro.

WORDSTAR Excelente ¢ versitil editor
de textos, utilizado at¢ para digitar
programas em basic. Este editor esti
sendo adaptado para funcionar em
40 colunas, iSto porque a versao
original em 80 colunas, fica ilegivel
em 40 colunas.

Na configuracio original o WS
possui dois programas-chaves que
520 0 WSU e 0 WINSTALL, que
permitem a configuragao mais
adequada ao seu micro ¢ a sua
impressora

Como linguagem cabe ressaltar o
TURBO PASCALL, que jd existe na
configuracao de 40 colunas. Existem
ainda algumas linguagens especificas
como FORTRAM, COBOL, MUMPS
€lc...

Dos programas utilitdrios existem:
— STAT — que fornece 0 amanho
dos programas, 0 €spaco
remanescente no disco ¢ possibilita a
configuragao dos programas em R/O
(READ ONLY — Somente para
leitura) ¢ RAW (READ/WRITTE — Ler
e Escrever).

— PIP — Programa copiador ¢
listador, além de possilitar a
impressiao com configuragoes pré-
definidas, que sio indmeras.

— SYSGEM ou GERSYS —
Programa System Generator, que
gera um sistema operacional de
controle de disco nao visivel no
diretorio, como € o caso da
MICROSOL, ¢ sera utilizado pelo
sistema da SHARE,

DUMP ¢ DUMP — Permite a
listagem de um programa no video
OU Na IMPressord, com a
configuracio em hexadecimal e seus
correspondentes em ASC 11,

— DDT — Possilita disassemblar
programas cm CP/M.,

— DEBUG — Possibilita
disassemblar programas cm M5X.
— UTIL ¢ WASH — Sdo dois
utilitdrios multifuncionais que estao
sendo adaptados para 0 MSX, ¢
possibilitam 2 compactagio de varios
comandos em um sO programa,
como por exemplo:

Predefinir os programas a screm
copiados.

Redefinir o Usudrio do Programa.
Mudar o Nome do Programa
Copiar um Programa.

Deletar um Programa.

€ muito mais

— RECDIR ¢ RECUPIND —
Possibilitam a recuperagao de
programas deletados indevidamente.
— MBASIC, BASICI, BASIC2,
KBASIC — Sao programas de
linguagem Basic que permitem a
utilizagiio do Basic de CP/M, no
MSX.

COMPBAS e BASCOM —
programas que compilam os
programas digitados em Basic
(CPM), para rodar diretamente no
CP/M, ficam aproximadamente dez
vezes mais ripidos.

— EDITI ¢ EDIT2 sao dois editores
de texto, um pouco mais simples
que 0 WORDSTAR, porém muito
dteis também,

Alguns macetes

Para vocé que possui dois drives ¢
para voce que possui apenas um, af
estio mais algumas dicas:

a) COLD START — Partida a frio —
significa ligar o micro.

b) WARM START — Partida a quente
— significa reinicializar o Sistema
sem desligar 0 micro. A diferenga
estd na perda das informagoes
contidas na memaria, que voce viu ¢
notou quando desliga 0 micro ¢
espera que os CHIPS descarreguem

0 programa que teima em ficar
armazenado, isto € uma partida a
frio. A partida a quente pode ser
comparada a dica fornecida que ¢:
ISR=0

IZADO
DO DA

SEM PERDER O CONTE
MEMORIA.
EXPERIMENTE, carregue um
Programa que voce s
inicial e o endereco final, depois
digitc 0 DEFUSR=0 ¢ A=USR(0) ¢
retorne 40 Basic, se voce reentrar no
CP/M e digite 0 seguinte programa;
10FOR T= (I to (F)
20 PRINT CHR$(PEEK(T))
30 NEXT T
onde I € o enderego inicial do seu
programa ¢ F o endereqo final do
MESMO Programa

Se voce somente deseja ver a
memoria sem programas coloque
qualquer endereqo entre 0 € 05530
ou &HODO0 ¢ &HFFFE, e sinta-s¢ um
vidente.
b) Se voce inicializar a operagao do
micro, ligando o desligando, ou
acionando a porta do slot ¢
mantendo outra tecla pressionada,
Veja O que ocorTe:
TECLA SHIFT — O Sistema entra
direto no Basic convencional ¢ ndo
ac o CP/M ¢ nem o BASIC
DISCO. Isso possibilita usar agueles
programas que sO rodam em fit,
sem desacoplar a interface ou
possibilita rodar aquele programa
que carregado do disco voltou a
acessar o sistema
TECLA CONTROL — O Sistema serd
inicializado considerando a
existéncia de apenas um drive (nao
funciona com dois drives acoplados
— desligue um deles. Com 0 micro
desligado, ¢ CLARO)
Voce verd na configuracio do CPIM
a indicagao de apenas um drive no
sistema (antes 54790 bytes
disponiveis agora sao 50320) ¢ a
operagio de copia ndo acessard o
drive para receber 0 programa
copiaclo, porém, ao entrar no basic
voee verd que a memaoria que anies
disponivel era 23430 bytes passou
para 24980, ¢ 0 programa que antes
VOCE Nao cor i

ba o endereco
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PROGRAMAS

ROTULADOR

Robson Igreja da Costa

Este programa tem a finalidade de criar
rotulos utilizando caracteres grificos de
uma impressora.

Sao criadas linhas em bloco de ca-
racteres numa mdscara de 8" por 117
centrados horizontalmente na pagina

O conjunto de caracteres inclui 26
letras do alfabeto e os nimeros de 0 a
9. O programa forma as letr
caracteres ASCII disponiveis, a sua
escolha.

No seu modo normal de operagiao
serdo impressos seis blocos de caracte-
res por linha de uma impressora de 80
colunas e 10 caracteres numa impres-
sora de 132 colunas.

Se vocé tem uma impresora do tipo

ja como ele opera:
e vocé possui um Color de 16K,

programa. Isto ndo € necessario para 0s
computadores de maior capacidade
Quando o programa for carregado, apa-
recerd um menu com trés opgoes:

1) Comandos da impressora

2) Entrada da mensagem

3) Escolha do caractere

Comandos da Impressora

Se voce tem uma impressora com ca-
racteristicas da Epson, ha varias opgoes
entre com até 20 caracteres de contro-
le em codigo ASCII, um de cada vez, di-
gitando o codigo e ENTER

Quando terminar, digite simples-
mente ENTER, O programa ird
Sentar 0s caracteres que entraram na
forma CHR$ (X) CHRS$ (Y), etc... e per-
gunuar se estd tudo correto. Se estiver,

coloque a impressora em linha e serd
descarregada a mensagem.

Coloque sempre como primeiro co-
mando dastring os codigos que facam
aimpressora retotnar a condigo inicial

Na Epson (ou Gemini), o retorno ¢
feito com o caractere 27 seguido por
um 64

Por exemplo, para imprimir no mo-
do condensado, entre com um 15.
Consulte 0 manual de sua impressora.

Entrada da mensagem
O programa perguntari se vocé deseja
seis ou dez caracteres por linha, confor-
me uma impressora de 80 ou 132 co.
lunas (Digite no maximo 76 caracteres).
Voce pode escolher tambem entrar
com o texto no modo especial, com 0s
blocos de caracteres, ou no modo nor-
mal (padrao). O programa aceita até 10
linhas de texto.
Centre 0 papel naimpressora ¢ pres-
sione ENTER para obter a impressao.

Escolha o caractere

O default para 0s caracteres € 0 X' [sto
significa que as letras do seu texto se-
rao impressas com elementos ‘X'

Vocé pode mudar isto, consulando
0s valores ASCII de seu micro, esco-
lThendo outros caracteres.

Por exemplo para usar blocos for-
mados por caracteres ‘Z’ digite 90
<ENTER>

Agora que voce viu como se opera
este interessante programa, use a cria-
tividade ¢ faga letreiros, rotulos, indica-
dores, etc... As aplicagoes 530 indmeras,
vocé verd.

24 MSX MicrRo

164 REN

165 REN

170 CLS:COLORIS, 1, 13 SCREEND:P
RINT:FRINT"DESEJA INSTRUCOES
5

180 INPUTOPCADS

190 1FOPCAOS="3" OR 0PCADS="5
* THEN GOSUB 16000:60TD200
195 IFOFCAGS3"N® AND OPCAOSC
S*n" THEN BOTO 170

200 CLEARI00INC=34

240 FORI=1T0S:KEY (1) ON:NEXTT:
ONKEYROSUBZ30, 240, 250, 260, 270
220 FORT=1TO10:KEY (1) ON: NEXTI
16070250

230 KEY 11 0FFSKEY {1 ON: RETURN

260 HC=300:RETURN

270 RUN

280 RETURN

290 REN »#& ROTINA FRINCIPAL
E22]

295 COLDRLS, 1, 1:SCREENOICLS
300 REM #¥# DADOS PARA IMPRES
SAD  #Hk

30t TE$=""iK=M+{:SCREENO: COLOD
R15,1,1:TH=L:PRINT"  LINHA "
iHiPRINTIFRINT*tamanho 1,2,3,
4 04 (NJORMAL 2" INPUTTMS$:TH=
YAL (THS) S IF (THCIORTHZA)AND TH
$43"N" THENGOTO290ELSEIFTHS="
N" THEN TI$="N"

305 IFTISC3"N®™ THEN GD=1:PRIN
TESPESURA 1,2 ou 3 2*:INPUTE
D:IFGDCLORGDY3 THENGDBTO290
310 CLS:PRINT*[MPRESSAQ COMPR
IMIDA 7 S/N":INPUTOPS: IFOP$="
S" OR OP$="s" THEN LPRINTCHRS
(27)5CHR$(15) ELSE LPRINTCHRS




(27)5CHR® (64}

320 PRINT"MARGEM 7 (1-40)"IIN

FUTHB: [FHBCT OR MB540 THEN 32

]

330 IFTI6CH"N"THENCLSIPRINT'D

IGITE CARATER PARA A INPRESSA

(0" INFUTCH$: TFLENTCHS ) > 1 ORLEN

(CH$)ITHENTZO

340 CLS:PRINT"TECLE A SUA MEN

SAGEN"

350 INPUTNS: TFLEN(N$) I THEN

140

150 COLORY,43,4:SCREENZ: GOSURS

90

370 TFTI$CH"N® THENLPRINTILPR
LPR ORE=1T01600:NEXTT

N* THEN LPRINTTAB
i 5 RETURN

400 REM #+¢ ROTINA DE IMPRESS
A0 DA MENSAGEM NO VIDEC E K&
INPRESSORA #4¥

405 Xi=l HG
410 FORSOMA=0TOT

420 FORGR=1T0GD:FORA=1TOLEN(N

41

430 C=4HIEBF+REASC (MIDS NS, B,
1
440 ¥
450 Be=BIN$ (256+FEEK(C)) :FORR
2709

450 TFVAL(MID$ (S, B, 1) )=1THEN
LINE(K, YD -0+, ¥+12) 1, BF:LPR
{STRINGS (TH,CHS I3
¥Z4TH: X=X +8INEXTR
+INT{TM/2) X 1=X1443:
3 =Y+13ILPRIN
I FINEXTSOMACRETURN
| COLOR1S, !, 1:SCREENOICLS
10010 PRINTIPRINT

L PROGRAMA ROTULA

NT
PRINT"NA IMPRESSORA UMA
EM DIGITADA
HT
INT'PELO USUARIO TR P

(047 PRINT

10052 PRINT“TAMANHOS POSSIVEL
5 DE ACORDOD COM "
10060 FRINT

PRINT

10070 PRINT"USUARIG. "

1907% PRINT

10080 PRINT"SE A SUA TMPRESSC
RA FOR DE 80 COLUNAS®

10056 PRINT

KAD

21 THENGOTOL

10500 RETURN

“GISTEMA SETA DE TRANSFORTE

DIVISAD DE EQUIPAMENTOS SENSIVE!S
A INFORMATICA ESTRACA RFORA

Com capacidade, experiéncia e talento,

a SETA leva a Informética estrada afora,
coletando e entregando com a maxima
pontualidade. Um robusto e tdo importante
sistema de transporte quanto os delicados
sistemas eletrénicos que sdo transportados.

Consulte-nos, pois também atendemos,
oficialmente as Feiras e Congressos de
Informética, em todo o Brasil, em tempo
normal ou de urgéncia.

EMPRESA DE TRANSPORTES SETA LTDA

RIO DE JANEIRO: TEL: PABX (021) 372-2969 - SAO PAULO: TEL: PABX (011) 295-3122
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PROGRAMAS

ESTATISTICA

Existem problemas bastante comuns
em estatistica que podem ser resolvidos
facilmente com €ste programs para o
MSX

: permite o caleulo de:

¢ Desvio Padrao
® Mediana
o Amplitude
® Limite Inferior
® Limite Superior

Para uma determinada amostra de
até 150 clados

Caso exista uma entrada de dados
incorreta, nio se preocupe, haverd uma
Opgdo para conse entradas erra
dlas, mesmo que voce nio se lembre do
nimero do dado. Apos as corre¢oes se-
a0 conhecidos os resuliados estatisti-
cos de sua amostra.

10 REH #kbdrdbsssbbibiisis

20 REN ¥+ ESTATISTICA +
30 REM ## L1

40 REN ¥+ HSK-HICRD  +&
50 REM AHEEERERRRERRRERERE
&0 DIN AL1E0),A8(150)

70 CLS:PRINT:INPUT "BUAL D TA
HANHD DA AHOSTRA 7°3T%

80 T=VALITH)

90 IF(Te=1) OR (TH50) THEN 7
(D

160 FORK=1 TB T

g ALK =0

120 HEXT K

130 CLS

140 FOR k=1 TD T

150 PRINT:PRINT" AMDSTRA
NUMERD: K

160 FRINTIFRINT:PRINT:PRINT:P
RINTZINPUT "ENTRE COM 0 VALOR
== AR KY

176 AEK)=VAL(ASK)}

180 ELSINEXTK

190 PRINTIPRINT:INPUT" GUER
FAIER ALBUMA ALTERACAD  (5/
K"5Re

200 IF R$="5" THEN BOSUB &£90
210 PRINTIPRINT:PRINT  * %
F143 R ECALCULANDD # B4Rk 243
"

220 REM CALEULDS

230 VA=

26 MSX MICRO




240 BP=0

250 FOR K=1 TO T

260 BP=BF+ALK)

270 NEXT X

280 IF T:0 THEN HD=BP/T

480 L5=A{T)

490 AP=LS-LI

500 MD=INT (MD#1000+,5) /1000
510 DP=INT(DP#1000+.5) /1000
520 AP=INT{AP#L000+.5) /1000

290 FOR K=1 TO T

30

=

VA=UA+(RIK)-MD) "2

310 NEXT K

320 VC=VA/ (T-1)
330 DP=58R {YC)
340 FOR k=1 70 T-{

350 FOR J=K+#1 7O T B0 PRINT "MEDIA “H
380 IF A{K)<=A(JITHEN 400 b
370 B=ALK) 590 PRINT "VARIANCIA ik
380 RIK)=ALTY C

290 AfJ)=R 400 PRINT "DESVIO PADRAD  “D

400 NEXT J P

10 NEXT K 510 FRINT "MEDIANA "M

420 IF T/Z=INT{T/2) THEN 430 A

430 MA=ACINT(T/2¢13} 620 PRINT "AMPLITUDE K
P

470 Li=Af1)

530 MA=INT (HA#1000+, 51 /1600
540 VC=INT (VE#£000+,5) /1000

ceq

560 PRINT @ PRINT “sdisirret
FEERER R EEREREREY
570 PRINT "TAN. DA AMOSTRA 'T

b3

1

440 PRINT "LINM. SUPERIDR °L

PRINT "LIM. INFERIOR "L

Diskette para MSX Cibertron.

De concepgao avancada, com modernas técnicas de programagaoe manuais
totalmente em portugués, é o mais rapido no carregamento do programa. Em al-
guns segundos vocé temoperacéo completa, com eficiénciae muitafacilidade.
Diskette para MSX Cibertron. Nao deixe de ver e rever este programa.

Vieja a seguir os aplicativos profissionais, domésticas e de entretenimento em
diskette para MSX Cibertron. Sdo varios titulos de grande utilidade para vo-
cé. No trabalho, em casa e no lazer.

ASSEMBLY &
DESASSEMBLY
Assembly-Totalmente relo-
céavel, editor incluso, ma-
cros, assemblagem condi-
cional, extrema rapidez de
compilagao. Desassembly-
Execugao passo a passo,
multiplos pontos de inter-
rupgao, copia inteligente.

CONTROLE DE ESTOQUE
Permite processar de ma-
neiraeficiente uma quanti-
dade indeterminada de re-
gistros, limitados apenas
pelacapacidade do disket-
te. Inclui cédigo e nome do
produto, fornecedor, unida-
de, quantidade, quantidade
minima, pre¢o de compra,
prego de venda e data de
validade.

MSX-WORD

Processador de textos.
|deal tanto para uso domés-
tico quanto profissional.
Permite o armazenamento
de até 480 linhas.

Inclui busca de palavras,
movimentagédo de blocos,
reformulagéo de paragra-
fos, brocagem, definigao de
margens, duas paginas de
auxilio a0 usuario etc.

Games. Em cada diskette Cibertron trés jogos emocicnantes, com alta resolugao grafi-

caacores e som fantastico.

® PITFALLII ® GOONIES
e THEZEUS * ALPHA SQUADRON
e GALAGA » EXERION

* NORTH SEA HELICOPTER
® KNIGHT MARE
* ANIMAL WAR

EM ALGUNS
SEGUNDOS,
MAIS UM
CAMPEAO

DA
TECNOLOGIA.

TWARE

@ CIBERTRAD

Caso vocé nao encontre o programa dese-
jado, escreva para:

Cibertron Eletrénica Ltda. - Caixa Postal
17.005 - CEP 02399 - Sao Paulo - SP

Revendedores autorizados: AKOPOL, AU
DIO, BRENO ROSSI, BRUNO BLOIS, GUE-
DES, MAGNODATA (Tel.: (011) 255-7653),
MAPPIN, SHOP AUDIO & VIDEQ (Sto. An-
dré), GINOTICA, AMAROSOM, LOGICA (For-
taleza), B. KAUFFMANN (Santos), MEMO-
RIASOM EVIDEO (DF)
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50 PRINT @ PRINT

"HERRREERNE

BERNRERREERREEREREEE"

660 PRINT @ INPUT

"GUER COMEC

AR NOVAMENTE (5/N)"jR$
670 IF R&="5" THEN RUN

480 END
690 CLS
700 PRINT : INPUT

ISTAGEM DAS AMDSTRAS

ik$

" BUER AL
S/

710 IF R$="N" THEN 890

720 REN
730 P=t

740 FOR L=10 7O 150 STEP 10

754

REX
0 CLS
70 PRINT : PRINT
VALOR*
780 PRINT
790 FOR K=P TO L
800 PRINT ""K®
)

" AMDSTRA

810 REM

820 NEXT

830 P=L+]

840 PRINT : PRINT “FRESSIONE
{RETURN: P/ CONTINUAR *

850 INPUT *OU °T* P/ TERMINAR
iR$

860 TF R$="T" THEN 890

470 REN

AL 0 NUMERD DA AH
910 IF (N>T) OR
0

920 PRINT : INPUT "BUAL D VAL
iR 3

930 AtNI=V

940 ELS

950 PRINT @ PRINT i INPUT "HA
15 ALGUMA ALTERACAD (S/N) "iR
$

950 IF Ré= "5" THEN 690

970 RETURN

0STRA "iN
1) THEN 89

RN T
SUCESS0 ABSOLUTO

MAIS DE 180.000 FITAS E DISKETTES

* JOGOS EMOCIONANTES

501 — KALEIDOSCOPIO DIGITAL

502 — M5 XADREZ

50% — MAQUINA QUENTE

504 — MISSAO: RESGATE DO SATELITE

505 — LABIRINTO DOS DIAMANTES

506 — BANCO FANTASMA

507 — VISITANTE DO FUTURO

508 — © AVENTUREIRO DO CAMPO MAGHETICO

28

EM APENAS 3 MESES

E AGORA, MAIS EMOCOES PARA VOCE
509 - CAMPEONATO NACIONAL MSX

* APLICATIVOS

101 — CONTROLE DE ESTOQUE MSX
102 — AGENDA DE
ENDERECOS/MALA

DI
103 — PLANILHA ELETROMICA MSX

 UTILITARIO
201 - EDITOR ASSEMBLER/
DISSASSEMBLER MSX

* COLEGAO PRINCIPIANTES
301 — PRINCIPIANTE - £
302 — PRINCIPIANTE - U
305 — PRINCIAIANTE - D

DECISAO MO MARACANA
510 - SUPER-HELICOPTERO

MISSAO: SALVAMENTO MA PLATAFORMA PETROLIFERA

511 - SALTO INTERGALATICO
512 - DESAFIO DO GUERREIRO

SALVAR AFRODITE

DEUSA DO AMOR, DAS GARRAS DO MAL
513 - A BOLHA BIOHICA E SUAS MULTIPLAS VIDAS
514 - COMPUPOKER - 0 SEU TV-POKER ELETROMCO

104 - ORGAMENTO DOMESTICO
202 - EDITOR DE TEXTO MSX

nistrersaF

nisrersear

um senhor programa
A VENDA HOS REVENDEDORES MSX DE TODO O BRASIL.
GRUPO TEK - COMPUMIX

MSX Micro

RUA DO'CATETE, 311 - GRUPOS 1201 A 1204 - CEP: 22220 C.P.852/20001 Rio de Janeiro - RJ - Tel.: (021) 285-7243
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Na aula passada
vimos a estridura
bhiisica do
microprocessador
Z-80. Agora
estudaremos algunids

cardacteristicas
bhasicas dos
nricrocomputadores
MSX, no que se
refere a memorta
¢ tnierfaces
Standard do sistenia.
Os microcompu-
tadores MSX possient
em std propostd
beisica a estruturd
da figura n’ I
Analisaremos
suctntamenie bloco
por bloco. Alguma
coisa que figue
obscura serd
aclarada no correr
do curso cont
aplicagoes.

Meméria ROM

A memoria ROM ¢ apenas de Ieitura, ou
seja niao podemos modifica-la por soft-
ware. Nela reside o sistema operacional
¢ o interpretador Basic, O Padrao MSX
estabelece que os enderegos das BIOS
(BASIC INPUT/OUTPUT System) ndo
devem mudar de modelo para mode-
lo, entretanto as rotinas ¢m si ¢ o inter-
pretador basic, apesar de obedecerem
a uma sintaxe pre-cstabelecida, podem
diferir em localizagao € comprimento
de acordo com a versao

Meméria RAM e interface Programavel de
periféricos (PPI)

Os MSX utilizam uma técnica chamada
paginacao para superar uma limitagao
intrinseca do microprocessador Z-80
que permite o enderegamento de ape-
nas 64 kb de memaria. Os 64 kb ende-
regaveis estao distribuidos pelas paginas
0, 1, 2 ¢ 3 (cada uma com 16kb). Para
gerenciar mais 64kb utilizou-se o siste-
ma de SLOTS, em que cada pdgina de-
ve estar associada 3 um e apenas um
SLOT qualquer. Assim € possivel expan-
dir a memoria para 512kb, incluida a
ROM. Entretanto, em um dado mo-
mento o microprocessador pode ende-
regar apenas 64kb

A seleciio € feita utilizando-sc a Por-
ta A do PPI (Porta de Saida “A8" do
7-80). A distribuicio dos dados obede-
ce a regra da tabela 1,

No Hotbit o contetido inicial €
[11110000], € no Expert [10100000],
Através de comandos (OUT) em Basic
ou linguagem de miquina podemos
chavear os SLOTS. Observe entretanto
que, devido ao fato de que a ROM ocu-
pa os 32kb das piginas 0 ¢ 1, s6 pode-
mos ter acesso as RAM's das paginas 2
e 3 com o Basic.

0 Processador de Video

O Processador de Video TMS 9128 € o
responsavel pela geragao do sinal de vi-
deo para monitor ou TV. Sob seu ge-
renciamento existem 10kb de RAM de-
dicadas a0 video. O TMS 9128 & um mi-
croprocessador que usa registro de es-
tado que podem ser modificados por
portas de saida do Z-80. A tabela nime-
1o dois mostra as principais proprieda-
des destes registros. Através destes re-
gistros e de tabelas constantes nas va-
ridveis de sistema operacional
determinam-se 08 enderegos na VRAM
das seguintes tabelas:

Tabela de Codigos de Caracteres — Exce-
to no Screen 2, guardam o codigo AS-
CII do caracter a ser escrito em uma de-
terminada posi¢ao da tela

Tabela de Formagao dos Caracteres— Estit
tabela guarda o desenho de cada carac-
ter byte a byte.

Tabela de Cores — Esta tabela guarda o
cadigo de cores de acordo com 0 mo-
do utilizado.

A tabela 111 € atil para visualizarmos
o sistema tal qual ele ¢ inicializado pe-
las rotinas da ROM. Altcragoes no con-
junto de caracteres so possiveis, entre-
anto nio trata-se de um procedimen-
1o trivial, como veremos em aulas
posteriores.

Comandos Basic que tratam dircto
com a drea de video sio Base (n),
VPEEK (endereco), VPOKE (endere-
¢0). Consulte o manual do seu
aparelho.

0 Processador de Som

O trabalho com gerador de sons ¢ bas-
tante complexo ¢ uma descrigio deta-
lhada de seu funcionamento vird em
OULIO artigo,
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Figuran? 1

Estrutura bisica dos

microcomputadores MSX
—=1280
Processador
de Video
TMS 9128 Processador
de Som
AY.3-8910
RAM de
Video
Programador
de
Interfaces ——s=——— Teclado
8255
RAM
(slots e
paginas)
TABELA I:

PAG.0 PAG.1 PAG.2 PAG.3
000 o ol 0

Lol

TABELA 1L

Registros do processador de video

0 0 Jo jo]ojojo M X
1 X | Bl | IE|MI|M2{0 [TM| AP
2 0 |0 | 0| 0|B3|B2|B1|B0
3 C7[C6 | C5|Ca C3[C2|C1]CO
4 0 {00 f[0jo0 | r2|F}O
5 0 | A6| A5 | A4 | A3 [A2|A1| A0
6 0 J0 O [o0]o0|sz|s1)s0
7 T3[T2) T | T0| P3[P2|P1 [P0
Status| F | 55 | € | Q4|Q3 a2 |a1|a0

Modos de telas

M1 M2 M3

1o 000 Screen 0
(el Screen 1
(L5 e ) Screen 2
0 0 0 Screen 3

Valor do dado a ser enviado a porta & do PPI

l_ estabelece o slot 1 plpag. 3
estabelece o slot 2 pipdg. 2

oslot 1 plpag. 1
o slot 0 plpag.0
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BI — Quando 0 envi:
borda, quando 1 en

mente
agem toda,

IE — Quando 0 desativa interrupcoes
TM — Quando 0 ativa sprite 888,
quando 1 ativa sprite 16 x 16

AP — Quando 0 sprite normal,
quando 1 sprite tamanho dobrado

B3, B2, B1, BO — Endereco Base da
Tabela de codigos de caracteres

Cn — Endereco base da tabela de
cores

Fn — Endereco | da tabela de
formagio de c:

An — Endereco base da tabela de
atributos dos sprites

ndereqo base da tabela de
acao dos sprites,

Tn — Cadigo da cor dos caracteres
em Screen 0

Pn— Codigo da cor de fundo em
Screen 0 ¢ cor da borda acs outros
modos

F — Flag de interrupgao

58 — Flag de excesso de Sprites na
mesma linha horizontal

€ — Flag coincidéncia de Sprites

Qn — Indica 0 numero do quinto
Sprite coincidente




TABELA 111

End. da VRAM
0 Screen () Screen 1 Screen 2 Screen 3
g 7
s 17
15350%
4k -
]
10
13
8k _
11
12k —
9 14
16k —

0 — Codigos dos caracteres para
Screen O

2 — Tabela de formagio dos
caracteres Screen O

5 — Codigos de caracteres para
Screen 1

6 — Cores de cada 1/3 da tela

7 — Tabela de formagao dos
caracteres Screen 1

8 — Tabela de atributos dos Sprites
Screen 1

9 — Tabela de formagio dos Sprites
Screen 1

10 — Codigos dos caracteres para
Screen 2

11 — Cores para cada grupo de 8
fontes horizontais

12 — Tabela de formagio dos
caracteres Screen 2

13 — Tabela de atributos dos Sprites
Screen 2

14 — Tabela de formacio dos Sprites
Screen 2

15 — Codigos dos caracteres para
Screen 3

17 — Tabela de formagao dos
caracteres Screen 3

18 — Tabela de atributos dos Sprites
Screen 3

19 — Tabelas de formagao dos
Sprites Screen 3

As aveis do Sistema Operaci;

Os altimos 3kb da RAM sao
utilizados pela ROM para guardar
pardmetros basicos de
funcionamento da maquina. Por ser
também um assunto extenso
dedicaremos um artigo
exclusivamente para cle.

Na aula que vem comegaremos a
programar em linguagem de
magquina, manipular o video ¢ outras
coisas mais. Nao perca também o
artigo sobre as varidveis do sistema
operacional, elas podem Ihe ser
extremamente dteis.
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_ OCLASSIFICADOR

DE ARQUIVOS
EM DISCOS

Este artigo se destina aos
possuidores de microcomputador da
linha MSX com, no minimo, uma
unidade de disco de 5 1/4 polega
face simples ou dupla. Porém, cas
vocé disponha apenas de gravador
cassete, nao deixe de lé-lo e arquivi-
lo numa pasta com a etiqueta:
“Artigos sobre unidades de disco”, ou
outro nome que considere mais
adequado, pois € fato conhecido, ¢
vocé provavelmente nao serd
exceqio, que os donos de
configuragoes de microcomputador
com somente um gravador cassete,
adquirirao uma unidade de disco
logo que queiram utilizar os
potenciais adicionais do scu micro;
potenciais estes que se revelam a
medida que nosso grau de
conhecimento sobre informitica
mm\mm > deixamos de usar essa

“mdquina maravilhosa™ apenas como
videogame.

Objetivo

A finalidade € apresentar um
programa que I¢ 0s nomes ¢
extensodes dos arquivos existentes em
um determinado disquete de 5 14
polegadas, face simples ou fase
dupla, classifica-os em ordem
alfabética e reescreve-0s no proprio
disquete, de modo que vocé tenha,

Jorge Sergio Massarani

permanentemente, Sseus arquivos em
ordem alfabética por nomes e
extensoes, sempre que lista-los com
os comandos DIR, FILES, LFILES, ou
qualquer outro comando que opere
com listas de arquivos.

Utilizagao

A fungio basica desse programa nio
¢ meramente estética, como pode-se
imaginar a principio. Um dos
problemas que enfrentamos varias
vezes € o de procurar determinados
arquivos em discos visualmente na
tela para, por exemplo, saber 0 scu
tamanho em bytes, ou por outro
motivo qualquer. Nao sao raras as
vezes que, dependendo da
quantidade de arquivos no disco,
nos confundimos ¢ demoramos a
localizar © arquivo.

A classificagao por ordem
alfabética é a maior ajuda para evitar
esses problemas.

Uma outra aplicagao comum € a
dos usudrios de microcomputador
que possucm impressoras
Usualmente, esses usudrios guardam
junto com cacda um dos scus discos
uma lista impressa dos respectivos
arquivos nele constantes, seja em
virtude da etiqueta ser pequena para
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caber 0 nome de todos 0s arquivos
ou seja pelo disco ja ter sido
reutilizado e termos que tirar a
etiqueta, ndo dispondo de outra para
substituir. Hd ainda o caso extremo,
e ndo recomendivel, de pessoas que
ndo colocam etiquetas nos seus
discos. Claro ¢ que essa lista sendo
impressa em ordem alfabética
facilitard a leitura ¢ a pesquisa de
algum arquivo constante do disco.
Um outro caso tipico € quanto
trabalhamos com processadores de
texto. Ao estarmos fazendo um
documento, por exemplo: um livro,
dividido em capitulos e
subcapitulos, ¢ comum darmos
nomes a arquivos do seguinte modo;
CAPL00, CAP2.00, CAP2.01,
CAP2.02, cte. Claro que apos
consertarmos erros de uns,
copiarmos outros, incluirmos mais
alguns, apagarmos o8 jd nio
necessirios e assim por diante, ficara
dificil identificar arquivos nesse
disquete.

Tomemos um exemplo concreto de
um disquete meu que se apresentava
como mostra a coluna esquerda
quando eu dava o comando DIR e,
apds o meu disco se submeter a0
programa aqui apresentado, o
comando DIR mostra o apresentado
na coluna direita,




Procure achar o arquivo CAP3.01 nas duas listas ou saber quantas partes
tem o capitulo 6 € vocé verd a importincia de ter os arquivos classificados
em ordem alfabética.

CAP6
CAPO
INTROD
CAPG
CAP4
CAP3
CAP1
IMPRIME
CAP2
CAP3
CAP4
CAP6
CAP3
CAP5
CAP3
CAPO
CAP3
CAP6
CAPO
CAP6
CAPG
CAPO
CAPO
CAPO
CAP6
CAPO
CAP6

11
06

04

08
13
09
12
05

6912
7552
2432
1920
4804
2304
4096
512
1792
8704
32256
43008
8192
21376
1920
36864
1792
7168
4804
20992
29568
2176
1920
1664
8960
24192
5248

CAPI
CAP2
CAP3
GAP3
CAP3
CAP3
CAP3
CAP4
CAP4
CAPS
GAPG
CAPG
CAPG
CAPG
CAPG
CAPG
CAPG
CAPG
CAP6
CAPG
CAPG
CAPG
CAP6
CAPG
CAPG
IMPRIME
INTROD

00
00
00
01
02
03
04
00
01
00
00
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10

1

12
13
BAK

4096
1792
1920
1792
2304
8192
8704
4804
32256
21376
36804
43008
29568

7168
20992

5248

7552
1664
2176

8960

4804
6912

24192

1920

1920
512
2432

Como foi desenvolvido o programa
Antes de entrarmos no ema
propriamente dito desse item, cabe
tecer alguns comentirios de
considerdvel importincia.

NGs, 0s possuidores dessa linha
sensacional de microcomputadores
que € 0 MSX, nos defrontamos ainda
com algumas restricoes de software
e hardware, impostas basicamente
pelo relativo pouco tempo de
existéncia desses micros. Esse fato ¢
agravado quando nos defrontamos
com 2 falta no mercado de
periféricos ja existentes, que alguns
definem o motivo como sendo
“aquecimento de demanda” devido
ao Plano Cruzado, outros que ‘s
fabricantes estao aguardando uma
maodificagio do congelamento de
precos™ e, hi ainda a alegagio de
falta de componentes no mercado
por restrigdes de importagoes. Fato é
que: tenham razio uns, Outros, ou
todos, nds 0s usudrios € que somos
atingidos.

A meu ver, porém, O que tem
causado problemas maiores,
principalmente para quem quer
desenvolver software, € a falta de
publicagtes técnicas que nos
informem: quais os enderecos das
sub-rotinas internas do computador
€ o que elas realizam; como
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podemos acessar e editar
diretamente os setores dos discos
através dessas sub-rotinas; como
essas informacgdes sao gravadas em
disco e em que forma (estou
evitando mencionar coisas como
BIOS — Basic Input/Output System,
RIOS que € a ROM-BIOS, BDOS —
Basic Disk Input/Output System, etc,
que por si s6 dariam para escrever
um livro).

Para © MSX-BASIC com gravador
cassete, ja existe em livrarias algumas
publicagoes, principalmente
importadas, que solucionam esse
problema. Porém quando se trata do
MSX-DISK BASIC ¢ do sistema
operacional MSX-DOS, sejam eles
nacionais ou importados, entio nao
encontramos, até 0 momento,
publicagoes que resolvam os
problemas apontados anteriormente:.
Existem duas maneiras de
encararmos essa falta de
informagoes: a primeira é
continuarmos usando o
microcomputador limitadamente, da
qual nao sou partiddrio; a segunda ¢

quem gosta da informatica. Use os
conhecimentos que vocé tem para
adquirir outros novos, numa cadeia
que nio termina e, brevemente,
descobrird que o volume de
conhecimentos que foi acumulado
nessa busca do saber superard em
muito essa falta de divulgagao de
informagaes. Claro € que quando o
conhecimento que vocé adquiriu
com muito esfor¢o for publicado
pelos detentores dessas informagoes,
voceé pode pensar: “Mas era tao
simples assim...?" Era, mas o cabedal
de conhecimentos que foi
acumulado para vocé descobrir

BOSCONIAN — Cz$ 100,00
FRONT LINE — Cz8 7000
BASEBALL — C2§ 100,00
THUNDERBALL — Cz8 100,00

aquele simples fato nao estd perdido
e sim incorporado ao seu saber.

Usando esse modo de pensar que
ja adquiri alguns conhecimentos de
como as informagoes sao estocadas
nos discos, e o programa aqui
apresentado € um pequeno fruto
disso. O programa 1¢ 0s nomes ¢
extensoes dos arquivos de um disco,
classifica-os em ordem alfabética e
reescreve-0s no disco.

0 programa

O meu primeiro pensamento foi
aguardar um pouco mais e public
uma versao mais sofisticada desse
programa que estou desenvolvendo
em assembler, imas refletindo um
pouco mais cheguei a conclusao que
© seu alcance seria restrito aos que
entendessem dessa linguagem e,
além disso, possuissc algum
programa cue pudesse gerar um
maodulo de carga a partir do
programa fonte que eu publicaria
(tais como MAC, M80, etc)

Assim sendo, resolvi publicar uma
S0 miais simples, em Basic, com
um possivel nimero de usuarios
bem maior. Nao estd eliminada
poreém, a possibilidade de um outro
artigo com uma versao em Basic
mais sofisticada € com outros
TECULSOS, OU MESMO 4 VErsio em
assembler anteriormente
mencionada.

O programa explica, através de
mensagens, a sua propria utilizagao,
mas vale aqui algumas observagoes ¢
alguns alertas:

a) A medida que voce vai criando
arquivos no scu disqucte o sistema
operacional do seu micro vai

INTEWSOIFT

Lancamentos para seu Expert ou Hotbit, pelo menor

preco da praca.

ADVENTURE QUESTION ~ — Ca§ 400,00 BATTLE CROSS — G4 7000
DUNGEON ADVENTURE ~ — Cz§ 400,00 WALKIR — Cz8. 100,00
NEMESIS (CARTUCHO - 128K) — Cz§ 900,00 THE HOBBIT — Cz§ 100,00

COLOSSAL ADYENTURE — 2§ 400,00

VENHA CONFERIR. MAIS DE 500 TITULOS A DISPOSICAO EM
FITA OU DISQUETE. JOGOS A PARTIR DE Cz$ 40,00.

RUA SENADOR DANTAS, 117 SALA 736 « RJ

armazenando os nomes dos scus
arquivos na ordem que eles sio
criados;

b) Caso vocé apague algum arquivo,
o lugar ocupado pelo respectivo
arquivo ficara vago ¢ o proximo
arquivo criado ocupard aquela vaga
No caso de ter apagado mais de um
arquivo, 0s proximos arquivos
incluidos vao ocupando as vagas dos
apagados na ordem em que eles se
apresentavam quando vocé listava os
SCuUs NOMmes,

¢) O maximo namere de arquivos
que podem ser criados é: em
disquete face simples — 64 arquivos;
em disquete face dupla 112
arquivos.

d) Este programa I¢ toda a regiao do
disco onde estao armazenados os
nomes ¢ extensoes dos seus arquivos
e outros dados importantes, classifica
aAPeENds 0s NOMES € exXIensocs ¢
reescreve-0s no disco. Portanto,
alerta! Antes de rodar esse programa
em disquetes que contenham
programas ¢ dados importantes,
teste-o em disquetes de rascunho ou
entao em copias, pois qualquer erro
de digitagdo que vocé cometa a0
transcrever O programa pode
eventualmente danificar a estrutura
que contem dados importantes do
seu disco e voce terd que reformati-
lo para utiliza-lo. A minha versao
aqui transcrita foi testada e nao
apresentou problemas
€) A sub-rotina que classifica os
arquivos foi mantida em linguagem
de maquina, pois o Basic se mostra
muito lento nesses casos.

) Em vista do programa alterar
alguns parimetros internos do Basic,
cu resolvi, em de um simples
TCLOrno ao Basic, reestartar o sistema
na saida.




10°

20 "*** CONFIGURAR ***

30

40 CLEAR 10,&HOI8F-WIDTH 37

50 DEFINT H-L:KEY OFF

60’

70 "*** TELA INICIAL ***

80"

90 CLS

100 PRINT “*** CLASSIFICADOR DE ARQUI-
b s

110 PRINT-PRINT:PRINT “Programa claborado
por J. S. MASSARANL"

120 PRINT:PRINT "Versio 1.0 SB”

130 PRINT “Data: 07 de dezembro de 1986
140 PRINT.PRINT “Este programa pode ser uti-
lizado

150 PRINT “para qualquer finalidade que se”
160 PRINT “deseje, exceto aquelas que envol”
170 PRINT “vam aspectos comerciais”
180 PRINT:PRINT “PRESTIGIE NOSSOS TRA-
BALHOS”

190 PRINT:PRINT:PRINT “Selecione:”

200 PRINT:PRINT "1 = CLASSIFICAR ARQUI-
vOs”

210 PRINT:PRINT “2 = REESTARTAR O SISTE-
MA'

220 A3 =INKEY$:IF A$=" " THEN 220
2301F(Af < >“1")AND(A$ < >"2" THEN

" THEN 1210

250"

260 '*** TELA DO CLASSIFICADOR ***
270’

280 CLS

290 PRINT “*** CLASSIFICADOR DE ARQUI-
VOS **

300 PRINTPRINT

SI0PRINT * **** IMPORTANTE***"
320 PRINT:PRINT

330 PRINT “"COLOQUE O DISQUETE COM OS
ARQUIVOS”

340 PRINT:PRINT™ A SEREM CLASSIFICADOS
NO"

350 PRINTPRINT “***DRIVEA ***

360 PRINT:PRINT

370 PRINT “RETIRE O DISQUETE APENAS
QUANDO"

380 PRINT “ENCERRAR ESTE PROGRAMA”
390 PRINT:PRINT:PRINT “Selecione:”

400 PRINT.PRINT “1 = CLASSIFICAR ARQUI-
YOs™

410 PRINT:-PRINT “2 = REESTARTAR O SISTE-
MA”

420 A§ =INKEY$:[F A$=" " THEN 420
4301F (A8 < >“1")AND(A§ < >'2") THEN
280

440 IF A$="2" THEN 1210

a0

460 "*** CLASSIFICADOR ***

470"

480 CLS

490 PRINT “** * CLASSIFICADOR DE ARQUI-
VO Ao

500 LOCATE 0,10

510 PRINT “LENDO NOMES DOS ARQUIVOS..”
520"

530°*** DETERMINA FACES DO DISCO ***
540"

550 Hl=&H92:L0=&HO

560 POKE&HF351,LO:POKE&HF352 HI

570 ASS ~DSKINL0)

580 AD = PEEK(&HF351)+256* PEEK(&HF352)
590 1F (PEEK(AD + 21) AND 1)=0 THEN KC=8
ELSE KC=11

600"

610" ** LER NOMES ***

020"

030 FOR [=5 TO KC

640 ASS = DSKIS(1.1)

650 HI=HI+2

660 POKE&HE352,HI

670 NEXT [

680 Hi=HI+2

090 POKE&HE 352 HI

700 AD=PEEK(&HE351) + 256* PEEK(&HF352)
710 POKE AD,0

720 C1S

730 PRINT ** ** CLASSIFICADOR DE ARQUI-
Vasie

740 LOCATE 0,10

750 PRINT “CLASSIFICANDO NOMES DOS AR-
QUIVOS.."

760"

770 '*** CLASSIFICA ARQUIVOS ***

780"

790 KE=&H9190

800 FOR J=0 TO 81

810 READ B$

820 POKE KE+JVAL('&H" +B$)

830 NEXT |

S40DATAE, 0, 79, FE, 1, 28, 4A,E, 1,21, 0,92,
11,20, 0,6,0, 7E, A7, 28,4, 4, 19, 18, F8, 5, 21,
0,92, 11, 20,92, T, DS

850 DATA 1A, BE, 13, 23, 28, F4, 30, 15, D1, E1,
C5,6,20, 14, 4E, 77,79, 12, 13, 23, 10, 7, Cl,
E 0,E5,D5,18,C

800 DATA D1, E1, EB, S, 11, 20,0, 19, EB, EL, ES,
D5, 10, D3, DI, EL 18, BI, €9

870 DEFUSR = & H9190 : K = USR (0)

880 CLS

890 PRINT **** CLASSIFICADOR DE ARQUI-
MOS A4

900 LOCATE 0,10
910 PRINT “REESCREVENDO NOMES DOS AR-
QUIVOS.."
920"
930 '*** REESCREVE NOMES ***
940
950 ON STOP GOSUB 1350
960 STOP ON
970 HI = & HYZLO = & HO
980 POKE & HF 351, 10 : POKE & HF 352, HI
990 FOR 1=5 TO KC
1000 DSKOS 1.1
1010 HI=H1+2
1020 POKE & HF 352, HI
1030 NEXT I
1040 STOP OFF
1050
1060 *** TELA DE RETORNO ***
1070
1080 CLS
1090 PRINT “*** CLASSIFICADOR DE ARQUI-
VO *re
1100 LOCATE 0,15
1110 PRINT: PRINT: PRINT: “Selecione:”
1120 PRINT: PRINT | = CLASSIFICAR OUTRO
DISQUETE”
1130 PRINT: PRINT " 2 = REESTARTAR O SIS-
TEMA?
1140 AS = INKEYS: [F AS =" " THEN 1140
USOIF(AS < > “I")AND (AS< > THEN
1080
1160 IF A§="2" THEN 1210
1170 GOTO 280
180"
1190 "*** TELA DE SAIDA ***
1200°
1210 CLS
1220 PRINT “*** CLASSIFICADOR DE ARQUI
Voskts
1230 PRINTPRINT
1240 PRINT “*** IMPORTANTE **
1250 PRINT:PRINT:PRINT “COLOQUE O DIS-
QUETE COM O QUAL SERA’
1260 PRINT:PRINT “DADA A PARTIDA NO
COMPUTADOR NO”
1270 PRINT:PRINT “*** DRIV E A***
1280 PRINT:PRINT:PRINT PRINT
290 PRINT "APERTE QUALQUER TECLA..”
1300 A$ = INKEYS:IF A =" " THEN 1300

1310 DEFUSR= ISR(0)

1320°

1330 **** ROTINA DE CTRLSTOP ***
1340

1350 BEEP:BEEP:BEEP

1360 RETURN

Jorge Sergro Massarans € engenherro mecinico dustrial ¢ res-
ponsived pela drea de informitica do departamento de wor-
maltzagio e quakidade da Eletrobris
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LIVROS

J0G0S DE HABILIDADE
Msx

Wilson Martins, Yeb Yit
Sung, Luis Fernando Dias
e Marcos Guazelli
Editora Aleph

126 pdigs.

Como ja € tradigao das pu-
blicagoes da editora Aleph,
este ¢ mais um livro voltado
para todos aqueles usudrios
que sc interessam por co-
nhecer melhor os recursos
de programagio do sistema
MSX, através da pratica ¢
modificagio dos programas
apresentados no livro.
Além disso, o livro tam-
bém pretende preencher o
espago ainda vazio de bons

jogos de habilidade, ou jo-
£0S que exijam um pouco
mais do que apenas reflexos.

L0GO: PROGRAMACAO
E APRENDIZADO

Dulce Autran Von Pfbul
Wilson José Ticci

Editora Nobel

128 pdgs.

Embora nio diretamente di-
rigido ao sistema MSX, a pu-
blicagio da editora Nobel é
especialmente dirigido a to-
dos os usuarios do sistema
que se interessem em co-
nhecer um pouco melhor a
linguagem criada pelo ame-

ricano Papert para funcionar
como auxiliar no processo
de aprendizado de criangas
¢ adolescentes, aliado a0 uso
de microcomputadores

Este livro tem uma gran-
de importincia no momen-
to atual, quando nunca se fa-
lou tanto em informatizagio
no ensino como agora, bem
como este conceito nunca
esteve 1o indefinido em ter-
mos de como isso deve ser
feito, assim como a necessi-
dade de treinamento de pes-
soal e o ermino da resistén-
cia de muitos professores em
relagao a utilizagao da tecno-
logia no ensino, como frisa o
pedagogo Marcos Lepiscopo
no preficio do livro.

CIENCIA MODERNA PROGRAMAS PARA MSX

(HOT BIT E EXPERT) EM FITA CASSETE
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GRAFICOS EM TELA
COM O BASIC MSX

Luis Peres Azevedo

Voce gostaria de desenhar
na tela de seu MSX, plotar
a trajetoria de projéieis ou
fazer desenhos
geomdétricos facilmente no
seu MSX?

Com a vasta quantidade
de comandos grificos
disponiveis no Basic MSX
esta tarefa torna-se facil,
porém, um pouco.,
diferente das outras
linguagens, O Basic ¥
tem trés modos de [L] 1
chamados de SCREEN O,
SCE 2

O SCREEN O ¢ 0 modo
fexto ¢ permile apenas
grificos limitados usando
o comando LOCATE.
Utilizando este comando,
voce podde mover o cursor
para qualquer ponto na
tela variando de 0 a 36 na
dire¢ao vertical ¢ de 0 a 23
na diregio horizontal
Lembre-se que as posiqocs
verticais sio numeradas do
alto at¢ o fundo.

O comando LOCATE ¢
sempre usado com o
PRINT para colocar algo

na tela. Como resultado, o
T iMpresso € ¢
Com uma pe
dm_lu da posi¢ao d hnldl
pelo comando LC
Entdo, se voce digitar:
LOCATE 10,15: PRINT “X"
O X serid impresso na
posi¢ao 1115, Como o
comando LOCATE permite
apenas graficos de baixa
resolugio, concentraremos
nossa atengao em SCREEN

Screen

As coordenadas (x) e (y)
utilizadas em SCREEN 1 ¢
2 sao as mesmas. X varia
de 0a255eY variade 0 a
191, Entretanto, O
comando grafico principal,
PSET, ilumina um pixcl
simples em SCREEN 1 €
um bloco 4x4 de pixels
SEN 2
maneira, a cfeti
resolu de SCI
256x192 ¢ de SCREEN 2 €
de 64x48.

Desenhando uma
Moldura
Voce pode desenhar
um ponto em qualquer
lugar da tela usando o
comando PSET. Tente
iluminar o pixel central na
tela usando ambos os
modos (SCREEN). Aqui
estd um programa para
fazer isto no modo 1
Mude a linha 10 para
SCREEN 2 ¢ veja o que
acontece:
10 SCREEN 1
20 PSET (128,96)
30 GOTO 30

Agora, como desenhar
uma linha? Uma maneira ¢
suar uma série de
comandos PSET, por
exemplo
10 SCREEN 1
20 PSET (1,23)
30 PSET (2,23)
40 PSET (3,23)
50 PSET (4,23)
60 PSET (5,23)
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610 PSET (60,23)
620 PSET (61,23)
630 PSET (62,23)
640 PSET (63,23)
650 GOTO 650

Obviamente, isto €
muito ineficiente.
Considere a alternativa:
10 SCREEN 1
20 FOR X=0TO 255
30 PSET (x,23)

40 NEXT X
50 GOTO 50

Agora, queremos
desenhar uma moldura.
Que tal fazermos:

10 SCREEN 1

20 FOR X=0 TO 255
30 PSET (x,0)

35 PSET (x,191)

40 NEXT X

50 GOTO 50

Porém, queremos
tamb¢ém desenhar bordas

dois comandos:

10 SCREEN 1
20 FOR X=0TO 255
30 PSET (X,0)
35 PSET (x,191)
306 PSET (0,x)
37 PSET (255 ,x)
40 NEXT X
50 GOTO 50

Isto funciona, porém, as
linhas verticais termina
antes das linhas
horizontais. Por quc?
Porque a altura vertical da
tela é de somente 192
elementos ¢ a largura de
256. Entio, devemos
colocar uma linha em




NOSSO Programa para testar
valores fora da faixa.
Renumere seu programa
usando RENUM 10 e
acrescente a linha 45 para
testar valores superiores a
191
45 IF X~ 191 THEN 70

O programa final € uma
das mais curtas maneiras
de desenhar uma moldura.
Lembre-se dele ¢ usc-o
sempre que nece:
10 SCREEN 1
20 FOR X=0 TO 255
30 PSET (X,0)
40 PSET (X,191)
45 IF X~ 191 THEN 70
50 PSET (0,X)
60 PSET (255,X)
70 NEXT X
80 GOTO 80

Agora vamos testar com
SCREEN 2. Lembre-s¢ de
que cada pixel ilumina um
bloco de 4x4. Entio,
podemos mudar o LOOP
FOR — NEXT na linha 20
para usar um salto de 4 em
4,

Em SCREEN 2,
podemos também
adicionar cor. A terceira
varidvel em PSET € a cor.

Os MSX dao a
possibilidade de escolha
de 15 cores. A cor 0,
transparente, nao ¢ visivel,
entio, na realidade.
dispomos de apenas 14
cores. Aqui esti um
programa para desenhar
uma moldura em COLOR
2

10 SCREEN 2

15C=2

20 FOR X =0 TO 255 STEP 4
30 PSET (X,0).C

40 PSET (X,191),C

45 IF X~ THEN 70

50 PSET (0,X),C

60 PSET (255,X),C

70 NEXT X

80 GOTO 80

Bordas Maltiplas
Aqui estd um programa

bordas que comegam em
pontos randdémicos no
canto superior esquerdo
da tela. Note que o teste
para ver s¢ O maximo
valor de y atingido nao
€ mais necessario.

10 SCREEN 2

20 C= INT(15*RND(1))

30 I= INT(92*RND(1))

40 X2=255-1

50 Y2=191-1

60FOR X=1TO X2 STEP 4
70 PSET (X,1),C

80 PSET (X,Y2),C

90 IF X2-X “= 64 THEN 120
100 PSET(I,X).C

110 PSET(X2,X),C

120 NEXT X

130 GOTO 20

Ao rodar este programa,
voce reparard que algumas
das molduras nio se
encaixam perfeitamente no
canto inferior direito. Por
qué nao?

Isto ¢ por quc a borda
pode comegar em
qualquer locagao definida
pelo mimero randomico
na ]mh,z %ll mas, a matriz

|'u1.1g‘ln a esta pe
Uma maneira de corrigir
isto € assegurar que o
numero randomico seja
multiplo de 4.
Simplesmente substitua a
linha 30:

30 1=4*INT(23 *RND(1))

Outros Desenhos

Vejamos agora como
representar uma bola que
ricocheteia ¢ plotar scu

movimento:
10X=8:Y=8
50 SCREEN 2
160 PSET (X.Y)
190 GOTO 160
Para mové-la:
201=4;=4
90 X=X+I
100 Y=Y+]
190 GOTO 90

Infelizmente, com este
exemplo as bolas caem
fora do fundo da tela.
Virias coisas podem ser
feitas para impedir isto
Podemos, por exemplo,
POr tentativa ¢ erro
escolher os valores que
criarao linhas de simetria,
ou seja, o efeito
“ricochete™
10 IFX” = 254 THEN
120IF X =1 THEN I=
1301F Y~ =192 THEN
140 1FY* THEN J =

Vocé gostaria de uma
bola que mude de cor?
150 C=INT(15*RND(1))
160 PSET (X,Y),C

Voce descobrird que
pode relacionar a cor a0
valor X ou Y:
150 C=Y/13
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Este programa, assim modificado,
produz agora figuras interessantes,
POrém nao apaga a posi¢ao anterior
da bola, a0 desenhar a bolinha na
proxima posicao.

As proximas modificacdes irdo
solucionar isto.

O comando PRESET pode ser
usado para apagar um pixel
iluminado ou bloco.
70C=4
80 PSET (X.Y).C
190 GOTO 70

Agora o programa trabalha como
queriamos. Yoce ird descobrir que a
bola se move tao tapido quanto voceé
vé.

Adicionamos algumas linhas para
permitir ao usudrio escolher entre
uma linha continua ou tracejada.

Se voce desejar um som quando
a bola atingir a tela, adicione um bip
as linhas 110 a 140. Aqui ¢std o
programa final:

5 DEFINT C,1J,X.Y
10 X= 2

201=4=4

30 INPUT “DEIXAR RASTRO (S ou
N);AS

40 COLOR 15,15

50 SCREEN2

70C=4

80 PSET(X.Y),C

90 X=X+1

100 Y=Y+]

HOTEX > = 254THENI=-L.BEEP
120 [FX < =ITHENI=-I:BEEP
130 IF > =192THEN]J=-]:BEEP
140 IF Y < =1 THEN]J=-J:BEEP

150 C=Y/13

160 PSET (X,Y).C

180 IF A$="S"ORAS =“S"THEN90
190 GOTO 70

Plotando um Projétil
Digamos que vocé queira plotar o
movimento de um projétil da
esquerda da tela até a direita. Vamos
comegar situando 0 modo de tela ¢
plotando um ponto:
40 SCREEN 1
130 PSET (X,Y)

Onde devemos colocar este
ponto? Lembre-se da Fisica quc:

X= V* COS(A)" t
Y= V* SINA) ' 1R2* g'e?

Para uma discussio completa
pegue um velho livro de Fisica 2°
grau, OK?

A faixa mdxima de tiro é obtida
com um dngulo de 45°.

Suponhamos que o projétil tenha
uma velocidade horizontal de 1000
pés por segundo.

A aceleragiio devida a gravidade
(na terra) € de 9,8mkeg’. Entao o
tempo para que um projétil langado
para o alto retorne a terra € dado
pela férmula:

T= 2*V*SINA)
q

= 2*1000".
9.8

E o alcance no langamento
obliquo:
R = V2 = 1000?

q 2,8

Em muitos computadores, a
distincia entre Pixels horizontais ¢
verticais nio € a mesma.

Em outras palavras, sc¢ voce
plotou um quadrado de 100 pixels,
ele pode nao lhe parccer quadrado.

Para alterar-lhe o formato,
experimente multiplicar a distincia
vertical por 1.2, Tente isto ¢m seu
computador:

10 A=45

20 V=1000:6=9.8

30 D= 190 3.141592

40 SCREEN 1

50 CX= V* COS(A/D)
60 CY= V"SIN(A/D)

80 FOR T= 0 TO 44.2 STEP.2
90X= Cx'T

100 Y= CY*'T — 16*T*T
110 X= X125

120 Y= Y125 1.2

130 PSET (X.Y)

140 NEXTT

150 GOTO 150

No programa a varidvel € um fator
que converte graus em radianos
conforme exigido pelo BASIC. CX ¢
CY sdo constantes para cada ingulo
de tiro.

Que acontece ao rodar o
programa?

Ele deve rodar, por¢m lembre-se
que as distincias verticais $10
medidas do alto, de forma que deve
ser feita uma corregao:
120Y = 192 — (Y/125*1.2)
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Agora, vamos modificar o
programa para aceitar qualquer
angulo de tiro:

10 INPUT*ANGULO DE TIRO";A
70 T1=2*CYIG

Experimente agora com este
programa. Tente diferentes dngulos:
10 INPUT*ANGULO DE TIRO”;A
20V=1000:G = 32
30D = 180/3.1415926
40 SCREEN 1
50 CX = V* COS(A/D)/125
60 CY = V SIN (A/D)
70T1 = 2CYIG
S80FORT = 0TO Ti STEP.2
920X = CX*'T
100Y = 192 —9.6 E- 03*(T*(CY —
16*T)

110 PSET(X,Y)
120 NEXTT
130 GOTO 130

Vocé pode agora tentar colocar
este programa em um jogo emeue o
jogador a esquerda dispare contra o
da direita.

Explosdes:

Aqui estd uma curta rotina para
produzir explosdes multicoloridas.
Vocé pode facilmente descobrir
como ela trabalha, mas pode
adicionar sons?

200 CLS

210 A = INT(15* RND(1))

220 B = INT(15*RND(1))

230 COLOR A,B

240 FOR Z = 1 TO 10 B : NEXT
250 GOTO 210

Circulos
O BASIC MSX tem um comando
CIRCLE embutido.

Podemos desenhar circulos,
clipses ou arcos com qualquer
centro e qualquer raio.

/amos tentar desenhar uma
2 de circulos de diferentes

Can
cores.

Colocaremos o centro de cada
circulo no centro da tela (128,90) ¢
definiremos cada um dos circulos
com o 7 pixels menor que o
anterior.

Iremos fazer cada circulo, ou
melhor, coroa circular de uma cor
diferente:

10 SCREENI
20 COLOR1,1,1
30C=2
40 FOR 1= 98 TO 1 STEP —7
50 CIRCLE (128,96),1,C
60 PAINT (9128,95),C
70C=C+1
80 NEXT
90 GOTO 90

Esperamos que este artigo tenha
ajudado a compreender melhor os
comandos grificos do MSX, que
poderao ser mais detalhados ainda,
nos Proximos artigos.

AGORA VOCE TEM POQUER
PELO COMPUTADOR

Maxpbquer é a nova emogao em
fita cassete para micros padrao MSX.

Vocé joga sozinho, com sua
maquina, ou joga com quem vocé
quiser. Maxpoquer traz os desafios,
as apostas, a astticia de uma partida
real de poauer para seu micro.

Pague pra ver. Com Maxpoquer -
um jogo de muita inteligéncia.
Langamento nacional da Maxbyte
Informatica.

Maxpoquer

A VENDA NOS MAGAZINES E
LOJAS ESPECIALIZADAS.
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Hot CALc
Trata-se de mais um softwa-
re desenvolvido com a chan-
cela Epcom e tem como ob-
jetivo sua utilizagaio como
planilha eletronica. Para tal,
temos uma matriz de 56 di-
gitos na linha, por 60 linhas.
Estas dimensoes podem
ser alteradas para 60x 66,
99x39, 15x 255, etc, 0 que
da grande flexibilidade i
operagao. O usudrio visuali-
za apenas parte da matriz
que cabe na tela, porém, o
deslocamento nas duas dire-
coes é bastante facil, Ao pé
da tela, aparecem dez co-
mandos, como $10 mostra-
dos a seguir:
W — Condiciona o computa-
dor para a digitagio.
W, n, linha, n. coluna — Con-
diciona o cursor na linha de-
sejacla para digitagao.
CTRL+C — Mudanga de dire-
¢ao do cursor para digitagao.
Setas — Deslocamento do
CUrsor.
CTRL+L — Deslocamento
dos caracteres digitados pa-
ra a esquerda.
CTRL+R — Deslocamento
dos caracteres digitados pa-
ra a direita
CTRL+B — Traccjamento da
linha horizontal.
DEL — Eliminac¢do de um ca-
ractere durante a digitagao.
CTRL+X — Remogao de to-
dos os caracteres durante a
digitacio.
CTRL+E — Mudanga para
modo Edit e sua liberagiao.

CTRL+] — Remogio total de
uma linha.
CTRL+K ou N — Desloca-
mento do cursor para extre-
midade esquerda.
CTRL +P — Introdugao de ca-
ractere na posicio em que
CNCONtra O Cursor, iNser¢ao.
CTRL +U — Armazenamento
de seqiiéncia de comandos,
CTRL+Y — Armazenamento
de formulas de cilculos.
CTRL+A — Exccugao da ope-
ragao de cilculo.

L5 — Execugio da
sequiéncia
CIRL+F— Alteragao do n. de
caracteres da coluna.
CTRL+8 — Indicagio da es-
cala da coluna.
CTRL+D — Eliminagio da li-
nha ou coluna, na posi¢ao
do cursor.
CTRL +1 — Adicao de linha
ou coluna.
CTRL+0 — Liberagao do
CTRL+P.
D — Remogio de uma linha.
D, n, linha — Remogao de
uma linha indicada.
D, . linha, n. linha — Elimina-
¢ao das linhas dentro dos li-
mites estabelecidos.
ESC — Retorno a0 estado
“CMD”.
N— Comando para alteragao
da tabela padrio.
N1 — Alteracao do n. de ca-
racteres nas colunas da
tabela.
N2 — Indicagao para fixacao
das linhas de titulo.
N3 — Alicracao na amplitude
total da tabela, n. de colunas,
n. de caracteres contidos em
cada coluna.

P — Armazenagem na me-
moria e gravagio na fita
cassete.

G — Chamada de memoria
ou cassele.

G, n. linha, 0, coluna — Posi-
ciona a tabela na posi¢io

descjada.
ST — Reordena a linha em
ordem numérica ou
alfabética.

§ — Procura dados especifi-
cos que cumpram determi-
nada condi¢io.

GR — Transforma os dados
da tabela em grifico de
barras.

m — Transfere o conteudo
digitado da linha ou coluna
em outra posi¢iao da tabela.
L — Imprime globalmente a
tabela.

L1, 20u3 — Ajuste da dimen-
5a0 da tabela a amplitude do
n. de digitos do impressor.

Obscrvamos que estas
fungdes permitem todas as
operagoes possiveis em uma
planilha de cilculos, porém,
achamos os comandos pou-
€O praticos, ja que na sua
maioria torna-se ne rio
pressionar duas teclas simul-
@aneamente para que estes
scjam acionados. A gravagio,
no entanto, € simples e feita
atraves dos comandos PUT
e GET.

Na utilizagiio do Hot Calc,
como calculadora, encon-
tra-se um bom nimero de
operagoes aritmeticas possi-
veis de serem realizadas pe-
lo aplicativo como por
exemplo: valor absoluto, sc-
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N0, COSSENO, tangente, expo-
nencial, logaritmo decimal,
logaritmo neperiano, raiz
quadrada, sinal e parte
inteira.

Existem, no Hot Calc, -
das as facilidades disponiveis
em uma boa planilha como
totalizacao por coluna, defi-
ni¢io de férmulas entre as
c€lulas ¢ a possibilidade de
plotar grificos através do co-
mando GR. Esta tiltima pos-
sibilidade ¢, entretanto, um
pouco restrita ji que s6 sio
possiveis graficos de barra e
os grificos sio em baixa
resolugao.

Quanto a documentagio,
o manual explicativo € bem
feito, porém, nio ¢ muito
simples o seu entendimento,
0 que em parte ¢ contorna-
do pelo grande nimero de
exemplos existentes no mes-
mo, demonstrando diversos
tipos de aplicacoes para o

programa.
De uma maneira geral, o
softwarc esta bem apresenta-

do e constitui-se em uma
boa opgao para utilizacao
doméstica e que deveri satis-
fazer aos usuarios do padrao.

Fabricante: Epcom
Apresentagio: Cartucho
Finalidade: Planilha Eletronica
Desempenho: Bom
Documentagio: Regular
Facilidade de Operacio:
Regular

Recursos: Bom




MOUSE TPX

UM RATINHO
VERSATIL

Um ténis e uma poltrona
sao dois exemplos das

sibilidades de desenhbo
que 0 uso do mouse
Droporciona ao usudrio

Langado pela Tropic
Informdtica (ja conhecida
no segmento de software)
com a marca TPX — para
periféricos compativeis
com o padrao MSX — o
mouse TPX veio
preencher uma lacuna em
um mercado dvido por
periféricos que amplicm as
possibilidades de aplicagio
de um sistema, por si 50,
extremamente versatil
como € o padrac MSX.

Recém-chegado as lojas,
o mouse TPX € uma
ferramenta de trabalho que
comanda o cursor na tela
do micro através do
movimento da interface
¢m contato com a
superficic de uma mesa. O
ratinho, entretanto, fica
completamente sem
utilidade se nao for
acompanhado de seu
software especifico, no
caso, 0 Cheese. Este
aplicativo desenvolvido
para aplicacoes grificas ¢
extremamente pratico ¢
poderoso.

Através de um menu
vertical, 0 usuario
seleciona os fcones
correspondentes as
seguintes fungoes:
linha continua
linha pontilhada
linhas retas
texto
retingulos
circulos
elipses
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cor do Lipis

espessura do trago
limpa a tela

cor da borba

cor do cursor

carga de figuras via cassete
gravacio

impressao grifica
colorir

preencher figura

trocar cor

espelhos (cria planos de
simetria)

repeticao de figuras
ampliagio

mover planos

mover menu

O ratinho pode ser
usado a semelhanga do
joystick com facilidade ou
entio, como touch pad
para reprodugio de
desenhos, gragas aos dois
botdes na parte frontal que
simulam o ato de escrever
e, de desencostar o touch
pad do papcl.

Operagao
A operacio do software €
de grande simplicidade ¢
permite a criagao de telas
bastante elaboradas com
possibilidade de uso de
impressora, desde que
grifica e compativel com o
padric MSX

O software Cheese
também csta sendo
comercializado em

cartucho, uma opgao que
se revela bastante pratica ¢
de cartegamento mais
seguro que a fita
tradicional, apesar da fita
que acompanha o Kit ter
uma gravagao de excelente
qualidade.

Porém, devido 4 técnica
construtiva do ratinho nio
€& possivel o tragado de
linhas curvas, na medida
que ndo ¢ muito sensivel a
movimentos circulares e
limitando a execugio de
desenhos mais
trabalhados.

Conclusio

E uma grande opgao,
principalmente para
elaboracio de telas de
abertura de programas,
como também, para O uso
em dreas que utilizem
recursos graficos como
publicidade, desenho
industrial, etc

MOUSE TPX — FICHA DE
AVALIAGAO

FABRICANTE: Tropic
Informidtica
APRESENTAGAO: Mousce
acompanhado de fita com
software Che o
cartucho € opcional e
comercializado avulso
ACABAMENTO: Bom
DOCUMENTAGAO: Boa
DESEMPENHO: Bom
SECURSOS: Excelente

PRECO! 2.190,00
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Cabos Centronies TPX.
Alta qualidade ligada ao
. microcomputador.

A alta qualidade acaba de se ligar ao
microcomputador. Com o cabo TPX
vocé conecta seu MSX (Expert ou Hotbit) a
qualquer periférico de saida padrao
Centronics, como impressoras, plotter, brago
mecanico etc.
Uma novidade no mercado, com exclusivo sistema de
isolamento pino-a-pino que evita perda de contato
e curto-circuito. Cabo Centronics é desenvolvido
dentro dos mais rigorosos
- padrdes de tecnologia e testado
eletronicamente segundo as mais :
2 cadas normas mundiais, para Um produto com a garantia

TROPIC INFORMATICA LTDA.
total garantia de funcionamento. — Caixa Postal 16.441 - GEP 02500 - SP




APROVADO PELA SEI~FILIADO A ABICOMP

FACIL, SIMP

Existem coisas que, pela inteligéncia de sua forma e
praticidade de utilizagao, sdo simbolos de pura eficiéncia.
O microcomputador HOTBIT Sharp é assim.




LES E UTIL.

LAGE STASE: 8800

O HOTBIT é facil

Facil de instalar e de transportar. Facilimo de operar.
Poderosa linguagem Basic e teclado igual ao de uma
maquina de escrever.

O HOTBIT é simples

Seu padrdo MSX é uma tecnologia tao avangada que ser
simples é decorréncia.

O HOTBIT é util

Oferece um grande numero de aplicativos: para a
escola, para casa e para o trabalho. E, sendo modular,
cresce junto com suas necessidades.

Tudo isso é apenas uma amosira de como a
eficiéncia do HOTBIT pode auxiliar a sua.
Conhega o HOTBIT. E ficil, simples e util.

MICROCOMPUTADOR

HOTBIT==E
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GAMES

mvsn RAID
m para MSX
lllll

Vocé € o piloto de um caga
i no meio de uma ope-
io de guerra, endo co-
Mo missio o ataque as posi-
¢oes inimigas localizadas em
um rio altamente protegido,
S que nesta missao tera de
enfrentar algumas dificulda-
des, ja que haverd alvos a se-
rem destruidos como tan-
ques, baloes, jatos, petrolei-
ros, helicopteros armados ¢
comuns, o leito do rio € as
pontes, tudo isso, além do
reabastecimento que deverd
ser feito sempre que houver
chance, pois 0 proximo de

pasito poderd nao aparecer
a lempo. O game tem Oito ni
veis de dificuldade e, pode
ser jogado por até dois joga-
dores usando-se o teclado
ou joystick, mas, recomen-
da-se 0 uso do joystick, que
lhe did um melhor controle
das manobras que precisam
ser executadas
Dica 1: Fique atento ao ¢com-
bustivel ¢, quando for rea-
bastecer passe devagar sobre
o depasito, atirando quando
estiver na letra F de “fuel”,
porque voce se reabastece-
rd e fard pontos a0 mMesmo
tempo.

MULTIMODEM

O Unico que opera em
75, 300 e 1200 bits/s,
em BELL e em CATT.
Compativel com o €X-
PERT e oHOT-BIT.

PITFALL ll: LosT
CAVERNS

Epcom para MSX
FENENN

Pitfall Harry, o destemido ca-
cador de tesouros, retorna
€m sua mais recente € emo-
cionante aventura, Em Pitfall
11, Harry deve explorar as ca-
vernas subterrincas de
Machu-Pichu, no Peru, atra-
vessando suas diversas ca-
maras ¢ galerias, em busca
do valioso diamante Raj, que
foi roubado no século passa-
do e escondido nas cavernas
perdidas do antigo Império
Inca. Em conseqiéncia dis-
so, Pitfall Harry separou-sc
de sua sobrinha Rhonda, de
saparecida nas cavernas jun-
to com seu gato Quicklaw.
Assim, enquanto estiver pro-
curando o diamante pelas
imensas cavernas, precisard
também encontrar sua so-
brinha ¢ o gato desapareci-
dos.

A aventura comega na su-
perficie, com quatro mil
pontos iniciais, sendo que a
(nica passagem para atingir
as cavernas sao 0s buracos
no chio. Ao passar por um
deles, Harry deve cair nas
dguas dos lengéis subterri-
neos e nadar até terra firme,
evitando o contato com as
enguias elérricas. Ele tam-
bém pode pular ou cair de
grandes alturas pelos interio-
res das cavernas, cmbora O

MSX é marca registrada da Gradiente €letrénica S/A

toque no solo faga voce per-
der 100 pontos.

As cavernas formam um
verdadeiro labirinto, cheio
de perigos ¢ armadilhas di-
versas, que terd de enfrentar
a0 explord-las.

Durante a jornada, Harry
deverd evitar escorpioes ve-
nNnenosos, morcegos, ras ¢
condores; subir e descer es-
cadas; pular buracos ¢ pata-
mares ¢ até nadar.

Dentro das cavernas, Pit-
fall Harry encontrara diver-
sas barras de ouro — 28 ao
todo, espalhadas pelas galc-
rias — além de um rato, o
unico exemplar de sua espé-
cie, pelo qual muitas univer-
sidades pagariam uma fortu-
na. O jogo termina assim
que vocé encontrar Rhon-
da, 0 gato ¢ o diamante, in-
dependente de ter pego ou
ndo as 28 barras de ouro ¢ 0
rato. Por isso, € recomenda-
vel que voce s6 termine a
aventura depois de apanhar
todos esses prémios

Dicas: Durante 0 jogo ob-
serve que as Cavernas pos-
suem vdrias cruzes verme-
Ihas pintadas no solo. E mui-
to importante tocd-las na
medida em que s¢ vai en-
trando nas cavernas, pois em
caso de voce ser atingido
por algum animal nocivo,
voltard até a Gltima cruz que
tenha tocado, perdendo os
pontos correspondentes 4
distincia percorrida at¢ ¢la.

HYPER SPORT 2

Epcom para MSX
FEEEN

Hyper Sports 2 ¢ mais um
game de esportes no qual
voce ird disputar diversas
modalidades, com a Gnica
diferenga de um ndmero
maior de provas, das (pms,
as mais importantes
ao alvo, arco e flechae lm".m—
amento de peso, este alti-
mo, composto de sete etapas
que vao de peso mosca a pe-
5o superpesado. Para que
vocé obtenha um bom re-
sultado nestas provas
cessdrias algumas dicas. Em
tiro ao alvo e levantamento
de peso € aconselhivel o uso
do teclado, enquanto que,
na prova de arco e flecha,
torna-se indiferente o uso
tanto do teclado como do
joystick. Emarco e flecha,
monitorando-se 0s tiros de
frente, através de que regis
tra suas marcas, voce pode
ri conseguir um “nice” ao
acertar uma flechada na
mosca. Numa das alti-
mas modalidades a serem
disputadas, a de levantamen-
to de peso, o halerofilista
poderd receber uma coroa
de flores, que ficard em vol-
ta dele, se conquistar o obje
tivo de levantar o peso rapi-
do e certo.

Com o cartucho modem da TELCOM

TELEMATICA vocé pode acessar o Ciran-
ddo, o Aruanda, a Bireme, comunicar-se
micro-&-micro, e contactor bancos de do-
dos no Brasil e no Exterior.

O multimodem jaincorpora aRS-232, e

o software de comunicagdo & gratuito.

TELCOM TELEMATICA
Rua Anita Garibaldi, 1700 - f: (0512)419871
90430 - Porto Alegre - RS - Brasil




PROGRAMAS PARA MSX

JOGOS:

Hot Shoe - Hunch Back - Dog Fighter - Polar Star - Cannon Fighter
Spooks & Ladders - Star Avenger - Shadow of the Bear

Shark Hunter - Binary Land - Le Mans - Norseman - Classic Adventure
Pyramid Warp - Cave Flight - Bumerangue/Maze UP - Buzz OFF -

Disc Warrior - Lazy Jones - Boulder Dash - OH Mummy

APLICATIVOS: i
Curso de Basic - Calcomp (calculadora cientifico-financeira) 54"‘5‘5f:‘-‘ff;;fj';’ﬂE;d"fﬁb’:ﬁa”‘gf,‘;ﬂ”rg,’."(i,"n’;g?,‘;:m&
Topografia (eng. civil) - Imposto de Renda - Controle de Estoque - Caixa Postal 42055 - Sao Paulo - SP i

Mala Direta - Contas a Pagar e Receber - Orgamento Doméstico §

Orgamento de Obras - Viga continua. Distribuigéo nacional nos magazines e lojas especializadas.




LE MANS
PYRAMIDE

DECATHLON
ANTARTIC ADVENTURE

PIN
YIE AR KUNG FU
XADREZ

Atenas — Tel.: (049

Computronix — Tl
Cedm — Tel.; (0

Cros, Nos

Compumix

Breno Ros

Léo Fo

Bruno Bls

Magnodata — Tel

Micromag —

Mesbla




