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QUE VAI MANDAR.

AO LANCAR O PRIMEIRO
MICRO, DE FATO, PESSOAL _

A GRADIENTE ESTA
ELEVANDO A SERIO
(ECOMO) UMA COISA

VOCE, $EM A MENOR
CERIMONIA: O FUTURO
COMECA EM CASA.

A HABILIDADE DE
RACIOCINAR, DE
MANIPULAR SIMBOLOS,
DE USAR SEM MEDO
ALINGUAGEM DO SEU
TEMPO, A CAPACIDADE
LIVRE DE CRIAR-TUDO
I1SSO— E VER UM FILHO
DESCOBRINDO A VIDA.

DESCOBRINDO QUE SABE.
E O QUE VAI DIFERENCIAR
A CABECA DO SEU FILHO

E A'SUAVONTADE DE
APOIARESUS-
TENTAR OS
ESFORGOS DELE
EM QUALQUER
TIPO DE APREN-
DIZADO.
AO COLOCAR
NAS LOJAS

=

SABER

MANDAR.

O EXPERT MSX,

A GRADIENTE ACREDITA
QUE ESTA FORNECENDO
UM INSTRUMENTO

~ VALIOSO. EXTREMAMENTE
ACESSIVEL, ATE A PAIS.
PORQUE SAO VOCES,

ESO OS PAIS, QUE
DETERMINAM OU
ESCOLHEM ENTRE O FILHO
‘QUE ENTENDE E USA
MICROCOMPUTADORES

E O QUE VAI SER
ENGANADO, ILUDIDO OU
MISTIFICADO POR ELES.

E A GERACAO QUE VAI
MANDAR QUE NOS DES-
CULPE, MAS SABER ESCO-
LHER O MELHOR PROGRA-
MA, AS VEZES, PODE SER
FICAR EM CASA. AO LADO
DE UM CUMPLICE HONES-
TO E CULTO SEM SER CHA-
_ TOEMORALIS-
~== TA,EBOMCA-
RATER SEM SER
INGENUO. PA-

RA PRATICAR

INTELIGENCIA
PARA ENFREN-
TARA VIDA.

P53 ©gradiente

CARACTERISTICAS TECNICAS; ® O EXPERT MSX E UM SUPER 8 BITS COM ALTA VELOCIDADE 3,58 MHz e 14 CORES » MICROPROCESSADOR 780A COM UM
PROCESSADOR PARA VIDEO E UM PROCESSADOR PARA AUDIO @ MEMORIA RAM DE 80K, SENDO 64K PARA O USUARIO E 16K PARA VIDEO ® MEMORIA ROM DE
32K @ INTERFACES INCORPORADAS PARA: DISK-DRIVE, JOYSTICK, IMPRESSCRA, GRAVADOR, MONITOR RGB E MONOCROMATICO, EXPANSAO DE SISTEMA.
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JOGOS: LANCAMENTOS
Super Poker Goonies Elevator Action Stop The Express Hypen Sports il Choro Q
Nemesis KnightMare F-16 Circus Charlies Zipper James Bond 007
Green Beret Flight Deck Super Bilhar Mopiranger Red Moon Space Trouble
Jet Set Willy It Maxima Alien Eight Return to Eden Soccer (Futebol) Show Jumper
Rambo Chiller Zakil Wood Nightshade Knight Lore Manic Miner

Mais 150 titulos com os ltimos langamentos da Europa e Japao.
Todos o5 jogos acompanham estojo de vinil com capa a 4 cores, manual e lacre de seguranca. Gravagao em high speed.
Jogos e programas em fitas, cartuchos e diskets. Atacado e varejo com despacho para todo o Brasil.

PROGRAMAS

@ Banco de Dados Il # Planilha Eletronica

® Contas a Pagar/Receber @ Processador de Texto
© Controle Bancério # The Designer’s

© Editor de Sprites # Pencil (Gréfico)
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® MOUSE - GRATIS CARTUCHO GRAFICO @ IMPRESSORAS ® DATA CORDER

Os melhores programas em CP/M agora para MSX em diskette: DBase Il - Calcstar - Wordstar

ENTREGA EM CURTO PRAZO.

Rentacom Computer - Av. Pacaembu, 878 - O novo enderego do MSX. Fone: (011) 826-4399
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EDITORIAL

Uma edigdo técnica. Este € o tom desta edi¢ao especial de MSX
Micro. Um niimero que procura oferecer aos leitores e
aficcionados pelo padrio, algo um pouco diferente das edigoes
normais de nossa revista: uma revista voltada para desvendar
aspectos e duvidas que surgem no dia a dia de um usudrio MSX,
além de oferecer maior espago para a publicagao de um namero
maior de programas bem como abrir novos horizontes de
programagio, com o inicio de dois novos cursos, um de Pascal
e um de dBase II, para aqueles leitores que ndo satisfazem em
apenas operar bem o seu micro.

Mas, esta edigao nao fica por ai. MSX Micro também abre um
outro espaco para a comunicagao e troca de idéias entre 0s
leitores, com a ampliagao da segdo de cartas que passard de uma
para duas pdginas, nas edicoes especiais.

Em resumo, esta ¢ a proposta da MSX Micro especial. Uma
idéia que pretendemos aperfeicoar, cada vez mais, ao longo de
87 com a publicagdo de outras edigoes do mesmo tipo, voltadas
para aprofundar aspectos técnicos que muitas vezes nao temos
0 espago fisico necessirio para que isso seja feito nas edicoes
normais. Até a proxima.
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GERADOR
E AUDIO

Paulo Roberto Pinheiro Elias

Um dos recursos
interesantes dos micros
MSX reside na
possibilidade de se usar o
seu gerador de som
programavel (PSG —
Programmable Sound
Generator) para se obter
mausica e ruidos ao critério
e gosto do usudrio.

Através de um
programa bastante simples
€ possivel construir um
gerador de dudio para ons
fixos ou varredura de uma
faixa de frequéncias, o
que, entre OuLras coisas,
significa poupar alguns
milhares de cruzados na
compra de um aparclho
especificamente para este
fim, um desejo natural de
grande numero de
hobbyistas e aficionados
de eletronica e dudio.

0 Uso do Gerador:
A geracio de tons fixos é
particularmente

interessante para diversas
aplicagoes. Procuraremos
demonstra-las,
exemplificando como ela
pode ser utilizada em
alguns ajustes de possivel
interesse do usudrio.

a) — Ajuste do azimute
da cabeca
gravadora/reprodutora dos
gravadores cassette:

Na maioria das vezes
em que 4 leitura de um
programa gravado em fita
casselte ndo consegue ser
feita de modo algum pelo
micro, 0 problema reside

na discrepancia entre 0
azimute da cabega do
gravador onde foi feita a
gravagio e a cabega do
gravador onde esta sendo
feita a leitura. Infelizmente,
os duplicadores de
programas em fitas cassette
trabalham de forma
artezanal ¢ nem sempre
prezam pelo ajuste do
azimute de seus
gravadores. Nestes casos €
aconselhavel trocar a fita
no revendedor, em vez de
tentar ajustar o scu
gravador para azimute da
fita, 0 qual pode cstar
errado. Muito menos deve
© usudrio tentar ajustar “de
ouvido” © azimute, como
muitas publicagoes
orientam, porque a
imprecisio do processo ¢
muito grande ¢ sO por
MEro acaso o azimute
ficard certo. A maneira
correta de se ajustar €
conseguida com o auxilio
de uma fita-padrio
contendo um sinal gravado
de 10 000 Hz. Estas fitas
520 caras e de dificil
obtengio. No enanto,
pode-se fabricar uma fita

de referéncia caso esteja
disponivel um tape-deck o
qual se saiba de antemao
estar corretamente
azimutado. para fazer isso,
liga-se a saida de audio do
micro 4 entrada de linha
do tape-deck (ou a entrada
auxiliar do amplificador a0
qual o deck esteja
conectado). S¢ o
equipamento for sterco,
pode-se usar um conector
em Y (um terminal RCA
numa ponta ¢ dois na
outra), ¢ assim alimentar o
sinal mono do micro
igualmente nos dois
canais. Injeta-se, com o
auxilio do programa, um
sinal de 10 000 Hz. Deve-
se usar a melhor fita

cassette passivel, ji que
anto a fita com o shell da
cassette tém influéncia
sobre o azimute. O ajuste
do nivel da gavagao nao
deve ultrapassar — 10 dB
na leitura do VU,
principalmente se for
usada fita tipo [ (ferrica),
Antes de gravar, €
alamente recomendivel
limpar ¢ desmagnctizar as
cabegas e guias de fita
(rolete de borracha ¢
capstam). A limpesa pode
ser feita com dlcool
isopropilico de alto grau
de pureza, com 0 auxilio
de um cotonete, passando-
o cuidadosamente nas
partes mencionadas, £
interessante passar timbém
o cotonete embebido no
dlcool durante a
desmagnetizagdo, para
facilitar a retirada de oxido
das partes mais delicadas
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das cabecas. Depois de
limpas, seque todas as
partes com cotonetes
novos. A limpesa rotineira
dos tape-decks evita muitas
dores de cabega, porque
as fitas férricas largam
Gxido a medida em que
sao rodadas.

Depois de gravar a fita,
coloque-a para reproduzir
no gravador a ser ajustado.
Conecta-se um multimetro
na saida de monitor do
gravador. Gira-se com
cuidado (e sem fazer muita
pressao) o parafuso que
regula 0 azimute at¢ que a
Ieitura no instrumento scja
mixima. Na falta de um
multimetro, pode-se tentar
fazer esta leitura através do
VU do tape-deck onde foi
feita a gravagao. Devido a
baixa velocidade usada nos
decks-cassette ¢ a
irregularidades nas fitas, €
normal observar-se uma
variagio de nivel (flutter)
do tom gravado. Por causa
disso, deve-se marcar o
trecho da fita usado para o
ajuste e repeti-lo até que se
tenha certeza da leitura
correta no instrumento.

se ter em mente
que o ajuste do azimute
POr este Processo serd
igual ao do deck onde foi
feita a gravagio,
dependendo deste ultimo
a precisio do processo.
Felizmente, a tolerdncia aos
desvios de azimute ¢
razodvel quando o micro
faz a leitura dos programas
em fita cassette, porque 0s
sinais gravados limitam-se a
freqiiéncias médias-agudas,
motivo pelo qual pode-se
usar gravadores portdteis
para esta finalidade, os

quais geralmente nao
ultrapassam 6 KHz na
resposta de freqiencia,

b) — Ajustes diversos
com sinal de referéncia de
1000 Hz

Este sinal pode servir
para multiplos usos, como
por exemplo, para ajustar
o zero dB dos VI
balancear a grav
reprodugao stereo, para
marcar o inicio e fim de
uma gravagio, erc.

¢) — Afinagio de
instrumentos com 440 Hz:

Esta frequiencia
corresponde a0 I de
afinagao dos instrumentos
musicais, a partir da qual
sdo obtidos as afinacoes
das outras notas

d) — Verificagio da
resposta defreqiiéncia de
diversos componentes da
cadeia de dudio:

Embora 0s tons puros
nem sempre sejam
adequados para este ajuste,
porque certos
componentes, Como as
caixas — acusticas,
integram com © ambiente,
outros equipamentos
podem ser checados
quanto a este desempenho
com o uso do gerador,
limitadas as suas
caracteristicas, como
veremos mais adiante,
geral, a faixa ddl de
verificagao estd entre 30
Hz e 15 KHz,
considerando-se esta a
faixa audivel para um
grande nimero de
PEssOas,

Em

Além dos tons fixos,
pode-se usar 0 programa
para varrer faixas pré-
estabelecidas de
freqiiéncias, ¢ com isso
obter uma ripida avaliagao
global do desempenho do
equipamento.

0 Programa:

No inicio (linhas 20 a 70),
apareceri um menu para
selecao do item desejado.
Em ambos 0s casos, o
uswirio € alertado para
entrar com as freqiéncias
em Hertz (Hz), e nio em
seus multiplos, pois isto
simplifica a entrada de
dados. Na rotina de
varredura (linhas 270 a
442), devem ser
fornecidos ao computador
o intervalo de varredura
(de quantos em quantos
Hertz uma freqiiéncia pula
para outra) ¢ o intervalo de¢
troca entre duas
freqiiéncias. Usando-se
estes dois dados com
critéiro, pode-se obter
diversos efeitos. Por
exemplo, entrando com

e
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valores baixos na
varredura ¢ na troca (este
pode ser até¢ zero !),
obtem-se uma varredura
mais uniforme, nao se
percebendo tanto a troca
de uma frequiéncia para
outra. Como o programa
mostra qual a frequéncia
que estd sendo gerada
num dado momento,
teclando-se >STOP <
pode-se interromper a
varredura, fixando-se a
geragao de uma frequiéncia
desejada,

Desempenho do Gerador:
Foi conectada 2 saida de
um Expert versao 1.1, um
osciloscopio Hitachi
modelo HV 422, de 40
MHz, duplo trago, para a
avaliacio qualitativa e
quantitativa dos sinais
gerados. Observou-se

inicialmente uma
quantidade apreciavel de
ruido, modulado pelas
sendides das diversas
frequéncias injetadas.
Interrompendo-se a
execugio do programa
momentineamente,
constatou-s¢ que o ruido
continuava a ser detetado
cm grande quantidade.
Isto, junto com o perfil de
contornos limitados das
sendides, evidenciou
deficiéncias provenientes
do préprio sistema
gerador, incluindo ai a
saida do micro. Desta
forma, torna-se
desaconselhdvel o uso
deste programa para a
avaliacio do desempenho
de equipamentos de audio,
através de um
osciloscopio, uma vez que
0s tempos de subida e
descida das senoides
aparentaram Ser muito
lentos.

Por outro lado, a
precisao na emissao das
freqiiéncias demonstrou
ser 0 PSG altamente
confiavel ¢ mais eficaz que
um gerador convencional
da escala para o ajuste de
valores especificos de
freqiiéncia entre duas
divisdes de escala, como
exemplo, 508 Hz, 1002 Hz,
etc.

A variagao de amplitude
na varredura foi de +1 -3
dB de 20 Hz a 20 KHz,
tomando-se como
referéncia de (0 dB o sinal
de 1000 Hz do proprio
gerador. Devido ao
decréscimo de amplitude
nas frequéncias altas,
aconselha-se usar um
multimetro para monitorar
a variagdo do volume, caso
s¢ deseje, com o auxilio
do micro, levantar a curva
de resposta de freqiiéncia
de um dado equipamento.

E de capital
importincia, para o
correto funcionamento do
gerador, entrar com 0s
valores corretos nos
registros RO ¢ R1 do PSG.
Na tabela 1 apreceram
diversos valores
publicados sugeridos para
440 Hz, onde o erro
obtido fica evidenciado
através de cilculos te6ricos
¢ leitura no osciloscopio
(desvios em Hz e %,
respectivamente).

Em resumo, o uso do
programa “Gerador de
dudio’, respeitados os
limites comentados, pode
ser de grande valia para
uso a que se propoe € a
sua rotina utilizada em
outros programas afins, a
critério do usudrio.

10 REM programa para
gerar tons

15 REM autor:Paulo R
oberto P.Elias

16 REM data:25/10/86
17 CLS:SCREENO,,0:CO
LOR1,7

18 KEY OFF

20 LOCATE 11,5:PRINT
"GERADOR DE AUDIO”
30 LOCATE 5,10:PRINT
"Entre com a OPCAO:"
40 LOCATE 2,13:PRINT
"1 - Gerador de tons
fixos"”

50 LOCATE 2,16:PRINT
"2 - Varredura de to
ns"

55 LOCATE 2,19:PRINT
"3 - FIM do programa

60 AS=INKEYS:IF AS="
" THEN 60

70 ON VAL (AS)GOTO80,
270,450

80 REM rotina para ¢
erar tons fixos

90 CLS:LOCATE 9,3:PR
INT"GERADOR DE TONS
FIXos"

100 LOCATEO,8:PRINT"
Qual a frequéncia de
sejada(em Hertz)":IN
PUT F:PRINT

110 LOCATEO,13:PRINT
"Qual a amplitude(vo
lume) do sinal na sa
1da(0-15) " : INPUT V
120 K=35756114/8192/
F

130 R1=INT(K)

140 RO=INT(.5+256% (K

-R1))

150 SOUND 0,RO

160 SOUND 1,R1

170 SOUND 7,254

180 SOUND 8,V

190 CLS:LOCATE9,3:PR
INT"GERADOR DE TONS
FIXOS™

200 LOCATEO,13:PRINT
"Frequéncia=>";F

210 LOCATEO, 23:PRINT
"Para interromper pr
essione <ESPACO>"
220 IS=INKEYS

230 IF I$="" THEN 22
0

240 SOUND 8,0

250 CLS:INPUT"Dese]ja
escolher outra fregq

uéncia(s/n)";0F$

260 IF OFS="s" THEN

MSX MicRo 9@




90 ELSE 17

270 REM rotina para
varredura de tons
280 CLS:LOCATE 10,5:
PRINT”VARREDURA DE T
ONS"

290 PRINT"Entre com
a freguéncia final (e
m Hz)"”:INPUT FF

291 PRINT"Especifiqu
e o intervalo de var
redura (em Hz)":IN
PUT IV

292 IF FI>FF THEN IV
=—IV

300 PRINT”Especifiqu
e o volume (0-15)":IN
PUT VWV

301 PRINT"Especifiqu

e o tempo de troca(l
000-1longo=> 50-curto
)" :INPUT TT

302 CLs

310 FOR I=FI TO FF S

TEP 1V

320 K=35756114/8192/
i

330 R1=INT (K)

340 RO=INT(.5+256% (K
-R1))

350 SOUND 0,RO

360 SOUND 1,R1

370 SOUND 7,254

380 SOUND 8,VV

390 PRINT"frequéncia
=>";I:PRINT:PRINT
400 TIME=0

410 IF TIME<TT THEN

410

420 NEXT 1

430 IF FI>FF THEN IF
I<KFF THEN SOUND 8,0

440 IF FI<KFF THEN IF
I>FF THEN SOUND 8,0

441 PRINT"Deseja faz
er outra varredura(s
/n) 2" : INPUT OVS$

442 IF 0OVS$="a" THEN
270 ELSE 17

450 CLS:LOCATE 17,10
:PRINT"FIM”

460 FOR ¥Y=1 TO 500:N
EXT ¥

470 SCREENO,,1:COLOR
15,1,1:KEY ON

480 END
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Tabela 1 — Valores dos registros RO (ajuste fino) e R1
(ajuste grosseiro) para a freqiiéncia de 440 Hz,
sugeridos pela literatura.
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60,00—3D KNOGKOUT Cz§ 100,00—BANK PANIC. C2$ 80,00—ROLLERBALL Cz8 80,00—GANG MAN.Cz$ 80,00—CONGO BONGOCz$ 80,00—SWEET
ACORN. C8 80,00—GUNFRIGHTCZ8 80,00—SPARTA X...CZ8 80,00—KNIGHTMARE. C28 80,00—MASTER GENIUS. Cz8 80,00—RAMBO. Cz8 90.00—MAPPY.Cz8
80,00—ASTER ACTION. £z8 80,00—MAC JOE MAFIA, Gz§ 70,00—CHILLER. C2$ 80,00—MAYHEN. Cz§ 80,00—THUNDERBALL. Cz8 90,60—JUMPING JACK Cz8
150,00—PUNCHY- Cz8 80,00

NEWSOFT INFORMATICA LTDA.
RUA SENADOR DANTAS 117 SALA 736 — CENTRO
PARA OUTROS ESTADOS, PEDIDO MINIMO DE C2$ 300,00 ATRAVES DE VALE POSTAL OU CHEQUE NOMINAL A NEWSOFT INFORMATICA LTDA. —
CAIXA POSTAL 4583 CEP 20.001 RO DE JANEIRO — R,
OBS.: SOLIGITE GRATUITAMENTE NOSSG GATALAGO ATUALIZADO CONTENDO TAMBEM NOSSA GRANDE LISTA DE APLICATIVOS E UTILITARICS GAM
PARA SEU EXPERT OU HOTBIT.




& MICROMAQ

Sempre Novidades

IMPRESSORA GRAFIX MTA - Ideal para a linha MSX. 80 colunas, 80 CPS,
com recurso que permite a utilizagdo de folhas soltas, envelopes, cantdes, efc.
Versdes para o EXPERT 1.0 ou para o EXPERT 1.1/HOTBIT. Consulte-nos

CABO DE IMPRESSORA MSX - para ligagdo de seu MSX 4 qualquer impres-
sora paralela padrio CENTRONICS. Indique a marca da impressora e do mi-
©r0. EXPOr.cicccs Cz$ 750,00 Hotbitu..vsue.. C2$ 850,00

SOFTWARE
SIGA

Agora as Fitas Micromag
podem ser fornecidas
em embalagem
“SHOCK PROOF”

Muito mais seguranga
para seus programas.”™

JOGOS

FITA: Cz$ 100,00 DISCO: Cz$ 200,00

Acabou a divida! Controle de esto-
que, mala postal, contas a pagar ou
receber, agenda.., Agora vocé tem
todos estes programas em um s6. O
SIGA — Sistema de Gerenciamenio
de Arquivos — permite que vocé crie
seus préprios campos. Até 8 campos.
Ordena até 3 campos simultaneamente. Permite pesquisa por item ou por
chave. O mais completo banco de dados em fita para 0 MSX, no BRASIL.
Emfita.......... Cz$ 300,00 Em disco ..........C2$ 400,00

CONTROLE DE DESPESAS

Vocé gerencia 20 contas com até 60 langamen-
tos. Gera gréfico de barras analisando suas des-
pesas. Atualiza dados através de lancamento de
contas pagas.

Emfita........ Cz$ 300,00

CNTROLE BANCARIO

O dnico que além de emitir seu extrato ban- e
cdrio, cria o "famoso” extrato descomplicado
onde vocé lista somente cheques, ou depé- =
sitos, ou despesas... Suporta mais de 250 g
langamentos em fita ou mais de 2500 em dis- i
co.

Emfita,.......... C2$ 400,00

EXTRATOS
Excel do CONTROLE BANCARIO para quem néo
tem impressora pois gera todos 0s extratos no video de seu micro. Somente
para quem utiliza o programa CONTROLE BANCARIO.
Agora inclufde no CONTROLE BANCARIO

COPYMAQ
Copiador/duplicador de fitas. Copia Ta}quer fita com programas até 40 Kb ou
8 blocos gravados em padréo MSX. A partir de agora vocé poderd ter copias
de seus programas em outras fitas. Quantas quizer! Emfita....... Cz$ 500,00

ZAPPER

Promove a vamedura de programas contidos niamemdria (lidos de fita) permi-
tindo alteragbes nos texios, enderecos, header, etc. Vocé poderd traduzir pro-
gramas ou até mesmo personalizd-los. Também funciona como co-

30 KNOCK OUT - Luta de boxe
ALIENS - Restabeleca a vida local
ANIMAL ~ Um emocionante desafio
APRENDENDO A CONTAR — EDUCATIVD
J\STEHOQDE - t ual ao do Flipel

BATTLE F{ WAY ~ Guerra 10 Pactlco. Eatratégia
BOEING 737 Slm de vbo.

ER DASH - Pague os GIWEMG‘E
BOUSO - Tente parar o trem
BOXE - O tradicional
CIRCUS CHARLIE - Igual ao do Fliper
COLUMBIA - Incursio aérea &s bases inimigas
CORRIDA MALUCA — Perseguigao num labirinto
DECATHLON =~ Prova olimpica
EDDIE KID - Mostre sua perlcia na moto
F-16 — Sim. de vd0 com combate
FISCAL DE ESTOQUE — U desallo & sus ineligéncia
GALAGA ~ Idntico a0 FANTASTIC do Fliper
GHOSTBUSTER - Baseado no fime. 55 6m tta
NIES — Baseado no fiim

GHOG 'S REVENGE - Av-nlnu de BC BILL
GUN FRIGHT - Duslo no Oeste
HERO - Aventura através de cavernas
HIPER RALLY — Tipo ENDURQ do ATARI
HIPER SPORT | - 3 provas olimpicas
HIPER SPORT Il - Outras 3 provas
HIPER SPORT Il - Outras 4 provas
HOLE IN ONE ~ Golle

KARATE MASTER - Artes marciais
KID WIZZ ~ Maravilhosa aventura com GORPO
KING'S VALLEY — Aventura nas piramides
KNIGHTMARE — Pesadelo de um Viking. Apenas O MELHOR"
LAZY JONES — 18 jogos de agho em um
LODE RUNNER Il - Arcade Game. Excelente
MACACO ACADEMICO-EDUCATIVO — Malemética
NIGHT SHADE ~ Liberte a cidade das pragas
NINJA — Lute contra 0s guerreiros
OLIMPIADAS | - 4 provas ol mpicas
OLIMPIADAS § - Ouras 4 provas
PING PONG - O tradicional
RAID ON BUNGELING EA\’ Combate aéreo
RAMBO ~ Baseado no film
RIVER RAID = Superior a0 ATAR
ROAD FIGHTER - Sensacional corrida, A melhor
ROLLER BALL — Uma super mesa de Fliper, Sensacional
SOCCER - Futebol
SPELUNKER — Desvende 0s mistérios de uma mina
SUPER CHESS - Xadrez
TENIS - O radlclonal
ECK — Aventura em 3d
TIME PILOT - Combate aérao
ULTRA CHESS - Xadrez
TIEARKUNG R | - Desafo naa s naitlals
YIE AR KUNG FU Il - Mais desaf
ZAXXON — Combate Aéreg, Bastanls divulgado
ZOOM 909 - Batalha espacial em 30

FLIGHT DECK ~ Sim, de V80 com combate. Sé em disco. Cz$ 200,00
NORTH SEA HELICOPTER ~ Sim. de V0o, Fita Cz§ 120,00 e Disco Cz$ 220,00

piador. Em C2% 500,00

MALA POSTAL
Um super banco de dados. Total facilidade em apagar, alterar, buscar, orde-
nar e insenir registros. 3 tipos de relatérios diferentes, inclusive etiquetas. 130
registros em fita ou 1400 em disco face simples.
Em fita .ocuunenn. C2$ 300,00 Em disco ..........C2$ 400,00

FICHARIO ELETRONICO
Possibilita a criag8o de fichas sobre qualquer assunto, 3 campos: Assunto,
descriglo e cddigo, Todas as facilidades necessdrias a um bom gerencia-
mento. Ideal para advogados e médicos. 80 fichas em fita e 700 em disco sim-
ples. Emfita.....ccce. 300,00 Em diSCO ..eeese-.. 400,00

Remeta-nos CHEQUE NOMINAL E CRUZADO ou VALE POSTAL pagével na AG. CENTRAL — COD, 52,0004 para:
Comércio de Aparelhos Eletr8nicos MICROMAQ - Rua Sete de Setembro, 92 Loja 106 — Tel.: 222.6088 — Rio de Janeiro — RJ — CEP 20050

APLICATIVOS E UTILITARIOS
MUE Editor musical. C2$ 150, 00
EN — Editor Assembler. C2$ 150,00
GRAF:COS BIDIMENSICNAIS — Esmdn de fungtes. Cz$ 200,00
MON - Disassembler. Gz$ 150,00
MSX WRITER - Processador de 1exto5 Cz$ 200,00
'ASCAL — Compilador, Cz$ 150,0!
SIMPLE Editor Assembler e Dlsassembier Cz$ 250,00
TASWORD - Processador de textos. Cz$ 150,00
bs.: Os aplicativos e utilitArios acima, na verséo disco,
deverdo sofrer um acréscimo de Cz$ 100,00

* Se optar pela embalagem “"SHOCK PROOF™,
acresga Gz$ 20,00 por unidade.

MIZAEL




CARTIAS

CURSO DE BASIC

Meu nome € Lerner, possuo
um MSX da Gradiente € gos-
taria de me corresponder
com outros usudrios do sis-
tema jd que a cidade em que
moro nao oferece muito pa-
raadrea de computagio, ain
da mais para o sistema MSX,
por isso peco gue publi-
quem o meu enderego para
que conhega pessoas que
possuam MSX e possam tro-
car informagoes. Eu queria
agradecer a esta editora por
nos dar a oportunidade de
conhecer melhor o sistema
€, quanto ao curso de basic,
discordo do nosso amigo
Abel de Souza que diz na
MSX Micro n? 5 que “quem
tem um micro ji tem nogao
de basic que se aprende com
a vivéncia e a leitura de pu-
blicacoes da area’. Essa revis-
ta foi um passo muito gran-
de para os usudrios MSX.,
Lener Adriano Tofano
Alvares Machado — SP

Aqui vai o endereco pa-
ra todos 08 USUArTos inferes-
sados emt trocar correspon-
déncia com o Lener: Lener
Adriano Tofano — Av das
Américas, 380 — Alvares
Machado — SP — P
19160

AN

PROGRAMAS
EM DISCO

Sirvo-me desta para, cm pri-
meiro lugar, parabenizi-los
pelas preciosas informagoes
que sa0 veiculadas nesta ca-
da vez mais procurada revis-
ta. Em segundo lugar, gosta-
ria de fazer algumas coloca-
¢Oes e apresentar algumas
suges

Devido ao vertiginoso
crescimento do niimero de
usudrios da linha MSX, acre-
dito estar na hora de termos
esta revista publicada men-
salmente, ao inves de bimes-
tralmente como € até€ agora.

Sou proprictario de um
computador Expert e, como
nio poderia deixar de se
sinante de MSX Micro. Te-
nho observado 0s pogramas
publicados ¢ constatado que
s10 realmente muito bons,
Dentre e¢stes, destaco um
que foi bastante ttil chama-
do Banco de Dados, que ¢
um arquivo sequencial des-
tinado ao armazenamento
de dados em fita cassete. Co-
mo, porém sou possuidor de
um drive da Microsol, ja
consigo salvar meus progra-
mas em disco €, como eu,
inimeros usudrios. Sugiro,
entao, que a revista publique
para serem usados em disco.

Exidio Dias dos Santos Cor-
reia
Salvador — Ba

EXido, quanto d sua suges-
1ao de programas para dis-
o, ela jd estd sendo coloca-
da em prdtica. Agora,
quanto a passar a revista
para mensal, esta uma Si-

12 MSX Micro

gestdo que estd sendo and-
lisadea com muito cuidado
pela editora, para que MSX
Micro possa sdir procuran-
do oferecer sempie um me-
thor nivel de qualidade pa-
ra seus leitores. De qualquer
maneira, obrigado pelos
elogios.

GRAFIX MTA

Venho por meio desta para-
benizi-los pelo excelente tra-
balho que esta revista vem fa-
zendo a respeito da linha
MSX. Eu tenho o micro Hot-
Bit da Sharp ¢, gostaria de sa-
ber o prego da Grafix MTA ¢
ambém saber o endereco
de alguma firma que venda
o jogo Hyper Sports 111 ¢ ain-
da trocar correspondéncia
€om outros usudrios da linha
MSX.

Rogério Bringel

Brasilia — DF

Rogério, o prego médio da
Grafix MTA estd girando
em torno dos Cz$§ 10.000,00
e quanto &o Jogo que vocé
estd procurando, infeliz-
mente, Rdo lemos nenbuma
informagdo d resperio. Aqui
estda o ender¢o do Rogério,
para quem estiver interessa-
do: Rogério Bringel — SQS
308 bl Bapt? 301 — Brast-
lia — DF

INTERCAMBIO

Venho parabenizi-los pela
publicagio desta excelente
revista ¢ pedir que scja divul-
gado meu enderego para
que possa manter corres-
pondéncia com outros usud-
rios do padrao.

Silvia Spiczak

Canoas — RS

Aquei vai 0 enderego da
Stlvia: Silvia Spiczak — Ruc
Boa Satide, 316 — Canoas
— RS — CEP 92200

GRAVADOR

Gostaria de saber se hd algu-
ma diferenga entre a versao
1.0 ¢ a 1-A do Expert e eu te-
nho um gravador Philips
sem ajuste de tonalidade ¢
gostaria também de saber s¢
faz alguma diferenga a nao
existéncia do ajuste. Por dlti-
mo, se nao tem nenhum jei-
to de parar a execugio de
programas em cartucho.
Luis Paulo Van Veen

$io José dos Campos — SP

Luis Paulo, em primeiro lu-
gar, a diferenca entre as
duas versos do Expert da
Gradiente ¢ que a ultima
posste uma Eprom diferente
e algumas que mudardm de
posi¢ao para que 0s dots
MSX guee existem no merca-
do fossem totalmente com-
pativeis de fato. Quanio ao
ajuste de tom, nao faz ne-




nhuma diferenca o fato do
seu gravador nao posstei-lo,
ja que de manetra geral, os
gravadores sem djuste vém
ajustados internamente no
maxtmo. E, finalmente,
qUAnto ao cartucho o 1nico
Jjeito de parar a exect¢ao é
destigar o micro ou entdo
apertar o botdo de reset do
equipamento.

CLUBE

Enviamos esta carta com o
objetivo de comunicar a
fundagio de um novo clube
de computagao, o clube Bra-
sileiro de MSX. Gostariamos
de saber como obter maio-

res informagoes de como di-
vulgd-lo na sua revista
“Paulo Roberto Dallan — pre-
sidente

Santos — SP

Ficamos contentes em saber
que estd surgindo mais clu-
be dedicado aos usudrios
do padrao MSX. Para que
voce possa divudgd-lo, bas-
la guee envie para nossa re-
dagao material detalhado a
respeilo do clube como por
exemplo: bistorico do clube,
O e Qferece quais as laxas
que existem, nonte dos dire:

tores e telefone para conta-
10,

ENGENHARIA

Adquiri Expert da Gradiente
ha cerca de um ano coma fi-
nalidade de ser auxiliado em
meus servigo m Enge-
nharia Civil. Gostaria de ser
informado se existe algum
programa na irea € como
adquiri-lo. Gostaria de saber
também se a maquina de es-
crever marca Olivetti mode-
lo Praxis 20 pode ser utiliza-
da como impressora

Juarez Garcia de Souza
Sertanopolis — PR

Juarez, a softhouse padista
Engesoft possti alguns apli-
cativos jd disponivers para
a finalidade que vocé tem

em menie. Para adguirir es-
tes programas, basta entrar
em contato com a Engesoft
atraveés do telefone (011)
549-9788 ou escrever para
a catxa postal 42055 — Sao
Paulo — SP

Quanio a sua Olivetti,
ela pode ser utilizada como
impressora desde que voce
adgquira a interface parda es
te objetivo, que € a Interfax
20, fabricada pela Bytex
FEletronica e que pode ser
encontrada nas lojas espe-
cializadas com um prego
entre Cz§ 2.700,00 e Cz§
3.500,00

Diskette para MSX Cibertron.

De concepgao avangada, com modernas técnicas de programagao e manuais
totalmente em portugués, ¢ omais rapido no caregamento do programa. Emal-
guns segundos vocé tem operagadocompleta,comeficiénciaemu itafacilidade.
Diskette para MSX Cibertron. Nao deixe de ver e rever este programa.

Veja a seguir os aplicativos profissionais, domésticos e de entretenimento em
diskette para MSX Cibertron. Sdo varios titulos de grande utilidade para vo-
cé. No trabalho, em casa e no lazer.

ASSEMBLY &
DESASSEMBLY
Assembly-Totalmente relo-
cavel, editor incluso, ma-
cros, assemblagem condi-
cional, extrema rapidez de
compilagao. Desassembly-
Execugéo passo a passo,
multiplos pontos de inter-
rupgao, copia inteligente.

CONTROLE DE ESTOQUE
Permite processar de ma-
neira eficiente umaquanti-
dade indeterminada de re-
gistros, limitados apenas
pela capacidade do disket-
te. Inclui cédigo e nome do
produto, fornecedor, unida-
de, quantidade, guantidade
minima, prego de compra,
prego de venda e data de
validade.

MSX-WORD

Processador de textos.
Ideal tanto para uso domeés-
tico quanto profissional.
Permite o armazenamento
de até 480 linhas.

Inclui busca de palavras,
movimentagdo de blocos,
reformulagdo de paragra-
fos, brocagem, defini¢ao de
margens, duas paginas de
auxilio ao usuario etc.

Games. Em cada diskette Cibertron trés jogos emocionantes, com alta resolugao grafi-

caa cores e som fantastico.

® PITFALLII * GOONIES
e THEZEUS ® ALPHA SQUADRON
® GALAGA * EXERION

» NORTH SEA HELICOPTER
® KNIGHT MARE
* ANIMAL WAR

EM ALGUNS
SEGUNDOS,
MAIS UM
CAMPEAO

DA
TECNOLOGIA.

O F T WARE

@ CIBERTA]
(TR R R A

Caso vocé nao encontre © programadese-
jado, escreva para:

Cibertron Eletrénica Ltda. - Caixa Postal
17.005 - CEP 02399 - S&c Paulo - SP
Revendedores autorizados: AKOPOL, AU-
DIO, BRENO ROSSI, BRUNO BLOIS, GUE-
DES, MAGNODATA (Tel.: (011) 255-7653),
MAPPIN, SHOP AUDIO & VIDEQ (Sto. An-
dré), CINOTICA, AMAROSOM, LOGICA (For-
1aleza), B. KAUFFMANN (Santos), MEMO-
RIASOM E VIDEO (DF)
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PROGRAMAS

EDITOR

DE JANELAS

Randolpho Julido

Os programas User Friendly ou de uso
amigivel, popularizados pelo célebre
Macintosh, da nao menos famosa Ap-
ple Computer Inc. estao deixando de
ser, 40$ poucos, um recurso sofisticado
e exclusivo de programagao para torna-
rem-se, cada vez mais, uma caracteris-
tica comum de softwares utilizados em
certas familias de micros domésticos.

O conceito de programa amigavel
foi idealizado e desenvolvido a partir da
linguagem SMALL TALK 80, utilizado
pela Xerox norte-americana. A caracte-
ristica principal deste tipo de software
€ 0 seu uso orientado por menus, ico-
nes, janelas que se sobrepdem como
folhas de papel além de manipulacao e
controle do programa através de mou-
se.

O sistema MSX também ji conta
com o recurso dos programas user
friendly. Podem ser encontrados, no
mercado, alguns programas orientados
por menus e utlizando recursos de edi-
¢ao FULL SCREEN, sendo sua opera-
Gao feita pelas teclas de controle do cur-
sor, que se posiciona nas opgoes do
programa, simulando o uso de um
mouse.

Estes programas, com menus muito
semelhantes a0 Macintosh, s3o de ope-
ragio muito simples, de maneira geral.

Janelas & windows.

A utilizagio de janelas, pelo usudrio em
seus programas podera dar a estes apli-
cativos uma aparéncia mais profissio-
nal, além de melhorar sensivelmente a
apresentagdo visual do mesmo. Entre-
anto, esta tarefa costuma ser um tanto
cansativa pela dificuldade de construir

as janelas, sem contar O tempo gasto na
tarefa.

Apesar disto, mostraremos um mo-
do ficil e rdpido para qualquer pessoa
que possua um micro do padrao, im-
plantar este recurso €m seus programas.

Isto € feito através do uso de trés su-
brotinas basicas para desenhar janelas
e menus no video. As rotinas bisicas
para desenhar janelas e menus no vi-
deo. As rotinas encontram-se nas linhas
50.000, 50.010 e 50.030, dando entra-
da na posi¢ao da janela no video (xy),
0 seu comprimento (p), a altura (lye a
cor (¢). Para que ndo haja necessidade
de calculo da posigao das janelas, nem
preocupagio com o “borramento” da
tela grafica, apos a demonstragao vird
um programa que o ajudari a construir
suas janelas.

Usando as teclas de fungio e as de
controle do cursor, pode-se criar jane-
las em qualquer lugar do video e em
qualquer tamanho.

Pode-se editar até 30 janclas simul-
taneamente, sSObrepostas ou nio.

ApGs a criagdo das telas, pressione
F8 e aparecerd no video as linhas cor-
respondentes a cada janela, como por
exemplo:

1000 X = 176:P = 48Y = 25:1 = 48:
C= 15: GOSUB 50000

As cinco varidveis na linha acima sio
a posigdo da janela no video (xy), o
comprimento, a altura e a cor. Esta linha
com o nimero apropriado, deverd ser
colocada no programa onde se preten-
de utilizar a janela construida. As linhas

14 MSX Micro

10 60709000

361 HC=1:RETURN

302 HC=2:RETURN

307 HC=3:RETURN

304 HC=4:RETURN

305 HC=G:RETURN

304 HC=6:RETURN

307 HC=7:RETURN

5000 CLEARIO0

9007 DIMX(31),Y(31),F(31),L03
11,C(31) ,F{31) ;FORI=1TOT:KEY (
T)ONINEXTIIKEY (9)OFFKEY (1000
FF:ONKEYBOSUB301, 302,303, 304,
305, 306: OPEN"GRP: *FOROUTPLUTAS
1

9009 COLOR!,S,5:SCREEN2: X=72;
P=144:¥=0:1=58:C=15. 605085001
0:PSET(75,4),C:PRINTAL, "Con 0
editor de"iPSET(75,16),CiPRI
NT#l,"janelas pode-se®iPSET(7
5,26),C:PRINTHE, "criar janela
5"IPSET(75,36),CiPRINTH1, "peq
.. "iFORI=1TOL00:NEXTT
HEH
605UB 50010:FORI=1T0500: IFHC=
JOOTHENRETURN:ELSENEXTS
9020 X=80:P=136:Y=73:L=T:
+B05UBS0010;PSET(Be, 761, CiPRI
NT#1,"...medias, .. "iFORJ=1TOS
00:1F HC=300 THEN RETURN ELSE
NEXTI

9030 X=32:P=200:Y=6:L=181:C=1
5:605UB S0010:PSET(85,8),CiPR
INT#1,"...e grandes.":FORJ=1T
0500: IF HC=300 THEN RETURNELS




50.000, 50.010 e 50.030 deverao estar
presentes No Programa que conteré as
janelas. Para que isto acontega, pressio-
ne F9 e as trés linhas ficam disponiveis
no video, para que sejam copiadas ou
gravadas (para que sejam mergeadas
nos programas). A tecla F10 deixa todo
o programa Editor de Janelas disponi-
veis para gravagio.

JInstrugdes de uso: .

O programa tem um menu com 6
opgdes que ajudardo a construgio das
janelas. Esse menu aparece no video
quando a tecla RETURN € pressionada.
Pressionando qualquer outra, 0 menu
desaparece € a janela que estiver sendo
editada é reimpressa (se ndo houver ne-
nhuma janela em edigao, aparece s0-
mente O Cursor).

F1 — Seleciona um dos 3 tipos de jane-

las pré-determinadas pelo programa.
Essa opgao deve ser utilizada antes das
outras.

F2 — Muda o tamanho ou posi¢ao da
janela. Quando a tecla é pressionada, o
programa espera que usudrio mude 0
tamanho da janela que esti no video. Is-
to pode ser feito através do cursor, que
move a parte inferior, aumentando ou
diminuindo a janela. Pressione RE-
TURN e a jancla passa 20 tamanho de-
terminado. Para mudar de lugar, sem
mudar de tamanho, basta apertar RE-
TURN, assim que 2 op¢io for acessada.

F3 — muda a cor da janela

F4 — Edita ou cria outra janela. A sele-
¢do da janela a ser editada € feita pelas
teclas horizontais do cursor, avangando
ou retornando de janela. Quando esse
processo estd sendo executado, a jane-

la corrente aparece no video. for aper-
tado, nesse momento, RETURN a janela
passa a ser a escolhida para edicao. Pa-
ra criar uma nova janela, basta avangar
com o cursor até aparecer tela limpa e
aperte RETURN.

F5 — Imprime todas as janelas criadas.
Quando a tecla € pressionada, a primei-
ra janela. Pressionando qualquer tecla,
aparece a segunda e assim por diante.
ApGs todas as janelas terem sido im-
pressas, mantenha a tecla apertada pa-
ra sair da opgao.

F6 — Imprime no video as linhas que
fornecerdo os dados para a chamada no
seu programa de uma das subrotinas
que imprimem as janelas. Quando es-
ta fungio ¢ utilizada, a tela fica com o
fundo preto e aperece a linha corres-
pondente 2 segunda e assim por dian-
te.

ENEXTJ

9040 X=B0:P=104:Y=0:L=48:C=10
:BOSUB 50010:PSET(86,6),C:PRI
NTHL, "Fornatos"sPSET (88, 16),C
tPRINT#1, *variados:*:FORI=1TD
1003 NEXT

3050 X=16:P=321Y=44:1=123:0=3
1BOSUES0010: 1=72:P=128:Y=1432
L=21:C=3:605U8 S0010:¥=B0:P=4
8:Y=54:L=48:C=7:B0SUB 30600
9040 X=13b:P=481Y=64:L=46:C=7
tBOSUB S0010:K=64:P=40:Y=114:
L=15:C=2:60SUB 50030:X=192:P=
481Y=22:L=103:C=10:605UB 5000
0:FORJ=1T0400: IFHC=J00THENRET
URNELSENEXTI

9070 CLS:N=16:P=b4:Y=5:L=24:C
=15 B0SUBS0030: PSET (20, 10), L)
PRINTHL, "Menus: “:1=16:P=88:1=
39:1=98:C=15:505UB 50000:FSET
(34,41) , C:PRINTHI, "menu":PSET
(20,55),C:PRINT#L, "1-suca":PS
ET(20,65),C:PRINT#1,"2-sorvet
8":PSET(20,75),C:PRINTHE, "3-d
oce":PSET{20,85),C

9071 PRINT#1, '4-salgado”

9080 X=54:P=B0:Y=90:L=94:C=15
+FORJI=1T0A00: NEXTJ: BOSUR 5000
0:PSET(h4,92) ,C:PRINTRL, "esco
Lhat*:PSET(59,106),CiPRINTHL,
F1-apaga®:PSET(59,118),C:PRI
NT#1,"F2-edita":PSET(59,126),
C:PRINTRL, "F3-volta"iPSET(S9,
136),CiPRINTRE, "$4-fin"

9090 X=112:P=134:Y=31:L=111:C

"

=15:FORI=1T0600: NEXTJ: 6D5UES0
000:FSET(120,33),C:PRINTHL, "n
enu de entrada":PSET(117,48),
CiPRINT#, "1-cadastrar ":PSET{
117,58}, LiPRINT#L, "2-alterar®
PSET(117,68),CiPRINTHL, "3-ap
agar";PSET(117,78),C.PRINTH!,
"8-putra entrada®
9100 FORJ=1TO700: IFHC=300THEN
RETHAN: ELSENEXTJ:CLS: X=4B:P=1
801 Y=0:L=41:C=10:605LB 50010:
FEET (40,100, CiPRINTHL, "entrad
a de dados:”
9110 X=40:P=192:¥=51:L=119:C=
7:60SUE S0000:PSET(100,53),C:
PRINT#1, "Entrada®:PSET{50,71)
,C2PRINTHL, "nome”; PSET(50,80)
(CIPRINTHE,"
*3PSET(50,92),CiPRINTHL, “tel
efone"iPSET(50,102),CiPRINTEL

]

9111 PSET(50,114),CiPRINTHL,"
enpresa’iPSET(50,124) CiPRINT
#," *2PSET!
50,136}, C:PRINT#!, "carge”: PSE
T(50,146) ,CiPRINTHL," !
9120 FORJ=1T0700: IFHC=300THEN
RETURN:ELSENEXTJ:CLS: X=56:P=
140:¥=0:1=28:C=151605UB50010:
PSET(80,8) ,C:PRINTS!, "diverso
Siss 4
9130 X= 32 :P= 88 i¥= 82 il=
119:C=15:605UBE0010

9140 X=40 :P=72 1¥=8B:L=18:C=
4:505UB 50030:PSET{70,661,C:C

OLOR1S:PRINT#L,*90,00 :COLORL
9150 J=0:FORY=B7TOL47STEP20:F
ORY=40TOEBITEPZ4:P= 16:L=15:C
=1 J+1:605UB 50010:PSET(
¥42,¥+2) 1 TFIC10 THENPRINT#L,]
JELSE J=10 THEN PRINT#1,"
Q'IELSEIFJ=11 THEN PRINT#I,"
9131 NEXTX:NEXTY

9160 ¥=128:P=112:Y=110:L=48:
=14:60SUB 50010:PSET(158,115)
,CEPRINTHL, "AVISO*:PSET(132,1
235}, CiPRINT#1, "Nao deslique":
PSET(132,135),CiPRINTEL, "0 mi
cro.”

9180 ¥= 176 iP= 16 1Y= 159 iL
= 14 160SUB 50010

9190 FORI=1T0800: IFHC=300THEN
RETURN: ELSENEXTJIELE: X=40:P=
140:Y=011=28:T=13: 605URT0010:
PSET(80,6),C:PRINTHL, "Bue tal
una";PSET(8, 16) CiPRINT#L,"
pirasige ?°

9195 I=1iX=112:0=XiP=16:L=14;
C=15:FGRY=43 TO 179 STEPLe:FD
RI1=1T01: 6OSUBS0010: X=X+ 14:NE
AT I=14L00=0-8 H
9200 FORJ=170800: IFHC=30CTHEN
RETURN: ELSENEXTI:CLS
9210 f= 5k iP= 188 V=0
7iC= 15 :60SUB S0010:PSET (08,
&),CiPRINTHL, "PRESSIONE <RETU
RN2":PBET(68,16) ,C:PRINT#L, P
ARA EXECUTAR D":PSET(88,26),C
(PRINTHL, "PROGRAMA. "

o
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9236 IFHC=300THENRETURN: ELSEL
FINKEY$="*THEN 9230

10000 XX=0:PP=0:LL=03YY=0:(E=
0:REN +Ex EDITOR DE JANELAS *
#*

10010 COLOR1, 5, 5: SCREEN2: X=0;
¥=0:P=48:L=4B:C=5:C=15: =1:§
FRITES (1} =CHR$ (Z53)+5TRINGS (7
L 128)15PRITES (2)=5TRINGS (7, 1)
+LHRS {255}

10050 PUT SPRITEL, (X,Y1,1,1:
UTSPRITED, (X+P-7,¥4L-T1, 1,2
0055 A$=INKEYS

IF STICK{0)=3 ANDX#F(Z5
STHENX=X+B:B0T010050

10070 IF STICKIO1=7 ANDXYOTHE
N¥=1-8:60T010050

) IF STICKIG)=5 ANDYALCIS
1THENY=Y+1: 607010050

1009 IF STICKUG)=1 ANDY>OTHE
HY=Y-1: 501010050

FA$=CHRS {13} THEN COLO
Ri:6OSUB- 16900

10094 IFHC=300THENRETURN: ELSE
SIFHCC30 THEN ON HC GOSUE 103
0, 10560, 10600, 107001 IF
AC{34 THEN HC=0

10095 IF HC=6 THEN GOTO 10300
1609 IFHC=300 THEN RETURN

10/ BETOI06IS

10300 IF F{d1x) THEN SWAP XX
YISHEP YV, VISHAP P,PPISHAP L,
LL:SHAP C,CC:GO5LBS0040

10306 1F F12) SOTHENSHAP X, Xk:
SHAP YY,Y:SHAP P,PPISHAP L,LL
$SHAP C,COi0A=H: YY=YiPP=PsLL=
LIELSEAX=K: ¥¥=Y:LL=L:PP=P
16309 IF F(3)=0 OR Fid)=3 THE
N F{31=1:ELSETF FL3)=1 OR FUJ
) NF LD =F (3341

10316 IF F(J170 THEN ON FI
80SUE 56000, 50010,50030:RETUR
N

10400 PUT SPRITEN, (X, ¥),1,1:P
UTBFRITEZ, (R4P-T,Y+L-7)y1,2
10410 IF STICK(0)=3 ANDX+P(2S
STHENP=F+8:50T010400

10420 1F STICK(0)=7 ANDP316TH
ENP=P-B: 50TD1 0400

10430 1F STICK(0)=5 ANDY+L(19
{THENL=L+1: 6OTD10400

10430 IF STICK(0)=1 ANDL3ATHE
NL=L-1:60T010400

10441 TFHC=300 THENRETURN
10450 TFINKEYSSDCHRS (131 THEN
10800: ELSEF L) =F (1) -1 TFF (J)

P

10500 P1=3:P2=J:5WAP F,P1:5HA
P L,P2:P=88:L=112:605U850000:
PSET(X+16,Y+2) ,C:PRINTHL, "HEN
U®:PSET (X+5,Y+1b6) ,C:PRINTHL,"
Fi-tipo":PSET(X+5,Y+28) ,C:PRI
NT#1, "F2-taman. " :PSET(X+5, Y+4
() C:PRINTHL, "F3-cor"

10901 PSET(¥+5,V+52),C:PRINTE
1, "F4-outra”:PSET(X45,Y+64},C
$PRINTH#1, "F5-todas" i PSET (X+5,
Y+78) ,C:PRINTHL, “Fo-fin"
10902 TFP1=300THENP1=0:RETURN
10910 IF INKEY$=""THEN 10910
10920 SWAPC,CC:B0SUBS0V40: SWA
PL,CCi5WAP PyP1:GNAPL,P2:IF F
1) %0 THEN F(I)=F () -131FF ()
©1 THEN F(1)=3

10930 TFIX=0 THEN XX=0:1FYY=0
THEN YY¥=0

10940 IF F(J) 30 THENSWAP X, XX
SSWAP ¥, YVIGOEURIOZCO0: SWAPY, X
KiGWAP Y, YY:RETURN:ELSERETURN
50060 LINECK, Y- X+, Y401}, C,B
FLINELX, ¥1= (5P, Y4L) , £, BELIN
EOX, Y#123-(44P, Y4120, 1sLINE (X
JT4L-B1- (X4P, Y+L-B) , 1ELINE (X#
P-B, Y+L)- (X+P-B, Y412} LsLINE(
XH2, V0410 - (X+P42, Y4042, 1 BE
SLINECRHP+E, Y420 - (14742, Y4142
¥y 1,BFIRETURN

50010 LINE(K,Y)-(X+P,¥+L) (B
FILINE(X, Y)- (4P, ¥+0), 1, BILIN
EOG+2, Y+L41) - (X4P42, V44D 1,
BF:LINElx+P+1.Y+2l»(X+P+2,V+_!_
+2),1,BFRETURN

50030 LINE (X, ¥)-(X+P, Y40 C,B
FILINEC,Y)-(X4P, Y+L), 1, BIRET
URN

50040 LINE(Y,Y)-(X+P, ¥+L),C,B
FILINE (X, Y)-(X+P, YLD, O, BiLIN
E{X42,Y4L#1) - (X+P+2,¥+L+2) (€,
BFILINE (X4P+1, Y420~ (XeP42, 4L
+2),,BF:RETURN

50500 HC=300:RETURN: DATA160,3
4 11,12,27,6,0,56,16,0,0,226,8
0

1

50600 DELETES0500-60840

50080 % BY RANDOLPHD SANTANA
*

60500 DATAOG, 10, 11,00,02,21,0
0,03, 22, 60,EA,ED, 53,62, E4, 05,
0E, FF,CD, 44,00, E8,CD, 4D, 00, EB
,23,13,00

50510 DATATS, FE, 00,20,F0, 28,6
0,ER,ED, 5, 62,EA,ET, 43,48, E8,
01,00,01,09,EB, 09, ED, 48, b4, EA

30

10820 PRINT:PRINT*1000 X=";X(
D P="RA Y=Y =
“L{§"iC="3CAI)5":608UB "2
IF F(I)=1 THEN PRINT®50000" E
LSE IFF(1)=2 THEN PRINT"50010
“ELSE PRINT"50030*

10830 TF INKEY$="" THEN 10830
10840 NEXTI:PRINT:PRINT"FIN":
S§TOP

<1 THEN F(11=3

10460 GOTOLO3CO

10500 C=C+1:IFC>15 THEN C=0
10503 F(J)=Ftd)-1:1FF (I =0 TH
EN Fil}=3

10510 60TO10300

10600 X(J) =KXV (J)=YYIP(1)=PP
iLi=tiic=C

10610 AS=INKEYS

10615 [F STICK(03=3 AND (F(J)
<30 AND J{30)THEN SWAP C,CC:6
OSUB 104B0:SWAP C,CC:J=d+1:60
SUBLUAT0

10620 [F STICK(0)=7 AND 331 T
HEN SWAP C,CC:ROSUB 10680:SHA
P C,CC:d=d-1:605UB 10690
10630 IF A$=CHR$(13) THEN Xi=
YiPP=PIYY=Y:LL=L:IF P=0 AND L
=0 THEN P=48:L=08:RETURN ELSE
RETURN

10640 60TD10610

10680 X=X{d)1¥=Y(IDiP=F(JIiL=
L{J0IFFLI)C30 THEN GOSUBS004
0:RETURN ELSE RETURN

10690 X=X (11:Y=Y (1) :P=Ptd) L=
L(J):E=C(d) 2 IFF(JIC:0 THEN ON
F(J) GOSUES0000,50010,50030:R
ETURN ELSE RETURN

10700 FOR- 1=1 TOLS:X=X{I}:Y=Y
(1)2P=P (1) :L=LA1):C=CII) IFFL
11420 THEN ONF (1) BOSUBS0000,
§0010,50030

10705 IFHC=300THENRETURN: ELSE
IFINKEY$="" THEN 10705

10710 NEXTI

10720 IFINKEY$="" THEN 10720
10730 COLORCC:SCREEN2: X=X (1)1
¥=Y(2):P=P () :L=L{3):C=CEdN:E
FF{J){30 THEN ONF(J) BOSUBS00
00,50010,50030:RETURN ELSE P=
48:L=4B:RETURN

10800 COLOR1S, 1, 1:SCREENTIIF
FL3120 THEN XID)=XXYU3)=YYiP
(H)=PR L) =LLiC)=C

10810 FORI=1T015

10815 IF F(I)=0 THEN 6070 108
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,EB, 78,FE, 00,20,C8 £,23,22,E8,E4 ,FE, BD, 20,05, 3E, 45,77, 18,19,F
0520 DATAC?,06,10,11,FF, 11,2 b0£30 DATATE,FE,0D,20,A5,23,7 3:3
1,FF,10,22,60,E8,E0,53,62,E4, £,FE, 00,08, 30, EE, EA JEE, 40830 DATAZ0,05,3E,4F, 77, 18,1
5, 0F ,FF,CD, 48, 00, EB, CD, 4D, 00 B4, FE, 11,L8,22,ER,EA, 24, E8,EA 0,FE, 88, 20,05, 3€, 41,77, 18,07,
,EB, 28, 18,00 401,00,01 FE, 9, 20,03, 3E, 55,77, 23,7C
50530 DATA79,FE,00,20,F0, 28,4 k0840 DATAOY, 22, E6,EA, 22,E8,E §0840 DATAB# 20,99,7D,88,20,9
0,EA,ED, 5B, 62,ER, ED, 43,64 ,EA, R, C3,FD,ER 5,09

01,00,01,AF,ED,42,E8,AF  ED, 42 50700 DATAO1,00, 00,00, 28, 7A,E

JED, 4B, 64,EA, ER, 78 B,ED, 3B, 7C,EB, DO, 7E, 00,F £, 0D,

60540 DATAFE,00,20,C7,C9 20,01,03, 78,84, 20,09, 79, ¥

60600 DATASE, 01,32, EE,ER, 21,1 E0710 DATA20,05,00,22, 74, 2B,

8,02,22,E8,ER, 22,E6,ER, 23, EA, 9,00,23,18,E7

EA,7E,21,00,00, 14,00 £0800 DATAZL, 50,C3,11,00,00,7

0610 DATASF,06,08,19,10,F0,1 E,FE, B0, 20,05, 3E, 7€, 77 18,38,

1,BF, 18,19,22,EC, EA, I, 24, EC, FE,87,20,05,3E,80,7 »-,-F FE

ER,ED, 5B, E6,ER, 21,00,20,19,22 ,84

(EC,EA, DD, 2R, EC,EA, 06,08,F0,7 00810 DATAZ0,03,3E,41,77,18,4

E,00 6,FE,89,20,09, 3,49, 77,18, 3,

40420 DATAED,53,EC,ER, 24, EC,E FE,BHU,OJUE ﬂr 77,13,34,FE

#,CD, 40,00, 3E, 1F, DD, 22, EC, EA, 288

2, EC,E4,CD,4D,00,00,23,F0,23 50820 DATA 20,05,7,55,77,18,

,13,10,60,ED,53,E6,E4, 20, EA,E 28,FE, 8L, 20,05, 3E, 41,77, 18'32
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PROGRAMAS
A TABUADA
ELETRONICA

Paulo Roberto Pinheiro Elias

Introdugdo:

Existem pelo menos duas
conigoes fundamentais
para aprender matemdtica:
o interesse criado pela
relagio afetiva do aluno
com a disciplina € 0
numero de exercicios
feitos.

Enquanto o primeiro
destes dois itens fica
preferencialmente a cargo
do professor, que deve
mostrar sempre a utilidade
do que se estuda com
exemplos priticas, 0
segundo (sentar para
estudar), pode ser

praticado dentro de casa,
estimulado pelos pais,
através de condigoes
ambientais adequadas.

Conveninentemente
orientada, a crianga pode
usar 0 micro para estudar
e fazer exercicios de
qualquer natureza,
aprendendo assim a
dominar a miquina e a
criar com ela, um
ralacionamento mais
intimo e menos xenéfobo
com a informatica.

E importante que se
diga que o uso do

computador ji €, “per se”,
um exemplo notivel da
aplicagao do estudo da
matemdtica, e através dele
os pais podem demonstrar
com criatividade como €
importante para a
construgio do raciocinio
légico o estudo das
ciéncias exatas.

Na primeira parte deste
artigo, serd mostrado um
programa que substitui 0
tradicional livrinho da
tabuada, oferencendo,
paralelamente, exercicios
de fixagao.

A Tabuada Eletrénica:

O programa apresenta um
menu principal, a partir do
qual aparecem outros
menus, cada qual
permitindo sempre a
mudanga na escolha da
op¢ao. Tratando-se de um
programa para criangas, foi
conveniente testar
possiveis erros na entrada
de dados do tipo “sim” ou
“nao” (smn), retornando a
perguntar caso a Opgao
ndo seja satisfeita (“caps

lock’, neste caso, deve
estar desativado).

A tabuada que o
computador constréi €
réplica exata do livrinho
que as criangas costumam
adotar nas escolas. Nao hi,
no entanto, limitagao para
escolha do ndmero a
partir do qual serd feita a
tabuada. Se isto for julgado
inconveniente, basta
acrescentar uma linha do
tipo:
IF N <10 THEN GOTO
> n? da linha que contém
o input de N< em seguida
a cada entrada de dados
para a formulacdo da
tabuada.

Na opgio de exercicios,
sempre que um erro for
cometido, haverd um
retorno para repeticao da
conta. Quando uma lista
de operagoes termina, o
programa retorna a0 menu
correspondente,
permitindo 2 crianga
mudar de opgio ou teclar
para 0 encerramento do
programa, se estiver
cansada.

10 REM PROGRAMA PARA
ESTUDAR TABUADA
15 REM autor:Paulo R

oberto P. Elias
20 SCREEN0O:COLORL,8:
KEY OFF

30 LOCATE10,11:PRINT
"TABUADA ELETRONICA"
40 FOR T=1 TC 1000:N
EXT T

50 CLS:COLOR1,10

60 LOCATE12,8:PRINT"
TECLE A OPCAO:"

70 LOCATEQO,ll:PRINT"
1 - ESTUDAR A TABUAD
A"

80 LOCATEO,14:PRINT”
2 - FAZER EXERCICIOS
85 LOCATED,17:PRINT"
3 - FIM DO PROGRAMA"
90 AS=INKEYS

100 IF As=""THEN 90

110 IF A$="1"THEN GO
TO 130

120 IF A$="2"THEN GO
TO 650

125 IF As$="3"THEN GO
TO 1150

130 CLS:COLOR1,5

140 LOCATE10,5:PRINT
"ESCOLHA A TABUADA:"
150 LOCATEOQ,8:PRINT”
1 - DE SOMAR"”

160 LOCATEO,10:PRINT
"2 - DE DIMINUIR"
170 LOCATEO,12:PRINT
"3 - DE MULTIPLICAR"
180 LOCATEO,14:PRINT
"4 - DE DIVIDIR"

185 LOCATEO,16:PRINT

"5 - QUERO ESCOLHER
OUTRA OPCAO"

190 I$=INKEYS

200 IF I$="" THEN 19
0

210 IF IS$="1" THEN G
OTO 250

220 IF IS="2"THEN GO
i

230 IF 1$="3"THEN GO
TO 450

240 IF Is$="4" THEN G
OTO 550
245 TF _T3="K”<THEN &
OTO 50
250 CLS:INPUT"QUE NU

MERO DESEJA SOMAR";N
260 LOCATE14,5:PRINT
"TABUADA DE ";N;":"

270 FOR'I=1 TO 10
280 R=I+N

250 PRINT N;"+";I;"=
"R

300 NEXT I

310 LOCATEO,18:INPUT

"DESEJA OUTRO NUMERO
(s/n)" ;RS

320 IF R$="s"THEN 25
0

330 IF RS="n"THEN 13
0

340 IF R$<>"s"OR Rs<
>"n"THEN GOTO0310

350 CLS:INPUT"QUE NU

18 MSX MICrRO




MERO DESEJA DIMINUIR
N

360 LOCATE14,5:PRINT
"TABUADA DE ";N;":"

370 FOR I=N TO 10+N-
il

380 R=I-N

390 PRINT I;"-";N;"=
"R

400 NEXT I

410 LOCATEO,18:INPUT

"DESEJA OUTRO NUMERO
(s/n)" ;RS

420 IF R$="s”"THEN 35
0

430 IF R35="n"THEN 13
o]

440 IF RS$<>"s"OR RS<
>"n"THEN GOTO0410

450 CLS:INPUT"QUE NU
MERO DESEJA MULTIPLI
CAR" ;N

460 LOCATE 14,5:PRIN
T"TABUADA DE ";N;":"
470 FOR I=1°"TO 10
480 R=I*N

490 PRINT N;"X";I1;"=
"R

500 NEXT I

510 LOCATEOQ,18:INPUT
"DESEJA OUTRO NUMERO
(8/n) " ;RS

520 IF R$="s”"THEN 45
g

530 IF RS="n"THEN 13
0

540 IF RS<>"s"OR Rs<
>"n"THEN GOTO510

550 CLS:INPUT"QUE NU
MERO DESEJA DIVIDIR"
iN

i

560 LOCATE14,5:PRINT
"TABUADA DE " ;N;":"
570 FOR I=N TO N*10
STEP N

580 R=I/N

590 PRINT I;"<";N;"=
"R

600 NEXT I

610 LOCATEQO,18:INPUT
"DESEJA OUTRO NUMERO
(s/n)"” ;RS

620 IF R$="s"THEN 55

Q
630 IF RS="n"THEN 13

0

640 IF R$S<>"8”0R R$<
>"n"THEN GOTO0610

650 CLS:COLOR1,13
660 .LOCATEL10,5:PRINT
"ESCOLHA O EXERCICIO

670 LOCATEO,10:PRINT
"1 - DE SOMAR”

680 LOCATEO,12:PRINT
"2 - DE DIMINUIR"
690 LOCATEO,14:PRINT
”3 - DE MULTIPLICAR"
700 LOCATEOQ,16:PRINT
"4 - DE DIVIDIR”

710 LOCATEO,18:PRINT
"5 - QUERO ESCOLHER
OUTRA OPGAO”

720 Z$=INKEYS

730 IF Z8="" THEN 72
0

740 IF Z$="1"THEN GO
TO 780

750 IF Z$="2"THEN GO
TO 870

760 IF Z$="3"THEN GO
TQ: 970

770 IF 2Z$="4"THEN GO
TO 1060

775 IF Z$="5"THEN GO

TO 50

780 CLS:LOCATELG6,0:P
RINT"EFETUE:"

781 LOCATE 16,1:PRIN

FOR el T00

FOR X=I TO 10

R=I+X

PRINT I;"+";X;"=
ok DR .o BR LN T

830 IF ¥Y=R THEN PRIN
TTACERTOU !”:PRINT
840 IF ¥Y<>R THEN PRI
NT”"ERROU !™:PRINT:GO
TO 820

850 NEXT X,I:PRINT"F
IM DO EXERCICIO":FOR
T=1 TO 600:NEXT T
860 GOTO 650

870 CLS:LOCATE16,0:P

RINT"EFETUE:"

871 LOCATEL6,1:PRINT
880 FOR I=1 TO 9

890 2=T=1

900 FOR X=I TO 10+2

910 R=X-1I

D20 PRINTYXTF=T"e
"5 :INPUT Y:PRINT

930 IF Y=R THEN PRIN

T"ACERTOU !”:PRINT
940 IF ¥<>R THEN PRI

NT"ERROU !":PRINT:GO
T0920

950 NEXT X, I:PRINT"F
IM DO EXERCICIO":FOR
T=1 TO 600:NEXT T
960 GOTO 650

970 CLS:LOCATE16,0:P

RINT"EFETUE:"

971 LOCATEL16,1:PRINT

"

980 FOR I=1 TO 9

990 FOR X=1 TO 10
1000 R=I*X

1010 PRINT I;"x";X;"
="; : INPUT ¥:PRINT
1020 IF ¥Y=R THEN PRI

NT”ACERTOU !”:PRINT
1030 IF Y<>R THEN PR
INT”ERROU !”:PRINT:G

0T01010

1040 NEXT X,I:PRINT”

FIM DO EXERCICIO”:FO

R T=1 TO 600:NEXT T
1050 GOTO 650

1060 CLS:LOCATEL6,0:

PRINT"EFETUE"”

1061 LOCATEL6,1:PRIN

s N

1070 'FOR I=1/TO 9
1080 FOR X=I TO 10%I
STEP I

1090 R=X/I

1100 PRINT X;"s":Ly"
="; :INPUT ¥Y:PRINT
1110 IF ¥=R THEN PRI
NT"ACERTOU !™:PRINT
1120 IF ¥<>R THEN PR
INT"ERROU !":PRINT:G
0T01100

1130 NEXT X,I:PRINT"

FIM DO EXERCICIO":FO

R T=1 TO &00:NEXT T
1140 GOTO 650

1150 CLS:LOCATE17.12
:PRINT"FIM"

1160 FOR T=1 TO 1000
:NEXT T:CLS:COLOR1S,
1,1:KEY ON:END
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PROGRAMAS

4 /4 4 4 4

DESENHOS
E EFEITOS SONOROS

Leonardo Fontes

Esta série de programas destina-se i de-
monstracio do uso de comandos gra-
ficos e sonoros como LINE, SOUND ¢

CIRCLE.
Sa0 qudtro programas bem

outros

que voce pode incluir em programas
menores como rotinas tteis, principal-

mente jogos de agao

Programa 1

100 SCUNJ \5

110 £0L ua‘,,!:
120 G0TD 89

Programa 2

1 LS
2 KEY OFF

0 ATE 284)"i6

9 COLOR 135,1,1

10 SCREEN 2

11 H=0

12 H=He2

13 IF H=6 THEN 20

LORTS,

!

0’3 SUUNB

-l V), B

4 INPUT " DE UM VALDR PARA B(

14 LIKEC129,00-(H,52),15
15 LINE1129,192)-1H,92) 15

16 ROT0 12

20 FOR F=0 T 255

30 PSETI0,F),15

40 PSETIF,0),13

41 PRETI255, F} 15

42 PSET{F,i91},15

45 NEAT F

50 FOR R=0 7O 450:NEXT
40 6OTD !

Programa 3

10 LS
20 SCREEN 2:COLOR1S,

50 FOR K=0 T0 140 ST
g3

40 CIRCLEK,L), 15,4
70 CIRCLE(L,K), 15,7
80 CIRCLE(K,L},15,15
90 NEXT ,L,d

Programa 4

10°ELS
20 3CREEN

it

2;C0LOR,

30 FOR J=1 TO 800
40 FOR H=0 TO 50

50 FOR T=1 T
60 CIRCLE(11
1

7O NEXT T
B0 NEXT H
70 NEXT I

1 15
900, H,
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CALEIDOSCOPIO

Marcio Esteves

Este programa imita o {uncionamento  quanto menos quadrantes maior terd de Niimero de quadrantes (2 a 30) — linha
de um caleidoscopio. A tela é dividaem  ser o circulo e mais circulos por qua- 151

quadrantes e um nimero é gerado ran-  drante. O usudrio tem, portanto, con-  Cores de fundo e de borda — linha

domicamente e colocado em cadaum  trole sobre: 1530

dos quadrantes, dando a sensagdo de  Formato: Quadrados ou citculos — li- -~ Com isto vocé obter efeitos variados e

“espelhos”. nha 132 bastantes interessantes atuando sobre
Quanto mais quadrantes vocé esco-  Tamanho: de quadrado ou circulo —li-  estas rotinas

lher mais demorado seri o programac  nha 137

0 REM CALEIDOSCOPIO
1 REH #%:3E3essssst
2 REM ¥

3 REM # DESENHOS #

4 REM + *
S REM = COM
& REM #

7 REM #

8 REM #

9 REM *

10 REM & MARCID *
{1 REM * ¥
12 REM # ESTEVES
13 REM + ¥
14 REM ®EeEXbEsiid
15 CLEAR

18 ON STOP GOSUR 100
0:5T0P DN

19 KEY OFF

20 DIN A100)

30 DIM 1(100)

40 CLS

50 OPEN “GRP:* FOROU
TPUTASHL

50 P=INT(RND(TINE}¥3
)

70 FOR R=1 TO P

80 DD=INT (RND(1}¥P) +
F

eow o A we

9 NEXT R
100 SCREEN 1

102 COLOR 11,1,12
105 PRINT:PRINT:PRIN
T"AD SINAL DA MUSICA
PRESSIONE GUALGUER
TECLA®:PRINT:PRINT
106 REN +DADOS INICI
BIS¥

110 INPUT "VOCE GUER
4 TELA EN 4 CORES (
S/N) "3Hs

120 IF WS="N" OR W$=

*n" THEN 125 ELSE 60
SUB 1500

125 CLS:PRINT:PRINT
126 INPUT* ESCREVA R
ESPECTIVAMENTE A COR
00 FUNDD E DA BORDA
A TELA *;CF,CR:CT=
1

130 CLS:PRINT:PRINT
132 INPUT "VOCE QUER
DESENHOS £OM CIRCUL
08 OU QUADRABOS (C/R
RN

135 CLB:PRINTIPRINT
137 INPUT "TAMANHD D
0 CIRCULD DU QUADRAD
0 (0.1 4 100) R
140 IF R{.1 OR RY100
THEN 135

150 CLS:PRINT:PRINT
151 INPUT "RUANTOS B
UADRANTES VOCE QUER
12436 "N

160 IF N2 OR N336 T
HEN 150

170 CLS:PRINT:PRINT
190 INPUT *BUANTOS C
IRCULOS POR QUADRANT
E VOCE QUER (2 A 200
) "iP0

200 IF PO42 OR PDX20
0 THEN £70

205 COLOR CF,CB

210 SCREEN 2,3,0

220 IF W$="8" OR Ws=
“s" THEN BOSUB 730
230 REM *CALCULOS
215 N1=256/N

240 N2=192/N

250 REM #EXECUCAD*

235 FOR TT=1 10 PO
260 B=2

270 A(1=INT(RND(1)+
)

280 FOR T=2 TO N STE
P2

290 A(T)=( (BEND)-1)-
Al

300 AUTHL)=((BENL) -1
Vb (1)

310 B=p42

320 NEXT T

330 B=2

340 TLLI=INTIRND (1 &
N2)

350 FOR T=2 10 N §TE
P2

360 1{T)=((BeND-1)-
1

370 7(T+)=((B4h2)-1
JeL1)

380 B=+2

390 NEXT T

300 CL=INT(RND (11416
)

410 FOR Y=1 TO M
420 FOR W1 TO N
430 1FQU$="0"0RaHS="
q* THENA41ELSECIRELE (
ATV, Z0W )R, CL

430 IF GWS="C" OR QW
$="c" THEN PAINT (A(
¥1,70W)4,C1

441 IF DN$="3" OR W
$="q" THEN LINECAIY)
LT )= (ALY 4R, T(H) *
R),C1,BF

450 NEXT W

450 NEXT ¥

480 8=2

490 TH1)=INTIRND(1)+
N2)

500 FOR T=2 70 N STE
P2

510 7(T)=((BRN2)=1)-
ETH

520 (T4 )= ((RaN2) -1
)41

530 BeBt2

540 NEYT T

S50 CI=INT(RND(1) 415
)

560 FOR ¥=1 T0 N
570 FOR W=1 70N
580 IF OW§="0" OR 04
$="q" THEN BOTC 591
ELSE CIRCLE(ALY),I(W
),

590 IF QH$="C" OR O
$="c* THEN PAINT (Al
¥1,10807,C1

591 IF OW$="8* OR O
=q" THEN LINE (A(Y
3y LOH b= (A V) +R, Z(H)
+R1,C1,BF

400 NEAT H

510 NEXT ¥

430 BEEP

430 BOSUE 800

450 IF INKEVS=" * TH
EN 450

470 LINE(87,171)-(20
2,191), 10, BF

480 PSET(77,181),CT
490 COLOR CT

700 PRINTH,* OUTRA
VEL (8/NI"

705 IF INKEYS="N" OR
INKEY$="n" THEN 100
0

710 IF INKEV$="S* OR
INKEY$="5" THEN 780
ELSE GOTO 705

720 60T0 20

730 REN £TELA EN 4 C
ORES#

735 LINE(O,00-1127,9
), OF, BF

740 LINE(127,95)- (25
5,01,06,5F

750 LINE(127, 9501 -{2
55,1911, CH, BF

780 LINE(127,95) -0,
19133, BF

770 RETURN

780 COLOR 15,1,12
790 6070 60

800 REW MUSICA IE E
NCERRANENTOX

810 FLAY"t240LAVIZ",
*T240L2Y9"

320 PLAY"ABCD", “BEE"
820 PLAY"GFEDERAR" "
BEE®

830 PLAY"ACDEEA"
350 PLAY*FGADFACEA®,
“DFE*

340 FLAY"BGABOTICCED
*,"GBL"

870 PLAYEDCBAGDGFG"
| "BED”

880 PLAY"E070C0BAGD
BFG2, "CCRDE"

890 RETURN

1000 SCREEN 1:COLOR
1,1, 12:END

1500 CLS

1510 PRINT

1520 PRINT

1530 INPUT "ESCREVA
RESPECTIVANENTE 4S ©
ORES DOS 4 FUNDOS €
DA BORDA *3CF,C6, CH,
C1,C8

1540 CT=1

1550 RETURN
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PROGRAMAS

TABELA

PERIODICA

ELETRONICA

Joseilton Alves Ferreira

Este programa ¢ de grande utilidade pa-
ra estudantes de primeiro grau no estu-
do de quimica, em particular na utili-
za¢Ao da Tabela de classificagao peri6-
dica dos elementos.

O programa esti dividido em sete

itens:
Classificagio periédica — Onde é digi-
tado o simbolo do elemento quimico,
pressionado RETURN ¢ o computador
fornecerd todos os dados sobre aque-
le elemento como nome do elemento,
mimero atdmico, massa atdmica, sim-
bolo e quantidade de elétrons nas ca-
madas eletronicas.

O unico detalhe que foge danorma
€ que o simbolo ¢ este nao existir na ta-
bela periddica, ocasionard um erro de
indice fora do limite.

Anions — o micro fornecerd os dnions
rotativos € seus respectivos nomes.
Citions — serdo apresentadas duas op-
¢oes com 0 nome dos cdtions € seu
simbolo representativo,
Hidrogenoanions — o micro fornece-
rd 0s dnions de hidrogénio, seu nome
usual e 0 nome oficial segundo IUPAC
Formulagdo de dcidos — opgao esta
que vai detalhar exemplos entre dcidos
e dnions, sua propriedade e formula ge-
ral

Formulagio de bases e sais — onde o
usudrio terd duas opgoes a fazer, tendo
como resultado duas definigoes, con-
ceitos € exemplos.

Solubilidade em dgua — onde serdo
mostrados os anions soliveis € insold-
veis trazendo observagoes para os ca-
s0s de compostos soltiveis € insoliveis.

22 MSX Micro

5 OREM HEERREERRERIRREREEEREE
EREEEE
10 REM #
¥
15 REW #  TABELA PERIIDICA
*
20 REN *
*
25 REH ¥
[
30 REM *
+

JOSEILTON % ADRIA
(JANEIRO/1987)

I3 REM #

5
40 REH ##E38EE3EEERRERIREIRRE
FERERE
45 REM
50 CLS:GOSUB 4330
55 FOR I=1 T0 9000:NEXT
&0 OPEN"BRP: "FOROUTRUTASHL
55 POKEASHRZ!, 11 SCREENT, 3:C0L
OR15,1,7:FOR D=0 TO10:COLOR D
+3:FRESET (30, 75) : CLS:PRINTHL,
10-D:PLAY"YRF 7" 1 FORS=0TOGS0: N
EXT:NEXT:CLOSE:S0T0 70
70 SCREE YOFF
75 CLEAR:COLORIS, L
80 CLS:PRINTTAB(1);STRINGS (37
45 iPRINTTAB(115CHRS {45} i TAB
(1235 "MENU DE OPCOES";TAB(3T)
JCHR® (45) (PRINTTAR(1);STRINGS
(37, 45) iPRINT:PRINT
85 PRINTTAB(S)3"*{01) - CLASSI
FICACAD PERIODICA"

90 PRINTTAB{S);"(02) - ANIONS

55 PRINTTAB(S);"(03) - CATION
g

100 PRINTTAB(SI: "(04] - HIDRO
GENDANIONS®

103 PRINTTAB(S)3"(05) - FORMU
LACAD DE ACIBOS®

110 PRINTTAB(S)5" (06) - FORMU
LACAD DE BASES E SRIS"

115 PRINTTAR(S)3"{07) - SOLUB
ILIDADE EM ABUA*

120 PRINT:PRINTTAE(S)
INPUT®SUA OPCAD 1 "3AR

125 IF ARCL OR ARXTTHEN PRINT
TRE(S) 1 INPUT"Redigite opflo";
fRIBOT0 129

130 PRINT:PRINTTAB{S): INPUT "
CONFIRMA (S/N)"3AA$

135 IF AA$="N"0R AA$="n"THEN
75

180 IF AA$="S"OR AA$="s"THEN
145

145 REM ## DESVIDS #5

150 IF AA=! THEN COLGR 1,11:E
070 185

135 IF AR=2 THEM COLDR:2,15:6
0710 2435

160 IF AA=3 THEN COLOR 4,15:6
410 3013

185 IF AA=4 THEN COLCR 15,4:6
07103485

170 IF AR=5 THEN COLOR £,3:60
T0 3715




175 IF AA=b THEN COLOR 1,9:60
0 3790
180 IF AR=7 THEN COLOR 1,12:6
070 3950
185 REW #+ CLASSIFICACAD PERI
ODICA ++
190 CLS:PRINTTAB(1);STRING$(3
7,205) :PRINTTAB (11§ CHRS (202);
TAB{7);"CLASSTFICACAD PERIODI
CA"; TAB(IT)  CHRS (202) 1 PRINTTA
BU1);STRING#137,208)
195 DIN B (105): DIN £8(105

.

210 B$(3)="LL"
213 BHtd)="BE"
220 B$(3)
225 Bble
230 BHLT)="N"
715 BE(BY="0"
280 B89 ="F"
245 B$110)

265 B$(14)
270 Bs (1
275 B(is)
280 RS(17)="CL"
285 BS(18)="AR"
290 B$119)="K"
295 B3 (20}="CA"
300 B$(21)="5C"
305 Bs(22)="T1"
310 8230t
315 Bs(241="0R"
320 BS(25)="MN"
325 BS(26)="FE"
330 B4 (271="C0"
335 Be(28)="NI"
340 Bsi29i="CL"
TAT BH{T0)="INY
150 BHIIL)="6A"
353 B$(32)="6E"

390 BS(39)="Y"

395 Bs(40)="IR"
400 BS(41)="NB"
405 BS(42)="M0"
410 B8{43
415 B (A="RU"
420 B$(43)="RH"
475 e (46)="PD"
430 B$(47)="AE"
435 B (48)="CD"
440 BS{A%1="IN"
443 BH{S0)I="EN"
450 BS{51)="58"
455 B$IS2I="TE®
450 BE(5D)="1"

465 BS(G41="1E"
470 B$(35)="CE"
475 BY(56)="BA"
480 BS(STH="LA"

485 pei58)=
490 B4 (39)=
435 BS(601="ND"
500 BSL61)="FN"

505 B(62)="SN"
"

545 B(70)="¥B"
“yr

955 B8(72)
560 B (T

§70 B$(75)="RE"
575 B$(76)="08"
580 BS(77)="1R"
585 BS(78)="PT"
590 BS(79)="AU"
595 B$(B01="HE"
800 BS (B1)="TL"
605 B%iB21="PB"
610 B$(B3)="BI"
615 BS(B)="P0"
620 BS(BS)="AT"
425 BS(Bb)="RN"
530 B4(B7)="FR"
635 Bs188)
80 BS(BY)
645 BS(90)

90 B8 (99
495 BS (10
700 B$ (10
705 BS{10:
710 BS{10:
715 B (104)

725 C$(1)="Hidrogenio"
730 C$42)="Helia"

735 Csid="Litia"

780 C$(4)="Berilio"
745 [$15)="Baro"

750 £$16)="Carbono"
755 C$171="Nitrogenio®
760 C$8)="0xigenio"
765 C$(9)="Fluor"

770 C$(10)="Neonio®
adio”
agnesio"”
luninio*

795 C8(15
800 Csi1b
803 C$(171
810 C8(18

B25 C8(21

B30 C$(22)="Titanio"
B35 C$(23)="Vanadio*

875 L$(31)
BB0 C$(32)="Germanin"
885 C$(33)="Arsenio’
B90 C4(34)="Belenio"
B95 C$(35)="Bromo”
900 C$(3b)="Criptonio"
905 C$(37)="Rubidie”
910 C$(38)="Estroncio’
915 C$(3%1="Itrio"
920 C$(400="Zirconip®
925 C$L41)="Niohio"
530 C$(42)="Nolibidenio"®
935 C${43)="Tecnecio®
940 CH{44)="Rutenio"
945 C$(45)="Rodia"
950 £$(46)="Paladio®
955 C$147)="Prata”
960 C6(48)="Cadnic®
965 C$(49)="Indic"
§70 C$(501="Estanho"
975 C$(51)="Antinonio®
980 C$(52)="Telurie*

995 C4%(55)
1000 C815¢
1005 C$(5;
1010 Cs (5
1015 C$(59)
1020 3160 ="
1025 C$(61)="Pronecio®
1030 C$(62)="Samario"
1035 C3(63)="Europic”
1040 C3(64)="Badolinio"
1045 C$(65)="Terbio"
1050 C8 (b6)="Disprosio®
1055 C$(67)="Hol wio"
1060 C4(68)="Erbio"

1065 C4469)="Tulio"

1070 C4170)="1terbib"
1073 L8(71)="Lutecio"
1080 C$472)="Hainio"
1083 T$(73)="Tantalio"
1096 C#174)="Tungstenio"
1093 CH(75)="Renio"

1100 C#176)="0smin"

1105 C8(77)="Iridio"
1110 C$(78)="Flatina"
1115 £ (791 ="Turo®

1120 C$(80)="Rercurio"
1125 C$(81)="Talio"

1130 C#(82)="Chumbo"
1135 £4(87)="Bisauto”
1140 C$(84)="Polonio®
1145 C4(85)="Astato"
1150 C4(B6)="Radonio"
1155 C4(B7)="Francio"
1160 C4(88)="Radio"
1165 C#(89)="Actlni
1170 C$180)="Toria"




L175 C8(91="Protactinio”
1180 C$192)="Uranio"

1185 C3(93)="Neptunio"
1190 C${94)="Plutonio®
L1195 C3(95)="Anerico"
1200 C$(96)="Curia"

1205 C$(97)="Berquelio"
1210 C$(98)="Californin"
1215 C$(99)="Einstenio®
1220 C$(1001="Ferwio"
1225 [$(101)="Nendelevio"
1230 £$(102)="Nobelio"
1235 C8(103
1240 C$(104)="Kurchatovio"
1245 C$(105)="Hahnic"

1250 REM

1255 PRINT:PRINT:PRINTTAB(S) ;
‘Digite o simbolo do elesento
quigico procurade”iPRINT:PRI
NTTAB(S): INPUT"Simbolo = "AB
$

1280 DIN D3(105)

1265 Ds(t)="1"

120 D8{2="2
1275 D6 (3}
1780 D814
1285 D$15]

1480 D$(36)="2-B-10-8"
1445 D$(37
1450 D$(38)="2-B~18-8-2"

1435 D$(19)="2-8-18-9-2"
1460 D8 (40)="2-B-18-10-2*
1465 D6(41)= 18-12-1*
1470 D$142)="2-8-18-13-1"
1475 D$ (43)="2-B-18-14-1"
1480 D3 (3h1= 18-15-1"
1485 D#(43)="2-8-18-14-1"
1430 D$(46)="2-6-18-18"

1495 D4(47)="2-8-18-18-1"

1500 D8 (48)=" -18-2"
1505 DS (49 18-18-3*
1510 D$(50) 18-16-4"
1515 D851 16-18-5"
1520 D8(52 18-13-6"
525 D453 18-18-7"
1530 D8 (54 18-18-8"
1535 D$(55 -18-8-1"
1540 18-18-8-2*
1545 -18-9-2"
1550 B-18-20-8-2*
1555 B-18-21-B-2*
1560 -8-18-22-8-2*
1565 -§-18-23-8-1"
1570 -B-18-24-B-2"
1875 --18-25-8-2"
1580 -8-18-25-9-2"
1385 -8-18-27-8-2"
1590 -18-28-8-2"
1595 -8-18-29-8-2"
1600 -18-30-8-2"
1805 -B-18-11-8-2*
1610 -18-32-8-2"
1615 -18-32-9-2"
1620 -18-32-10-2*
1625 -18-32-11-2"
1630 -18-32-12-2*
1635 -18-32-13-2*
1646 -18-32-14-2"
1645 -18-32-17"
1650 18-32-17-1*

1655 D8(79)="2-8-18-32-18-1
1660 D4 (B0)="2-8-15-32-18-2"
1685 D$81)="2-8-18-12-1-3"
1670 D8 182)="2--1§-32-16-4"
1675 D$(83)="2-8-18-32-18-5
1680 D4(84)="2-8-18-32-16-4"
1685 D$(35)="2-B-18-32-18-7*
1690 D4 (8b1="2-8-18-32-18-8"
1695 D$(87)="2-8-18-32-16-8-1

Ilmo D$(88)="2-8-18-32-18-8-2
1705 D$(B9)="2-8-18-32-18-9-
1271.0 D$190)="2-6-18-32-18-10
1‘315 D4{91)="2-8-18-32-20-9-
1720 D8(92)="2-8-18-32-21-9-
1725 D$(93)="2-8-18-32-22-9-
1730 D$(94)="2-8-18-32-23-9-
1735 D$(95)="2-6-18-32-24-9-
1780 D$(96)="2-8-18-32-25-9-
1745 D$(97)="2-8-18-32-26-9-
1750 D§(98)="2-8-18-32-27-9~
1755 D8(99)='2-8-18-32-28-9-
1760 D#{100)="2-8-18-32-29-9

1765 D8(101)="2-8-18-32-30-9

1770 D$4102)="2-8-16-32-32-8
-

1775 D$4103)="2-8-18-32-32-9
-

1780 D$(104)="2-8-18-32-32-1
0-2"

1785 D$1105)="2-8-18-32-32-1
=28

1790 DIN E${105)

1795 E$(1)="1.008"

1800 E4(2)="4.00"

1805 ES(3)="b.94"

1810 ES(4)="9.01"

1815 E#(3)="10.8°

1820 Es(b)=*12.0"

1825 E$(7)='14.0"

1830 E$(B)="15.0"

1835
1840
1845
1850
1855
1860
1865
1870
1875
1880
1885
1890
1895
1900
1905
1910

1903
1920
1925
1930
1935
1940
1945
1950
1935
19460
1963
1970
1975
1980
1985
1990
1995
2000
2005
2010
2015
2020
2025
2030
2035 E$(49)="114,8"
2040 E$(50)="118.7"
2045
2050
2053
2060 E$(3="131.3
2065 E$1551="132.9"
2070 E$(36)="137.3"
2075 E#457="138
2080 E$(58)="140.
2085 E$(59)="140,
2090 E$(80)="144,2°
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2095 ES(61)="H145)"
2100 E${b2}="150,4"
2105 ES(63)="152.0"
2110 E8(a4)="157.3"
E$(85i="158.5"
2120 E$(bb)="162.5"
2125 ESt8TI="168.9"
2130 ES(68)="167.3"
2135 ESfe9)="148.9"
2140 ES(TM="173.0"
2145 E$171)="175.0"
1150 E$(72)="178.5"
2155 ESIT3)="180.9"
2160 E$(74)="183.8"
45
2170 E8(761="190.2"

2175 E$TTI="192.2"

2180 ES(78)="195.1°

2185 E$(79)="197.0"

2190 E$(B01="200.5"

2195 ES(81)="204.4"

2200 E4(B2)="207.2"

2205 E$(83)="209.0"

2210 E$(B4)="(2100"

2215 E$(83)="(2100"

2270 ES(Bb)="(22D)"

2225 ES(87)="(220)°

2230 E$(88)="226,0"

2235 E$(89)="(22D)"

2240 E$(90)="232.0"

245 EM9L="231.0°

2250 E$(92)="238.0°

2255 E#1931="237.0"

2260 ES(34)="(262}"

2265 ES{93)=" (430"

2270 ES(94)="(245)"

2275 ES(97)="(245)"

2280 E$(98)="(261)"

2285 ES19%1="(254)"

2290 E$(100)="(254)"

2295 E$(101)="(256)"

2300 E$(102)="(250)"

2305 E$(103)="(257)"

2310 E$(104)="(261)"

2315 ES(105)="1260)"

2320 REM

2325 KEY OFF

2330 FOR 1=1T0 15§

2335 IF AB$=BS(I) THEN 2345
2340 NEXT I

2345 BOSUB 2365

2350 PRINT:PRINTTAB (1) INPUT*
ALBO MAIS (S/N)"FI8:IF 78="S"
OR 2%="s" THEN CLEAR:G0TO 18
5

@

2355 IF I8="N"
75

2340 TF 7%=""THEN2350

2365 CLS:PRINT:PRINTTAB(1)3ST
RINGS (37,42) :PRINTTAB (L) {STRI
NG$(37,42)

2370 PRINTTAB(1)§STRINGS (2,42
V{TAB(36) {STRINGS12,42)

2375 PRINTTAB(1)STRINGS (2,42
JiTAB(12)§"TABELA PERIODICA®;
TAR(36) {STRINGS12,42)

2380 PRINTTAB(1};STRINGS (2,42
)3TABI12);STRINGS (6,453 TAR(L
91{STRINGS (9,45 | TAB(36) }5TR]

OR I$="n" THEN

NG$2,42)

2385 PRINTTAR(1);ETRING$12,42
15 TAE(36) §STRINGS (2,42)

2390 PRINTTAB(I1)3STRINGS (2,42
13TAB(36) 5 GTRING$ (2, 42)

2395 PRINTTAB{1)s5TRINGS12,42
)iTRB(4)}"Slabolo do elesento
=) "{BY{1)3TAB(3b) jSTRINGS (2
42}

2400 PRINTTAB{1) 35TRINGS(2,42
)3 TAB(36)3STRINGS (2, 42)

2405 FRINTTAB{1) jSTRINGS (2,42
)iTAB(4); "Nose do eleaento =3
"3CH(1){TAB(T6) §5TRINGS (2,42
)

2810 PRINTTAB(1);5TRINGS (2,42
)3 TABI36)3STRINGS (2, 42)

2415 PRINTTAB(1) §STRINGS (2,42
)§TAB4) "Numero atomico =)
3 I3 TAB(36){STRINGS (2,42)
2420 PRINTTAB1) 5 STRINGS (2,42
)iTAB(36) 5 STRINGS (2,42)

2425 PRINTTAB(1)3STRINGS (2,42
)iTAB{4)§"Eletron = ";D8(
1) TABI(3613STRINGS(2,42)

2430 PRINTTABI1) j STRINGS (2,42
)§TAB{361; STRINGS (2, 42)

2435 PRINTTAB(1);8TRING$12,42
15TAB(4); "Massa atomica =
“SES(I);TAB{38) ;STRING$(2,42
i

2440 PRINTTAB(1);38TRINGS (2,42
)5 TAB(36) 5 STRINGS (2, 42)

20435 PRINTTAB(1) i STRINGS (37,4
2):PRINTTAB(1}5STRINGS (37,42)
2450 RETURN

2455 REM +# ANIONS #¢

2460 CLS:PRINT:PRINTTAB(1);ST
RINGS (37,205) :PRINTTAB(1) ;CHR
$1202)§TABC13)5 *ANIONS (Normai
51 "5 TAB(37)5 CHRS (202) i PRINTTA
BU1)3STRINGS (37,208)

24465 PRINTZPRINT:PRINTTAB(S}S
"ESCOLHA SUA OPCAQ"

2470 PRINT:PRINT:PRINTTAR(10)
3"(01) - HALOB)NIDS"

2475 PRINTTAB(10)4*(02) - CAR
BONO"

2480 PRINTTAB(105"(03) = NIT
ROGENID®

2485 PRINTTAB(10);°(04) - FOS
FORD*

2490 PRINTTARI(105"(03) - ENX
OFRE*

2495 PRINT:PRINTTAB(10) 3 INPUT
*Opcan =)'5ACY

2500 IF AC$="1" THEN 2525
2505 IF AC$="2" THEN 2640
2510 IF ACS="3" THEN 2715
2515 IF AC$="4" THEN 2750
2520 IF AC$="5" THEN 2810
2525 FOR 5=1 70 3

2530 CLS:PRINT:PRINTTAB(L)}5T
RINBS (37,42) :PRINTTAB(1) j5TRL
NBS$ (2,42) 5 TAB (36) }STRINES (2,4
2):PRINTTAB(1)§5TRINGS (2442)
TAB(L2)5*L - HALOGINIOS"3TAB(
361 STRINGS (2,42) :PRINTTAB(1)
{STRINGS (2, 42) 5TAB{36) sSTRING

§(2,42) :PRINTTAB(1) s STRINGS$43
7,42):1F 5=2 THEN 2380

2535 IF $=3 THEN 2610

2040 FOR ¥=1 70 2

2545 PRINT:PRINTTABLLL) jCHRS [
950 PRINTTABCI0)} "F "3 TAR(20)§
*Fluoreta*

2550 PRINTTAB(12) jCHR$(95) PR
INTTAB(10); "C1"} TAB(20); "Clor
eto"

2555 PRINTTAB(12) jCHR$(95): PR
INTTABC10); "Br"; TABI20) ; "Broa
eto*

2560 PRINTTAB(11)jCHR$(95) :PR
INTTAB(107; "I"§TAB (20} "Tadet

[}
2545 PRINTTAB(13) 5 CHR6(95) 1PR
INTTAB(10);"CI0"§ TAB(20)5 "Hip
oclorito”

2570 PRINT:PRINT: PRINTTAB(3) !
INPUT*Digite CRETURN> p/ cont
inuar';I8:NEXT §

2575 CLS:PRINT:PRINT

2580 PRINTTAB(13);CHR$(95) :PR
INTTAB(10); "CE0"; TAB(20) 3 'Clo
rito":PRINTTABIIZ); 2"

2585 PRINTTAR(13);CHRS (95) :PR
INTTAR(101;"CI0"; TAB{20)5"Cla
rato":PRINTTAB(13);"3"

2590 PRINTTAB(13)5CHRS (95):PR
INTTAB(10)§"CIO"; TAB (203 "Per
clorato":PRINTTAB(L3)5"4"
2595 PRINTTAR{131;CHRS (95) 1PR
INTTAB(10} j"Br0"; TAB(20) § "Hip
abroni to*

2600 PRINTTAB(13) {CHRS (5] :PR
INTTAB(10}3 "Br0"; TAB (20} "Bro
pato":PRINTTAB(13);"3"

2605 :PRINT:PRINTTAB (1) : INPUT
"Digite (RETURNY p/ ver o res
tante®; 1$:CLSINEXT

2610 PRINT:PRINTTAB(12)5CHRS {
95) :PRINTTAB(10) 3 " 1D"; TRB(20)
i"Hipoiodito"

2615 PRINTTAB(12) 5 CHRS (95)2PR
INTTRB(10); " 10" TAB(20)5" oda
to":PRINTTAB(12)"3"

2620 PRINTTAB{12);CHRS (95):PR
INTTAB(1013" 10"} TAB(20) 5 "Peri
odato" :PRINTTAB(12)3"4"

2623 PRINT:PRINT:PRINTTAB(3):
INPUT*Deseja algo mais (S/N)"
SAES

2630 IF AE$="S" OR AE$="s" TH
EN 2460

2633 IF AES="N" OR AE$="n" TH
EN 73

2640 FOR 81= 1 T0 2

2645 CLS:PRINT:PRINTTAB(1);5T
RING$(37,42) :PRINTTAR (1) STRI
NG#(2,42) ;TAR(36) ;5TRINGS (2,4
2)iPRINTTAB(1);STRINGS (2,42);
TAB(§3)3"2 - CARBONO"; TAB (36}
33TRINGS (2,42) (PRINTTAB(1) ;87
RING®(2,42) TAB(34) ;5TRINGS (2
421 :PRINTTABIL) ; STRING$ (37,4
213 1F §1=2 THEN 2690

2630 XB4=CHR$(93)

2635 PRINT:FRINTTAB(IL); *4%;T
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AB(12){ XBS:IPRINTTAB(10)5°C"5T
ABI20); "Carbeto(aetaneto)®
2660 PRINTTAB(11)} 2" TAB(12)
5 XBS:PRINTTAB(10)C*5 TABI(20)
§"Carbeto”:PRINTTAB(1()5"2"
2665 PRINTTAB(12)5XB4:PRINTTA
B(10)5*CN"; TAB(20); "Cianeto”
2670 PRINTTAB(13) ;1B$:PRINTTA
B(10)5*CND"; TAB(20); "Cianato®
2675 PRINTTAB(13)51B$: PRINTTA
BI10)5*CNS"; TABA20); "Tiociana
to®

2680 PRINT TAB(16);XB$:PRINTT
ABI101;"H";TABE12); "C-00"; TAB
(2075 "Acetato® ;PRINTTAB(11)5C
HR$ (51)

2685 PRINT:PRINTTAB(3): INPUT"
Digite <RETURN® p/ ver o rest
ante*;J$:NEXT §1

2690 PRINT:PRINTTAB(12);CHRS
50)3TAB (1315 XBS:PRINTTAB(10) 5

“C0"; TAB(20);"Carbonata”: PRIN
TTAB(12)5CHR${51)
2693 PRINTTAB(13)5CHR$ (301 ; TA
BU14); XBS:PRINTTAB(10); "C*5 TA
B(12);"0"; TAB(20) ;" Oxalata":P
RINTTAB(11)5CHR$ (50)3 TAB(13)5
CHR$ (52)
2700 PRINTTAB{16) ;CHRS (51); TA
B(17);B%: PRINTTAB(10) ;*Fe (LN
1" TAB(20) 5" Ferricianeto”:PR]
NTTAB(16) ; CHRS (54)
2705 PRINTTAB{16) ;CHRS (52); TA
BI17);XBS: PRINTTAB(10) 5 *Fe (LN
" TAB{201} *Ferrocianeto® ;PRI
NTTAB{16);CHRS (54)
2710 60TO 2625
2715 CLS:PRINT:PRINT TAB(1);5
TRING$(37,42) :PRINTTAB(1) ;§TR
ING$ (2,42) 5TAB(36) 5 STRINGS (2,
42):PRINTTAB(1);STRING$(2,42)
5TAB(L2)"T - NITROBENIO®;TAB(
J&);STRINGS(2,42) :PRINTTAB(1)
$STRING#12,42); TAB(36) ; STRING
$(2,82):PRINTTAB(1)5 STRINGS (3
7,42
2720 ACY=CHRS (95) : XD$=CHRS{S1
):XE$=CHRS (50)
2725 PRINT:PRINTTAB(11)51D8;T
AB(12) 3 XCS:PRINTTAB(L0) 5 N"3 T
AB{20); "Nitreto"
2730 PRINTTAB(11);XCS:PRINTTA
B10)5°N"; TAB(201; *Azotetalaz
ida) ":PRINTTAB(11);XD$
2733 PRINTTAB(12)3 KC$:PRINTTA
BE10);°NO"; TAB(20) 5" Nitrito"s
FRINTTAB(12); XE$
2740 PRINTTAR(12) {XC$:PRINTTA
B(10); "NO*3 TAB(20); "Nitrato®;
FRINTTAB(12); KD
2745 BOTO 2625
2750 XC$=CHRS (95): KD$=CHR$ (51
Vi XE$=CHR${50) 2 R$ (52)
2735 CLS:FOR Y=1 TO 2:FRINT:P
RINTTAB{L}; STRINGS (37,42 ;PRI
NTTAB (1) STRING$(2, 4215 TABI3S
iSTRINGS (2, A2):PRINTTABC1 5§
TRING$(2,42)5TAB(I3) "4 - FOS
FORQ"§ TAR(36) ; STRINGS (2, 42):F

RINTTAB (1) §STRING$ (2, 47) § TAR{
3b) i STRINGS (2,42) s PRINTTAR(1)
$STRINGS (37,42)

2760 TF Y=2 THEN 2790

2765 PRINT:PRINTTAB(11)5°3 *:
PRINFTAB(10)5*P"; WB(20); "Fos
feto”

2770 PRINTTABI14);XCS:PRINTTA
BU10Y;"H PO*5TAB(20); "Hipofos
Fito":PRINTTARIIL)XES; TAR(14
JiXES

2775 PRINTTAB(13);XES; TAB(14)
5 ACH:PRINTTAB (1015 "HPO" TAB(2
015"Fosfito"sPRINTTAB(13)5XD%
2780 PRINTTAB(12);XD%; TAB(LT)
ACH:PRINTTAB(10) *P0*; TAB{20)
3" (0rto)fosfato®:PRINTTAB(12)
i XF$

2783 PRINT:PRINTTAB{3) s INPUT*
Digite CRETURN® p/ ver o rest
ante®; J#:CLSINEXT ¥

2790 PRINT:PRINTTAB(12);XCS:P
RINTTAR(10);*P0"; TAB(20) ; "Met
afosfato" :PRINTTAB(12)5XD$
2795 PRINTTAB(L31;XF§; TAB(18)
XCH.PRINTTAB(10)5°P 0";TAB(2
0);"Pirofosfata®: PRINTTAB(11)
3 XE$3 TAB(13) 5 CHR$ (35)

2800 PRINTTAB(13);XF8; TAB(14)
FKCSZPRINTTAR(10);°P 0°; TAB(2
0);"Hipofosfata®: PRINTTAB(11)
FIESSTAB(13) 5CHREASH)

2805 60TO 2625

2810 XC$=CHRS (95) : XD$=CHRS (51
14 XES=CHR${50) : XF$=CHRS (52) 21
B$=CHRS (54) : XH$=CHRS (56) :CLS:
FOR Y=1 T0 2

2815 TA$=GTRINGS (37,42): 1B4=5
TRINGS (2,42)

2820 PRINT:PRINTTAB{1);IA$IPR
INTTAB(1);1B8; TABI36) j IBS: PRI
NTTABI1)5ZB$STABCIS)| "5 - ENX
OFRE";TAB(36)3 IBS:PRINTTAR(1)
FIBS3TAB(36) 3 IBS: PRINTTAB(1)}
ns

2825 IF Y=2 THEN 2850

2830 PRINT:PRINTTAB(1L) S XESST
AB(12)5XCSPRINTTAB(10)5 "S"3T
ABI20); "Sul feto”

2B35 PRINTTAB{12) ;XES; TABI13)
FXCS:PRINTTAB(10)§ *50"3 TAB(20
)i "Sulfito®:PRINTTAB(12) ; XDS
2850 PRINTTAB{12)3XES; TAB(13)
JXCS:PRINTTAB(L0)§ "SD"; TAB(20
)i "Sulfato®:PRINTTAB(12) ; XF$
2845 PRINT:PRINT:PRINTTAB(3):
INPUT*Digite (RETURND p/ver o
restante®;J8:CLSINEXT ¥

2850 PRINT:PRINT:PRINTTAB(13)
SYESITAB(14) 3 XCSIPRINTTAB(10]
"5 0"jTABI20)5"tiossul fato":
PRINTTAB(11) §ES; TAB{13) 3 XD$
2855 PRINTTAB(13) 5 YES; TAB(14)
FACS:PRINTTAB(10)§"S 0"} TAB(2
0);"Persulfato”:PRINTTABIIT)]
XES; TAR(13); XHS

2860 PRINTTAB(13) 5 1ES; TAB(14)
FXCS:PRINTTAB(L0)3 S 0"jTAB{2
013" Tetrationato® PRINTTARIIL

)i XF$3TABLLZ) ; XES

2885 BOTO 2625

2870 CLS

2875 PRINT:PRINTTAB(13) 3 XD6; T
ABULE)IXCS:PRINTTABILON;FS(S)
FTAR(Z0) 558 (5)PRINTTAB(13)35)
11

2880 PRINTTAB(13);XD8;TAB{14)
5 XCH:PRINTTAB(10) 5F$ (6) 5 TABI2
01368 (8): PRINTTAR(13); XD$
2885 PRINTTAB(14);XF$; TAB(14)
FXC$:PRINTTAB(10) ;F$(7)5TAR(2
0)3E8(7):PRINTTARL14); XES
2890 PRINTTARI13); XES; TABI1S)
FICS:PRINTTAB(L0)3F$18)5TAB(2

0)6818) sPRINTTAB(13)3 XF$
2895 PRINTTAB(L4) jXES; TAB(14)
FXCS:PRINTTABI10) jF$49) 5 TAB(2
01568 (9):PRINTTABI12) {XES
2900 GOSUB 3000

2905 PRINT:PRINT:PRINTTAB(13)
SIE$;TAB(14) 5 ICS:PRINTTABI10)
§F$(10)3TAB(20 568 (10) PRINTT
ABI13);XD$

2910 PRINTTAB(L3) jXES; TAB{14)
$EC$:PRINTTAB(10) 5F$ (11)5TAB(
200368 (11) :PRINTTAB(13)5 KES
2915 PRINTTAB(13);ES; TAB(L14)
SICS:PRINTTAB(10)3F$(12) TAB(
201368 (12):PRINTTABI13); X6$
2920 PRINTTAB(L1)§XC$:PRINTTA
B(10)5F$(13)5TAB(20)568(13)
2925 60SUB 3000

2930 CLS :PRINT:PRINT

2935 PRINT:PRINT:PRINTTAB(12)
$CSPRINTTAB(10) jF8(18) 5 TAB(
201368 (14)

2940 PRINTTABI13) ; XES{TAB(14)
§XCS:PRINTTAB(10) jF8(15) } TAB(
204368 (15) (PRINTTAB(13)5 XF$
2945 PRINTTAB(E3) jXES; TRB(14)
FXCS:PRINTTAB(10) jF$(16) TAB(
200368 (16) :PRINTTAB(13)§ XD
2950 PRINTTAB(13) i XES;TAB(I4)
FICS:PRINTTAB(10) jF$(17) TAB(
20368 (17) :PRINTTAB(13); XD$
2955 PRINTTAB(13) ;XF$;TAB(18)
FXCS:PRINTTAB{10) jF4(18) ] TAB(
200168 (19) :PRINTTAB(13)5 KF$
2960 PRINTTAB{L1){ XES; TABLIZ)
FICS:PRINTTAB(10) jF6{19); TAB(
201388119)

2965 BOSUB 3000

2970 PRENTTAB(13)  XES{TRB(14)
FIC$:PRINTTAB(10)3F$(20)  TAB(
20 368(20) :PRINTTAB (13)3 XD$
2975 PRINTTAB(13) XES; TRB(14)
SICSIPRINTTAB(10) ;F8(21)§ TAB(
201568 (21) PRINTTAB(131 5 XES
2980 PRINTTAB(13); XC$:PRINTTA
B(10)§F$(22) jTAB (201568 (22) :P
RINTTABI131; XF$

2985 PRINTTAB(11){XES; TAB(12)
$XCS:PRINTTAB (10 ;F$123){ TAB(
200488 (23) :PRINTTABCL1) S XES
2990 PRINTTAB(13)jXES; TRR1Z)
SXCS:PRINTTAB(10)3F$(24); TAB(
200568 (24) :PRINTTAB(13)3 XES
2995 60TO 3005
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3000 FRINT:PRINTTAB(B) M INFUT*
Digite (RETURN) p/ costinuar*
$AI8ICLSIRETURN

3005 60T 2625

3010 PRINT:PRINT:PRINT

3015 CLEIFRINTI ZA$=STRINGS (37
+42) 1 1B4=TRINGS (2, 42)

3020 PRINTTAB (1) ZAS: PRINTTAR
(113 1BS; TAB(38) s 1B PRINTTAB{
1)5IB4;TRBOLS) 5 "CoTIONS" § TAB!
36) 1B PRINTTAB (L) ZBS; TARIT
)3 1B8FRINTTABA1}5 IA$:PRINT,
PRINT:PRINT

3025 PRINTTAB(3}5 "ESCOLHA ENT
RE 05 ,TENS":FRINT:FRINT:FRIN
T

3030 PRINTTAR(10);°(01) - Nax
Fixo"

3035 PRINTTABIL0);"(02) - Nox
VariBvel®
3040 PRINT
+ INPUT"OPCS 18

3045 IF I8="1" THEN 3035
3050 IF “7$="2" THEN 3310
3055 REM #&x WDX FIIO0 x4
3060 CLS:PRINTTAB(1);2A8:PRIN
TTAB(1){IB$;TAB(36)3 IB$2PRINT
TAB(1)§IB3; TABLLS); "NOX FIXD*
STABIA) | IBS:PRINTTAR(1)5 RS}
TAB(361 3 IB$:PRINTTAR(1) TAS
3065 PRINT:PRINT:PRINTTAB(S)
"OPCIONE: *

3070 PRINT:PRINT:PRINTTAB(T)}
"(01) - Metais Alcalinos"
3075 PRINTTAB(7)3'(02) - Meta
is Alcalino Terrosos®

3080 PRINTTAB(7)3" (03} - Nao

Metais"

J0BS PRINT:PRINT:FRINTTAB(T }
LINPUT"Dpcan =)";11%

3090 IF I1$="1" THEN 3110

7095 IF T1$="2" THEN 3205

3100 IF T1%="3" THEN 3280

3105 [F I1$O°1" OR I180)"2"

OR I18¢*3* THEN 3085

3110 REM

315 CLS

3120 PRINTTABL1)51A8:PRINTTAB
(1) 78%{TAB(I6) ; IRS:PRINTTAR(

1)§1B3;TABI11) 3 "METAIS ALCALT

NOS"§TAB(36) jZBS2PRINTTAB(1) G

IB$1TAB(35)51BSIPRINTTAB(1) {1

A3

3125 FRINT:FRINT:PRINTTAB(27)
jE4

3130 FRINTTABL10)  "Litio® jTaB
(2503 "Li"

T135 PRINTTAB(2T)"+*

3140 PRINTTAB(10); "Sodic"; TAB
(255 "Na"

T145 PRINTTARI2A1;"+"

150 PRINTTABLI0) "Potassio’s
TAB(2535"K"

T159 FRINTTABI27){"+"

T160 PRINTTAR(10){ "Rubidio®;T
AE(25); "Ab":PRINTTAB(Z7); "¢"
3165 PRINTTAB{101;"Cesio® i TAR
(23)3"Cs"

TITO PRINTTARIZ7Y;"+"

RINT:PRINTTAB (10}

3175 PRINTTARL10); "Frincio®; T
ABI25)"Fr"

3180 PRINTTABI27){"+"

1183 PRINTTAB(10);"Prata®;TAB
(250 "g"

3190 PRINT:PRINTTAB(D);
INPUT*Quer continuar (S/N)*iH

3195 IF He="5" OR Hs="s" THEK
3013
320G IF H$="N" DR H$="n" THEN
15
3205 FOR I=1 TO 2:IA$=GTRINGS
(37,42): 1B$=3TRINGS (2,42}
3210 CLS:PRINTIPRINTTARLL)IA
$:PRINTTAB(1}31B%; TAB{Ib) ;188
(PRINTTAB( 1} IBS3 TAR(7); "NETA
15 ALCALINO TERROSOS*3TAB(36)
FIBSIPRINTTAB(L};IBS; TAB{TE) |
TBSTPRINTTAB (115 ZA8
3215 IF I=2 THEN 1255
3220 PRINT:PRINT:PRINTTAB(27)
324" PRINTTAB{10) } "Magnesio®
$TAB(25)3"Ng"
3225 PRINTTAB(27) 3 "2+" {PRINTT
AB(10)3"CBlcio®i TAB(23); "Ca”
3230 PRINTTRB (2704 "2+" :PRINTT
AB(10)3"EstrRncio"sTAB(25}5"S
-
3235 PRINTTABIZT) | "2+* :PRINTT
AB(L0)i"BBria®3 TABI25); "Ba"
3240 PRINTTAB(27)5 "2+" i PRINTT
AB(L0); "RBdio"3 TAB{25); "Ra"
3245 PRINT:PRINTTAB(3): INPUT®
DIGITE (RETURN) PARA CONTINUA
R*3v$
3250 CLS:NEXT
3255 PRINT:PRINT:PRINTTAB(27}
$"2+"PRINTTAB(10) 3" Tinco"; TR
BI25)3"In"
3260 PRINTTABI27)5 "2+":FRINTT
AB(10)3"CRdmio”; TABI(25)5 "Cd"
3265 PRINTTAB(27)3 "3+":PRINTT
AB(10);"Alualnio®  TRB(Z5);"Al
3270 PRINTTAR(27); "3+": PRINTT
AB(L0);"Bisautn"; TAB25){ "Bi"
3275 6070 3190
J2B0 CLS:IA$=STRINBS(I7,42):1
B$=3TRINGS (2,42)
3285 PRINTTAB(1) 3 TAS:PRINTTAB
(1) 7883 TAB(36) 5 IBSPRINTTAR(
THIIRS;TAB (1415 NS0 METAISY]T
AB(36);IBS:PRINTTAB(1); IBSiTA
B{I6); IRS:PRINTTAB{1); A%
3290 PRINT:PRINT:PRINTTAB(Z6)
“IPRINTTAB{(10); "HidrogInio
“TRB(25)5 "H"
3295 PRINT:PRINTTAB(10)} "Hidr
onio ou";TAB(2B)§"+"IPRINTTAB
{10} } "Hidroxonio®j TAB{25)3"
0"!PRINTTAB{26);"3"
3300 PRINTTAB(27) {"+*:PRINTTA
BUL0Y; "Anonio® i TAR(23); "NH":P
RINTTAB(2T)5"4"
3305 6070 31%0
3310 REM +% Nox variavel #4
3315 CLS:IAS=STRINGS (37,4211
B8=5TRINGS 12,42}

3320 FOR 1A=L TO 5

33Z5 FRINTTAB(1)]IAS:PRINTTAB
(1131B81TAB(38) IR PRINTTAB(
1IETRETRRUITY "NDY VARTAVEL®
FTAB(T8)51 INTTRB (1)} 2B$}
TAE{Ta)} ZES:PRINTTARIL) § IR
3330 IF IA=1 THEN 3335

3335 IF 1A=2 THEK 3380

3340 IF 1A=3 THEN 3405

S3S IF THEN 3430

3350 IF IA=D THEN 3455

3353 PRINT:PRINTIPRINTTAR(32)
§"+"3PRINTTABL3) ; *Cobre Ticup
raso) *§TAB(30); "Cu*

3360 PRINTTAB +'iPRINTTA
BiZi;"Cobre 11(cuprica)";TABYL
30030

365 PRINTTAB(IS) ] "2+¢* iPRINTT
AB(3)j"Mercurio I(sercuroso)®
{TAB(30);" (Hy ) ":PRINTTAB(33)

3370 PRINTTAB(32)} "2+":PRINTT
#B(3)} *Mercurio 11teercurical
"§TAB(30); "Hg"

3375 PRINT:PRINTTAB (43 : INPUT®
DIGITE <RETURN> P/ CONTINUAR"
168:CLS:NEXT

3380 FRINT:PRINT:PRINTTAB(32)
§"+":PRINTTAB{3}5 "Ouro I(auro
50} "§TAR(30% 5 "AU"

3385 PRINTTAR(32); "3+":PRINTT
AB{3)5"0uro I11(aurico) " TAR(
3005 Au"

3330 PRINTTABI(32) "2+ PRINTT
RAB(3);"Ferra I1{ferroso) "; TAB
(3005 "Fe"

3395 PRINTTABI3Z)} "3+ iPRINTT
AB(3)5"Ferro I11(ferrical"jTh
Bi30);"Fe’

3400 PRINT:PRINT:PRINTTABIZ):
INPUT*DIBITE <RETURNX P/ CONT
INUAR™; 68 CLS:NEXT

3405 PRINT:PRINT:PRINTTRB(32)
$"Z4*1PRINTTAB (3]} “Croso 11(c
rososo) "§ TAB(30)3°Cr"

3410 PRINTTAB(32)§ *3+" iFRINTT
AB(3)3*Cromo 111(cronico) "iTA
B{30);*Cr*

3415 PRINTTABI3Z) "2+ i PRINTT
AB(313"Niquel 11tniquelosc)®y
TARI30)"NL"

3420 PRINTTAB{32) "3+ " sPRINTT
AB(3)}"Niquel IiTfniquelicel®
FTABI30) 3 Ni"

Z475 PRINT:PRINT:PRINTTARIZ):
INPUTDIBITE <RETURN> P/ CONT
INURR"368: CLSINEXT

T430 PRINT:PRINT:PRINTTAB(I2)
§ 24" PRINTTAB(3){ "Cobalto 1
1(Cobaltoso) "5 TABI30);*Ca”
3435 PRINTTAB{32){ "3+"IPRINTT
AB(3)}"Cobalte I1I{cobaltico)
"3 TAB{301; "Co"

3440 PRINTTAB(2) ;" 2+" PRINTT
FR{3)5 Chumbo IT{plusbosol®;T
ABL30L;"Fb"

3445 PRINTTAB(3215 "4+ iFRINTT
ARIZ); "Chuabo IV(plkmbico) 5T
ABCI01;"PR"
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T450 PRINT:PRINTIPRINTTAR(3):
INPUT*DIGITE CRETURN) P/ CONT
INUAR*368: CLSINEXT

433 FRINT:PRINT:PRINTTAR(3Z)
j 24" PRINTTAB(3); *Estanho 11
(estanoso) "3 TAB(30); "Sn"

5460 PRINTTAB(32) ;" #+" . PRINTT
AB(3); *Estanho IV(estanico)";
TAB(I0); "Gn"

3465 PRINTTAB{32);"2+"iPRINTT
AB(3);5"Manganls 11 (manganoso)
“3TAB(30); “Kn®

J470 PRINTTAB(32);"3+":PRINTT
AB(3); *Manganes I11*;TABI30N;
[

475 PRINTTAB(32)}"4+"iPRINTT
AB(3); "Manganes 1V (manganico)
"3 TABI3O0) | "Mn"

3480 GOTO 3190

3485 E$="HIDROGENIOANIONS":ZA
$=GTRINGS (37,42} : IB$=GTRINGS
2,42)

3490 CLS:PRINTTAB(1)}IASIPRIN
TTAB(1)1B$; TAB{36); IBS: PRINT
TAR(1)TBS3TAR(11) SES; TARIZA)
SIBSIPRINTTAB(1};IB%; TAB(34)3
IB$IPRINTTAB(1);1A%

3495 KEY OFF

3500 PRINTTAB(18]
§*_"IPRINTTAB(10):" (1) - HS"

3505 PRINTTABA191;* _“:PRINTTA
B(10)5"(2) - HSO ":PRINTTAE(!
91303

3510 PRINTTAR(19)5" ":PRINTTA
B{10)5*(3) - HSO":PRINTTAB(1%

i
3515 PRINTTAB(19)
Bi101;*(4) - HCO":
s

*:PRINTTA
INTTAB(19

PRINTTAB{191;"2_":PRINTT
AB(10)3"(5) - HPO":PRINTTAB{1
LITRCE

3525 PRINTTABI20);
BU10)§" (&) - H POD!
THi"2"iTAR(2005"8"

3330 PRINT:PRINTTAB(40) & INPUT
"OPCAD =3";KI§

3535 IF HI$="1" THEN 3575
3540 IF HIs=*2" THEN 3405
3545 IF HI$="3" THEN 3625
3550 IF HI$="4" THEN Jb45
3535 IF HI$="5" THEN 3685
3560 IF HI$="6" THEN J4B5
3565 IF HISC"1"0R HI$)*6"THEN
FRINTTAB(L0) 2 INPUT"OPCAD =)>*
tHI$:60TO 2565

3570 60T0 3535

3575 CLE:PRINT:PRINT:PRINT:PR
INTTABLI9) " ":PRINTTAR(14)}"

*IPRINTTA
RINTTAB(1

3580 PRINTIFRINT:PRINTTAR{S) ;
" {Mono)hidrogenossul feto i+)
ou sulfeto (monodacido ou bis
sulfeto”

3585 GOSUB 3705

3590 PRINTIPRINT:PRINTTABIS):
IHPUT Deseja algo mais(S/NI"§
ki

3595 IF KJ$="8" DR KJ$="s'THE

N 3385

3600 IF KJ$="N" OR KJ$="n"THE
NTS

3605 CLS:PRINT:PRINT:PRINTIPR
INTTAB(1BI3" _":PRINTTAB(12)3*
4 HSD #3"IPRINTTAB(18);"3"

3610 PRINT:PRINT:PRINTTABIS)§
*(Monalhidrogenossulfito (#)

ou sulfito {monolacido ou bis
sulfito”

1815 6OSUB 3705

3620 BOTO 3590

3625 CLS:PRINT;PRINT:PRINT:FR
INTTAB(18) ;" _":PRINTTABUIZ)}"
#4 K50 #+"iPRINTTABUIB);"4"

PRINT:PRINT:PRINTTARIS]§
(Mono!hidrogenossul fato (¥}

ou sulfato fmong)Brido ou bis

3633 BOSUB 3705

J640 6OTO 3590

3643 CLS:PRINT:PRINT:PRINT:PR
INTTAB(18)5"_":PRINTTAR(12}3"
#+ HCD ##*iPRINTTAB{(1B);"2"

3430 PRINT:PRINT:PRINTTAB(5)}
*{%ono!hidrogenocarbonato (%)
ou carbenate (eonelacido ou

bicarbonato"

3653 BOSUB 3703

Thb( BOTOD 3590

Jb43 | INT:PRINT:PRINT;PR
INTTAB i PRINTTAR(12};
‘a3 HPO  4*;FRINTTAB(18);'4

3670 PRINT:PRINT:PRINTTAB(S){

T IAZER T

"~ MAXPOKER

MAHBYTE"

KITVESTIBULAR MAXSINUCA

AMAXBYTE dispoe de uma variadissima linha de jogos
programados para microcomputadores, e também de fitas
didaticas para aumentar seus conhecimentos.

E a maior emogéo em fitas k-7, para micros padrao MSX,
vocé pode disputar com um amigo, ou jogar contra seu
proprio micro.

Com os jogos e aplicativos da MAXBYTE, vocé sera um
vencedor.

Caixa Postal N¢ 530 - CEP 01051
Sao Paulo - S.P.
Fone: (011) 223-8643

MAXPOKER

DESAFIE SEU MICRO

LANCAMENTO NACIONAL DA MAXBYTE.

®
L=3 IMARBYTE

Studio 80




" (Mano) hidragenofosfato (3) o

u fosfato (monodacido”

3675 BOSUB 3705

3680 6070 3590

3685 CLS:PRINT:PRINT:PRINT:PR

INTTAB(I9) INTTAB(12)5"

#+ H PO #*iPRINTTAB(16)5"2"

FTAB(19); 74"

3690 PRINT:PRINT:PRINTTAB(S)}

"Di-hidrogencfosfato (#) ou f

osfato diacido®

3695 BOSUB 3705

3700 BOTO 3590

3705 PRINT:PRINT:PRINTTAB(1);

*(#) Nome oficial ou IUPAC. O

prefizo MONO e dispensavel”

3710 RETURN

3715 CLS:EE$="FORNULACAD DE A

CIDOS": IA$=GTRINGS (37,421 18$

=5TRINGS (2,42)

3720 PRINTTAB(1)51

BL)5IB8; TAB{I6); 1B8:

(1) 2885 TAB9) SEES; TAB(36) 5 1B

$IPRINTTAB(1);IB8; TARITE); IR

PRINTTAB(1)SIAS

3725 PRINT

FRINTTAB{S);*n_"; TABI16)

B AT TAR(L
nH"3TAB(18); "

“3TAB22);°H A #3"5TAB(29)

$*ACIDO™: PRINTTAB(23): " n"

3725 PRINTIPRINTTABIZ)3'0s Bc

idos cujo os nomes tla sulfix

os IDRICO, 080 e 100, sac for

mulados coa apions cujo nome

s tea sulfixas ETO0, 170 e ATO

respectivasente,”

3740 PRINTIPRINTIERINT: INPUT®

Tecle <RETURN) p/ ver eremplo

"LANS

3745 CLE:PRINTIPRINT: PRINTTAR

PR

3735 FRINTTARIS) "ACID0"§ TARE
2515 " ENIONS®

1760 FRINTIPRINT:PRINTTARI4)
*Sultidricc';TABI24):"3ulfete

3765 PRINTTABY4); "Sulfurosn's
TABI28) "Sulfito"

3770 PRINTTAB(4); "Sulfurica"s
TAB(24) fito'

3775 PRINT:PRINT:PRINT:
SPRINTTAB(Q) : INPUT" Deseja
tar ao senu inicial (§/K
%

3780 IF BH$="5" OR BW$="s" TH
£X 75

3785 IF BN$="N" OR BWs="n" TH
EN CLEAR:GOTO 3715

3790 CLGIEF$="BASES E SAIS™:L
A=STRINGS (37,42): IB$=STRINGS
(2,42

3795 PRINTTAB(1); 1A% PRINTTAB
()5BS TAB(36) 5 IBS:FRINTTABL
1031895 TAB{13)EFS; TAB (360518
$:PRINTTAB (1);28%; TAB(36);18%
TPRINTTAB(L) $ 188

3800 PRINT:PRINT

3805 PRINT:PRINTTAB(10);" (1)
- BASES":PRINTTAB(10);°(2} -
SAIS"

3810 PRINT:PRINT:PRINTTAR(10)
LINPUT*OPCAD =)";HHS

3815 IF HH$="1" THEN 3825
3820 IF HH$="2" THEN 3900
3825 CLS

3830 PRINTTABIB); *#+ ESTUDO D
AS BASES ##"

3835 PRINT:PRINTTAB(L); "DEFIN
ICAD(Sequnde ARRHENIUS)"

3840 PRINT:PRINT

1845 PRINTTAB{T)} "Base sao co
spostos que em solucac”

3850 PRINT"aguosa, libertas c
omo anions o radical®

3855 PRINT* OH(Hidroxilal®
3860 PRINTTAB{11);" °

3865 PRINTTAB(1);"0 anion OH
libertado pela base e chasad
o HIDROXKILA ou OXIDRILA,dai o
fato de as bases serea chama
das tanbes de hidroxila ou al
calis.*

3870 PRINTZPRINTTAR (15);5 "540
BASES"

3875 PRINT:PRINTTAB(2)}"Ca (0K
3 iNH OH KON jBa(OH) "
3880 PRINTTABI(B){"2"5 TAR(13)]
45 TARI2E); 2"

B85 FRINT:PRINTTAB(3):INPUT"
Deseja retornar ao menu [5/N)
" BK$

3890 IF BK$="5" OR BK$="s" TH
EN TS

3895 IF BK$="N" OR BK$="n" TH
EN 3790

3900 CLS

3905 PRINTTABIB);'#+ ESTUDD
DOS SAIS w"

3910 PRINT:PRINTTAB(() 3 "CONCE
705"

3715 PRINTIPRINTTAR(I}: "Sais
san coapostos que possuen pel
o aenos ¢ cation diferente @
& hidrogenio e pela genos um
fnion diferente de oxidrile"
3720 FRINT:FRINT"Sutra defini

INTTAB(S)} "ACIDO

3933 PRINT:PRINTTAB{Z;"HCI +
NaOK ==> NaCl + H 0"

940 PRINTTAB17){ "sal "5 TAB(2
§15“2":60T0 3885

1945 B0T0 75

3950 CL5:6OTO 3955

3955 (=%.HF$="50LUBILIDADE EM
ABUA":77$=HF$:B0SUB 4315
3960 PRINT:PRINTTAB(0); "CONPOD
ST0S";TAB(13); "SOLUVEIS" TAB!
24);* INSOLUVEIS®

3965 PRINT:PRINT'Nitratos®iTh
BUTI" "

3970 PRINT"Acetatos";TAB(1T);

3975 FRINT"Sulfetos (21)*5TA
BUITY" “3TABE2RN;" °

3980 PRINT*Hidroxidos{#2)*57A
BUITY; " "3 TABI29D;"

3985 PRINT'Cloretos (33)'57A
BUITY;® *5TAB(2NNG"

3990 PRINT'Brometos  (+4)%5TA
BUI7IG "5TABC29Y;" *

1995 PRINT'Iodetos  (43)'57A
BUIT)" *iTABE2EN" "

4000 PRINT'Sulfatos (#6)';TA
MU *iTABC2A" "

4005 FRINT"Sais e-metais®iPRI
NT*alcalinos*:PRINT"e de amon
10" TRBILT);® *

4010 PRINT"Carbonatos(#7)*3TA
BUTIE® *iTARI29);" *

4015 PRINT"Fosfatos (¥8)"3TA
BU1T)3" *iTARIZON" ¢

4020 PRINT:PRINT" (#)=0bs;"; TA
B(10): INPUT"Escolha obs: =>*

ARS

4025 IF ARSC"1°ORARS 8" THEN
GOTO 4020

4030 6070 4075

4035 CLS:PRINTTAB(24)3"2_"1FR
INTTAB(10) 3¢+ SULFETOS (S )
"

4040 PRINT:PRINT:PRINTTAB(4);
“Sao soluveis os sulfetos dos
setais alcalinos & alcalinos
terrosos e de  amonio”
4045 PRINT:PRINT:PRINTTAB(S)}
"EXENPLOS"

4050 PRINTIPRINTIPRINTTAB(8)®
Na 5 3K G 3Ca5 jBa j(NH ) 8°
4055 PRINTTAR(10)3 2" TAB(15)
3P2"iTAB(32)3 4" TABI34)5°2"
4080 PRINT:PRINTTAB(S) 2 INPUT"

Deseja algo mais (5/N) "3KE$
4065 TF €6$="5" OR KB$="s" TH

S0
IF KB$="N" OR KE$="n" TH

EN 75

4075 IF AR$="1" THEN 4035
4080 [F ARS="2" THEN 4115
4085 IF AR$="3" THEN 4140
4090 IF AR " THEN 4170
4095 IF AR$="S" THEN 4185
4100 [F ARS="6" THEN 4250
4105 IF AR THEN 4215
4110 IF AR$="B" THEN 4275

4115 CLS:PRINTTAB(26!
NTTAB(9); "#* HIDRIXIDOS (OH

) e

4120 PRINT:PRINT:PRINTTABIB)
*Sao soluveis os hidroxidos d
os setais alcalinos e alcali
no terrosos e de  amonio”
4125 PRINT:PRINT:FRINTTABIS) ;
“Exenplos ' iPRINT:PRINTZPRINTT
AB(4);"NaDH {KOH jCalOW) iBa
{0H) SNH OH*

4130 PRINTTAB{21); 2" TRB(30]
$°2"{TRB(35) ;4"

4135 6OTO 40860

4140 CLS:PRINTTABI26);"_":PRI
NTTAR{11) "+& CLORETOS (C1 )

e

MSX MicrO 29




4145 PRINT:PRINT:PRINTTAB(S);
*San insoluyeis as principais
excessoes da regra”

4150 PRINT:FRINTTAB{8]; " AgCl
3PbC1 3Hg C1 *

4135 PRINTTAB(18)3"2"; TRB(23)
372" TAB(2E) ;" 2" BOTOA080
4160 PRINT:PRINTTAB{3) ;" AgBr
5PbBr jHg Br *

4165 PRINTTAB(18)5"2"3 TRB (231
572" TAB(26); 2" BOTO 4080
4170 CLS:PRINTTAR(26)5" "iPRI
NTTAB(L1};"+¢ EROMETOS (Br )
'

4175 PRINT:PRINT:PRINTTAB(S)}
*Sao insoluveis as principais
excessoes da regra"

4180 PRINT:GOTO 4160

4185 CLS:PRINTTAB(25);"_":PRI
NTTAB{L1}5"#+ IODETOS (I ) #¥
"

4190 PRINT:PRINTTAB(8); "Agl
PhI jHg 1 jBil *

4193 PRINTTAB(L1)5°2"; TABL16)
§"2"3TAB(21); "2 3 TAB(23)5 2"
ThB(2915"3"

4200 60TO 4060

4705 PRINT:PRINTTAB(8)}"Ca50
;8r50 jBaS0 ;PhSO *

4210 PRINTTAB(I2);"4"; TABL19)
345 TAB(26); "4 TAB(IZ); "4":6
QT0 4060

4213 CLS:PRINTTAB(26);"2_ "
4220 PRINTTAB(9); "+ CARBONAT
0S (€0 )

4225 PRINTTABI(26)5"3"

4230 PRINT:PRINT:PRINTTAB{4)§
"8ao0 soluveis os carbonatos d
o0s setais alcalinos e de amon
io"

4235 PRINT:PRINT:PRINTTABIS);
"EXENPLOS":PRINT:PRINT:PRINTT
AB{T);i*Na CO 5K CO ;(NH) C
0"

4240 PRINTTAB(9); 2" TAB(12);
*3*TARCL6) 5 "2 FAB(19) 535 T
AB{Z4)3"4"TAB(26);"2"TAB(29
353

4245 EOTD 4060

4250 CLS:PRINTTAB(23);"2_"
4255 PRINTTAR{B); *#* SULFATOS
(60 ) ##*

4260 PRINTTAB{23);"4"

4265 PRINT:PRINT:PRINTTAB(5)]
"Sao insoluveis as principais
excessoes da regra:”

4270 6070 4205

4273 CLS:PRINTTAB(23)5"3_"
4280 PRINTTAB(8);"## FOSFATOS
(PD ) +*

4285 FRINTTAR(23); 4"

4290 PRINT:PRINT:PRINTTAR(4)}
“Sao soluveis os fosfatos dos
metais alcalinos e de amonio

4295 PRINT:PRINT: PRINTTABIS
*EXENPLOS®: PRINT: PRINT:PRINTT
AB(TV*Na PO 5K PO (NN ) P
0

4300 PRINTTABI9);*3%; TABL12);
4% TABC16) 3" TAB(IS) 7475 T
ABI25);" 8% TAB(ZT); "3 TAR(ZO
Ve

4305 PRINTTABL14)3*4"3 TAB1201
$4343TABZA) 52" TAB (275 4
4310 BOTO 4080

1315 1A$=STRINGS(37,42):288=5
TRING$(2,42)

1320 PRINTTAB{1); ZAS:PRINTTAB
(1)5 B85 TAB(36) ;B8 :PRINTTAB
1);1843TAB(X); 1243 TAB(36)  18%
SPRINTTAB{1); IBS; TAB(36);10%:
PRINTTABIL); 1A%

4325 RETURN

4330 PLAY*TI26*

4335 PLAY*DALACCFEL2ALBFEDA, B
B4t

4340 PLAY"B-2AR-0SC204FFFA.EF
462.62"

4343 PLAY*LACCFBAZLEFEDA. B-BB
4

4350 PLAY*B-2L8B-B-A4, BFAE4.F
G4F2,"

4355 RETURN
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A ESCOLHA DE
UMA LINGUAGEM

Luis Peres Azevedo

Se vocé esta escrevendo
programas, vocé deverd
querer fazer o melhor que
puder.

Se além disto vocé
plancja ganhar dinheiro
com programas que
acredita serem Uteis para
as pessoas em geral, hi
que considerar em que
linguagem trabalhar, qual a
maquina e qual o sistema
operacional masi indicado.

Algumas vezes estes
fatores sao conflitantes. A
linguagem Assembley
produz um programa as
mais ripidas aplicacdes,
mas se¢ vocé for tentar
escrever um programa
complexo nesta
linguagem, logo perceberd
que ndo sera simples
termina-lo.

Um bom sistema
operacional pode
aumentar a velocidade de
desenvolvimento, porém,
nem sempre © melhor
sistema para
desenvolvimento € 0 mais
popular.

Do ponto de vista
comercial, ndo faz sentido
€escrever programas para
sistemas pouco populares.
Para complicar, nem
sempre o melhor sistema
operacional e a melhor
linguagem sao
compativeis.

Geralmente para
balancear estes fatores,
alguns programadores
escolhem a melhor
linguagem, para o mais
popular sistema
operacional existente.

Neste artigo tentarei
definir alguns critérios
para selecionar uma
linguagem, entre as
populares Assembley,
Basic, Pascal e C.

Critérios de Velocidade

Para escolher uma
linguagem, primeiro
determine as caracteristicas
de seu programa. Se a
velocidade € critica, a
linguagem Assembley € a
mais indicada. Se deve ser
0 menor possivel,
também.

Alguns programas
podem parecer necessitar
de Assembly, porém na
realidade nio. E o caso das
aplicagdes matematicas,
em que uma linguagem
compilada terd melhor
desempenho.

A velocidade ndo é
tudo, entretanto.
Programas em que s¢ gasta
muito tempo esperando
pelo operador, é
comparativamente pouco
tempo calculando e
processando as
informagdes, nao serio
significativamente
melhorados pelo uso da
Assembly Language.

O mesmo & verdade
para programas que
gastermn muito tempo
melhorado com acesso a
disco. O acesso a disco
nao podera ser melhorado
com 2 linguagem, pois
depende de fatores
€xIErnos a0 Programa.
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Um exemplo clissico é
o programa desenhado
para imprimir um
relatorio. Se o programa
cnvia dados mais
rapidamente do que a
impressora € capaz de
absorver, mais celocidade
serd desnecessaria.

Falsas Aparéncias
Frequentemente 0s
programaclores escrevem
aplicagOes para as quais
uma determinada
linguagem parece
claramente superior.

Considere um
programa gerador de
relatrorios capaz de enviar
a impressora 300
caracteres por segundo.
Suponha também que
cada pdgina contém 6
linhas em branco e 10
linhas de informagao,
como titulos e cabegalhos
para 0s quais nao sc perde
tempo em cilculos. As
outras 50 linhas de uma
pégina contém informagao
que nessita de calculo.

Se a linguagem A pode
calcular a informacio e
envid-la a impressora a 250
cps, € a linguagem B pode
fazé-lo a 1000 cps, entdo a
linguagem B serd mais
ripida que a linguagem A,
que nao € capaz de
imprimir toda a
velocidade a impressora.




A ESCOLHA DE
UMA LINGUAGEM

Espera-se uma diferenga
de velocidade de no
minimo 50cps. Se a
linguagem A envia 1300
caracteres de informagio
que nio demanda
processamento a 3000
cps, € a linguagem B cnvia
a 5000 cps, 4 linguagem B
parecera ter vantagem.,

Para os nossos
propdsitos, assuma que as
linhas em branco tomam
0.5 segundos para serem
impressas na mesma
velocidade. Muitas
impressoras tem um buffer
de no minimo virios
milhares de caracteres. A
linguagem B enche o
buffer, enquanto a
impressoa € obrigada a
trabalhar a plena
velocidade. Entretanto, a
linguagem B leva 26
segundos (60 linhas de
130 caracteres/300cps)
para imprimir os dados
em toda a pagina e 0.3
segundos (6 linhas em
branco *0.5 segundos)
para imprimir as linhas em
branco. No total s3o gastos
26.3 segundos.

A linguagem A, por
outro lado, leva 0.43
segundos (1300
caracteres/3000cps) para
enviar as informgoes
fixadas para a impressora e
26 segundos (50 linhas
*130 caracteres por linha
impressora e 26 segundos
(50 linhas *130 caracteres
por linha/250cps) para
cnviar os dados que
necessitam de cdculo.

Adicionando 0.3 segundos
para as linhas em branco,
© tempo total para
impressio na linguagem A
e de 26,73 segundos. Para
imprimir um relatério de
100 pdginas, a linguagem
A toma somente 43
segundos a mais que a
linguagem B — o que nao
¢ uma grande diferenga.

Se a impressora nao
tiver buffer, a linguagem B
ird também imprimir na
velocidade de 300cps. O
tempo total requerido para
imprimir um relatorio de
100 piginas serd 0 mesmo
4.33 segundos (1300
caracteres/300cps), a
informacio calculada em
20 segundos € as linhas
em branco em 0.3
segundos. O tempo total
requerido seri de 30.63
segundos. Para um
relatério de 100 paginas, a
diferenca serd de 6.5
minutos.

Certamente, a
linguagem B ird terminar o
trabalho mais rapidamente
numa impressora rapida.
Seu computador também
poderi finalizar o trabalho
mais rapidamente se vocé
tiver um grande buffer na
impressora — 512K ou
mais, para colocar entre
ele e a impressora. A 7800
caracteres por pagina, um
buffer de 512K pode
armazenar 05 paginas de
seu reldtorio.

O computador serd
entao liberado mais
rapidamente para outras
aplicagoes.
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QOutro ponto
interessante € o do acesso
a disco. Considere dois
programas escrevendo
dados indénticos num
arquivo em disco.
Programa A envia os
dados a 10000 cps;
programa B envia os
dados a 100000 cps. O
programa B é mais ripido
nao?. Nao
necessariamente. Se 0
sistema operacional sO
aceita os dados a 10000
cps, de nada adiantard o
programa B ser mais
rapido. A Unica maneira de
trabalhar mais rapido serd
mudar o sisterna
operacional, se isto for
possivel.

Sobre Assembly

Que linguagem utilizar se
vocé nao necessita da
rapidez e flexibilidade da
Assembly? Se o Basic
interpretado ndo € rapido
o suficiente para suas
necessidades, tente o Basic
compilado.

Os programas
compilados nunca rodam
mais lentamente que 0s
interpretados, €
geralmente sao 150 vezes
mais rapidos.

No caso do MSX,
existem ainda algumas
limatagoes no compilador
BASIC da Microsoft, que o
impedem de compilar as
fungoes graficas, s6
operando em modo texto.

Ja estao no entanto
disponiveis varios
compiladores para os
MSX, como FORTRAN, C,
PASCAL, etc... em fita e em
disco, que abrem para o
usudrio um grande
horizonte e tornam
necessdria uma escolha
correta da linguagem para
desenvolvimento.

Em geral a compilagio
produz os maiores ganhos
de tempo para programas
em que se gasta pouco
tempo esperando pela
entrada de dados, poucas
leituras em disco, € que
ndo imprimem grandes
quantidades de
informacgao.

Os programas
compilados que usam
aritmética real sao trés
vezes mais rapidos que
programas interpretados, ¢
em aritmdtica inteira eles
podem ser de 30 a 150
vezes mais rapidos.

Se o BASIC interpretado
nio tiver 0s comandos
que voceé necessitar, ha
duas alternarivas:

— Construir rotinas
auxiliares em Assembly, ou
usar uma outra linguagem.
Muitos programadores
reclamam cque o BASIC
(compilado ou ndo) €
muito mais lento que o
PASCAL ou C.

Nao € bem assim:
Turbo Pascal ndo é mais
rapido que o BASIC
compilado, que € tao
ripido quanto FORTRAN

ou C




Para algumas
aplicagoes, outras
linguagens oferecem mais
vantagens que o BASIC. A
linguagem C ¢ o Turbo
Pascal por exemplo,
parecem manipular strings
mais rapidamente que 0
BASIC compilado.

Em Turbo Pascal,
strings estdo limitadas a
255 bytes.

Em BASIC compilado
vocé pode dimensionar
um array de 1000 strings,
em que cada um pode ter
até 32767 caracteres de
comprimento. Sob MS-
DOS, este array ird ocupar
a0 ser criado, 4000 bytes.
Cada clemento ird usar 2
bytes, mais o
comprimento da string,
quando algo é
armazenado. Se todas as
1000 strings contiverem
dados, isto significam
6000 bytes.

Em Pascal ou C, vocé
tem cuas escolhas:
declarar 0 comprimento
de cada uma das strings e
usar toda a memoria,
necessitando ou ndo de
todo o espago:

Ou declarar um array
de 1000 vetores para uma
area de meméria onde as
strings estejam
armazenadas. Se vocé

escolher a primeira
hipétese, gastard 255000
bytes (255*1000). Se
escolher a segunda,
poderd manipular apenas a
drea de memoria
necessarid.

Vemos entlo que em
casos criticos de alocagao
de memoria, o BASIC
pode ser interessante.

A linguagem C €
amelhor linguagem, se
vocé quiser assegurar que
seus sistemas rodem no
sistema operacional UNIX,
Versoes de BASIC que
rodam em sistemas UNIX
Nao sa0 compativeis com
o BASIC Microsoft, mas
todas as versocs de C sao
transportiveis de micros
para computadores
maiores.

A Pascal por outro lado,
nao € uma linguagem
transportivel. Todas as
versoes de Pascal tem
extensoes, que nio sio
compativeis em todos os
computadores.

Em
microcomputadores,
Turbo Pascal pode ser
considerada padrio na
linguagem. H porém a
UCSD Pascal, € poucos
mainframes e minis rodam
‘Turbo Pascal ou UCSD
Pascal.

Certamente, alguns
programadores que
tenham vindo de
mainframes gostardo de
trabalhar em FORTRAN ou
COBOL. Estas linguagens
tem padroes bem
definidos, e existem bons
computadores para clas.

Para algumas aplicagoes
a FORTRAN ¢ a mais
indicada: ela é por
exemplo a unica
linguagem que admite
nimeros complexos.

E portanto a linguagem
natural para engenheiros,
em casos de simulagio de
fendmenos fisicos, por
exemplo.

Cobol € uma linguagem
€m que S€ ESCreve muito,
apesar de ser de
aprendizado relativamente
facil, porém isto implica
em grandes gastos de
memoria ¢ uma grande
lentidao na operagao. Nao
€ boa também para
execugao de complexas
operagOes matematicas.

Uma das melhores
linguagens disponiveis
hoje pe a APL, otima para
trabalhos de planilhas
eletronicas. O Gnico
problema é que ela é uma
linguagem bastante cara,
ou seja seu compilador é
vendido a algumas
centenas de dolares.

Ha outros fatores a
considerar ao escolher
uma li €m, COmo 2
facilidade de manutengao,
o nimero de
programadores que
trabalham naquela
linguagem e que poderio
colaborar na montagem
do sistema, a facilidade de
aprendizado, etc..., porém
acho que 0 BASIC € a
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linguagem de melhor
rendimento para nossos
microcomputadores, ¢ ¢
por isto que seu uso €
amplamente difundido. E
uma linguagem de largo
espectro, ficil aprendizado,
¢ se bem documentada, a
manutengio nio é
problematica.

E sempre bom
entretanto o leitor ter uma
visao geral de todas as
linguagens disponiveis, e
comegar a verificar 0 que
elas tem de comum entre
i, que sao as estruturas
basicas de programagio.
Com isto, como 0s
sistemas serdo montados
futuramente em linguagem
natural, ou vocé mesmo
ird criar sua propria
linguagem de
programagao, s¢ criardo no
leitor métodos de
raciocinio que facilitarao o
trabalho.

O obijetivo deste artigo
€ mostrar que com a gama
de linguagens disponiveis,
o leitor deve cada vez mais
estudar das vantagens e
desvantagens de cada uma
delas.




0 PESQUISADOR DE E

Jorge Sergio Massarani

Como apresentado em artigo anterior
(ver MSX MICRO n? 8 “Classificador de
arquivos”), embora cu esteja desenvol-
vendo alguns utilitirios em assembler,
que €m auxiliado-me bastante como
subrotinas ou mesmo tornando-se pro-
gramas completos, considero mais con-
viniente apresenti-los aqui como ver-
soes em BASIC, que €m um alcance e
entendimento bem mais amplo por
parte dos leitores (embora nio exclua
a possibilidade de apresentar versoes
futuras em assembler). Os leitores que
dispuserem dos recursos de software e
entenderem o assembler do Z80, po-
dem facilmente, se necessdrio, analisa-
rem csses utilitirios em BASIC ¢ rees-
creverem versoes em assembler.

Este artigo apresenta um programa
em BASIC, que 1€ de um disquete 0 12
setor de um arquivo cujo nome € da-
do pelo usudrio, determina se este ar-
quivo foi gravado pelo comando BSA-
VE, ou seja: € um arquivo bindrio, po-
dendo ou ndo ser um programa. Caso
seja um arquivo bindrio, € determina-
do ¢ apresentado © enderego inicial de
carregamento, enderego final de carre-
gamento, enderego de execugao (para
© caso de ser um programa se saber on-
de inicia a sua execuqio) € o tamanho
do arquivo em bytes. Esses dados sao
apresentados no sistema numérico de-
cimal ¢ hexadecimal.

Utilizagdo

Eu poderia escrever neste item virias
paginas sobre possiveis utilizagoes do
programa apresentado neste artigo. Po-
rém o proprio leitor se dard conta da
necessidade de aplicacao deste utilitd-
rio no diaa dia da utilizagio do seu mi-
cro computador. Apresentarei, a seguir,
apenas alguns exemplos a titulo de es-
clarecimento.
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Para o0s programas gravados em cas-
sete com 0 comando BSAVE € comum,
e aconselhivel, mantermos anotados 0s
enderecos inicial, final e de execugio
desses programas. Se nao fizermos is-
50, a cada vez que quizermos saber es-
ses enderegos de um determinado pro-
grama temos que: quizermos saber es-
ses enderegos de um determinado pro-
grama temos que:

a) carregar um leitor de enderegos;
b) localizar na fita o programa deseja-
do;

¢) executar 0 leitor de enderegos.
Iss0 nao é uma tarefa drdua, mas € de-
morada quando executada com o gra-
vador cassete.

Para programas gravados em disque-
tes com o comando BSAVE a situagao
€ diferente, pois 0s tempos de acesso,
localizagao e carregamento sio mini-
mos €, em vista disso, ndo precisamos
ficar anotando em papel esses endere-
¢os. A hora que 0s quisermos basta exe-
cutar o utilitirio apresentado neste ar-
tigo.

Uma outra aplica¢io nido menos co-
mum € para programadores em BASIC
que possuem determinados subrotinas
em assembler, ou feitas por ele, ou
compradas, ou adquiridas de colegas e,
por um motivo ou outro, nao sabem
onde essas subrotinas sao carregadas na
memoria e o seu enderego de execu-
€340, necessitando porém limitar 0 espa-
¢o reservado para o BASIC a fim de que
haja interferéncia entre o programa BA-
SIC e a subrotina em assembler. Execu-
te esse utlitario ¢ seus problemas esta-
rao resolvidos (cuidado com subrotinas
mal feitas que nAO reservam o seu pro-
prio espago de execugao ¢ interferem
no BASIC).

Um terceiro exemplo de utilizagio
nao menos comum, € a andlise de pro-
gramas em assecmbler com um Moni-
tor-desassembler. Suponha que vocé
comprou aquele jogo dos seus sonhos,
ou aquele copiador de programas e
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quer analisar como os programadores
mais experimentados fazem seus pro-
gramas. Depois de duas ou trés tentati-
vas de carregar o Monitor-desassembler
€ 0 programa comprado vocé descon-
fia que um carrega em cima do outro.
Nao deveria ter perdido tanto tempo;
bastava rodar o utilitirio aqui apresen-
tado e verificar onde carrega o progra-
ma que vocé comprou; apos isso rea-
locar © seu Monitor-assembler para
uma drea que nao interferisse com o
programa a examinar e tudo estaria re-
solvido. Util, nao?

Comentarios sobre o

desenvolvimento do programa

A minha maior dificuldade para fazer
este utilitario foi a de descobrir como
os enderegos inicial, final e de execu-
¢ao de um arquivo bindrio s3o armaze-
nados no disquette, ji que nio hi, pe-
lo menos que eu tenha conhecimento,
nenhuma publica¢ido que explique is-
50.

Gastei cerca de uma semana, traba-
lhando 3 horas por dia € mais um sd-
bado inteiro para descobrir como sio
arquivados esses enderecos no disquet-
te. Para que o leitor, caso necessite des-
ses dados para desenvolver seus pro-
prios programas, nao ter o trabalho que
eu tive, aqui vai o “pulo do gato”.

O sistema operacional de micro ao
carregar com o comando BLOAD um
arquivo bindrio gravado com o coman-
do BSAVE, precisa dos seguintes dados:
1 — Os enderegos de carregamento
(inicial, final e de execugdo se for um
programa);

2 — Saber se é um arquivo binirio e
Nao um outro tipo, como por exemplo:
um programa em BASIC, um arquivo
ASCII, etc.

Esses dados sao obtidos da seguinte
forma:

a) Enderegos de carregamento
Sempre que gravamos arquivos bind-
rios, isto €, usamos o comando BSAVE,

temos que dar mais 3 parimentros 20
comando, sao eles:

EI — Enderego inicial do bloco da me-
moria a ser gravado;

EF — Endereqo final do bloco da me-
moria a ser gravado;

EX — Enderego de execugio para o ca-
50 do bloco gravado ser um programa
em ¢odigo bindrio. Entdo temos que
fornecer o enderego da instrugio ini-
cal de execugao do programa, pois
quando dermos o comando BLOAD
“nome do programa’”, R o programa ird
comegar a executar as instrugoes a par-
tir desse enderego.

Assim, o comando completo é:
BSAVE “nome do arquivo”, EI, EE, EX.

Caso 0 seu arquivo nao seja um pro-
gram ou endere¢o de execucio do pro-
grama seja igual ao endereco inicial, is-
to ¢: EX = El, ndo precisamos colocar
o pardmetro EX, pois o sistema assume
que EX = EL
b) — Tipo de arquivo
Ao receber 0 comando BSAVE o siste-
ma operacional grava no disquette, lo-
£0 como primeiro byte, o valor 254 de-
cimal (FE em hexadecimal) ¢, ao ler es-
se arquivo com o comando BLOAD ele
testa esse byte; se for 254 entdo ele sa-
be que é um arquivo bindrio. Simples
nao?

Quando damos o comando BSAVE
“nome do arquivo’, EI, EE, EX, o siste-
ma operacional, antes de gravar o arqui-
vo bindrio, grava no inicio do primei-
ro setor do disquete que pertencerd ao
arquivo, sete bytes do primeiro setor do
disquete que contém todas as informa-
¢oes que ele necessita para carregar O
arquivo com o comando BLOAD. Es-
ses 7 bytes 530 0s seguintes:

1¢ byte — Tipo do arquivo (valor 254
decimal = FE hexadecimal);

29 e 3° bytes — endereco inicial de
carregamento;

49 e 5° bytes — Enderego final de car-
regamento;

62 ¢ 7° bytes — Endereco de execu-
Gao.

Do 82 byte em diante estard o arqui-
vo bindrio propriamente dito.

Cada 2 bytes dos enderegos inicial,
final e de execugio sio gravados com
0 byte menos significativo primeiro, se-
guido do byte mais significativo, para
que possam ser operados mais conve-
nientemente pelo microprocessador
Z80. Para os leitores que ainda nao €m
bons conhecimentos em assembler o
exemplo a seguir esclarece como essa
gravagdo € feita.

Suponha que gravamos um jogo
programado em assembler que tem co-
mo nome MEUGAME; enderego inicial
de carregamento o valor 36864 (9000
hex, 0 hex doravante identifica valores
no sistema numerico hexadecimal); en-
derego final de carregamento o valor
53247 (CFFF hex); endereco de execu-
G0 0 valor 40976 (A010 hex); isto & da-
mos o comando:

BSAVE "MEUGAME”, 36864, 53247,
40976 ou
BSAVE “MEUGAME”, &H9000,
&HCFFE, &HA010

O sisterna operacional gravard os pri-
meiros sete bytes do arquivo MEUGA-
ME como sendo:

Bytes: 1° 2% 3° 42 5° 6°
7 82,

FE 00 90 FF CF 10
AO  arquivo...

valor decimal = 254
Enderego inicial
de carregamento.
Valor decimal = 36804
Valor hexadecimal = 9000
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Enderego final

de carregamento.

Valor decimal = 53247
Valor hexadecimal = CFFF

Endereco de execugio.

Valor decimal = 40976

Valor hexadecimal = AOL0

Uma outra observagao ¢ que se

dermos o comando DIR no arquivo
MEUGAME ele apresentard um
tamanho de 16391 bytes (4007 hex)
€, 20 rodarmos o programa deste
artigo cle dard o tamanho do arquivo
como sendo 16384 bytes (4000 hex),
isto €, sete bytes a menos. E que o
comando DIR considera os bytes
gravados no disquete € 0 programa
aqui apresentado considera os bytes
gravados na memoria, sendo que os
setes bytes acima ndo sao carregados
na memoria junto com o arquivo
bindrio,
OK. Vamos ao programa.

0 programa

O programa € auto explicativo
através das suas telas. Transcreva-o
com atengio.

A rotina de tratamento de erros
prevé apenas 0s erros mais Comuns
que sao "ARQUIVO INEXISTENTE",
“NOME INCORRETO DE
ARQUIVO", “DRIVE INEXISTENTE”.
Se quizer prever algum outro erro
basta atualizar a subrotina
TRATAMENTO DE ERROS (Ver
listagem do programa).

A versdo aqui apresentada foi
testada e ndo apresentou “bugs”.
At€ a proxima! Mantenha contato!
10 5
20 '#** CONFIGURAR ***

B0

40  DEFINT I-M

50  J=PEEK (&HF3BO):K=PEEK
(&HFCAF).L =(PEEK(&HF3DE)

60  SCRREN 0:KEY OFF:WIDTH 37

70

80  '*** TELA INICIAL ***

90

100
110
120

130
140

150
160
170
180
190

200
210

220

230
240

250
260
270
280

290
300

310
320
330
340

350
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CLS

PRINT "**** PESQUISADOR DE
ENDERECOS ****"
PRINT:PRINT:PRINT ""Programa
elaborado por J.S.MASSARANL"
PRINT:PRINT "Versao 1.0”
PRINT "Data: 22 de janeiro de
1987"

PRINT:PRINT "Este programa
pode ser utilizado

PRINT "para qualquer finalida-
de que se”

PRINT "deseje, exceto aquelas
que envol”

PRINT "vam aspectos comer-
ciais.”

PRINT:PRINT "PRESTIGIE NOS-
SOS TRABALHOS."
PRINT:PRINT "Selecione:”
PRINT:PRINT SPC (3); "1 = DE-
TERMINAR ENDERECOS”
PRINT:PRINT SPC (3); "2 = RE-
TORNAR AO BASIC”

A$ =INKEYS:IF A$ =""THEN 230
IF(A$ < > 1) AND (A$ <
>"2") THEN 100

IF A$ = "2” THEN 1210

**** TELA DO PESQUISA-
DOR ***

CLS

PRINT ”**** PESQUISA-
DOR DE ENDERECOS
P
PRINT:PRINT:PRINT
PRINT "ENTRE O NOME
DO ARQUIVO NA FOR-
MA:"

PRINT:PRINT "nome.
extensio”

PRINT "Para arquivo no
drive corrente.
PRINT:PRINT:PRINT "OU
NA FORMA':"

360
370

380

390
400

410
420
430
440
450
460
470
480

490
500
510
520

530
540
550
560

570
580
590
600
610
620

630
640

650
670
680
690

700
710

PRINT:PRINT "drive:no-
me extensao”

PRINT "Para arquivos em
outro drive.

LOCATE 0,20:PRINT "EN-
TRE + PARA RETORNAR
AO BASIC”

LOCATE 0,15

INPUT "QUAL ARQUIVO™;
FS

IF F$= "+ THEN 1210

’

**** PESQUISADOR ***

ON ERROR GO TO 940
OPEN FS FOR INPUT A$ 1
MS$ =INPUTS (1,1)

IF ASC (M$) < > 254
THEN 1080

X$=INPUTS$ (6,1)

CLOSE 1

'*** CALCULA ENDERE-
COS ***

FORI=1TO 6
M(I)=ASC (MIDS$ (X$,1,10))
A$ (I) =RIGHTS (70" +
HEX$ (M(I)), 2)

NEXT

EI=M (2) *256+M(1)
EF=M (4) *256+M(3)
EX=M (6) *256+M(5)
M (0) = (EF-EI0+1

A$ (0) =RIGTHS
(’0000” + HEX$(M(0)),4)
**** TELA DE ENDERE-
COS ***

CLS

PRINT ”* ** * PESQUISA-
DOR DE ENDERECOS
woken

PRINT:PRINT

PRINT "ARQUIVO: ; FS
PRINT:PRINT

SPC (22); "HEXA”; SPC (4);
"DECIM”




720
730

740

750
760

770

780
790

800

810
820

830
840

850

860
870
880

890
900
910
920

930
940
950

960
970

980
990

PRINT

PRINT "ENDERECO INI-
CIAL’; SPC (6)

PRINT A$ (2)+AS$(1);
SPC(3); EI

PRINT

PRINT "ENDERECO FI-
NAL”; SPC (8)

PRINT A$ (4)+AS (3);
SPC(3); EF

PRINT

PRINT "TAMANHO DO
ARQUIVO”, SPC (4)
PRINT A$ (0); SPC (3);
M(0)

PRINT

PRINT "ENDERECO DE
EXECUGAO”; SPC (2)
PRINT AS$ (6)+AS$(5);
SPC(3); EX

PRINT: PRINT:PRINT "Se-
lecione:”
PRINT:PRINT "
QUISAR OUTRO
ARQUIVO”
PRINT:PRINT ” 2= RE-
TORNAR AO BASIC”

A$ = INKEYS:IFAS$ =77
THEN 870

[F(A$ < > ”1") AND (A$ <
> 72”) THEN 660

IF A$ = ”2” THEN 1210
GO TO 290

1= PES-

’*** TRATAMENTO DE ER-
ROS ***

CLOSE 1

IF (ERR < > 53) AND
(ERR < > 56) AND (ERR
< > 62) THEN 1250

CLS

PRINT "**** PESQUISA-
DOR DE ENDERECOS
rasen

LOCATE 7,10

IF ERR =53 THEN PRINT
“"ARQUIVO INEXISTENTE”

1000 IF ERR =56 THEN PRINT
“NOME INCORRETO DE
ARQUIVO”
IF ERR =62 THEN PRINT
"DRIVE INEXISTENTE”
1020 LOCATE 0,20:PRINT
"APERTE QUALQUER TE-
CIA...”
1030 K$ =INKEY$:IF K§ = "
THEN 1030
1040 RESUME 290
5

1010

1050 ’*** TELA DE ARQUIVOS

1060 NAO BINARIOS ***

1070 °

1080 CLOSE 1

1090 CLS

1100 PRINT "**** PESQUISA-
DOR DE ENDERECOS

1110

1120

LOCATE 5,10

PRINT "0 ARQUIVO NAO
FOI GRAVADO”

LOCATE 5,12

PRINT "COM O BSAVE DO
DISK-BASIC”

LOCATE 0,20:PRINT
"APERTE QUALQUER TE-
CLA..”

K$ =INKEY$:IF K§ = "~
THEN 1160

GO TO 290

1130
1140

1150

1160

1170
1180
1190 **** SAIDA ***

1200 *

1210 CLS

1220 SCREEN K: WIDTH J

1230 IFL< > O THEN KEY ON
1240 CLEAR

1250 ON ERROR GO TO 0

1260 END

Jorge Sergio Massarani é engenbeiro
mecanico industrial, chefe da
divisdo de sistema de Certificagao e
responsdvel pela drea de
informdtica do Departamento de
Normalizagao e Qualidade da
Eletrobrds.
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CURSO DE PASCAL
19 PARTE

Luis Peres Azevedo

O advento do disk-drive para o MSX
trouxe a possibilidade de usarmos ou-
tras linguagens que nao o BASIC resi-
dente.

Porque a linguagem PASCAL?. Por-
que a ela estao associados conceitos
muito importantes e técnicas de pro-
grameao estruturada que sao aceitos
como boas prdticas no desenvolvimen-
to de programas,

Por isso € cada vez maior o nimero
de computadores que suportam esta
linguagem, difundindo ainda mais o
Sel uso.

No caso do MSX, teremos neste cur-
50 um apéndice, em que serao explica-
dos 0s comandos do turbo-pascal,

Turbo Pascal ¢ um software-produ-
to da Bosland International, ¢ pode ser
considerado o padrio nas miquinas
PC, e agora se definird com os MSX.

Tratando-se de uma linguagem avan-
¢ada, precisamos conhecer antes lin-
guagem avangada, precisamos conhe-
cer antes, 0s fundamentos da progra-
magao estruturada:

— Temos em programagao trés estru-
turas basicas:

— Estrutura seqtiencial

— Estrutura Repetitiva

— Estrutura de Controle ou Condicio-
nal

A0 comergamos 4 resolver um pro-
blema através de um programa, tor-
na-s¢ necessario montar um alogariti-
mo, em que estas estruturas estejam
presentes. Para isto usamos comandos,
preferivelmente em portugues (estrutu-
rado) para que isto seja a primeira idéia
de solugao do problema.

Vejamos o Seguinte Problema:
Dados dois niimeros inteiros positivos
A ¢ B, calcular o modulo de A — B:
— Programa Solugio
—lerAeB
—SeA < B
Entdo Calcular C = A -
Sendo Calcular C = B -
— Imprimir C
— Fim programa Solugao
No exemplo acima, usamos as estru-
turas:

B
A

38 MSX MICRO

— Se (afirmativa)
Entao
Sendo T

Que ¢ uma estrutura condicional.

Ler, Imprimir e calcular sao estruturas
sequienciais.

Um exemplo de estrutura repetitiva €
d enquanto:

Enquanto A < B

Calcule A = A-1

Fim — enquanto

Supondo que A = SeB = 3 que
acontecerd?. A operagao do programa
se dard entre 0 comando enquanto e o
fim — enquanto, ¢ a cada passagem, A
passard a valer 4, depois 3. Quando A
= 3 sera falsa a afirmativa serd falsa a
afirmativa A B, e a operagio serd desvia-
da para o fim — enquanto.

Existem virios outros comandos es-
truturados, cuja semelhanga com co-
mandos PASCAL ¢ muito grande. Por is-
S0 insistimos nesta apresentacao.

Formato de um Programa PASCAL

Em PASCAL nio existe o conceito de li-
nha. Uma declaragao ou comando po-
de iniciar em uma linha do texto ¢ in-
vadir as proximas linhas.

O conceito de linha ¢ utilizado em
algumas linguagens de programagao,
como 0 BASIC e 0 FORTRAN, para de-
limitar o fim de uma declaraio ou de
um comando. Em PASCAL isto € feito
utilizando o “;” (ponto e virgula).

No cabegalho de um programa PAS-
CAL aparece a palavra reservada Pro-
gram seguida do nome de uma lista de
nomes de arquivos extintos delimitada
por abre e fecha parénteses e do deli-
mitador *”.




Na lista, 0s nomes dos arquivos sao
separados entre si por virgulas:
Exemplo: Program Procura (input, out-
put);

O corpo de um Programa PASCAL
esta dividido em seis areas, onde so-
mente 4 tiltima € obrigatGria. Em outras
palavras as outras podem ser omitidas
se nao forem necessdrias a0 programa.
Sao elas:

— Area de definigio de rétulos

— Area de definicio de constantes

- Area de defini¢ao de tipos

— Area de defini¢io de varidveis

— Arca de procedimentos e fungoes
— Area de comandos

— Area de definigao de rétulos
Inicia com a palavra label seguida de
uma lista de rétulos separados entre si
por virgulas, e finalizada pelo operador

Os rotulos em PASCAL sao numéri-
cos e servem para assinalar um deter-
minado ponto ao qual devamos retor-
nar.
Exemplo: Label

L
32,
199;

Um rétulo € antecidido do coman-
do go to.

— Area de definicio de constantes

Comega com a palavra const ¢ scr-
ve para darmos nomes s constantes
utilizadas no programa.

Exemplo: const

o =0;
Pi = 3.1416 ;
— Area de definigio de tipos

Inicia com a palavra type ¢ serve pa-
ra associarmos nomes a tipos definidos
a partir de outros ja existentes.

Os tipos de vatiaveis em PASCAL di-
videm-se em simples ¢ estruturados

Os tipos simples podem ser:

reais (real)
inteiros (integer)
caractere (char)
logico (boolean)

Podemos usar nesta area uma defi-
nigio de tipos baseada em outro tipo
de varidveis:

Exemplo: type
Dia = (Seg., Ter,, Qua., Qui., Sex., Sab,,
Dom.,);

Util = Seg... Sex;
Nota = 0... 10;
Letiai= L2
Area de definicao de variaveis;
Exemplo: var
xy: real;
LJ: integer;
Cont: 1...100
Cor: (Preta, Branca);

Note-se que a defini¢ao de varidvel
COR usamos 0 mesmo procedimento
que na drea type:

Area de definigio de procedimentos
¢ fungoes:

Nesta area sao definidas os
procedimentos ¢ fun¢des utilizadas
pelo programa. Os procedimentos ou
rotinas iniciam com a palavra reservada
procedure e as fungdes com a palavra
function. Tanto os procedimentos
quanto as fungdes devem possuir as seis
dreas de que estamos tratando (como se
fossem programas). Repare as
vantagens sobre uma rotina Basic ao
chamar um procedure, basta
referenciar seu nome e ele serd
executado. No caso de uma fungido, ¢
possivel passar as varidveis, ou seja: se
vocé construir uma rotina para
ordenagao alfabética, utilizando
internamente as varidveis I € J, poderd
usd-laem qualquer programa alterando
as variaveis de entradaparaAe Bou D
¢ E, 2 vontade.

Mais tarde detalharemaos melhor este
aspecto.

Area de comandos:

Comeca com a palavra Begin ¢
termina com a palavra reservada End.
Nesta drea estdo realmente os
comandos que formam o alogaritmo
da solugio. Como regra geral, 0 ponto
e virgula € sempre utilizado ao fim de
um comando. Vamos agora estudar
com detalhes os comandos do Pascal:

Comando de atribuigao
Significado: atribui a variavel que
estd 2 esquerda o valor a direita.
Exemplo:
Ind: = 5
10.000 *Q
. = Total + Prego
A direita pode existir uma expressio
ou foérmula que usa os scguintes

operadores: Operadores
multiplicadores
w2 fdiv “mod” “and”

div — divisdo inteira
mod — resto de divisao
operadores aditivos
R
Além destes existem operadores que
possuem precedéncia inferior aos
aditivos e que produzem resultados do
tipo légico: “=" "> <> < ="
“>" > =" A hierarquia das operagoes
€ 2 comum em matemdtica, com a
possibilidade de altera¢ao pelo uso de
parentésis. Exemplo: Este programa
recebe dois nimeros ¢ fornece a soma
¢ o produto deles.

Program simples (input, output);
var
X, YSoma, Produto: real;
begin
read (x, y);
Soma: = X + y;
Produto: = x"y;
Writlen (“Soma = ", Soma, “Produto =
" Produto);
end

Comandos condicionais:
if — then — else

Seu formato € o seguinte:
if (condi¢io)
then (comando 1)
else (comando 2)
ou if (condigio) then (comando)
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E o equivalente do portugués
cstrutura se.... entio ... senio
Exemplo: Imprimir o maior de dois
NUuMEros.

Program Maior (input, output);
var
X, y: real;
begin
read (X, v);
ifx<=y
Then writeln (“Maior = ", x)
else writeln (“Maior = ", y)
end.

Comandos repetitivos
while-do e repeat-until
While-do seria 0 nosso equivalente a
enquanto ....fim
Enquanto

Enquanto a condicdo for verdadeira,
a operacao sc desviard até o fim ¢ se
repetird quantas vezes for necessrio.
Exemplo: While (condigao)
do
begin
comando 1
comando 2
end

Jd a estrutura repeat-until repete 0s
comandos at¢ guc a condi¢io seja
verdadeira
Exemplo:

Programa Fatorial (input, output)
var

Num, Fat. [: integer;
begin

read (num);

I =1

Fat: = |

reapt

Fat:=Fat*[;

L= T+l

until [> Num

writlen (“Fatorial”,
end

Este programa calcula o fatorial de
um inteiro Num:. Veja a semelhanga
com o algoritmo montado em
portugués estruturado

Programa Fatorial

Fat)

Ler Num
Calcular 1=1
Calcular Fat=1
Repita

Calcular Fat=Fat*1
Calcular 1= T+1
At¢ que [> Num
Escrever (“Fatorial =", Fatorial)
fim programa fatorial
Comando Case
E uma estrutura condicional com
muitas saidas. Sua forma ¢é;
A0)

11: comando 1
12: comando 2
I3: comando 3

Caso a condigdo for igual a 11, sera
executado o comando 1, ¢aso igual 12,
o comando 2 e assim sucessivamente.
Em Pascal, teremos:

Case (condi¢io)

I1: comando 1

12: comando 2

13: comando 3

end

Comandos com repeticio automatic:

O comando for-to assemelha-se
muito a0 do FORTRAN e ao For-Next,
do Basi

for < variavel > :
2>

=<expl>to <exp

do
< comando >

E TIRAREMOS O SEU TAMBEM.

muito esp

A varidvel ird assumir valores de exp
1 at€ exp 2 e a cada iteragao (repeticao)
serd executado o comando. Para o co-
mando repetitivo for-downto, os valo
res assumidos pela varidvel serao de
crescentes:

for < variavel > : =
o <expl>;

do

< comando >

< exp 2 > down-

Vejamos um programa usando 0 co-
mando for-to:
Program Fatorial
var
Num, fat, Linteger;
begin
read (Num);
Fat:=1
for =1 to Num do Fat: =Fat*[;
Writeln (“Fatorial =", Fat)

end

Por todo 0 exposto até agora vemos
grande semelhanca entre os algoritmos
em Jinguagem natural € os comancdlos
do Pascal

Préximas aulas:

Neste primeiro segmento do curso
de Pascal, o objetivo foi apresentar 0s
comandos principais e sua estrutura
nesta linguagem, sem nos determos em
maiores detalhes. Nos proximos seg-
mentos, serdo abordados os tipos, de
variaveis, (Hﬂ\( XS, prnuduru. arrays,
etc, mais programas — exemplos que
1€m como objetivo possibilitar a mon-
tagem de um pequeno sistema em Tur-
bo Pascal em seu MSX, ao fim deste cur-

50.
Aguardem os préximos médulos.

A Panacom estd langando dois progr.
O primeiro é ICONIA, um adventure premiado nos Estados

Unidos pela revista THE RAINBOW e cujos perigos tiraram g
sono dos juizes do concurso. O segundo programa é i
FRACTA, que segue a mesma concep¢ado avangada de
ICONIA, sendo ainda mais extenso e apresentando um
enredo fascinante. Sdo dois programas totalmente graficos,
coloridos, sonorizados, e controlados por um sistema que é
sucesso: icones e menus. Pega hoje mesmo sua aventura de
categoria internacional!

PREGO ESPECIAL DE LANGAMENTO: Iconia: Cz$ 150,00 Fracta: Cz$ 150,00

Envie cheque nominal a:

PANACOM INFORMATICA LTDA.

CX. POSTAL 3536 -CEP 30112-BH - MG

Objecis _.l
©ne of the mggy
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Certamente o Ieitor ja teve contato com
algum aplicativo desenvolvido sob
CP/M.

Este sistema operacional, muito uti-
lizado ne mundo inteiro para desenvol-
vimento de software profissional, tor-
nou-se praticamente padrao nestas apli-
cagoes.

Sob ambiente CPM podem-se rodar
linguagens como FORTRAN, PASCAL,
COBOL, €tc..., 0 que torna o desenvol-
vimento dos sistemas mais ripido, ba-
rato € seguro do que com o tradicional
¢ limitado, (para estes usos), BASIC

Sob 0 mesmo ambiente CP/M surge
também a op¢io de rodar o software
gerenciador de bancos de dados cha-
mado dBase II.

Antes de iniciarmos nosso curso, va-
mos a alguns conceitos basicos, lteis
para os iniciantes na drea:

°

Sistema Operacional.

£ o responsivel pela execucao dos co-

mandos bisicos de uma madquina e pe-

lo tratamento das operagoces de entra-

da e saicla em especial a leitura € a gra-
acio em disco.

O sistema operacional € carregado
para a memoria do equipamento por
ocasiao do acionamento deste perma-
necendo residente até o desligamento.

O estado de prontidao do CP/IM ¢
determinado por uma letra ¢ o sinal.

Banco de Dados.

E uma colegio organizada de informa-
¢ao apresentada para servir aum deter-
minado proposito.

Um dos exemplos mais familiares de
banco de dados € a lista telefonica. Es-
te banco de dados contém nomes, en-
deregos ¢ telefones de individuos, em-
presas ¢ instituigdes. Os enderegos ¢ te-
lefones tem pequeno valor por si mes-
mo. Eles sio tteis quando relacionados
aum nome, 0 que reforga a idéia de co-
le¢ao organizada.

Sistema Gerenciador de Banco de Dados
(SGBD) ou Data Base Managment System.

E uma linguagem de programagio que
parte da criagao de uma estrutura de da-
dos como base para utilizacao de seus
comandos,

O usudrio define a estrutura de da-
dos a ser utilizada e a partir dai conta
com uma série de comandos que pet-
mitem:
® listar
e adicionar
* deletar
® alterar o seu conteddo

Esta estrutura de dados consta de:
arquivos, compostos de registros, que
por sua vez sao compostos de campos.

A fungao de um SGBD ¢ proporcio-
nar meios de gerenciar esta massa de in-
formagoes.

Arquivo
E 0 lugar onde serdo armazenados 0s
dados que serdo necessdrios postetior-
mente.

Um arquivo € composto de registro.

Registro.
E o conjunto de informagtes agrupa-
das por um mesmo vinculo, da melhor
maneira possivel, para utilizagdo em
aplicagoes determinadas.

Um registro € composto de campos.

CAMPO. E cada uma das informagoes
a screm agrupadas num registro.

Um campo é composto por bytes.
BYTE. E a unidade de informagao. A
cada byte corresponde um caractere
(letra, nimero ou caractere especial)

Um byte ¢ composto de 8 bits (uni-
dade minima de informagio = Oou 1
em binario).

Modelos de Banco de Dados.

(Modelo Hierdrquico) Baseia-se no con-
tetido de que uma determinada classe
de aplicagoes permite acesso a outras,
em niveis mais baixo. Exemplo. Seja o
cadastramento de funciondrios de uma
empresa:
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Divisao Organizacional
Funciondrios Area de Atuacao Projeto
Filhos Experiéncia profissional

Se quisermos informagoes sobre os
filhos dos funciondrios, bastard ac
0 arquivo de funciondrios e depois ou-
tro acesso, aos filhos de um funciona-
rio X.

O modelo hierdrquico é muito uti-
lizado em grandes computadores,

Modele Relacional.

£ a base do sistema dBase 11, das quais
se obtém as informagoes descjada
Exemplo: um arquivo com nome, en-
dereco e telefone de um cliente.
Poderfamos montar uma tabcla tipo:

Nome Endere¢o
Luis Rua XYZ 70
Joao Rua Jodo 80
ou outra:

Nome Telefone
Luis 2558020
Jodo 3578077
ou

Enderego Telefone
Rua XYZ 70 2558020

Existe neste modclo de dados uma
relagdo forte entre os elementos da ta-
bela: 04 0 as informagoes ¢ simples-

ALENB (D) —
ORCERY — salue 0

BATTLE FOR MIDWAY (D] — warda e grifico
IDON — acnie s flores magica

MASTER OF LAMPS — averilura ras 1001 roiles

JUMP JET (D} — combate aéren nom Sea Harrier

recolha os obyelos

JoG0S
FITA: CZ§ 10000 DISCO: CZ$ 15000
(D) : PODE SER EM DISCO

GROG'S REVENGE (D) — b2523d0 1o guaarhe
SUPER SOCCER 1D} — r ove jog de fuoiha
TIME PILOT {D3— ay &0 em varas £ongas
CIRCUS CHARLES (D) — civiria se no-

@ sobre o e
¢ RAMBO 1|

BLAGGER
JET SETWILLY I

ARICHTMARE 0]
KONAM)
RANDONE, 541 (0

TASWORD (0] —
cerargs

ELEVATOR ACTION (D)
FLIGHT DECK (D] —
CH-05 — nefenaa set
KUNG FU MASTER
YRS AEN TURE ra et
CHUCKIEE80 — s

B0 TURBO PASCAL
KNIGHT LORE (D) BOSC—c
AIGHT SHADE (D] — BASCOW

reane.

FITA: €Z$ 250,00 ! DISCO: €28 30000

PASCAL —
COMPILADOR BASIC

UTILITARIOS/APLICATIVOS (DISCO} CZ$ 800,00

ador BASIC (MEASIC)

mente 0 acesso as tabelas.

Rodando o dBase 1T

O que o leitor precisa para rodar o sis-
tema dBase I1?

Um computador com possibilidade
de rodar CP/M como por exemplo:
Apple com placa CPM e 80 colunas
TRS 80 com placas de expansao para
CPIM
MSX com placa CP/M, ctc...

O sistema CPM exige pelo menos
G4 Kbytes de memoria para rodar.

Voce necessita também do software
dBase 11 original com documentagao.

Se vocé possui estas ferramentas po-
de testar tudo que serd explgicado neste
Curso.

I ndo a Operagao
Coloque o disco com o software dBa-
se 11 no drive, e digite a dBASE ou a
dBASE 11
O gerenciador serd carregado paraa
memoria do equipamento, permitindo
assim a utilizacio de seus comandos.
Apos a carga do sistema, dBASE per-
guntari:
ENTER DATE AS MM/DD/YY or RE-
TURN FOR NON
O usudrio deverd teclar RE-
TURN/ENTER ou indicar a data para o

EXPERT E HOTBIT

astionautas em 30
a5 Zprisonados

corr da de cavalos
s g e

o tentos B4 0o

sracterss
i lagon BASIC

o g s el
e Ingusgem ©

Envie 0 seu
Rua Mayrink Veiga 32/51). - Rio de Janerro — R —
acomparhado de chel

pedido a VA MICROCOMPUTADORES LTDA.
P 20080 -
ominal & cnuzado no espectivo valor

a
BTG

Tel. 1021} 253-9291,

sistema no formato MM/DD/YY.

A partir daf poderemos trabalhar em

dois modos:
MODO INTERATIVO em que 0 usud-
rio apenas usa comandos padroniza-
dos, para trabalhos com outros arqui-
vos ¢ criar relatorios.

O Modo Programado em que sao
usados comandos a linguagem dBasc
11, © que permite construir sistemas e
programas e gravi-los em disco.

Como supomos o leitor tenha al-
gum contato com linguagens de pro-
gramagao como o BASIC ¢ achamos
mais ficil iniciar com os comandos de
Progrmagao.

Antes de escrever um programa, de-
ve-se determinar a configuragao (para-
metros do sistema), a serem usados.
Isto ¢ feito com:

SET (parametro ON/OFF)

ex: SET BELL ON

Faz emitir “beep” cada vez que fo-
rem digitados dados ndo compativeis
com o comando.

Ha uma lista de parimetros em seu
manual, porém podemos mostrar 0s
mais importantes
INTENSITY ON — operagoes em tcla

cheia aparecerio
com dupla inten-

DE A SEU MICRO
OMELHOR
TRATAMENTO

Cuidamos do seu
equipamento com uma
equipe técnica altamente
especializada e da sua
tranqiiilidade com um
atendimento de alto nivel e
honestidade abscluta. No Rio
de Janeiro, s6 a MODULAR-
SYSTEMS lhe oferece estas
vantagens.
® Check-up gratis
® Rapidez no atendimento
@ Transporte ida e volta
® Relatério detalhado de

servigos
® Honestidade absoluta
® Nacionais ou importados

systems

Rua Almirante Cochrane, 202
S)\ijuca - Tel. (PBX) 284-6087
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sidade, ou ao in-
verso em alguns
monitores.

INTENSIT OFF — Nio aparecerio
com dupla intensi-
dade

PRINT ON — saidas reproduzidas na

impressora
PRINT OFF — bloqueada a impresso-

ra
SCREEN ON — Sdo permitidas as
operagoes de_ tela
cheia
SCREEN OFF — nao sao permitidas
operagdes de tela
cheia
TALK ON — os resultados dos co-
mandos s3o apresenta-
dos na tela
0 comando ¢ executa-
do, mas nao apresenta 0
resultado em tela.

Um programa a ser executado € in-
troduzido atavés da cria¢io de um ar-
quivo de comandos por um editor de
textos, onde o programador introduz
comando a comando.

Na execugao, 0s comandos-scrio
processados um a um na sequéncia de
programacao. O nome do programa se-
rd 0 nome do arquivo de comandos ¢
deverd obdecer aos critérios do sistema
operacional CP/M.

O editor de textos do dBASE é o co-
mando MODIFY COMMAND.
Exemplo: MODI COMM A: PROGOI
Abre o arquivo de programas chama-
do PROGO, no drive A.

A partir dai podem ser inseridas as
instrugoes, usando-se para editi-las a te-
cla CTL seguida de uma outra.

CTLN insere uma linha

CTLA computa letra maitiscula/mints-
cula

CTLX avang¢a uma linha

CTLS retrocede uma posigdo 4 esquer-
da

CTLD avanga uma posicio a direita
CTLE

TALK OFF

retrocede uma linha
CTLR
CTLT deleta uma linha
CTLW

sai do MODI COMM. gravando
o contetdo introduzido no arquivo
CTL-O
CTLQ sai do MODI COMM sem gravar
arquivo

CTLY dleleta todos os caracteres da li-
nha a direita no cursor
CTLC avanga meia paginas do arquivo
CTLV comuta a inser¢io ou nio de ca-
racieres sob o cursos
CTLG deleta o caracter sob o cursos

O dBASE comandos estruturados,
portanto nao existem ndimeros de li-
nha.

As cstruturas de programagao.pos-
siveis, s20:

SE condigio ENTAO faga comandos

FIM
ou SE condi¢ao ENTAO faga coman-
dos 1
SENAOQO faga coman-
dos 2
FIM

FACA ENQUANTO condi¢des co-
mandos

FIM
FACA
CASO condigio 1
comandos 2
condig¢io 2 CASO
condi¢do 2

CASO NENHUMA
comandos

FIM — CASO

Estas estruturas de programagio,
existentes em vdrias outras linguagens
em dBase II s30 comandos:
IF CAMP 1 = 100. OR. CAMP = 90
LOOP
ELSE
STORE O TO PREC
END IF
Estrutura em LOOP: DO WHILE
STORE 1 TO CONT
DO WHILE CONT 10

@ 3,2 SAY 'TESTANDO LOOP’

@ 4,10 SAY CONT

STORES CONT + 1 TO

END DO

Obs: Um comando LOOP dentro de
um DO WHILE for¢a o reinicio do DO
WHILE

Obs: O comando

@ 3,2 SAY ‘TESTANDO LOOP’
Substitui 0 comandos PRINT, ou seja,
que dizer:

“Imprima na linha 3, coluna 2,
“TESTANDO LOOP™
Estrutura CASE
DO CASE

CASE OPT = “1". OR.OPT =
2" DO PROGI

CASE OPT = ‘3’ DO PROG3
ENDE CASE

No exemplo caso OPT = ‘1" ou OPT
= ‘2" 0 dBASE chamari para execugao
(RUN) o programa PROGI.

A prop6sito, € bom lembrar que o
niamero mdximo de programas enca-
deados ou rotinas ¢ de 16.

PROG 1 PROG2 — PROGIG.

Ao final de cada programa, deve ha-
ver um RETURN.

Dentro de um programa nao hi ne
sidade de ao elaborar uma tela, posicio-
nar com X, Y SAY cada titulo que apa-
recerd em tela.
Basta usar 0 comando TEXT:
TEXT
RELATORIO DBASE 11
PRODUZIDO POR -——
END TEXT

No caso de voce querer escrever um
menu, ha facilidade adicionais como
GET ¢ READ:

Vejamos:

@ 3,18 SAY ‘I)ESCRIQ;\()' = GET
DESC

@ 11,2 SAY ‘TIPO’ = GET TIP

@ 13,2 SAY 'PRECO’ = GET PRECO
PICTURE 999.9’

READ
DO CASE
CASE TIP = Al
STORE PRECO * 1.10 TO
PREGO 2

CASE TIP = A2’
STORE PREGO * 1.20 TO
PRECO 2
CASE TIP = A3’
STORE PRECO * 1.30 TO
PRECO 2
OTHERWISE
STORE PRECO TO PREGO 2
ende case




y A | | ubinl (sl

= = ¥

i _,3 = A\

SO EQUIPAMENTOS PROFISSIONAIS PODEM ARMAZENAR
TUDO ISSO.O HOTBIT DA SHARP TAMBEM PODE.

i
;.
.

A Sharp esté lancando o HB-6000 Disk Drive e o HB-3600 « Profissional nos programas: o Disk Drive, com o HB-MCP, toma
Dual Disk Drive Confroller para computadores padrao &, o HOTBIT compatfvel com o CP/M 2.2, o que permite acesso
Com eles seu HOTBIT se tora definifivamente profissional. & maior biblioteca de software profissional do mundo.

« Profissional no desempenho: o uso do disquete permite um Como vocé v&, o HOTBIT deu um passo decisivo para enfren-
acesso imediato aos dados, arquives e programas. tar qualquer desafio profissional. Mas hé ainda muito mais a ser

visto. Passe no seu revendedor e conhega de perto o Disk Drive
HOTBIT e todas as vantagens que ele pode trazer para vocé e seu

computador pessoal.

o Profissional na capacidade: podendo armazenar até 720Kb.
Com o Disk Drive, vocé pode ter acesso a dados que foram
produzidos no IBM PC*, pela compatibilidade de arquivos
existentes entre 0 HB-DOS e 0 MS-BOS.

Powar




Obs: Como voce ji deve ter percebido,
a operagio de atribui¢ao (LET em BA-
SIC) € feita através de STORE (varidvel
ou valor 1) TO (Variavel 2).

Repare que para construirmos o me-
nu, utilizamos SAY nas posicoes indica-
das, seguido de um GET. O GET indi-
ca que na execugio do programa, o
cursor ird se posicionar naquela posi-
€ao.

O READ a0 final dos GET posicio-
‘nados, indica que serdo lidos os valo-
res dos GET, ¢ atribuidos as variaveis
respectivas, no caso DESC, TIP e PRE-
GO

A cladsula PICTURE 999.99 € uma
mascara que indica que o valor a ser di-
gitado naquela posi¢ao devera ser nu-
meérico com trés algarismos, mais duas
casas decimais.

Outros Formatos:

PICTURE XXXX’ limita e permite a di-
gitagao de qualquer caractere.
PICTURE " ou PICTURE ‘999" sao
idénmticos

PICTURE AAA' limita e permite a digi-
tacao de letras, somente

O comando @ SAY também pode
ser usado com a mdscara USING.
Exemplo; @ 3, 4 SAY USING ‘999"
€asO, a mascara erd a mesma
fun¢io que tinha no caso da PICTURE.

Outras formas de Entradas
ACCEPT — o comando do ACCEPT
permite ao usudrio solicitar a digitagio
de uma varidvel caractere, com poste-
rior transferéncia para a memaria, sem
ser informado das coordenadas X, Y
como no GET posicionando.

Exemplo:
ACCEPT ‘DIGITE SEU CODIGO’
TO CODSERV

Ird fazer a string aparecer na tela DI-
GITE SEU CODIGO, ¢ ser atribuida a
varidvel em memoria, CODSERV uma
string a ser digitada,
INPUT. O comando INPUT permite so-
licitar a digitagao de uma varidvel carac-
ter numérica ou Iogica com posterior
transferéncia para a memaori
Ex. INPUT ‘DIGITE SEU CODIGO"
TO CODSERV

Fard com que vocé possa atribuir a
CODSERV um niimero, uma string ou
um valor logico.

Interrupgao Momentinea de um pro-
grama — WAIT
O comando WAIT permite ao usudrio
interromper momentaneamente, um
programa até que o operador tecle
qualquer caractere.
Ex. WAIT
WAIT TO CP1

Interromperi o programa, e aguar-
dard por um valor que serd atribuido a
varidvel CP1.

Comentarios/Documentacao

O caractere * ou O comando NOTE
possibilitam a introdugao de linhas nao
executiveis no programa.

O comando REMARK possibil
apresentacio do comentirio que o se-
gue no depositivo de saida.
Operadores admitidos no dBase 11
Aritméticos + Adi¢io

- Subtra¢io
x multiplicacio
! divisao

caracteres + Concatenagao
- de strings
Exemplo ‘SOLUCA” + ‘O’
SOLUGAO
caracteres  + Concatenagao
- de strings
Exemplo ‘SOLUCA + ‘O’

SOLUGAO
Logicos () Agrupamento de expres-
50es

< Menor que

< = Menor ou igual
> Maior que

> = Maior ou igual
= Igual

< > Diferente
Contido em

OR. ou booleano
AND. E booleano
.NOT Nao booleano

Acabamos de mostrar alguns dos
principais comandos e instrugoes do
dBASE programado, assim como co-
mandos para operacio do sistema. Na
proxima parte, seguiremos com co-
mandos de manipulagio de arquivos,
usados dentro de um programa. O ob-
jetivo € construirmos um sistema de
controle de estoque ao final do curso,
da maneira mais rapida possivel para o
leitor, mesmo o que nao tenha expe-
riéncia em sistema deste tipo, Com is-
to mostraremos também a flexibilida-
de de um software tipo. Com isto
mstraremos também a flexibilidade de
um software que marcou é[ )0Ca nd po-
gramagao de computadores. At€ a pro-
xima!

O EDITOR é um sistema para a criacdo
sedicao de programas adventures, Ele
permite a manipulacao de todos os ele-
mentos do jogo, tais como obijetos, ver-
bos, mensagens, posices, funcaes, efc.
A programacae do jogo & exatamente
igual para tedas as linhas de equipa-
mentos e os programas criados s3o com-
pativeis a nivel de estrutura funcional.

MSX (cassete] Cz$ 800,00

disponivel também para CP 500 e
TK 90X

COM ESTES PROGRAMAS
VOCE CONVERSA EM PORTUGUES!

Brasileiros, tecnologia avancada, alta performance e com
experiéncia de trés anos. Assim é o nosso software.

b N Bk L LL Y Nos fazemos software,
i i e e B i el
os outros fazem

O AMAZONIA é uma aventura emacio-
nante onde vacé estara envolvida nas
mais incriveis situacées de perigo. En-
contre a safda e sobreviva...

Vocé jamais esquecera essa aventura.

Em breve, GRAPHOS !

edido, indicando as

fitas desejadas e seu e:in zreecu?“

completo, acompanhado
cheque nominal &

utilitdrio de cipia
por: Jiilin Uellnslu BK P

Proteja seus programas originais, fazen-
do c6pias de seguranca. Com o BKP vo-
cé duplica programas com ou sem
HEADER, em vdrias velocidades e veri-
fica seus parametros.

MSX [cassete) Cz$ 500,00

Envie jd seu P!

JVA MICROCOMPUTADORES LTDA.
Rua Mayrink Veiga 32/sli - Centre
Rio de Janeiro - R - 20090
Tol.s (021) 253-9291

CREDENCIAMOS REVENDED!

MSX (cassete] Cz$ 190,00
disponivel também para CP 500 e
TK 90X

ORES




PROGRAMAS PARA MSX

JOGOS:

Hot Shoe - Hunch Back - Dog Fighter - Polar Star - Cannon Fighter
Spooks & Ladders - Star Avenger - Shadow of the Bear

Shark Hunter - Binary Land - Le Mans - Norseman - Classic Adventure
Pyramid Warp - Cave Flight - Bumerangue/Maze UP - Buzz OFF -

Disc Warrior - Lazy Jones - Boulder Dash - OH Mummy

APLICATIVOS:

Curso de Basic - Calcomp (calculadora cientifico-financeira)
Topografia (eng. civil) - Imposto de Renda - Controle de Estoque -
Mala Direta - Contas a Pagar e Receber - Orgamento Doméstico
Orgamento de Obras - Viga continua.

ENGESOFT TECNOLOGIA NA INFORMATICA LTDA.
04501 - Av. Republica do Libano, 2.073 - Tel.: (011) 549-9788
Caixa Postal 42055 - Sao Paulo - SP

Distribuigédo nacional nos magazines e lojas especializadas.




Chegou uma auténtica vitamina de inteligén-
cia para seu MSX ou TK-90X: a vitamina Dis-
prosoft. S&o mais de 150 programas inédi-
tos, de facil digestédo para vocé e seu micro.
Vitamina bem brasileira, com os programas
editados em portugués, que proporcionam
incriveis emocdes. :

Ingredientes: jogos animados e inteligentes,
programas com aplicacdes comerciais, pro-
fissionais, educacionais e utilitarias.

MSX e TK-90X da Disprosoft: os programas
mais saudaveis do mercado. Nas melhores
lojas, sem contra-indicacoes.

SEMPRE UM GRANDE PROGRAMA,

TROPIC Informatica ttda.
Caixa Postal 16441 - SP - CEP 02599

DISPONIVEE TAMBEMEN CARTUCHOS.




