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Agora vocé pode
entender o MSX
na sua propria

Agora em
Portugués.

Sim, quero comprar e receber em minha casa este
langamento nacional do O LIVRO VERMELHO DO
MSX, ao prego unitério de Cz$ 2.550,00 mais
despesas de correio de Cz$ 150,00, totalizando a
quantia de Cz$ 2.700,00 que remeto por vale-postal
junto com o cupom de compra.

Nome
Endereco

Nimero de livros

Remeta esse cupom para FONTE EDITORIAL
E DE COMUNICAGAQ LTDA, Rua.Marconi,
45, ¢j 63 Sao Paulo - SP e receba em sua ca-
sa sua edigao de “O Livro Vermelho do MSX"
no prazo de 10 dias.



RO esté

or.
ue vocé ndo possa perdé-]a,
oferecendo 10% de
caso dé vocé adquiri-la
al.
a assinaturd: por 12
cz$ 3.360,00-
tal ela gai paré vocé por
024,00.
- g data limite paré
m esse prego: ¢ dia 30
importanté: nao esquegd de
o] vale—postal, (o]

com
dele) abaixo
assi

SIM! QUERO RECEBER EM CASA MV REV
Promoqé,o valida apenas para compmvia vale-P ral e PO e
NOME ENDEREQO TE!
CEP GIDADE EST. CGCouv CPF INSCRIQF\O
pata ! | ASS\NATURA //
Estou anext quantia de CZ8 02 em vale posta! oY ade CZ% 3.360,00 €M, cheaue nominal 2 Fonte gditorial @ de
Comumcsqao +da., refe te a venda de Ul assinaturd de 12 meses da revista MSX Micro: a0 enderego Rua Marcont n° 48, conj
63, CEP 01047, 580 Paulo: SP.
ATENGiO: Promogad valida somente para postagem até 30 d€ julho de 1988
ESTE GARTAO NAO PODE SER UTILIZADO R TERCEIROS PARA OLETADE
o ASS\NAT\JRAS.
yalido gomente € postado diretamente pelo assinante:



Mot

12 As planilhas de calculo e. ~
sua aplicagao comercial. 49 Games em lancamento:
® RALLY-X ‘
e THEXDER ‘
® JACK THE NIPPER II
Em Cima da Hora 6
MSX Club 8
Livros 19
15 Profissional: confiando os z,:gf:.:s iz
trabalhOS a0 MSX. Quebra-Cabega 44
16 Editores de texto: I?:rc:;a de Sucessos :Z

comparativo dos
existentes no mercado.
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Bronson em Deathwish 3. cdade ~ oimiotin
27 Resgate os Goonies em o ekt

Bulo Appezeto
PN
 Renato da Silva Oliveira
.,ﬂﬂbm,‘. Eduardo Poletto

uma caverna!

39 Tabela Periédica e
Logaritmo na se¢ao de
programas.




Todas as dicas para
MSX agora estao

nos livros.

O livro CIRCUITOS ELETRONICOS MSX formece as ferramentas para o projeto e
cdlculo de circuitos eletrénicos transformando o seu MSX num instrumento tao

util quanto seu ociloscopio ou multimetro!

Olivio CURSO DE MUSICA um eficientissimo instrumento musical de 3 vozes
que vai permitir a vocé aprender musica interagindo (come num instrumento mu-
sical tradicional) sem que haja necessidade de adestramento psicomotor. Vocé vai

se fornar nao s6 um musico de verdade, mas até um compositor de talento.

Estes dois livros e todos os outros ao lado, estao disponiveis nas livrarias e lojas de

computagao.

COMO COMPRAR PELO CORREIO

Se vocé preferir, preencha o cupom, anexando seu cheque cruzado, nominal, a

ALEPH P.A.P. e enviando-o a Editora Aleph, Cx. Postal: 20707 —CEP 01498
Sao Paulo-SP.

As despesas de remessa registrada correm por nossa conta

N iiora]
IS
/A Editora |

| ANleph)/

EDITORA ALEPH
Av. Dr. Guilherme Dumont Villares, 1523, S/4
CEP 05640 - Sao Paulo - SP Tel.: (011) 843-3202

COD. PUBLICAGAO PREGO (CZ$)
M 317 — CURSO DE BASIC MSX VOL.1 1.695,00
M 320 - 100 DICAS PARA MSX 2.395,00
M 318 — LINGUAGEM DE MAQUINA MSX 2.639,00
M 315 — PROGRAMAGAO AVANCADA EM MSX  2.272,00
M 305 — APROFUNDANDO-SE NO MSX 2.272,00
M 307 — JOGOS DE HABILIDADE PARA MSX 1.783,00
M 319 — DRIVES LEOPARD DE 3 1/2" 1.951,00
M 309 — USANDO O DISCK DRIVE NO MSX 2.200,00
M 314 — SISTEMA DE DISCO PARA MSX 1.632,00

M 303 — COLEGAO DE PROGR. PARA MSX VOL. | 1.783,00
M 306 — COLECAC DE PROGR. PARA MSX VOL. Il 1.963,00

M 322 — CIRCUITOS ELETRONICOS 2.998,00
M 316 — COMO USAR SEU HOTBIT 2.350,00
M 310 — HOTLOGO 1.783,00
M 311 — HOTDATA 1.623,00
M 312 — HOTPLAN 1.514,00
M 313 — HOTWORD | 1.407,00
M 321 - CURSO DE MUSICA MSX 2.217,00

M 401 — PROG, PROFISSIONAL EM BASIC MSX  3.248,00
IBMPC - M - BASIC

GOSTARIA DE RECEBER OS LIVROS
ABAIXO RELACIONADOS:

Estou enviando cheque cruzado nominal 4 EDITORA ALEPH P.A.P.
Caixa Postal 20707 - GEP 01498 — SAQ PAULO

NOME

ENDEREGO

CIDADE EST

(ol L A I
CODIGOS DO(S) LIVROS(S) PEDIDO(S): ANEXO




Perspectivas otimistas

Detentora de 17% do concorrido
mercado de formuldrios continuos,
a Interprint Formuldrios Ltda
entrou em 1988 com perspectivas
bastante otimistas, haseadas em um
aumento de 30% em seu indice de
produtividade, Ha 29 anos no
Bms:] a empresa estd ingressando
“numa nova fase, onde
profissionalismo e eficiéncia, em
todos os niveis, cumprem as
exigéncias de um mercadu
altamente competitive”, segundo
seu diretor geral, Adolfo Menezes
Melito.

Reconhecida pela tradigao de
qualidade e avangada tecnslogia de
fabricagao, a Interprint
revolucionou o mercado brasileiro
de formuldrios com o langamento
do sistema de fotocomposi¢ao
computadorizada e com gravagao
de filmes a laser, a quarta geragao
em tecnologia de fotocomposicao.

Com duas unidades fabris
instaladas em Sdo Bernardo do
Campo, na Grande Sao Paulo,
onde sao produzidos desde
formuldrios para listagem — com
as quais tem suprido a inddstria
nacional e informdtica —, até
bilhetes de passagem aérea e
etiquetas auto-adesivas para virias
aplicagoes, a Interprint figura entre
os cinco maiores fabricantes
brasileiros do ramo. O fndice agora
registrado, segundo a empresa, ¢
fruto de um planejamento de
produtividade executado
juntamente com a empresa
consultora ABS Servigos Ltda ,

resultado de mudancas que vém
sendo implantadas na Interprint hd
um ano.

Interfaces

A Solda Sistemas Operacionais
Leda colocou no mercado as
Interfaces que ligam
microcomputadores MSX, TRS80,
Apple, PC e outros, inclusive
terminais de supermicros Edisa,
miquina de escrever eletrbnica
Olympia Dismac. Com elas, a maquina
torna-se impressora de textos do
microcomputador com qualidade
carta. A Interface SD tem colocagio
interna, sem alterar a mdquina
Olympia Dismac.

Quem possui a maquina de escrever
mas ainda ndo estd no estagio da
informatizacao, pode ampliar a
meméria com a Expansao de Memoria
SD-1250, que aumenta a capacidade
de armazenamento de mil para sete
mil caracteres. Mais informagoes
através do telefone (0152) 26-8992. A
Solda fica em Porto Alegre, na rua da
Conceigio, 389 — conjunto 206.

A R R ]
Open Club MSX

Muitas novidades é o que estd
anunciando o Open Club MSX — rua
Rio Jacuipe, 55/201, Salvador. Entre
elas, o unitirioc MSX-DOS-TOOLS
(em disco 5 1/4) e programas para o
MSX 2.0. O telefone do Open é (071)
226-8323.

EM CIHMA D4 HOXH

Convénio
Tacto-Cibertron

A partir de Julho a TACTO dard
inicio a dois cursos de aplicativos da
CIBERTRON. Os ustarios que
desejam conhecer em detalhes a
operagio tanto do PROCESSADOR
DE TEXTO MSX-WORD 3.0 como
também do BANCO DE DADOS
MAXIDADOS poderao encontrar
nestes cursos a oportunidade ideal.

Serdo somente 12 alunos por turma
e cada um terd o seu préprio MSX,
Monitor, Drive e Software para
aprendizado.

Portanto, através do curso o usudrio
terd adquirido todo o conhecimento
para tirar 0 maior proveito possivel do
software .

Informagées e inscri¢oes poderio
ser obtidas na TACTO
INFORMATICA , telefone (011)
825-5806 rua Jaguaribe, n? 594 -
Caixa Postal 03.711 - CEP 01051 -
Sao Paulo/SP

Novo endereco

O balcio varejista da Memphis
mudou de enderego. Da avenida
Angélica ele passou para a avenida
Arnolfo Azevedo, 108, préximo ao
estidio do Pacaembu. A Memphis
Industria e Comércio Leda. informa
que o estogque estd sendo abastecido
diariamente e inclui a linha completa
dos produtos da empresa, como fitas
para impressora Extralife ¢
formuldrios continuos, de fabricagio
propria, disquetes e estabilizadores.

»/05059150,00-:r

ACRESCENTAR $550.00 A
CADA 10 JOGOS P PAGTO.

NOVIDADES' [Jack Nipper 2 |lce Hotkey|Rambo Agora voce conta ¢
Aceof Aces |Freddy Hard1e2 [Life Survivor  |o nosso CENTRO IIESEN
sng:; I;ust :niglﬂ( L;onl ;lypla AH'aI Roid |VOLVIMENTO DE SI]FTWARE

i oucers|Nuclear Bowls |Alpine Rally X i ]
Ultraman Batlle Chopper|Cetus Thexder ‘Hosictfnla?;h::riusw;?:!
Angle Ball |uchi matta Zaider Jack Niper2 c.q.w: pag’a qualquer
g:;:z:: Ping Ball Make |Kendo He Man area profissional{hote
Mo | man Bolder Dash2 |Bounce NEMESIS+ [is video loc,restaur.co
Colna e [Wonder Boy Indys00 [Disco mais legiosmicro empresas)
sgmrm Space Camp i Dicas$1000, . I

HH Game of Time

SOFTWARE E HARDWARE

Pedidos ou catalogo por fone ou
por cartar~metemos para todo ©
Brasil

Av.Cel. Jose Pires de Andrar~, 142
Cep:0< 295 (011) 633462- SP




Orionsoft

A Orionsoft estd lancando uma nova
série de programas para MSX
chamada Simuladores. Sio programas
que simulam a utilizagao de avioes,
helicépteros, tanques, navios e
submarinos. Para iniciar a série, estd
sendo langada a fita Simuladores de
Voo I, uma fita que contém dois
programas: Boeing 737 — onde os
usudrios simularao o vOo em um
destes avides — e o Spitfire 40 — onde
serd possivel pilotar e combater o
famoso caga britanico.

Outro langamento da Orionsoft é a
série de programas para MS){
chamada Mega Games. O Mega
Games 1 — composto por dois jogos:
Desejo de Matar 3 e Phantis (partes |
e II) —; 0 Mega Games 2 — com Jack
The Nipper 1 e Jack The Nipper 2 —;
e 0 Mega Games 3 — também
composto por dois jogos: Freddy
Hardest 1 e Freddy Hardest 2 — dio
inicio a série.

Ainda da Orionsoft, temos no
mercado 50 novos programas para
MSX, nas fitas de namero 41 a 50.
Nestas dez novas fitas, excelentes
programas, com instrugoes detalhadas
e gravagio profissional, que favorecem
a utilizacao pelos usuarios. A
Orionsoft fica localizada na rua
Capitao Mor Gerdnimo Leitao, 108,
conjunto 16, Centro, Sio Paulo,
telefone (011) 228-9598.

OPEN CLUB

Associe-se gratuitamente e
conhega nosso acervo de
softs.

Jogos em disco ou fita por
Cz$ 100,00 cada!

MSX micro — JUNHO DE 1988

Infort

O curso de microcomputadores
MSX-Expert da Infort
Microinformatica Comércio e Ensino
Lida € o primeiro no pafs a receber a
homologa¢ao da Gradiente. O
credenciamento foi conferido apés um
longo trabalho de avaliagio realizado
pela Gradiente, que incluiu vistoria
das instalagOes e equipamentos e
pesquisa entre ex-alunos da Infore,
localizada 2 rua do Rosério, 151, 6
andar, centro — Rio de Janeiro.

Logiplotter

A Logiplotter LTG 400/B é o
tracador grifico desenvolvido pela
Eletrénica Industrial Logical (Rua dos
Coqueiros, 1157, Santo André,
telefone (011) 454-1733), e projetada
para ser acoplavel a qualquer micro
com saida paralela padrio Centronics,
que pode ser um MSX, Apple, IBM
PC ou seus compativeis. A Logiplotter
trabalha com papel tamanho A4 e tem
um custo acessivel aos pequenos
usudrios de microcompuradores,
podendo também ser utilizada pelas
grandes empresas que necessitam de
plotadoras compactas para as dreas de
finangas, treinamento e projetos.

O tragador grifico da Logical pode
ser utilizado com os MSX e TRS-80 a
partir de programas gerados pelo
Pproprio usudrio ou a partir de
programas graficos que geram um
programa Basic que pode ser adaptado
aos comandos da plotadora.

MSX

Temos softs para o MSX 2
em disco 5 1/4

BREVE!!!

Quem tem MODEM podera
receber

catalogo e softs.

Fortaleza

Os grandes nomes do setor
estiveram presentes na 1* Feira
Nacional da Informidtica, que
aconteceu em Fortaleza, entre os
dias 4 e 7 de abril, no Parque de
Exposi¢oes da Maraponga, numa
realizagao da Hollanda
Empreendimentos 5.A., com o
apoio da Sucesu-CE. Paralelamente
a Feira, foi desenvolvido um
congresso, patrocinado ¢
coordenado pela Sucesu.

R SR ST
Turismo

O pessoal de agéncias de turismo e
empresas de promogao estd na mira
de Hugo Bellard Filho, que criou
um programa de computador com
banco de dados (disquete) contendo
informacdes detalhadas sobre 650
cidades americanas, incluindo
Alaska e Hawai. O endereco do
Hugo ¢ rua Oscar Bellard Filho,
94/803, Barra da Tijuca, Rio de
Janeiro, CER:22793.

R R TR T RS SS
Cursos

A Modulo Consultoria e
Informética tem programado para o
més de julho os seguintes cursos:
Carta Certa 11, Linguagem C, C
Avangado e SOX/UNIX. Além
destes, a Médulo oferece em cariter
fechado para empresas os cursos de
Introducao a Microinformatica;
Dialog/dBase 111, Supercale 111 ¢
MSDOS/SISNE. Maiores informagoes
pelo telefone (021) 232-8693.

Caixa Postal 6663
CEP 40450 Salvador - BA
Tel.: (071) 226-8323




Um Expert
esperto

Inicialmente, gostaria de para-
benizd-los pela nova orientacas
editorial de sua revista, Venho
acompanhando essa pnb/zmgat;
desde o sen primeiro nimero
(mesmo antes de possuir um MSX)
eseantes jd a considerava uma boa
revista, agord, depots de ver o ni-
mero 14, ndo tenbo palavras. Vo-
(éy se superavam, a revistas ficon
excelente sob todos os aspectos.
Parabéns, continuem assim!

Possuo um Expert, versao 1.1 ¢
gostaria de ter esclarecidas algu-
mas dividas:

1 — O manwual do Expert aconse-
tha o usudrio a evitar a colo-
cagdo de objetos pesados sobre a
CPU ¢ nas propagandas po-

R TR
Curriculum:

MAGALY SUSANA XI-
MENES, responsivel pela nos-
sa secdo de cartas ¢ do Desgri-
lando, ¢ uma garota de 17 anos,
que por influéncia de suas ini-
ciais, resolveu estudar o MSX.
Estuda no terceiro ano do se-
gundo grau e pretende estudar
Andlise de Sistemas. E bonita (e
como!) e inteligente (o sufi-
ciente para tirar de letra todas
as cantadas que nds ja lhe fize-
mos!). Quer saber mais? O en-
derego? Pois é... eu também!

R g L S R
8

demos ver um micro com um
monitor elou televisor em
ctma. Qual € o peso maximo
que se pode colocar sobre a
cPy?

2 — A placa de 80 colunas funcio-
na com televisor ou apends com
moniior?

3 — Um drive elow nma impres-
sora podem ser ligados nas to-
madas de alimentacio da
CPU?

4 — F legalmente permitido ad-
quirir um drive nos EUA ¢
trazer para o Brasil?

5 — Onde posso conseguir o cartu-
cho TOQUE da Gradiente,
wuma vez que em minba cidade
ndo encontrer?

G — Existem versies para MSX
dos games MISSIL COM-
MAND ¢ EGGMANIA do
ATARI?

José Fernando de Freitas
Vitdria-ES

Caro José Fernandes

Qs seus elogios deixaram o
pessoal daqui com a cabega tao
inchada que eles nem passavam
mais pela porta!

Se a 14 estava boa e o deixou
em palavras, a 15 deve té-lo
deixado mudo! Afinal, eu es-
tava ld!

Bom, chega de confete (eu
estou brincando, eu nao sou tao
egocéntrica assim!) ¢ vamos ao
que interessa: a resposta a suas
duvidas.

1— A CPU do Expert suporta
um aparelho de TV ou um
monitorde tamanho médio
(umas 14 polegadas) sem
sofrer danos.

2 — A placa de 80 colunas s6
funciona em monitor. A li-
mitagao é da TV e nio do
micro ou da placa!

3 — Perfeitamente! Yocé pode
ligar até um liquidificador,
se vocé quiser, desde que
sua poténcia ndo ultrapasse
a mixima suportada pela
tomada e fiagio do micro!
Elas foram dimensionadas
(com folga) pra suportar

&

um aparelho de televisao
grande.

4 — Ovalordodrive ¢ inferiora

quota mixima permitida.
Mas, até aonde eu sei, a SEI
NA0 PErmite qUE S€ use pro-
fissionalmente qualquer
equipamento importado,
existindo um similar na-
cional.
Tecnicamente, vocé deve
procurar um drive para PC
e comprar a interface, a
fonte e o gabinete. Para um
drive de 5 1/4 o custo total
envolvido € muito préximo
de se comprar um drive na-
cional. E comprand() um
nacional vocé tem garantia
e assisténcia técnica no
Brasil.

5 — O cartucho Toque da Gra-
diente foi descontinuado,

&

porém ¢ possivel que algu-
mas softwares houses produ-
zam 0 Mesmo programa em
fita e possuem servico de
reembolso postal. Procure
entrar em contato com al-
guns dos nossos anuncian-
tes para saber qual deles
produz o programa Toque
ou alguma alternativa.
6—0 jogo MISSIL COM-
MAND é produzido para
o MSX com o nome de
Star Wars (niao tem nada a
ver com o filme! Se
George Lucas soubesse...).
Quanto ao Eggmania, nao
conhecemos qualquer ver-
sdo deste jogo parao MSX
(se algum leitor conhecer,
por favor comunique-se!).

Susy

Criticas severas

No passado, contribui com a
MSX Micro através de dois arti-
205 ¢ dois pequenos programas.
Unm destes artigos, relative ao edi-
torde textos TASWORD, foi alv
segundo o Editor Luis Peres de
Azeved, da procura de muitos lei-
lores, porém a revista nao publicon
e nem recebi nenhuma cipia destas
cartas, durante todp este tempo.

Piordo que isto, for o fato de que
mandei ja hi algum tempo um
Guinto artigo, sobre fontes alter-
nativas da Elebra, e ndo recebi
nem respostal

Em nenbum momento fui infor-
mado pela revista sobre a acertagdo
da minha contribuican nem cha-
mado para qualquer tipo de dials-
80 com Seus responsdvers.

Tudo leva a crer que a postura
da MSX Micro & no minimo in-
digna da continuidade de minba
atengdo, seja como colaborador,

seja como leitor.

Acho também que a MSX M-
cro vem caindo assustadoramente
de ntvel, com vdrios erros de lis-
tagem.

Tenho notado que a MSX Mi-
cro adotou definitivamente a li-
nha exclusiv. amente comercial, sem
se importar com*a qualidade do
matertal veiculado (...).

Por outro lade, ainda a se la-
mentar foi o evidente anacronismo
e falta de informagoes sobre langa-
mento de novos produtos (...)

Em nenbum momento, a MSX
Micro, jintca revista dedicada ao
Dadrio, cobron da Sharp ¢ da
Gradiente uma conduta ética com

MSX micro — JUNHO DE 1988




o consumidor. A primeira por lan-
gar periféricos totalmente fora do
padrio e a segunda que durante
meses anuncioun periféricos que
nunca foram lancados! (...).

Pauls Roberto P. Elias

Rio de Janetro — RJ
(Nota: devido 4 extensdo da
carta, suprimimos parte do
texto e resumimos alguns paré-
grafos)

Prezado Paulo

Em primeiro lugar, a revista
trocou de diregao sendo que o
nimero 14 foi a primeira total-
mente sob a responsabilidade
da atual equipe. Ela estd ainda
cheia de falhas, mas bem di-
ferente das anteriores, como
vocé deve ter notado.

Procuramos mudar a postura
da revista em relagao aos lei-
tores, aos colaboradores e aos
anunciantes.

Em relagio aos leitores, pro-
curaremos dirigir a revista s
suas necessidades, sem impor-

Uma agradavel
surpresa

Foi uma agraddvel surpresa
guando recebi a “MSX Micro n!
14 ¢ pude notar a incrivel mu-
danga que ela apresentou.

Possuo todos os niimeros publica-
dos. Desde o niimero 4 sou assi-
nante e nao tinha nenbuma pre-
tengdo de renovar a assinatura.,
Infelizmente a revista, até o ni-
mero 13, estava muito inferior ao
que esperdvamos. Havia se trans-
Sformado em um “porta voz” dos
anunciantes. Nunca vi publicada
nela uma carta de leitor recla-
mando dos fabricantes de micros,
periféricos on soft-houses ligadas

MSX micro — JUNHO DE 1988

mos nada, sem nos mostrarmos
donos da verdade, procurando
sempre servi-los.

Em relagio aos colabora-
dores, procuraremos incenti-
var a colab()ragin mediante
uma postura séria na selegio do
material €nviado e na remu-
neragio adequada.

E em relagio aos anuncian-
tes, N0s comprometemos a vei-
cular seus aniincios de maneira
correta e eficiente e de adotar
uma POSTURA IMPARCIAL
em relagio a seus produtos em
andlises e noticidrios.

Quanto ao seu artigo sobre
fontes alternativas, informa-
mos que nio o recebemos
quando nos foi passado o
acervo da Editora. Pedimos que
vocé nos envie novamente para
que possamos analisd-lo.

Se vocé ainda estiver interes-
sado em continuar colaborando
conosco € de ser nosso leitor,
serd bem vindo!

Alvaro A. L. Domingues — Edi-
tor Geral

a0 MSX. Espero que esta situagio
se altere.

(o)

Gostaria também de saber se hd
nteresse da MSX Micro em publi-
car programas, rotinas on ma-
térias dos leitores.

(o)
Finalizando, gostaria de fazer-
Ihes um pm’tda ham o ni-

FLIPPER, BANG-BANG E GANGSTERS E INFANTIS
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568 Pioools

382 Skooter <587 Bouncing Block
844 Boudar Dash

FANTASIAS Cz8$ 100

039 Xyzolog 068 Mr_Chin 095 Rock In Bolt
108 Ogro 11¢ Eggerland 118 Frun Panic.
122 Arkanota 12401l Weil's 138 Cony

190 Oh Shit 2 248 Mole Mole

262 Pink Chass 261 MI0s 293 Spooks Leddars
306 May Hon 308 Erlc & Floater's

M3 ke 360 Breakin 370 King & Ballon
382 Skooter 420 Jump Land 448 Ice World.

468 Godizila Super Snake 574 Kubus

COPIADORES

473 BKP (ua/tts) . s 0
474 Copy3 (M discs & disco/fa] s %0
475 Ectron (Ma/fita] 8 300
FITAS A Cz§ 400,00
DISKETES A Cz$ 400,00

APLICATIVOS

5468 Disk-Ht, (utittarios p/ discol .
€11 005 Toofs frramentas o discol
471 Clasaficador de dir

479 Lapy

e

40 Zapper pars vasculhar s
B1 Paradisk (stop e jogos)
82

Tusaees

EEEEEEEH

Pejdﬂ Tﬂ'tlfﬂ, ndo es fﬂﬂdﬂm o5 df-
Seitos dos MSX (infelizmente ele
a0 € um micro perfeito), regulari-
zem a pertodicidade da revista e,
principalmente, nio tenham medo
de publicar matérias que possam

Printer limprime telas/jogor

E § ECTRON ELETRONICA LTDA.

Rua Leite de Moraes, 126 — Santana
Caixa Postal 12005 - CEP 02098
SAO PAULO - SP

Tel.: 290-7266




“ferir” os interesses de seus anun-
ciantes (...)

(Nota: reduzimos a carta em fun-
@0 do espago disponivel)

Luciano Nogueira Marmontel
Campo Mowrdo, PR

Caro Luciano,

Puxa vida! Estou cada vez mais
contente em trabalhar aqui!
Uns rapazes tdo simpaticos es-
crevem... E ainda elnglam‘

E l6gico que estamos interessa-
dos em matérias de leitores!
Vocés sio a vida da revista!
Mande-nos o que puderem!
Quanto a qualidade, leia a res-
posta que Alvaro deu para o
Paulo Roberto P. Elias. Ali ele
resumiu tudo o que podiamos
falar sobre as nossas intengoes
quanto o futuro da revista!
Ah! Conforme seu pedido, pu-
blicamos seu nome e enderego
na segio Write Now! O progra-
ma que veio junto foi enviado
ao departamento competente,
e o software de uma linha tam-
bém! Vocé td mesmo interes-
sado! Sua Gnica paixao é o MSX
ou tem lugar para uma garota
apaixonada (por micros!) como
eu na sua vida?!

Susy

e

Drive

Flavio Augusto do Valle (av.
José Meloni, 998, Mogi das
Cruzes — SP) escreve-nos para
relatar que em dezembro de
1987, adquiriu o Kit de Drive
MSX — Drive e Interface 5 1/4
da marca Lazer, na Casa do
MSX Microcomputadores e
Periféricos Ltda. Ao coloca-lo
em funcionamento, no Mesmo
dia da aquisi¢ao, constatou que
o aparelho nao passava as infor-
magdes do disco ao computa-
dor. Embora tenha ido a assi-
téncia técnica da Gradiente,
(onde ficou constatado que seu
micro estava em perfeitas con-
digoes) e a assisténcia ténica da
Lazer, seu problema continua
sem solugio.

Com relagio @ dendincia feita
por Flivio Augusto dv Valle, Cé-
zar Fazzolari afirma que a Casa
do MSX Microcomputadores e
Periféricos Lida. estd sendo acu-
sada de “um erro do qual ndo fo-
P05 & CAUI@, MAS GUE MESO ASSIM.
tudo fizemos para corrigir”. Se-
gundo Pazzolari, Flavio foi aten-
dido vérias vezes por eles e, em to-
das elas, o drive foi testado na loja
¢ “nada de irregular apresenton,
funcionando normalmente”. Cé-
zar Fazzolari informou que a
Lazer se propés a colocar wm drive
nove em demonstragdo “para ten-
tar apagar a md imagem criada
Delo seu produto”.

Programas

Oleitor Valmir Costa Gongat-
225 (rua Maestro Leo Schneider,
540, Porto Alegre — RS) en-
viou-nos uma carta, onde recla-
ma da demora na entrega de oi-
to’ programas, por parte da JCS
Informatica e Comércio Leta.,
de Sao Paulo. Segundo Valmir,
além do atraso, os jogos foram
gravados em uma so fita e, a0
tentar recarregd-los, s6 o con-
seguiu parcialmente.

Em resposta a carta enviada por
Valmir Costa Gongalves, a JCS—
Informdtica e Comércio Ltda.,
arvavés de José César Spezzotti Fi-
the, diz assumir a responsabili-
dade pelo atvaso na remessa dos
programas, justificando que as

atividades da empresa ficaram
paralisadas cerca de 25 dias, de-
vido & mudangca de endereco. Spez-
zotti pede a Valmir que envie a
fita a JCS para que ela possa ser
analisada, ¢ informa que a grava-
@0 lmfzwdaa/ dos programas tor-
naria o custo final muito elevado.

Whrite Now
w“““

Orlando Lalia
Rua Pedro Américo, 213 —apto.

11

11050 — Santos — SP
Configuragao: CPU e gravador
de fita

Area de interesse: Geral

Fugadores Clube
Caixa Postal 8175
21042 - Rio de Janeiro-R]

Luciano Nogueira Marmontel
Caixa Postal 196

87300 — Campo Mourao-PR
Tel.: (0448) 23-1778
Configuragio: Expert com um
drive

Area de interesse: TurboPascal,
dBase, Wordstar, Assembly do
MSX

Antonio Costa

Rua Anatole France, 40/102

21760 — Rio de Janeiro — RJ
reade interesse: Troca de pro-

gramas

Luis Paulo Valle da Fonseca
Rua Flivio Jose da Costa, 281
Pitangueiras — Ilha do Gover-
nador
21930 — Rio de Janeiro — RJ
Tel.: (021) 396-7198

rea de interesse: Troca de in-
formagoes de hardware e soft-
ware

N
José Alberto Jorge
Rua André de Albuquerque, 358

50780 — Barro — Recife-PE
José Luciano Cavalcante de
Lucena

Avenida Joaquim Nabuco, 1637
—apto. 201

Bloco A-1/L—1/7°R.O.
53240 — Olinda-PE

Henri Michael Bise
Caminho da Jovita, 25
26900 — Miguel Pereira-R]J

Guilherme de Mello Dias

Rua General Roca, 490 — ap. ]

302A

20521 — Tijuca— Rio de Janeiro-

R] ‘l
|

Clube dos Leitores de Ficgao '

Cientifica |

Caixa Postal 2209 — Agéncia !
|
|

Central
01051 — Sdo Paulo - SP.

Edson Shimada |
Rua Artur Pinto da Silva, 183 |
Tel.: (011) 430-3538
07600 — Mairipora-SP |

Alexandre Cardoso Dullius |
Rua Lindolfo Collor, 111 |
93800 - Sapiranga-RS ’-
|
|

Antonio Costa

Rua Anatole France, 40 —ap. 102 |
Realengo — Rio de Janeiro - RJ —;
CEP 21.760
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HESGRILANLO

Arquivos no
MSX

Magaly Susana Ximenes
(Susy)

Parte I

No més passado mostramos en
desgrilando uma parte teirica (¢
chato, mas necessdrio) sobre arqui-
vos. Agora, para alegria dos que
estavam esperando algo de mais
prético, mostraremos dots progra-
minhas que servivio de base para
vocé montar a sua agenda!

Criando um arquivo no
BASIC MSX: a agenda

Esta agenda vai ser util para os
rapazes cadastrarem suas futuras
conquistas (quer meu enderego?
Eu, hein?!)

e para as mogas cadastrarem suas
amigas € amigos (uos temos in-
rencoes mais puras!)

Na realidade, nds vamos criar
dois programas muito simples, jd
que a nossa proposta € apenas
desgrili-lo e nao desenvolver um
programa complexo.

Vocés, depois poderio, com
0s conceitos aqui apresentados,
desenvolver um programa mais
adequado as suas aplicages (se
bem que eu ache que vocé deve
estar interessado(a) em outro
tipo de programa

O primeiro deles ¢ um progra-
ma para cadastramento do lote
inicial de nomes. E aqui estd:

19 RE DESORILANDC MAlG/tS

28 REA ARQUIVO SEGUENTIALIESCE[1A
30 NEM AGENDA TELEFONICA SIMPLES

4@ CLS

0 OPEN “AGENDA.DAO FOR OUTPUT ASHL
&0 INPUT “NOKE! *;HS

70 PRINT Wi, NS

00 INPUT “END.: ~;ES

99 PRINT #1,ES
199 INPUT "TEL.:
146 PRINT W1,TS
129 CLOSE

138 PRINT

140 THPUT “DESEJA CONTINUARTCS /M)
158 IF AS="S" 08 AS="s" THEN GOTO H‘
140 END

[t
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As linhas que contém coman-
dos particulares de tratamento de
arquivos sao: 50, 80, 100, 120 ¢
160.

Usamos apenas trés comandos
deste tipo: OPEN, PRINT # e

“LOSE.
OPEN ¢ o comando usado
para abrir um arquivo, da mesma
forma que fazemos quando dese-
jamos mexer num arquivo de es-
critério.

Observe a linha 50, onde ele
aparece. Note que ele apresenta
alguns parimetros: o nome do ar-
quivo (aparece entre aspas) € a
expressio ‘FOR OUTPUT AS

O nome do arquivo pode vir
precedido pela expressao deno-
tativa (palavrinha dificil!) de peri-
férico. Por exemplo: “CAS:” in-
dica cassete.

Para mais detalhes, veja o ma-
nual de seu micro.

A expressio FOR indica qual a
finalidade do arquivo. No nesso
exemplo a palavra “OUTPUT”
indica tratar-se de um arquivo
onde serdo escritos dados.

A expressao AS # indica qual

arquivo estd sendo usado. O na-
mero que vem a seguir pode
variar de 1 ao valor designado
pela instrugio MAXFILES cuja
finalidade é indicar o ndmero
maximo de arquivos que podem
ser abertos. Como usamos ape-
nas um arquivo, nao precisamos
de MAXFILES.
Nota: Quando usamos “OUT-
PUT” se o arquivo nio existe, é
criado, ‘se existir é posicionado a
partir do primeiro registro ¢ os
novos dados serdo sobrepostos
aos anteriores,

PRINT # permite-se escrever
um dado no arquivo. O nimero

que vem depois da “cerquinha’
(#) é 0 nimero do arquivo onde
VAmOos escrever.

A instrugio CLOSE fecha to-
dos os arquives abertos ou aque-
le que indicar.

Eabsolutamente necessério fe-
char os arquivos apds a sua utili-
zagao! (se fosse no escritério,
uma gaveta aberta poderia signi-
ficar uma bronca do chefe ou um
acidente de trabalho...).

Fechando-se o arquivo, os da-
dos que ainda nio foram sio
transferidos para o disco, garan-
tindo-se assim que eles foram
gravados.

O programa seguinte é para
leitura dos dados:

14 REH DESGRILANDO MAJ0/AY

20 REM ARGUIVO SEGUENCIAL:LETTURA
34 REW AGENDA TELEFONICA SINPLES
48 0LS

59 OFEN "AGENDALDAD" FOR INPHT ASN1
&6 THPUT HI NS
70 PRIHT "NOME:
BY INPUT Bi,ES
90 PRINT "END:";ES
108 INPUT #4,7§
110 PRINT “TEL:
120 PRINT

136 IHRUT "DESEJA CONTINUAR™(5/N)":A%
148 1F A8="5" OR AY="s" THEN BOTO 68
150 CLOSE

160 END

Emvez de PRINT #, usamos LI-
NE INPUT # (podetiamos ter
usado INPUT #), jd que estamos
lendo e ndo escrevendo.

Tudo bem, vocé escreveu o
nome de suas namor... digo, ami-
gas e conseguiu ler o contetido de
sua agenda.

E se vocé quiser atualiza-la?

O primeiro programa nio
serve! Pois, cada vez que vocé o
rodar, o arquivo ¢ posicionado
no primeiro registro ¢ tchau para
os dados anteriores (novos dados
se sobreporao!).

Para evitar isso, devemos usar
ainstrugio APPEND no lugar da
instrugao OUTPUT!

“APPEND” significa “adicio-
nar” e é exatamente iSso que esta
instrugao faz: acrescenta um re-
gistro a um arquivo jd existente.

Podemos entio fazer um ter-
ceiro programa, que servird para
incluir um ou mais registros a um
arquivo ]a CXIS((,I'I(C‘.

Para isso, basta alterar a linha
50: em vez de usarmos OUT-
PUT usamos APPEND.

Pronto! Nio sei se lhe desgri-
lei ou confundi ainda mais a sua
cabega! Acredito que, pelo me-
nos, desanuviei um pouco o sig-
nificado nebuloso de alguns co-
mandos de arquivos.

Uma reromenddg.’m leia 0 ma-
niial! Ele contém alguns deralhes
que eu nio expliquei.

E escreva! Estou ansiosa para
responder suas cartas (e justificar
meu saldrio...).

Susy

Note que ele é bastante seme-
lhante ao programa anterior. As
linhas que contém comando sio
agora: 50, 60, 80, 100, 150.

A diferenca basica agora € que
oarquivo foi aberto para leitura e
nado para escrita. Entao, na linhz
50, ainstrugio OPEN vem acom-
panhada da expressio INPUT.

Também mudou-se ainstrugio
que tinha relacdo com o arquivo.

Lojrojpna

N
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O Retorno do Investimento

Roberto E. Poletto

Na edigao do més de maio (n? 15)
vocé sentiu a realidade crua do
software, sua vital importincia. A
dependéncia total de seu MSX por um
produto que atenda as suas necessidades
e lhe permita trabalhar com seguranga.
Foi exposta a trilogia mais conhecida dos
softwares: a Planilha de Calculo, o
Banco de Dados e o Processador de
Textos.

Nesta edigdo, iniciamos uma série de
artigos onde pretendemos demonstrar
como o microcomputador se torna uma
ferramenta poderosa na gestao das dreas
de Marketing, Finangas, Planejamento
de Produgao, Orgamento e
Planejamento Estratégico de uma
Empresa, entre outras.

Por uma questdo de histéria,
comecaremos a série demonstrando a
aplicagao das Planilhas de Cilculo

Curriculum resumido:

ROBERTO EDUARDO
POLETTO

Eng. Eletronico — Formado
pela FEI/SP em 1982,ex-Gerente
da CompuShop, (Revenda
especializada), ex-Assessor de
Informdtica da Gradiente, Diretor
da Princessware (Software House)

Para correspondéncia — Caixa
Postal 64636 — CEP 05497 — SP

Planilha de Calculo

De certa forma, deve-se is Planilhas
de Cilculo o sucesso mundial dos
micros.

Concebidas ha mais de dez anos,
como um miraculoso remédio contra os
males derivados da indigestao de
nimeros, cilculos e projegoes, elas jd
cativaram e continuam cativando
milhares de profissionais, usudrios de
diversas linhas de equipamentos.

Em 1977, quando a primeira delas, a
VisiCalc, foi langada nos Estados
Unidos, dirigida para os ainda
desconhecidos microcompuradores de 8
bits, as vendas da Apple Computer
cresceram 15009 em alguns meses.
Hoje, gragas a sua versatilidade ¢
facilidade de uso, elas sao a primeira
aplicagao de mais de 40% dos novos
usudrios de microcomputadores
profissionais e estd presente em mais de
809 das empresas.

O seu menu bdsico de utilidades,
tarefas de planejamento, incluindo
simulagbes, que sao as mais comuns, ¢
amplo o bastante para garantir o seu
continuo sucesso.

Encontrar o seu limite de aplicagao
representa uma mlSQBO COmPLlCﬁdH
Muitas vezes, novos usos dESCObEf(OS
por prof'ss:onms ou empresas alargam
seus horizontes priticos para dreas até
entao inatingidas.

Nenhum executivo tem tempo
sobrando para perdé-lo com contas e
projecoes a base de papel e lapis. A
planilha libera o profissional para
anlises detidas, permitindo decisoes
mais acertadas.

Nesta, como em outras aplicagoes —
dos célculos financeiros as estatisticas e
pesquisas cientificas — essas grandes
folhas quadriculadas tém a vircude quase
mégica de descortinar todo o leque de
possibilidades aberto por uma decisio,
antes que ela seja tomada.

O sucesso de seu uso dependerd
muito, é claro, da escolha da ferramenta
mais adequada e da criatividade do
usudrio. Mas a versatilidade das
Planilhas Eletréonicas, por si s6,
garante-lhes por um bom tempo a linha
de frente como o software mais utilizado
pelos profissionais e empresas
brasileiras.

Modelo Financeiro

Planejar para qué, se em pouco tempo
todas as previsdes estario
desatualizadas? dirdo alguns...

Realmente, a maioria das “bolas de
cristal” dos especialistas em
planejamento nio faz previsdes sobre
maxidesvalorizagio do cruzado ou a ida
do Brasil ao EMI. Entretanto, nio
acreditamos que adivinhar a taxa de
inflagdo mensal, a evolugio do prego das
matérias-primas, os aumentos salariais e
as taxas de juros bancérios seja o fator
mais importante no planejamento
financeiro de uma empresa.

A perfeita avaliagio das implicagbes
destas mudangas, a execugio de uma
estratégia para as dreas de produgio,
vendas e financeira de forma a tirar
proveito desta situagio e rapidez com
que esta estratégia for implantada,
poderao dar uma vantagem a empresa
em relagao aos seus competidores.

Planejar uma estratégia para cada
mudanga é um tanto trabalhoso e
demorado. O enfoque mais eficaz neste
caso é a simulagio do comportamento da
empresa. Isto ¢ possivel quando se usa
um modelo financeiro.

O modelo financeiro consiste em um
conjunto de informagdes e equagdes que
representam o comportamento de uma
empresa.

Os modelos financeiros podem ser
simples ou complexos, dependendo do
grau de resumo ou sofisticagao que se
lhe pretende dar.
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Por exemplo, uma empresa que
produza dois produtos X e Y poderd
representar sua receita conforme segue:

RECEITA =
VENDAS DO PRODUTO X
+

VENDAS DO PRODUTO Y

onde temos:

VENDAS DO PRODUTO X =
QUANTIDADE VENDIDA
X

PRECO UNITARIO DE X

VENDAS DO PRODUTO Y =
QUANTIDADE VENDIDA

X
PREGO UNITARIO DE Y

Neste modelo simples usamos 4
varidveis:
— Quantidade vendida do produto X
— Quantidade vendida do produto Y
— Prego unitirio do produto X
— Preco unitario do produto Y

Se a empresa tiver vérios produtos,
com pregos unitdrios diferentes
conforme o local de venda, o modelo se
tornard mais complexo, pois entratd em
andlise um nimero maior de varidveis e
dados.

Mas para que temos 0 nosso
microcomputador, senao para manipular
e processar uma grande quantidade de
informagoes rapidamente.... ¢ uma
Planilha de Cilculo como a ferramenta
pritica para esta aplicagao!

Uma Planilha Eletronica de Calculo,
ou simplesmente Planilha de Cilculo
(SPREADSHEETT assemelha-se a uma
folha de papel dividida em colunas e
linhas, com interse¢oes (células) onde se
inscrevem valores, textos e indices
(varidveis como custo de insumos e de
mao-de-obra, previsoes de inflagao e de

vendas, entre outras) facilmente
retificados ou recalculados
automaticamente, segundo férmulas
predefinidas pelo préprio usudrio. (Ver
Fig. 1)

>
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Na Fig. 2 temos o exemplo do uso de
descrigdes e valores numa matriz.

O grande segredo das planilhas
eletrdnicas, no nosso caso o Super Calc
2 MSX, estd na forma de se armazenar
os dados. Estes podem ser armazenados
como nimeros ou como formulas.

Na posi¢io B4 armazenamos
150000.00. Poderiamos ter armazenado
a férmula B4=B2+B3. O programa
calcularia o valor de B4 somando os
valores de B2 mais B3 e obteriamos o
mesmo resultado.

Se alterarmos o valor de B2 ou B3, o
valor de B4 serd calculado novamente.
Esta facilidade permite a atualizagio
imediata das posicoes da matriz onde

armazenamos fGrmulas.

Vamos partir para a pritica e
desenvolver um exemplo de modelo
financeiro. O modelo apresentard uma
projecio dos resultados financeiros de
uma empresa més a més.

Definido o formato de saida (ver Fig.
3), 0 proximo passo ¢ definir a logica
para o cdlculo de um dos valore que
compdem a matriz.

Cada linha do relatério serd obtida
por uma férmula ou um valor
previsamente determinado.

No exemplo usaremos a seguinte
6gica:

Vendas de Produtos: ‘
Sera obtido pela multiplicagao dos

pregos de venda pelas quantidades a ‘
serem vendidas. Os pregos para cada

més serdo armazenados na linha 20, \
colunas B a M. Os volumes de vendas :
ficarao na ligha 21, colunas de B a M.

Assim para o més de janeiro teremos

B1=B20 X B2l.

No caso de existirem mais prudulos,

serdo necessdrias mais varidveis e mais |
posiches na matriz para armazenagem ‘
dos dados |

Receitas Financeiras

Usaremos trés varidveis que serao
armazenadas nas linhas 21, 22 e 23,
colunas P a M. Assim para janeiro

! A HH B H L H
i JANEIRO FEVEREIRO
&
3iGaldo Bancario 35000.09 50000.09
416aldo Poupanca 115000.00 138000.00
51 i e Sl e e e
6iTotal Dispanivel 150000.00 188000.00
il
81
@1
101}

NORTERM - Emulador de terminal p/IBM-PC & compativeis. Passe a compar-

DESCUBRA
A FORCA

oo P&

minal.
NORDDI —
ou dupla, Padrao MSX

tilhar dos programas, meméria, winchester etc. usando seu MSX como fer-
Interface controladora de até 2 drives 3 1/2 ou 5 1/4 face simples

NORDD! Il - NORDDI =+ NORCLOCK num sé cartucho

INORCLOCK — Passe a dispor de data e hora certaea gumdur todos os arqui-
vos com data e hora. Nao precisa ficar ligado, contént pilhas

NOREPPG — Programador de EPROM. Programa de 2716 até 27256, sem

fonte externa nem médulos para EPROMs diferentes. Permite utilizacao de

com 0s
CARTUCHOS
£ cassete e drive
~ - NOR 232 —
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Interface serial RS232C p/comunicagao seriol entre micros.
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INFURMATICA

Coixa Postal 371
Goidnia - GO CEP 74000
Tel (062) 224 5000
41-6175
Telex (062) 1340
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1IRECEITAS JAK - FEV
21VENDA DE PRODUTOS
JIFINANCEIRAS

4ITOTAL DAS RECEITAS

51 DESPESAS

61CUSTO DAS VENDAS
71DIRETOS (Material)
BIDIRETOS (Mao de Obra)

91 INDIRETOS
A0ITOTAL CUSTO DAS VENDAS
1110UTRAS DESPESAS
121 HARGEN BRUTA
13!PREVISAC P/ INP. OE RENDA
141 NARGEN LIGUIDA
5IRESULTADOD ACUULADO
18}
17!
18
191
A8

%
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(coluna B) teremos:

B21 -saldo de caixa dnspomvel

B22 - nimero de d

B23 — taxa mensal medla da aplicagao (%)
A receita financeira serd expressa pela
férmula:

B3 = B21 X (B22/30) X (B23/100)

Os demais meses serio obtidos de forma
analoga.

Total das Receitas
A varidvel B4 serd
B4 = B2 + B3

Custo das Vendas.

Para simplificar obteremos os custos de
forma global — custos diretos de
material, custos diretos de mao-de-obra
e custos indiretos. Se fossem calculados
isoladamente, utilizariamos um modelo
bem mais complexo.

Suponhamos que obtivemos estes
nimeros através das seguintes férmulas:

_ VALOR ATUAL =
ULTIMO VALOR CONHECIDO

X _
FATOR DE CORRECAO

B24 = custo direto do material
B25 = fator de corregao
B7 = B24 * B25

MULTIMODEM

O Unico que opera em
75, 300 e 1200 bits/s,
em BELL e em CATT.
Compativel com o €X-
PERT e o HOT-BIT.

Partimos da suposi¢ao que o custo de
material de um determinado més ja
tenha sido calculado anteriormente e
que sua multiplicacao por um fator
arbitririo daria o custo do material para
janeiro. O mesmo raciocinio pode ser
usado para os outros custos. Usando
fatores diferentes podemos projetar
estes custos para fE?VGI'(ij'Q, margo, € os
demais meses. Os custos de
mio-de-obra indiretos e os respectivos
fatores ocupariam as linhas 26, 27, 28 ¢
29.

Total do Custo das Vendas

B10 = B7 + B8 + BY

Os valores C10 a M10 teriam formulas
semelhantes.

Qutras Despesas

Neste item lancarfamos outras despesas
que nio estivessem diretamente
relacionadas com o custo dos produtos.
Os valores poderiam ser informados
diretamente, através de formulas ou
percentuais em relagdo a outras
posicoes.

Margem Bruta

Para 0 més de Janeiro

B12 = B4 - B10 - BI1.

Previsao para Imposto de Renda
Admitimos que o IR répresente 35% da

margem bruta (pode variar conforme as
dedugdes que a empresa possa ter). No
nosso caso faremos

B13 = B12 X 0.35

Margem Liquida

B14 = B12-B13

Resultado Acumulado

A linha de resultado acumulado serd
inicializada com o resultado do- primeiro
més (B15 = Bl4). O valor de Fevereiro
seri C15 = B15 + C14. E assim
sucessivamente até M15 = L15 + M14

Coluna de Total

A coluna de rotal serd obtida pela soma
dos meses de Janeiro a Dezembro.
Assim a posigio N2 — total da venda de
produtos serd:
N2=B2+C2+D2+E2+F2+
G2+H2+12+]2+K2+L2+M2

ou se usar o SuperCale2 MSX:

N2 = SUM (B2:M2) e

N3 = SUM (B3:M3)

N4 = B4+C4+D4+E4+F4+
G4+HA+14+J4+K4+14+M4

ou

Na = SUM(B4:M4)

ou ainda se preferir N4 = N2+N3,
tendo assim menos trabalho.

Descrigoes

A primeira linha e a primeira coluna
foram usadas para colocar as descrigoes
do relatério. Os dados que
armazenaremos nas linhas 20 e 29
também devem ter as suas descricoes
armazenadas na primeira coluna. Isto
torna mais claro o seu significado para o
futuro. Outro detalhe importante é a
manutengao de uma meméria de
cilculos para cada posigao da matriz e a
origem das informagoes (para lembrar
de onde surgiu determinado dado).

A utilidade do modelo aumenta
quando podemos representar a maioria
das posicoes através de formulas. Ao
atribuirmos valores as suas variaveis
podemos avalir 0 impacto nos nossos
resultados esperados se aumentarmos o
preco dos nossos produtos em
deerminados més, ou se houver uma
alteragdo na politica salarial e os seus
reflexos nos custos de pessoal

Com o cartucho modem da TELCOM
TELEMATICA vocé pode acessar o Ciran
ddo. o Aruando, a Bireme, comunicar-se
micro-&-micro, e contactar bancos de do-
dos no Brasile no Exterior

O multimodem jaincorporaaRS-232, e
o software de comunicagdo € gratuito.

TELCOM TELEMATICA
RuaAnita Garibaldi, 1700-f: (0512)419871
20430 -PortoAlegre- RS - Brasil
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Confira as
News
da Softnew
Informatica

Uma questao de

confianca

Acreditar no potencial do
MSX foi a primeira razio que
levou o engenheiro William do
Amaral a investir na unl:zagam
profissional de seu micro. O
outro motivo, ele confessa, foi
o custo acessivel do equipa-
mento.

Mas nem tudo foi fdcil. So-
mente no ano passado, através
de um amigo, foi que o enge-
nheiro se sentiu estimulado a
comprar o dBASE 11 PLUS.
Teve uma grande surpresa,
porém, ao visitar varias soft-
houses, pois lhe diziam que se
desfizesse do MSX e adquirisse
ULlfrULqulpd”\( neo b() que nd ao
conseguiram convencé-lo.

William resolveu arriscar
Adquiriu 0o dBASE 11 PLUS ¢,
vendo a capacidade do progra-
ma, comprou o disk-drive, ex-
pansdo para 80 colunas e uma
impressora (atualmente, ele
tem uma Lady 80). O engenhei-
ro diz que comprou “tudo no
escuro, sem a orientagao de
qualquer pessoa técnica ou
vendedor especializado, pois jd
estdvamos cansados de ouvir
sempre as mesmas respostas”

A partir dai, a William
Marine & Sound Comércio e
Servigos Ltda., empresa da
qual € diretor técnico, passou a
adotar o sistema MSX como
padrio, para controlar todas as
informacdes possiveis, que an-
tes estavam em livros, diagra-
mas, fichas de controle, etc.
Hoje o MSX controla a folha
de pagamento, o cadastro de
clientes e a contabilidade da
empresa.

Passo a passo
A primeira etapa vencida por
William foi criar um cadastro
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de cliente. O que nao toi facil.
Segundo o engenheiro, hd uma
caréncia de cursos — ele até
aproveita para sugerir que as
escolas preencham essa lacuna
— ¢ informagoes, ¢ foi lendo
muitos livros e seguindo 0 ma-
nual do dBASE II PLUS que o
engenheiro ampliou a utliza-
o de seu micro.

“Foi mais por teimosia de
nossa parte, de mostrar que
COM O NOSSO sistema consegui-
riamos C(L’luﬂl’ 0 mesmo con-
trole de dados que qualquer
PC, que continuamos”, diz Wil-
liam. Ele lembra as dificuldades
por que passou e lamenta que
muita gente tenha tentado fazer
com que desistisse do MSX.

A etapa seguinte, conta o en-
genheiro, foi adquirir outro
software, o SuperCalc 2. Ele ja
tinha um cadastro de clientes,
de embarcagoes — a empresa ¢
de manutengio naval —, de iates
clubes entre Rio e Sao Paulo,
garantia de servigos, mala dire-
ta, relatérios de servigos e ou-
tros. Através do SuperCalc 2
passou a ser feita toda a conta-
bilidade da empresa, bem como
o controle bancirio, de duplica-
tas, calculos dos mais diversos,
controle de estoque, lista de
pregos, etc.

William lamenta a falta de in-
centivo ao uso profissional do
MSX, o que gera uma série de
obsticulos, como a falta de um
editor de textos que fornega o
“‘mail-merge”’. Ele usa um
Word Star para MSX, mas
aponta um problema: “Ele nao
nos dé acentuagio para nossa
impressora”. Mas lembra que
os softwares existentes jd facili-
tam muito a vida do usudrio, e
acredita que outras sulugﬁ s
V&0 aparecer a Curto prazo.

Solicite nosso catalogo
totalmente gratuito
atendemos a qualquer
lugar do pais

7 dias de prazo de entrega

RUA - MIGUEL MALDONADO 173 - JARDIM SAO BENTO
SAO PAULO - - 02524

SP CEP
TELEFONE (011) 266-2902




EDITORES DE
TEXTO

Compare os Softwares
Existentes no Mercado

Renato da Silva Oliveita

Os editores de texto estao entre os
softwares mais procurados pelos
ustarios de microcomputadores. Ao
lado dos gerenciadores de bancos de
dados e das planilhas eletronicas, eles
formam o “Tripé” basico para o uso
profissional de um sistema.

A seguir nds comentamos
rapidamente as caracteristicas
comparadas de alguns editores de texto
disponiveis no mercado e que rodam em
micros MSX.

Como os micros MSX rodam
praticamente todos os softwares
desenvolvidos para CP/M, temos muitos
editores antigos, feitos para outras
mdquinas, e que ainda assim podem ser
usados sem grandes problemas nos
MSX. Desses, analisamos apenas o
WORDSTAR, que € ainda hoje um dos
melhores. Outros, como o SCED (ou o
MED, na versio da ASC para o MSX), o
EDITEX, etc, por serem mais usados
para a edigdo de programas e por terem
recursos de acentuacio e justificaciao
muito limitados, foram deixados de lado.

Curriculum resumido
Renato Silva Oliveira é autor de varios

livros para MSX, editor da ALEPH ¢
diretor da XSW Software ¢ Hardware

R I e A
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Um outro software analisado e que
também nio foi originalmente feito para
MSX é o TASS WORD, adaptado pela
prépria fabricante inglesa a partir da
versao feita para o ZX SPECTRUM (o
TK90X nacional). Isso revela, além de
tudo, a grande versatilidade das
méquinas MSX!

Analisamos também o MSX WRITE,
criado pela ASC especialmente para o
padrio MSX, ¢ o DELETRA versao 1.0,
um software genuinamente nacional.

Esses 4 editores de texto sao ou foram
comercializados no Brasil:

Nome Sigla
DELETRA 1.0 (DE)
MSX-WRITE (MW)
TASS WORD (W)
WORDSTAR (WS)

Mais adiante, passaremos a designi-los
apenas pelas 2 letras & direita dos nomes
na relacdo anterior.

O DELETRA foi um projeto muito
bom que acabou sendo abordado devido
a peculiaridade do mercado de software
para MSX no Brasil: existem quase
tantos piratas quantos usudrios !!! Ele foi
desenvolvido por Wanderley Herculano
Vieira para a LabraSoft e a versio que
analisamos foi a 1.0, cujo principal
defeito detectado ¢ a ndo existéncia de
rotinas para tratamento de erros. Isso
acarreta o seguinte tipo de problema:
vocé estd digitando um texto a duas
horas e quando resolve finalmente
grava-lo, esquece de destravar o disco.

Ao ocorrer o erro de gravagio o
programa DELETRA ¢ abandonado e
vocé retorna ao sistema operacional,
com suas 2 horas de trabalho
simplesmente ignoradas pelo micro!

O TASS WORD é sem duavida um
projeto muito simples mas muito
eficiente. Provavelmente ¢ o editor de
textos mais vendido para MSX e
também o mais pirateado, as escusas ou
assumidamente. A SHARP, a
CIBERTRON, a MSX
INFORMATICA, e muitas outras
empresas langaram versoes melhoradas e
traduzidas desse software. Seu principal
atrativo esta no fato de permitir, mesmo
em micros sem placa de 80 colunas, o
uso de até 64 colunas de texto visiveis
na tela. Isso é feito através da
redefinigao de caracteres e a nitidez e a
velocidade ficam muito prejudicadas.
Contudo, é uma solugio para permitir
que o digitador possa observar o
formato do texto na tela do micro. A
principal critica a esse software fica por
conta dos controles fornecidos ao
digitador apenas através da tecla
CONTROL, como em editores mais
antigos. Algumas versdes nacionais
também pecam por impedirem o uso de
filtros de impressora na meméria do
micro.

O MSX WRITE ¢, entre todos, o de
concepgao mais moderna, funcionando a
base menus de multiplas escolhas ¢
usando todos os recursos do teclado do
MSX. Contudo, para a maioria dos
usudrios, ele tem um defeito gravissimo,
pois ndo permite a formatagio do texto
na meméria do micro, mas apenas na
impressora. O usuario digita o texto
quase as cegas e s define o formato ao
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enviar o texto para a impressora. A
GRADIENTE langou em cartucho uma
versao traduzida desse software com
algumas melhorias em alguns aspectos e
com algumas “piorias” em outros. A
XSW (ex KRON DISK SOFT)
comexcializa a versdo original.

O WORDSTAR, apesar de ser o mais
antigo dos editores analisados, € ainda o
que oferece mais recursos. Entretanto
sua utilizagdo por usudrios nio
programadores ¢ bastante prejudicada
em fungdo da falta de adapragoes as
«aracteristicas especificas dos MSX.
Outras observagoes negativas podem ser
feitas em relagao a dificuldade inerente
de se produzir acentuagao visivel no
video e 4 lentidio. O WORDSTAR nio
tem versio prépria para MSX mas,
€OMO Muitos outros programas, é
encontrado nas indmeras
software-homes piratas de nosso pais a
pregos cerca de 100 vezes (!!!) mais
baratos que o prego oficial !!!

Operagao

Para o digitador comum €é mais ficil e
mais ripido o aprendizado da operagiao
através dos menus. Neste item 0 MSX
WRITE teve a nossa preferéncia.

Edigao por palavras

Se desejamos mover o cursor de
palavta em palavra ou se queremos
apagd-las uma a uma temos que fazer

uso de recursos para edigdo por palavras.

DE - Nao possui.
MW — Move para frente, para tras

e apaga.
TW — Move para frente e para
trés.
WS — Move para frente,para tras e
apaga.
Edicao de linhas

Para levar o cursor ao inicio ou ao fim
de uma linha ou mesmo apagd-la,
precisamos de recursos de edicdo de
linha.

DE - Através de menus e de
teclas de controle.

MW — Através de menus.

TW — Através de menus e de
teclas de controle.

WS — Através de teclas de
controle.

Tabulacoes

Quando elaboramos determinados
tipos de textos, como tabelas, por
exemplo, necessitamos mover o cursor
rapidamente para posigoes
pré-determinadas. Se o editor em uso
dispée de fungdes para defini¢io de
tabulagées nosso trabalho é bastante
otimizado.

DE —Nao dispde.
MW — Definiveis pelo usuério.
TW — N&o dispde.
WS§ - Definiveis pelo usuério.

DE - Move para inicio, fim ou
apaga. Apaga do cursor ao
fim da linha.

MW — Move para inicio, fim ou
apaga. Apaga do cursor ao
inicio ou ao fim da linha.

TW — Apaga linha inteira.

WS — Move para inicio, fim ou
apaga. Apaga do cursor ao
inicio ou ao fim da linha.

Movimento de SCROLL na tela

O texto visto na tela €, normalmente,
apenas uma pequena parte do texto na
meméria. Para visualizar rapidamente as
vérias regides do texto na meméria sio
imprescindiveis as fun¢oes de SCROLL.

DE - Tela acima e abaixo;
inicio ou fim do texto.
MW - Linha acima e abaixo;
tela acima e abaixo;
inicio ou fim do texto.
TW - Linha acima e abaixo;
tela acima e abaixo;
inicio ou fim do texto.
WS - Linha acima e abaixo;
tela acima e abaixo;
inicio ou fim do texto.
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Gerenciamento de blocos

Para deslocar trechos do texto em
edigio ou repeti-los em outros lugares
necessitamos de controles para definigao
e manipulagao de blocos. O
WORDSTAR leva vantagem em relagio
aos demais editores para esta fungéo.

DE - N&o possui.
MW — Move, copia, deleta, grava e
1& de disco ou fita.
. TW - Move e copia.
WS — Move, copia, deleta, grava e
1& de disco.

Procura e substituicio de
palavras

Este € um recurso muito importante
para aplicagbes como contrato padrio,
cartas ¢ outros documentos em que
alguns dados sio mutiveis mas a maior
parte do texto permanece inalterada. Em
poucos instantes um editor com recursos
de procura e substituicio de caracteres
pode refazer completamente um
contrato.

DE - Nao dispde.

MW - Do cursor para o inicio ou
para o fim do texto,.com
confirmag&o opcional.

TW — Do cursor para o fim do
texto.

WS§ — Do cursor para o inicio ou
para o fim do texto.




Acesso a arquivos

De nada adianta podermos editar
textos na meméria do micro se nao
pudermos armazend-los em arquivos
externos.

DE - Grava e & de disco, fornece
o diretério, apaga e
renomeia arquivos.

MW — Grava e |é de disco ou fita,
fornece o diretério, apaga
arquivos e formata discos
(s6 de 3 1/2"). Faz merge
através das opgoes de
controle de hlocos

TW — Grava e |& de disco ou fita.
Permite merge.

WS — Grava e & de disco e
fornece diretorio. Permite
merge.

Formatagao de texto na tela

Para a maioria das aplicacoes € mais
interessante saber exatamente o formato
de impressao de um texto antes que ele
seja efetivamente enviado para a
impressora. Nesse aspecto encontramos
o principal defeito do MSX WRITE. O
TASS WORD, apesar de permitir a
formatagio na tela, peca por permitir um
maximo de apenas 64 colunas por linha
de impressio

DE - Permite.
MW — Permite.
TW — Permite.
WS —N&o permite.

Filtros de impressota

Este ¢ um dos pontos mais positivos
do DELETRA. Ele ji vem dotado de
diversos filtros que servem para a
maioria das impressoras nacionais.

Caracteres de controle

A inclusao de caracteres de controle
no meio do texto ¢ um recurso muito
Gtil ndo apenas para a impressio do
texto como também para a sua utilizacio
com outros programas. Neste aspecto o
MSX WRITE leva vantagem sobre 0s
demais editores.

DE - Possui filtros para a maioria
das impressoras nacionais
ja incorporados ao proprio
editor,

MW — Permite o carregamento de
qualquer filtro através do
BASIC.

O original usa a tabela de
caracteres MSX. A versao
da Gradiente permite 0 uso
da tabela MSX ou da tabela
ABNT.

TW — Permite o carregamento de
qualquer filtro através do
BASIC.

Algumas versdes nacionais
apresentam restrigdes
quanto a espago de
memoria para os filtros.

WS — Permite o carregamento de
filtros através do DOS.

DE - Permite alguns, mas de
forma indireta.

MW — Permite todos os
caracteres, menos o
ESCAPE (ASCIl= 27 ou " [).

TW — Permite alguns, mar de
forma indireta,

WS - Permite alguns, mas de
forma indireta.

DE - Formatagao completa na
tela.

MW - N&o possui. Permite apenas
a inclusdo de caracteres
para serem usados durante
a impresséo.

TW — Fc;rmata:;éo completa na
tela.

WS — Formatagdo completa na
tela.

Acentuagao na tela

Neste aspecto encontramos um dos
pontos mais criticaveis do
WORDSTAR. Devido a sua piopria
estrutura ele nio permite a apresentacao
de caracteres acentuados na tela, a nao
ser com “migicas” de programagio.
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Formatacio da impressao

Neste aspecto 0 MSX WRITE tenta
compensar o fato de nao permitir a
formatagio do texto na memoria do
micro, oferecendo 3 menus.

DE - Feita no proprio texto.

MW — Através de menus de
impressao. Permite escolha
de margens superior,
inferior e esquerda, largura
do texto, linhas por péagina,
numeragéo, justificacéo,
cabegalho, etc.

TW - Formatagao no proprio
texto.

WS — Formatagdo no préprio
texto.

Compatibilidade de arquivos

O formato de gravagio dos dados em
disco permite ou ndo o uso dos arquivos
de texto por outros programas. Neste
aspecto 0 TASS WORD ¢é o mais fraco.

DE - Arquivos em ASCII.

MW — Arquivos em ASCII.

TW — Arquives em formato
préprio. Algumas versdes
nacionais ja gravam em
ASCII.

WS - Formato proprio ou em
ASCIL.
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curso de
musica

Barbieri- Pazzi

Curso de Musica

Teoria e Prética

Eduardo Lamonir Barbieri & Prer-
luigi Piazzi

Editora Aleph

144 paginas

O aprendizado tradicional
de misica é bastante moroso
¢, por que nio dizet, chato! O
que deve ter afastado para
sempre alguns talentos.

Este livro se propoe a ensi-
nar musica de uma maneira
agraddvel e simples, tirando
inclusive “traumas” de pes-
soas submetidas a tortura chi-
nesa dos exercicios de Cle-
menti (tio bem ridiculariza-
dos na musica “O carnaval dos
Animais”, de Saint-Sains).

Isso ¢ feito por meio do
MSX. Este micro se prestade
maneira extraordindria para o
aprendizado de musica: sim-
ples de manipular, bastante
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versatil e ... mais barato que
um piano!

E o mais importante: vocé
pode, programando-o ade-,
quadamente, obter resulca-
dos imediatos de seu aprendi-
zado teérico, sem perder
tempo com o aprendizado de
técnicas de manipulagao de
um iNstrumento.

Sob este enfoque (bastante
acertado) o livro é conduzido.
Com exercicios desde o pri-
meiro capirulo (que enfoca a
histdria da musica), pouco a
pouco deixamos de ver a mi-
sica como um bicho de sete
cabegas e passamos a nos sen-
tir como um verdadeiro ho-
mem dos sete instrumentos,
mesmo usando um so!

O segundo maior mérito
do livro é demonstrar que o
computador ¢ um excelente
instrumento educacional, ndo
sé para as ciéncias exatas
como também para atividades
artisticas. E o livro prova que
o computador introduz mu-
dangas na maneira de se ensi-
nar alguma coisa: o treina-
mento psico-motor passa a
ser desnecessario para intro-
duzir quem quer que seja a
musica!

Um bom livro para quem
se interessa por masica,
mesmo que nao se interesse
por computador!

VERMELHO

ROM, o Mapeamento da Me-
moria e alguns utilitirios em
Assembly.

o
LIVRO

As informagdes estao bem
organizadas e o texto estd cla-
ro e enxuto, sem redundin-
cias e rodeios desnecessérios.

A traducio estd muito bem
feita, revelando uma preocu-
pacio bastante grande em en-
contrar os termos equivalen-
tes em portugués para Os tetr-
mos técnicos em inglés.

DO
MSX

]
W McGraw-Hill  AVALON SOFTWARE

O Livro Verme-
lho do MSX

Avalon Software
Trad.: Lars Gustav Ertk Unonins
Editora Mc Graw Hill

Um livro que ndo pode fal-
tar na biblioteca de um afic-
cionado em MSX que deseja
evoluir no seu conhecimento
da maquina.

O uséario de MSX que ja
evoluiu ao ponto de conhecer
um pouco de sua maquina por
dentro, vai achar este livro in-
teressantissimo e, com cer-
teza, ele ndo vai sair de sua
bancada!

As informagoes sao virais
para quem deseja ir além ou
até se profissionalizar (ou ja é
profissional) com o seu MSX.

A cada capitulo é dissecada
uma parte do computador,
comecando pela PP1 (Inter-
face do Periférico Programa-
vel), o VDP (o Processador
de Apresentacio de Video), o
PSG (Gerador de Som Pro-
gramdvel), a BIOS em ROM,
o Interpretador BASIC em
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0S APLICATIVOS |

ORIONSOFT LEVA
SERIO 0 SEU MSX.

Este 6 sem duvida o melhor EDITOR DE TEXTOS para seu MSX disponivel no
Brasil. Algumas caracteristicas sdo: 32 ou 64 caracteres por linha, alteragéo,
corregdo e edicdo do seu texto em segundos. Permite a procura ou Substituigao
de qualquer palavra em um texto. Definigao de margens, reformulagao de

tr , copia ou de "blocos de textos” e muito mais.
TPermite o armazenamento e a recuperagao dos textos em fita ou
disco. Cz$ 2.600,00

Esie ,.udemso prugrama permne 0 armazenamento e consulba de mdas as suas
informagdes (DADOS). Vocé poderd catalogar sua colegao de discos, sua relagao
de programas, os nomes e enderegos de seus fornecedores, sua agenda
telefdnica, ou quaisquer outros dados aue vocé quiser. O programa permite a
definigao de até 12 CAMPOS, sendo possivel a pesquisa e a ordenagao por
qualquer um deles, além disto é possivel a emissdo de vérios tipos de relatérios
ou etiquetas. Permite 0 armazenamento dos dados em disco ou fita. Cz$ 2.600,00

Com este sensaclcna\ nrqgrama voCé podera utilizar (odas 08 recursos
matematicos do seu MSX. Vocé poderé elaborar tabelas de custos, folhas de
pagamento, ou simples calculos de forma automatica ou manual. Sua planilha
vem definida para 21 linhas por 20 colunas, sendo que estes nimeros podem ser
alterados a qualquer instante, de acordo com sua necessidade. Permite o
armazenamento e recuperacao de dados em fita ou disco. Cz$ 2.600,00

L

ENDEREGOS:
PROCURE NOSSOS §

BRENNO ROSSI - aaumoa

FILCRIL - ELETR. SANTANA ZMUN

LA CENTER - FROELE?HONICA-ELFTR AT GG PREGERTES

CINERAL - ELETROPAN. EM CAXIAS DD SULL PROAUDIC - GEREVIA

EM RECIFE: CASAS PERNAMBUCANAS — SYSTEMSOM ~ QUIMINAL ~

PLAVENOR — TABIRA FILMES — VENEZA SOM - LUTZ FERRANDO —

GANADA  EM BELO-HORZONTE: FOTO RETES | EM MANAUS: CICLO

EM JARAGUA DO SUL: FOTO L EM PETROLINA: LABOR FILMES

EM JOAQ PESSOA: CENTERSOM - MARGON

EM MACEIO: ELETRODISCO

COMPRE TAMBEM PELO CORREIO:

Caixa Postal 613 Agéncia Central Sao Paulo SP CEP 01051
Mediante Cheque Nominal ou Vale Postal

Ou diretamente na:

ORIONSOFT

Rua Cap. Mor Gerdnimo Leitdo 108/16 centro, S&o Paulo
Tel. (011) 228-9598 (& duas quadras do metrd Sdo Bento).

Com este excelente programa vocé poderd contabilizar gastos como:
transportes, alimentagao, aluguel, condominic, lazer, impostos, e todos os itens
possiveis na composigdo do orgamento de sua casa. Além de Ihe gerar gréficos
comparativos. Isso Ihe ajudaré a viabilizar uma forma de administragao de seu lar
fazendo com que gere uma economia substancial. Cz$ 2.600,00

O engenheiro no seu dia a dia, se defronta freqlientemente com problemas de
escoamento forgado em dutes. Para simplificar esse, problema, nés da
ORIONSOFT, desenvolvemos este programa que possibilita determinar: VAZAO,
PERDA DE CARGA ou DIAMETRO DO DUTO. Anexo vocé encontrara tabelas
para diversos tipos de materiais a diversas condigdes. Realize em alguns
segundos, célculos que demorariam varias horas. Cz$ 3.640,00

Este programa totalmente em portugués, se destina ac controle de pagamentos
e recebimentos de uma empresa, ou até mesmo orgamento de sua casa. Se vocé
quiser saber quanto gastou em um determinado més com_compras de um
cliente, basta digitar o NOME associado ao cliente, e o MES da pesquisa, que um
relatério Ihe serd mostrado, dando 0s gastos com este cliente no més
“especificado. RECURSOS: Incluir ou excluir um pagamento ou recebimento de
seu arquivo, consultar o arquivo de forma a Ihe dar um relatério na tela ou
impressora, gravar ou recuperar dados em fita ou disco. Acompanha um
exemplo pratico. Permite o armazenamento e a recuperagéo em disco ou

fita. Cz$ 2.600,00

ATENCAO:

Todos os nossos aplicativos possuem martuais encadernados
em portugués, acompanhados de exemplos praticos em
versdes para disquete 5 1/4 ou fita pelo mesmo prego.
Pregos vélidos até 31/08/88.

SEMPRE UM BOM PROGRAMA

Caso queira informagdes adicionais sobre n0ssos langamentos envie-nos seu NOME, ENDEREGO @ MODELO DE COMPUTADOR.



A interface digital

leitora de fitas

A Interface Digital Leitora de Fitas
€ um circuito comercializado pela
ORIONSOFT na forma de um
cartucho padrio para MSX.

O projeto do circuito, segundo o
fabricante, é inteiramente nacional,
ndo existindo similares em nenhum
outro pais.

O produto destina-se aos usdarios
que nao dispdem de disk drives e tem
nas fitas cassete o principal meio de
armazenamento de dados externos ao
micro.

A Interface consegue minimizar os
mais graves problemas encontrados
pelos usudriosAle fitas, como os
devidos 2 desregularem do azimute da
cabega de gravagio/leitura e os
devidos a desregulagem do volume de
leitura. Os sinais lidos da fita, ap6s
recuperados, se necessirio, sao
enviados ao circuito do micro na
forma digitalizada.

- O cartucho deve ser conectada ao
MSX através de um dos slots
disponiveis e passa a operar como
entrada de cassete. Dele parte um
cabo com dois fios paralelos
terminando em um plug macho
(semelhante aos que existem no cabo
de gravador do préprio micro) e um
plug fémea (semelhante aos que
=xistem nas saidas EAR e MIC dos
gravadores).

O cabo de gravador do micro deve
ser conectado normalmente no micro,
tendo os terminais REM e MIC
conectados aos respectivos encaixes
do gravador. O conector EAR deve
ser encaixado no plug fémea da
interface. O plug macho da interface
deve ser conectado a saida EAR do
gravador. Portanto, o sinal de saida do
gravador, antes de passar para a
entrada normal de cassete do micro
deve passar pela interface.

O cartucho possui, em sua parte
frontal, um botdo de pressio que deve
ser acionado para o carregamento de
programas gravados em 2400 bauds
ou quando houver excesso de ruido de
60 Hz (ronco grave) na fita, Esse-
botdo nunca deve estar pressionado ao
se gravar uma fita.

Hi ainda, também na parte frontal
do cartucho, um led que muda de cor
conforme a operagio do circuito.
Normalmente, com o cartucho
desligado, ele é branco.

Quando o cartucho é ligado, o led
fica aceso com a cor verde. Ao iniciar
a leitura do programa, o led comega a
piscar, ficando alternadamente verde e
vermelho. Ao terminar a leitura, o led
volta a ficar apenas verde.

Esse recurso permite a monitoragio
visual do carregamento, mostrando a
cada instante o andamento do

Pprocesso.

O circuito e seu principio de
funcignamento nio sio divulgados
pelo frabricante e o cartucho é lacrado
externa e internamente. Caso o lacre
seja violado, a garantia de 60 dias para
o produto perde totalmente a
validade.

No manual, sio feitas referéncias a
partes do circuito da interface, como
filtros especiais para frequéncias
indesejaveis (inclusive o famoso
“ronco” devido aos 60 Hz da rede
elétrica) um circuito discriminador de
dados (CDD, capaz de recuperar a
forma de sinais com discrepancias de
até 43,5 dB), outro remodelador de
sinais (CRS) e um terceiro, monitor de
cargas (CMC).

Esse cartucho, realmente, é de
grande utilidade aos usudrios que
ainda dependem de fita cassete para
armazenar dados.

Além de muito tempo ganho, a
surrada paciéncia do usudrio jd ndo
serd tao exigida, L 4

NEMESIS: SE VOCE ACKA DUE & AVENTURA ACABOU, EST4 MUITD ENGA-
WADD! KEMESIS, UIAA OCISSK 1A ESPAGIAL AGORA GOV VIDAS INFINITAS,
IMUNIDAE TOTAL 01 NORMAL COM AS FASES SECRETAS. APENAS Cri
00090 IS0 MCLLID!

WA GORIONGOGOY: SELI0SFTIVDF ASSAL AL BANCI NOEAI KO
VIOCE ENCONTRARA COBRAS, AATOS  ESGOTOS, BUFROS, 20LICIAS [ ATE
FANTASWAS. TENTE CHEGAR ATE AS ESTALIES DO WETHD PARA POUPAR
GAMINHD. 125 CUIDADD PARA NAG IR PARAA Na PENITENCIARIAY BOR
SURTE! ARRASADORES GRAFICOS F 071MA TRILHA MUSICAL TIPO "BOF
MiA" APENAS Cr 5000 1DISCO OU FITA INELUIDOS

DANGERSDFT

AENS: VENHA AJUDAR RIPLEY £ T0DUS 1S TRIPULANTES. VASOUES,

RMAN. BISHOP  HICKS A RESGATAR A GAROTA £ OESTRUIA A
COUONAOEALEHS S ASSASSNOS OUE INVADIRAMA DASE STRELAR GhA-
FICOS EXCEPCIONAIS £ 011MO ACOMPANNAMENTO MUSICAL Cz8 50000
{015 6 FiA WC1b1o0s)

LANGAMENTOS E CONSAGRADOS EM JUNHO 88

40 10.J0G0S Cx8.
DEATHVGSH 5 STAR QUAKFR, RAWIBO |, CODTILAR SREAK
M BUTER, DONKE Y KGR ZANAC Il HTPE, OINOSSA

UCES
MATAS B0, IO 500, UL TRAMAN WON BER 30N CASTELODE DRA-

GULALTIVE BOMB, 101D, COMBLOT, EXTERVINATOR, STARDUST
FREDDY HARDEST L SCARLET SEVEN. POLIGE ACADENY Il IACK THE
1 KENDO SAT COMPAT I HOGKEY GLLKAVE SO
anuNcE TRIALS, TEDOKU (EROTICO), SPLASH, SKY GAL DD, PEGA
US, BOLDER DASH I, THE POLICE STORY. SPACE CAMP, LA BELIA SA-
SIA LI BROWN ADVENTURE. ARKANOID'S REVENCE, MOOK SWhbEA.

SATILE SHOPEER, ALEING, SWALL IGHNE, TT RAGER, HUGLEAR
T DYSSEY,

Awsmum (TOSHIBAJ, HE-MAN AND MASTERS GF THE UNIVERSE.

TeCA SUPER CATALOGO GRATIS - 10G0S A PARTIA DE 1§ 40,00

ENVIE CHEQUE NOMINAL GU VALE POSTAL A LPM
REPRESENTAGOES LTDA.

AV. COPACABANA 435 SALA 503
CEP 22020
IO DE JANEIRO - U

SE VOCE MORA NO RIO. VISITE-NOS E SINTA O QUE HA OE
MELHOR EM ATENDIMENTO. PRAZO DE REMESSA 24 HORAS,
MAIORES INFORMAGOES LIGUE P/ {021} 266-0796.
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Nossa revista
ja esta nas lojas.

A Edicao n? 3 ja estd esgotada e s0
colecionadores tem esta raridade.
Mas a colecdo completa e os
numeros atrasados avulsos podem
ser pedidos nos seguintes
enderegos:

SAO PAULO

Rua Vitéria, 383 - ANTENA

Rua Afonso Bras, 155 - CASA DO M.S.X.
Rua Miguel Maldonado, 173 - SOFTNEW
Av. Coronel José Pires de Andrade, 142 - GAME OF TIME

RIO DE JANEIRO

Rua Uruguaiana, 118/808-809 - ENIGMA

Rua 7 de Setembro, 90/1910 - NEMESIS

Av. Rio Branco, 156 Sub Solo - CIENCIA MODERNA
Av. Passos, 101/1004 - FONTE

ITAPETININGA
Rua Dr. Virgilio de Resende, 371-A - DISPUBLITA

Desejo receber pelo correio o
jornal GAMA SOFTNEWS

NOME |
" g 2 ENDEREGO |
O que se pode produzir num  jornal do usuario MSX que CIDADE‘; EST. |
anuncio vocé ja sabe! quer saber mais... CEP
Mas o que fazer para GRATIS!!!
conhecer a realidade? Primeiro a informacgao, depois g:iﬂ";?:m:::s — CEP 25800

Solicite o GAMA SOFTNEWS, o o software.

TRES RIOS - RJ. Fone: (0242) 52-0687




INSKY 0 quinto filho de um emigrante
Fovembro de 1921 (quase 70
1dade do estado da Pensylvania
A sua pri pangw no cinema foi no filme USS
TEAKETTL au 've tn the Navy Now) no ano de
1951, onde fn;la uma ponta, contracenando ao lado de

GALCO_Q@ER. Neste filme, assim como nos préximos
15.ele a.paugla com o nome de CHARLES

BUNCHIN KY, sendo que com este nome ele trabalhou
emum dosclassncos do cinema de horror, o filme MUSEU
DE CERA  (House of Wax), de 1953. O primeiro filme
no qual ele usou o seu nome atual foi DRUM BEAT
(1954).

Mirio B. Canjara Filho




A tela de

E para andar, como fago?

Neste jogo vocé s6 pode
andar para a esquerda ou
direita. Para a esquerda
pressione a tecla “Z”, e para
a direita pressione a tecla
“X” (estes movimentos
também podem ser feitos
com um joystick conectado
a uma das entradas do seu
MSX).

Agora vem a parte
complicada:

Para se locomover pela
cidade vocé pode
ROTACIONAR o mapa,
no sentido hordrio ou
anti-hordrio (seria como se
vocé ficasse parado e o chao
virasse, sem que vocé se
movesse).

Para rotacionar 0 mapa no
sentido horirio, pressione a
tecla “O” ou emputre o
joystick para frente. Para o
sentido oposto, use a tecla
“K” ou puxe o joystick para
trds.

Veja as figuras 2 e 3 para
compreender este
movimento.

A figura 1 representa a
tela vista por vocé.
1 - O jogo se desenrolara

aqui.

2 — Esta parte compreende 3
linhas: a primeira serd o
seu placar (SCORE), a
segunda o recorde
(HI-SCORE), e a
terceira serd o seu nivel
de ferimentos
(INJURY). Quando
chegar no vermelho
significa O FIM!

3 — Todas as mensagens
serdo exibidas nesta
parte da tela.

4 — Parte do mapa da
cidade, sendo que
quando for azul, os
pontos pretos indicario
ARMAS, e quando for
amarelo, indicardo os
LIDERES a serem
MOftos.

5 — Arma em uso e nimero
de disparos disponiveis.

6 — Bissola, indicando a
diregdo.

7 = Desenho ilustrando o
estado do seu colete.

(e







i DE?USRI&H&TOB:BLU&D'DX!TEB.BIIV,E:A:
&HSC79:POKEA, 0: POKRA+1, 195: A=8E9F1A: POK
BA,0:POREA+1,195:7USR(0)

| 10 SCREENZ =
| 20 BLOAD*DEATHI.BIN",R 0 DRFUSR=4HC801:BLOAD" CA! 9C
| 30 BLOAD"DEATH2.BIN" R KEA,0:POREA+1, 195:A=kh8F1A:POKEA, 0:POKEA
| 40 BLOAD"DEATHS.BIN" R +1,195:205R(0)

50 BLOAD*DEATH4.BIN",R

60 BLOAD*DEATHS.BIN",R

70 BLOADDEATHG.BIN",R

[ Buoan°oas:” 5

| nuow-as:-

10 SCREEN?

20 BLOAD"DRATHI.BIN",R
=1 30 BLOAD"DRATH2.BIN" B

40 BLOAD"DEATH3.BIN",R

50 BLOAD"DEATH4. BIN™,K

60 BLOAD"DEATHS .BIR",B G
70 DEFUSR=HC801:BLOAD"DEATHG.BIN",R: A= ==
&H9CT9:POREA, 0:POREA+1.195:A=4HIF1A: POR
E4,0:POREA+1,195: 705R(0}

10 SCREENZ

| 20 BLOAD"DEATHI.BIN",R

| 30 BLOAD"DEATH2.BIN",R
40 BLOAD"DEATH3.BIN" R
50 BLOAD"DEATH4 . BIN",R

| 60 BLOAD"DEATES .BIN",R
| 70 BLOAD"DEATHE .BIN"
80 FORF=1T01500: NEXT
80 DEFUSR-8H8T00:A=USR(0}




Atencao,
f Atencao!
% Chamando todas
as pessoas que se
encontram
perdidas no meio
de uma caverna e
nao conseguem
encontrar a saida!

“GODNIeS

o

«r

Mirio B. Camara Filho
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Presto; Fase 5 a vistal

Porém, ainda assim, nao é
nada ficil conseguirmos
terminar o Jogo.

Exatamente por isto é que
fizemos um mapa com a fase 5
do jogo. Ele se encontra na
pégina anterior e tem marcado
onde se encontram os goenies,
as chaves, o inicio e o fim do
jogo.

Com certeza, muitos ainda
nao conseguirao completar o
jogo!

Para estas pessoas, nos fomos
ainda mais longe e decidimos
fazer um “programa” que lhe
permitira ficar
invulneravel no jogo.

Isto €, mesmo que sua
vitalidade acabe, vocé nao
morrerd, podendo com certeza
concluir o jogo.

Desta forma, serd possivel ficar
embaixo das goteiras,
cachoeiras, pedras, rochas, etc,
etc, sem ser molestado.

Imortalidade
finalmente!

Para ficar imortal (eu prefiro
dizer “vida infinita” ),
faga o seguinte:

— Digite no seu computador
a listagem publicada logo
abaixo (grave-a em uma fita
para uso posterior).

— Pressione a telca F5 (ou
digite< RUN > +
< RETURN > ).

— Coloque no seu gravador a
fita com o programa “THE
GOONIES”, de preferéncia no
inicio do programa.

— Ap6s ter sido carregado o
primeiro bloco, a fita parard e
aparecer4 na tela o enderego
sendo pesquisado.

— Quando o programa
encontrar 0 endereco que deve
ser alterado (geralmente
&H 8510), a fita comegard a se
mover novamente. Ao fim do
carregamento, vocé estard com
uma versao com
“vida infinita” do jogo

10 PORE  :PAOLO F. POGNO
PROGRAMA:HARTO B.C.¥ILRO
20 CLS:BLOAD*CAS: ", &R300
30 PRINT"PESQUISANDO. .. " :PRINT:PRINT"AG
UARDE !":LOCATES,10:PRINT"ENDERECO: " :FO
BE-5B8300T0&R9500: LOCATRI4, 10: PRINTHEXS
(F):P=PBER(F):Q=PEER(F+1) :R=PREK(F+2):1
F(P=5E43)AND(Q=6H44)AND(R=T)THEN40ELSEN
EXT:CLS:PRINT"BNDERECO NAO ENCONTRADG™:
END
40 F=65536!+F-16:H=INT(F/256) :1=F/256-1
:PORE(F+&H260),0:POKE(F+£H261) ,&HC9: FOR
G=8HD500TOLHDE 1F: READAS : A=VAL( "4l " +A$) :
PORRG, A: NEXT: POXERBD514, L: POREGHDS 15, B :
DEEOSR=4ED500: A=USR(0)
50 BLOAD"CAS:",R:DATAF3,DB,A8,86,80,47,
1F,1F,86,0C,B0,D3,48,01,00,40,11,00,40,
21,00,80,ED,B0,DB, A8, B6,F0,D3, 48, BB, C9

GONNIES.

— Se vocé tem drive, altere as
linhas 20 e 50 do programa. Na
linha 20 constara o nome do
primeiro bloco do jogo e, na
50, o nome do segundo.
Proceda entio, da mesma
forma.

Observagoes
Finais

— Este programa foi testado
em virios jogos GOONIES,
porém, poderd eventualmente
ndo funcionar em alguma
versdo que tenha sido alterada
por uma das softwarehouses
existentes.

— Caso vocé nio fique com
vida infinita escreva-nos
dizendo de quem vocé
comptou a sua versio do jogo.

— Lembre-se que vocé “nao
morrerd”, mesmo que queira.
Assim, uma vez iniciado o jogo,
4 tinica forma de terminar €
chegando ao fim.

~ Cuidado com o ponto
assinalado com a letra “z” no
mapa. Se vocé ficar embaixo
dele serd arremessado para fora
do jogo, travando o micro. A
tnica forma de retornar serd
dando RESET.

— Gostaria de agradecer ao
amigo Paolo Fabrizio Pugno
por ter encontrado o0 POKE
para “vida infinita” em
uma tarde de lazer, quando
fundamos o grupo NEJ no
NOSsO antigo emprego.
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Produzindo
sons no MSX

Renato da Silva Oliveira

Os recursos do Basic

O BASIC MSX dispoe de
poderosos recursos para a produgao
dos mais variados tipos de sons, sem a
necessidade de nenhum dpo de
periférico especifico. Os comandos do
BASIC que permitem a produgao de
sons sio o BEEP, o PLAY, o
SOUND, o OUT &, com algumas
reservas, 0 PRINT. Vamos ver
rapidamente como podemos usar cada
um deles.

O comando BEEP e o
comando PRINT

O comando BEEP apenas emite um
som agudo de sinalizagdo. Quase todos
os micros possuem um comando
andlogo. Ele nao possui versatilidade e
sua sintaxe € rigida. Para usi-lo basta
simplesmente comandar.

BEEP

Pode-se usar o BEEP inserido em
linhas de programas para sinalizar a
€xecugao.

Outra forma de gerar o mesmo
efeito € através do caractere ASCIL
BELL, de c6digo 7. Experimente
comandar:

PRINT CHRS(7)

Agora digite simultaneamente as
teclas CONTROL e “G™! O som
produzido em todos os casos foi o
mesmo.

O comando PLAY

Este é o comando que oferece
matores facilidades para a producio de
sons musicais. Ele pode ser usado
como comando ou como instrugao em
linhas de programas. Sua sintaxe
permite a execugdo simultinea de até
trés diferentes notas musicais através
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do uso da notagio cifrada acrescida de
alguns subcomandos para controle de
volume timbre e outras caracteristicas
dos sons. Por exemplo, a instrugao a
seguir gera a escala temperada, com
um timbre semelhante ao de um
piano:

PLAY

Consulte 0s manuais de seu micro
para dominar completamente os
recursos do PLAY.

Além de gerar sons, o PLAY pode
ser usado com uma outra sintaxe como
uma fungao para checar se um dos 3
canais de som do MSX esta livre ou
nao.

Experimente digitar e executar o
programa listado na figura 1 para
perceber melhor algo do que se pode
extrair do PLAY!

— Figura 1 — Misica no MSX.

100 '
HO ‘M Turkey in the straw - R.5.0. #
W 11-02-1984 L]

0
140 PLAY“t250s14m700", “l25¢si4l700".'t25
2si4n700”
150 '
169 PLAV”deB",'m' "ry”
iio‘rm cAlBcdeodger?, "odl4cgeq”, "oSr 4]
cr
180 PLAY" 919294::4(9118 B cqeq ,rAcrdc”
é?: PLAY“e4ed1Bedcd”, "coeq”, “recrac”

210 PLAY“e4dAr4¢8d8", "03g04d03bodd”, “r 4o
Agrig”

?20 PLAY”c4l8cdcadged”, "coes”, “r doScrdc”
230 PLAY"gagegdodcBdB” . :ses . “ricrdc”
249 PLAY"eBg418agecd”, “cgeq”, “rdcrac”
250 '

260 PLAY"T4edcr4”,"codbodcr4”, "o4gggrd”
279 PLAY"eBg4eBgdgd”, "cgeq”, "rdoicr4c”
280 PLAY"eBgdeBadgd”, "caeg”, "racric”

|

299 PLAY"fBa4fBadad", "03g0dcalandc”, "rio
Afraf”

300 PLAYT“fBa4f8ad03aBbB”, “03godcodaodc”,
"rdfraf”

310’

320 PLAY"0414cco399”, "cgeg”, "rdaScrdc”
330 PLAY"eed1Bcd”, "dhr403bra”, “odakr 4gr4

340 PLAY"eq41Bagecd”, “odcrdcrd”, "grdgrd”
LZ!SO PLAY"14edcr 1", "codbodcr 4", “gugrd”

O comando SOUND

Esse comando permite a geragao
nao apenas dos tons musicais, como o
PLAY, mas de muitos outro sons que
ndo pertencem 2 escala temperada,
além de ruidos.

A sintaxe do SOUND ¢ bastante
simples, porém sua utilizacio é bem
mais complexa que a do comando
PLAY e exige do usudrio o
conhecimento das fungoes disponiveis
no hardware do gerador de sons
programaves do MSX. Apenas para
ilustrar o uso deste comando,
apresentamos na figura 2 um pequeno
programa em BASIC que faz uso dele.
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—Figura 2 — Efeito somoro no MSX.———————

i0 REM ))) Sirene Francesa ‘

20 REN ))) |

3¢ REM |

1067 = 300

110 FOR F=0 T0 13 : SOUND F,@ : NEXT F J
[

120 SOUND @,254
130 S0UND 1,0
149 SOUND 7,8B@0111119
| 150 S0UND 8,15
16 FOR F={ TO T : NEXT F
170 SOUND @,86
180 SOUND 1,1
199 FOR F={ TO T 3 NEXT F
200 GOTO 120

O comando OUT

O fato de o BASIC MSX dispor do
comando OUT dé ao programador um
dominio muito grande sobre o micro,
mesmo sem o uso de rotinas em
Linguagem de Maquina. O comando
SOUND ¢ basicamente um uso
disfargado do OUT, uma vez que
acessa portas de [/0 do Z80. O
programa da figura 3 corresponde ao
mesmo programa da figura 2, porém
reescrito usando-se OUT ao invés de
SOUND. Digite-o0 e rode-o para
verficiar o uso do OUT.

Figura 3 = Simulando o SOUND com o OUT,

16 REK ) 1)
29 REN 1)
38 REM

100 7 = 300
118 FOR F=@ 70 13

112 OUT &HA®,F 2 OUT &HA1,@
144 NEXT F

120 OUT &HAD,@
130 QUT 8HAQ,1
140 QUT &HAe,7
150 QUT &HAe,B

Sirene Francesa com OUT's

OUT 8HAL, 254

OUT &HAL,Q

OUT 8HAL, 3800111119
OUT &HAL, 15

Side oh i e e

168 FOR F=1 TO 7 & NEXT F
170 OUT &HAG,@ = OUT &HA1,B4
180 OUT &HA®, L = OUT &HAL,1
190 FOR F=1 TO T ¢ NEXT F

200 GOT0r 12¢

Uma forma menos Gbvia de se usar
0 OUT para gerar sons € acessando o
hardware responsivel pelo “click” do
teclado. O click do teclado nio é
gerado pelo PSG ¢ portanto ndo pode
ser obudo através do SOUND. O
circuito responsivel pelo click é a PP1

MSX micro — JUNHO DE 1988

8255 e o0 acesso a ela deve ser feito
através da porta &KHAA do Z80.
Experimente execurtar 0 pequeno
programa listado na figura 4. O click é
gerado pela linha 10. repetida varias
vezes devido ac comando GOTO da
linha 20.

Figura & — Gerands “click” com o OUT.

10 QUT 8HAA,127 = OUT 8HAA,255
20 GOTO {e

A estrutura
do gerador de sons

O PSG AY-3-8910 ¢ um chip
sintetizador de sons com 3 canais de
saida independentes, chamados A, B e
C. Por esses canais podem ser
enviados 3 sinais com freqiiéncia
determinada e mais 1 sinal de ruido,
sobreposto a 1, a 2 ou aos 3 canais.
Todos os sons produzidos podem ser
controlados por software.

Na figura S mostramos a estrutura
basica do PSG, com a fungao de cada
um de seus 15 registros de saida.

Note que os registros 14 e 15 nio
sa0 usados diretamente para a
produgao de sons, mas conferem ao
circuito AY-3-8910 uma grande
versatilidade. No MSX, eles siao
usados para 0 acesso aos controlers.

Cada um dos 3 canais musicais tem
sua freqiéncia controlada por dois
registros (0 e 1 parao A, 2 e 3 parao
B, e4 e S parao C). Para calcular a
freqliéncia gerada no canal A, por
exemplo, devemos usar a seguinte
equagao:

Figura 5 — A eitrutura bisica do PSG .

fa-—1f6
32.(256.R0 + R1)

sendo:

fa — freqiiéncia gerada na saida do
canal A;

fc — frequéncia de clock do micro (3
575 611 Hz no Experte 3 579 545
Hz no Hotbit);

RO - contetdo (em decimal) do
registro 0;

R1 - conteido em (em decimal)
do registro 1.

Observe que 0s registros impares
permitem a inclusdo de valetes entre 0
e 259 enquanto 0s pares suportam
apenas valores entre 0 e 15. Os
registros pares sao o ajuste “grosso” ¢
os impares sao o ajuste “fino” da
tonalidade na saida.

Os valores das freqiiéncias
geradas pelo PSG.

O menor valor ¢ dado pelo
conjunto [RO = 15; R1 = 255}.
No Expert temos:

e 3675611

= =27 Hz
32.(256.15 + 255)

No Hotbit esse valor é praticamente o
mesmo:

__ 3579545 _ 0.
32.(256.15 + 255)

Frequéncia do
canal A
Frequencia do
canal, b
Frequencia do
canal C

Misturador

Frequencia do
Enve lope

Porta de 1,0
Porta de 1,0 B

VeUN=QQQ-ENEUN~E

-t e

Frequencia do Ruido
Volurnie do canal A

Vo lume do canal B
volumg do canal C

Formna do envelope
(3]

(=]
= CONTROLERS
]
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A menor freqiiéncia ¢ dada pelo
conjunto {RO = 0; R1 = 1}
No Expert temos:

fa = 3575611 = 111738 Hz
32

No Hotbit temos:

fa = 3579545 - 111861 Hz
32

Observe que as freqiéncias
possiveis de serem geradas nao
constituem um conjunto continuo. Na
verdade, pode-se gerar “apenas” um
total de 16 X 256 = 4096 freqiiéncias
diferentes.

Vamos agora fazer o caminho
inverso, calculando os valores a serem
atribuidos aos registros a partir da
freqiiéncia desejada. Isso pode ser
feito, por exemplo para o canal A,
com as seguintes equagoes.

po={_fc_ )\ 266
32fa

Vamos supor que se queira produzir
uma freqiiéncia de 1200 Hz na saida
do canal A. Usando as equagdes acima
obtemos os seguintes valores para os
registros:

RO=0 e R1 =93

O registro 6 permite a definigao de
uma “freqiiéncia média” para o ruido.
Pode-se especificar até 32 diferentes
valores, de 0 a 31, para esse registro.
Valores menores produzem ruidos
mais “agudos”.
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O registro 7 ¢ um misturador de
sons, selecionando quais os canais que
efetivamente serio enviados ao
circuito externo de audio. A estrutura
dos valorgs a serem inseridos no
registro 7 é apresentada na figura 6.

—Figura 6 — A estrutura do registro 7.

REGISTRO 7

7[6[5[4[3[2[1[8] BIT CANAL FUNCXOD

Ton
ATIVO
SE = @

RUiDO
ATIVD
SE = 8

conTRILE DX

OWDO®WD

NOAVAWNED

COMTRILERS

A maneira mais rapida de se
programar o registro 7 ¢ usando a
notagao bindria no comando SOUND
Por exemplo, para selecionar SOM no
CANAL A, RUIDO no CANALB e
SOM ¢ RUIDO no CANAL C, basta
comandar:

SOUND T,8B00001030
L.50N en A
SO0M em C
RULIDPO em B
RUIPO em € -

Note que a fungio ¢ ativada pelo
valor 0 e desativada pelo valor 1.
Observe também que os bits 6 ¢ 7 nao
fazem diferenca para a geragio de
sons.

Os registros 8, 9 e 10 controlam
respectivamente os volumes dos canais
A, B e C e podem conter qualquer
valor entre 0 (volume minimo) e 15
(volume maximo).

Caso um valor maior que 15 seja
atribuido a um desses registros, o
volume do canal correspondente
passard a ser controlado pelos
registros 11, 12 e 13.

O registro 13 permite a escolha do
tipo de variagao de volume (envoltéria
ou envelope). Os envelopes
disponiveis sio apresentados na figura
7

r—Figura 7 — Envoltérios do PSG AY-3-8910.7

REGISTRO 13 ENVOLTORIA

i
45,6745 /]
SR NNNNNSNNN
5 NAAANA
11 [N T
2 A
13 A

@.1,2,3,9

Os registros 11 e 12 controlam a
freqiéncia do envelope através da
seguinte equagao:

fc
g=—1©
512.(R11 + 256.R12)

Sendo:

fe — freqiiéncia do envelope;

fc — freqiiéncia de clock;

R11 — valor atribuido ao registro 11;
R12 - valor atribuido ao registro 12.
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Reciprocamente, podemos calcular
os valores a serem atribuidos aR11 e
R12 a partir da freqiiéncia desejada
através das equagoes:

Ri1 = (—f ) mop 256
5124e

Riz={_f_)\ 256
512.fe

Como exemplo de uso das fungoes
do comando SOUND, apresentamos
na figura 8 trés pequenos programas
que geram alguns efeitos sonoros.
Procure estudi-los e compreendé-los.
Depois altere-os e gere seus proprios
efeitos sonoros.

—Figura 8 — Alguns efeitos somores com 0 SOUND,

18 REN ))) Explosao de 2369 de TNT
26 REN ))) em pedreira de granito
30 REH

£49 FOR F=0 TO 13 : SOUND F,9 = NEXT F
114 SOUND 0,13

112 S0UND §,12

120 S0UND 6,28

130 SOUND 7,8B00e@iild

149 SOUND 8,16

150 SOUND 9,16

169 SOUND 19,16

170 SOUND 11,16

160 SO0UND 12,7¢

17@ SOUND 13,9

191 FOR F=i TO 20@ : NEXT F

260 SOUND 4,20

219 SOUND 12,100

MSX

Drivede 51/4DD 3 1/2

Super Promogiio — Direto da Fabrica
Interface para Video-Texto
Expansor 64 Kb

80 Colunas

Supercalc Il

D Base Il

FITAS PARA EPSONS
Todos os modelos
Papel para fac-simile

DIVERSOS

Formularios ® abafador ® magnéticos
® datacartridges ® moveis
® cintas de caracteres ® discos

Disketes 3 1/2, 5 1/4 — (SS a 1/1 Hi-Density)

Agora voce pode ter
os computadores e
sistemas da Nasa

IMPRESSORAS
ELGIN (Todos Modelos)
ELEBRA (Todos Modelos)
GRAFIX (Todos Modelos)
Entregamos em todo pafs.
Prego especial para revenda

NASA COMPUTADORES
E SISTEMAS LTDA.

Ruz Lord Cockrane, 775
Ipiranga - SP — CEP 04213
Fone: (011) 914-2266
TELEX (011) 34224




I 1 O PSG ¢ ligado a CPU através das

| | portas de /O &HAO, &HA1 e &HA2
| do Z80. Na figura 9 ilustramos o
| esquema l6gico dessa ligagao:

19 REH 1)) Telefone de teclas
20 REM 1))

30 REM

140 FOR F=¢ TO {3 = SOUND F,@ * NEXT F
120 SOUND 7,2B00i1i110

| 13 SOUND 8,15

| 140 FOR G={ T0 §2

| 150 SOUND @,206 |
| 160 FOR F= 70 32 & NEXT
| 170 SOUND @,255

180 FOR F=0 T0 32 : NEXT
190 NEXT

200 S0UND B,9

210 FOR F=1 TO 1100 : NEXT
220 GOTO 3@

—Figura 9 — Ligagio Z80-PSG no MSX. ———

o o]

|2nw A1 e PSE
a2

PORTA  ESCRITA / LEJTURA
00 88

FuncED
MRITE / READ DAS PORTAS

28 Escrita ¢ M) M do Registro do PSG
A1 Escrita ( M)  Envio ge dados
a2 Ceitura € R ) Leitura de gados

Lembre-se que além da produgio de
sons, 0 PSG tem também as funcdes
de ler os dados do gravador cassete

. (LOAD) e acessar os controlers.

10 REM ))) Disparo de calibre 22
20 REX 0))

30 REM

140 FOR F=@ TO 13 & SOUND F,9 = NEXT F |
120 SOUND 4,208

130 SOUND 7,8800000111

140 SOUND 8,18

150 S0UND 9,48

160 SOUND 10,16

170 SOUND 11,14

180 SOUND 12,16

199 S0UND 13,16

Gerando sons em linguagem
de maquina

Para facilitar a geragao de sons
através de sons através da Linguagem
de Méquina o MSX dispée de 5
rotinas padrao em seu BIOS. A seguir
comentamos brevemente cada uma
delas.

Sinta na Casa do MSX, todas as
possibilidades profissionais
e educacionais da impressora
| Grafix MTA.

Acompanhe uma demonstragao sem compromisso. E sinta nas
maos, tudo o que podse fazer uma MTA, uma impressora de alta
resisténcia e avangada tecnologia, com o pre¢o mais barato do Brasil.

0 prego & o da Casa do MSX
(o meLnor ao mereado )

R. Afonso Brés, 155 - Sao Paulo
CEP 04511 (Ferto da Av. Rep. do Libano)
Tels: (011) 533.2351 e 240-1994

CASA DO MSX
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/0\ HOT BIT
& /m::om 128K

GICINI &H00090
Entrada:  ndo hé
Saida:

néo ha

Alteraces: habilita interrupgdo

Esta rotina inicializa o PSG e as
varidveis do sistema usadas pelo PLAY
(QUETAB, VCBA, VCBB e VCBC),
deixando-as como se o micro acabasse
de ser ligado.

WRTPSG &H00093

A —valor a ser gravado
E - n? do registro
Saida: nao ha

Alteragdes: habilita interrupgao

Entrada:

Esta rotina grava o byte contido no
Acumulador do Z80 num registro do
PSG (dado pelo contetido do
registrador E do Z80).

RDPSG &H00096
Entrada: A -n? do registro
A —valor lido

Alteragdes: A

A
Caati

|

- 1
ver uma demonstracao |
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Esta rotina 1é um byte contido num
registro do PSG (dado pelo conteiddo
do Acumulador do Z80) e o insere no
préprio Acumulador.

STRTMS &H00099
Entrada:  ndo ha
Saida: ndo ha

Alteragdes: AF e HL

Esta rotina é usada normalmente
pelo comando PLAY e d4 inicio a
leitura dos dados gravados nas “filas”
dos 3 canais do PLAY durante as
interrupgoes.

BEEP &H000C0

Entrada:  néo ha

Saida: néo héa

Alteragdes: AF, BC, E e habilita a
interrupgao

Esta rotina apenas gera um beep
(freqiiéncia = 1316 Hz) através do
PSG. Ela é usada pelo comando BEEP
do BASIC, pelo PRINT ao imprimir o
caractere de codigo 7 e quando
teclamos CONTROL e “G”. Ap6s ser
executada ela chama automaticamente
a rotina GICINIL.

Na figura 10, apresentamos um
pequeno programa em BASIC que

gera uma rotina em Linguagem de
Migquina para fazer com que as teclas
dela 8 do MSX gerem as notas
musicais. A tecla 0 encerra a execugio
do programa. Digite-o e, antes de
executd-lo, confira-o e.grave-o. O
programa em Linguagem de Maquina
usa a rotina WRTPSG para gravar
dados no PSG.

[ Figura 10 — Teclado piana MSX micro.—— =1
\

| 100 REW ===m=mooee |
| 110 REN - HIKI PIAHO KSX WICRO 68 -
| 120 REM ---

130 CLEAR 309, 8HCFFF ! GOSUB 300
| 140 DEFUSRO = 4HDA®O : SCREEN 9,,
| §50 WIDTH 4¢ 2 KEY OFF : LOCATE 6,2,0
| 480 PRINT “))  HINI P1ANO MSX MICRO ({”
| 478 PRINT : PRINT : PRINT
| 180 PRINT B e Gt S S S,
|ty
[0 pRINT* 111203141514
7i8"
;m L e e e
ot

‘;NDPEINI " Do Re Mi Fa Solla §
i Do

[220 PRINT = PRINT = PRINT *  4-—4"

| 230 PRINT ™ 1 @ 1,,"  4-—p"

240 PRINT " FIN"

2 Y=USR (9) |
250 IF INKEYS () " THEN 250 |
240 END

L S —
| 280 REN - Codigos de maquina -
| 290 REN =—mmmmmmmmm e
| 300 FOR I1=8HDQ®Q@ TO &HDA76

| 320 NEXT 1 : RETURN

| 330 DATA 3e,08,1e,0a,cd,93,00,3e
340 DATA 97, 1e,1f,cd,93,00,3¢,00
350 DATA cd,AL,04,cb,47,c8,e6,fe

| 36 DATA ee,fe,20,16,3e,81,cd, 41

| 370 DATA @4,e6,01,28,05,cd,4e,d@

| 380 DATA 18,e4,11,01,dd,cd, 54,0

399 DATA 18,dc,ee,fe,06,07,0e,02

400 DATA 21,69,d0,5f,a1,7b,28,06

410 DATA 23,23,cb,®1,10,§5,5e,23 |

420 DATA 56,cd,56,d0,18,c9,3e,87 |

430 DATA fe,ff,cd,93,00,c9,3e,01

440 DATA cd,93,00,3e,00,5a,cd,93

43¢ DATA 09,3e,07,1e,fe,cd,93,00

460 DATA c9,03,ba,03,52,82,43,02

479 DATA cb,02,7d,02,37,04,19,00

1
|
| 310 READ DS : POKE I,VAL("8H"+DS) ‘
[
|

Para usar com seguranga e eficiéncia
as rotinas do BIOS e o PSG ¢ de
grande utilidade conhecer bem a
estrutura das varidveis do sistema e do
hardware do MSX. Aconselhamos que
antes de tentar mexer com as varidveis
do sistema vocé as estude muito bem a
fim de nio cometer erros danosos ao
equipamento ou ao sistema de disco.
Em uma préxima oportunidade
voltaremos a abordar o assunto e
entao falaremos mais sobre elas. Ainda
falaremos também sobre os softwares
editores de sons, editores de miisicas e
sintetizadores, além das interfaces para
interconexio do MSX com
equipamentos musicais eletrdnicos
(MIDI e interfaces paralelas!) nax

UM VERDADEIRO NINHO DE COBRAS |

O MSX INTERNACIONAL SERVICE CLUB — MISC reuniu um grupo de pessoas
que tem em comum o entusiasmo pelo padrao MSX. Este grupo proporciona aos
nossos associados as melhores solugbes tanto para soft, como para hardware, como
para assisténcia técnica. Traga vocé também seu problema para o MISC: os cobras
procurardo a melhor solucao.
EXCLUSIVIDADES DO MISC: @ Cartucho de expansdo para jogos megaram,de 256 KB,Com ele vocé tem acesso aos mais
avangados jogos, com maior agdo, maior solugdo, melhor misica, usando seu drive.
® Transformamos seu micro em MSX 2.0: envie-nos sua CPU e a devolveremos como 2.0 ou seja: memorias de 128 kb de
video e 64kb para o usuério, expansdo interna de 80 colunas, resolugdo de 512 x 212, 512 cores. E é completamente com-
patfvel com todos os softs e periféricos de 1.0e 1.1.
0O MISC proporcionona a seus associados extensa linha de jogos e aplicativos a baixo precos, orientacdo no uso de softs e
hardware; livros e revistas especializadas, desenvolvimento de softs especificos; micros, drives, monitores, expansdo 80
colunas, modems, impressoras etc.; compra e venda de equipamentos usados.
Associe-se a0 MISC, Pague uma taxa (nica de Cz$ 2.500,00 (ndo temos mensalidade) e ganhe colecdo de 10 jogos em
disquete ou fita, Enviar cheque nominal 3 Embass Editora Ltda.
MSX INTERNACIONAL SERVICE CLUB — A solucdo definitiva para o usuério de MSX

N

Rua Xavier de Toledo, 210, ¢j. 23

CEP 01048 Sdo Paulo - SP — Fones; (011) 34-8391 e 36-3226. )




Newsoft

JOGOS POR Cz$ 180:

TONIGHT AT THE PUB # GLASS « TIME BOMB » ROMAN ND BOUKEN « POLICE ACADEMY i COMBLOT »
ANGLE BALL ® PEGASUS ® LEONIDAS @ HYPE 8 WONDER BOY ® SPACE CAMF ® KENOD @ CE HOCKEY
‘GULKAVE # SK¥ GALDO @ SCARLET 7 & YAYAMARL ® SPLASH @ THE POLICE STORE » RAMBD Il » MEMORY
GAME ® LAPTICK Il @ MODNSWEEPER @ TRIDIMAN ® DTHELD || @ O'MAC FARMER ® DOMINDE S ® D-DAY
MOLE MOLE 1| ® HOPPER 4 GDDZILA # BMX AEKENCAOSS ® SAFARI X # PACHINKD # STRANG LDOP » FINAL

JUSTICE @ SAILORS NFLIGHT & CAN OF WORMZ  INFERNAL MINER ® COASTER RACE @ MIDNIGHT BROTHERS.

AMIDA » EWOKS DANDELLIDN ® DI DUG @ JET SET WILLIE | 8 ACROBATA & AUTOROUTE « MDBILE PLANFT
THEWALL @ PAY LOAD ® HANG ON ® TZR GRAND PRIX & RALLY X @ ZEXXAS || @ CYRUS || @ WAR CHESS @
TENSAI RABBIAN ® ZANAC Il # MAHJONG @ ALPHARDID » INSPECTEUR Z # DIP 0If

mesmo!

JOGOS POR Cz$ 200:

DROIDS THE WHITE WITCH @ ONE ON ONE [| @ EL C101# PARFL PANIC » CETUS  SMALL JCRES # TT RAGE &
INDY 500 ® JETALF STRIKES BACK ® APEMAN STRICK AGAIN ® STOP BALL ® BALGLAZER ® MILK RACE & MIKI
FIRST ® WORDS. GAME ® KNIGHT GHOST ® ANTARES ® COSMIC ABSIRRE ® 574 SFEKER @ MONSTER 'S
FAIN® HIAS ENEOUMTER 6 LEONARD o WVASION USA s BONKEY KONG MTENDID 3 QUTROYL & BRIAN
WORKS @ COLONY @ FYRDMANIAC & SCERT PEDE @ POLICE ACADEMY |
SURIVDR o TERMINS » 01 OF ADBOT o WINTER SAMTS 1+ SHAAK » ER 0% 0 LANET EARTH
DRAUGHTS BOARDY ® ARKANOID ® ALPHA BLASTER @ VAMFIRE @ REGATTA ® CONFUSFD @ CBERUN @ T
MAGIC CONFLICT ® MACATTACK @ FINOERS KEEFERS @ BRIAN JALS |

A Newsoft tem a maior selegao de softwares do
mercado.

Mais de 2000 titulos pelos menores pregos.
Gravagao Profissional garantida

Para outros estados, pedidos através de cheque
nominal 8 Newsoft Informatica Ltda., ou Vale-Postal,
Ag. Arcos - RJ. Cod: 522317

Aos pedidos em disco, a cada 8 jogos acresca a
quantia de Cz$ 400,00 Pedido minimeo: Cz$ 600,00

Solicite nosso Super Listao, gratis.

Rua Senador Dantas, 117, sala 736
CEP: 20031 — Rio de Janeiro— RJ

JOGOS POR Cz$ 160:

ZONE OUT @ DINO SOURCERS # GENIUS @ MOVIE PAC MAN ® CRIBBAGE ® SWING MAN » JUNGLE JiM &
JASPION ® PAPA( NOEL ® BOULDER DASH Il & ULTRAMAN ® TRIAL SKY & RAPIER MAN I & TEDOKU # ZAIDER
OF PEGUS @ UF AZ @ CARRY ® ALPINE SKY @ STAR BLAZZER ® NIGHT FLIGHT @ SUPER SNAKE @ ROGGER &
BOUCIN BLOCK ® QUINIELA @ TARQ ® LODE ANNER | ® ICE WORLD ® INCA | @ SEA KING @ KONAMI PATCH
KIDS ® NICK NEAKER @ JUMP COASTER @ EXCHANGER ® COMET TAIL ® AQUAPOLIS 505 ® ROTORS © MERUN
TANK BATTALION @ CU’ HERT @ WRANGLER ® WOID RUNNER ® SLOT MACHINE Il JUMP LAND  CHICK
FIGHTER o KONAMI SPARKI o ISE DUT # POPCLI o PINKYCHASE  HELITANK » GOLE 5 PERSEUS #

£ » DEMAN N e R @ FIGHTINHG RIDER ® CHECKERS IN TAN TAN
AIRS ® COAST PINBALL
MM GOLFE » SHOOKER

e
5K EFENDER CASTLE
JUNCTION  ROBOFROG ® AN Y ® JONY & SHINAR ® mp Rnuu ® INDIAN m) nuum 800w peETAN

ditasd

JOGOS POR Cz$ 250:

STAR BOWIS @ BOUNCE o BOILED & MISSION RESGATE ®
MAN o STAR IUST o CASTELD OF DRACULK + FREDOT HAFDEST | o I o BATTLE CHOPER » JACK THE wm "
G0ODY @ EXTERMINATOR  BOMULUS THE LDST CROWN ® ALIEN 0 RESGATE @ PENTAC

A AGFL SABIN » STAREYTE  SXYLAWK » DFLS DX WA NA » 5P STORE » ASTER SEAR o

MARTIANDIDS @ NONAMED # ACE OF ACES @ EL MISTERID DEL NILO ® TRAFFIC @ BOING BOING ® HOWARD
THE DUCK ® BUBBLER = PHANTIS | ¢ Il @ EL MAGD VOADOR | e |1 » FRED AND BUBLOIDS @ AOCKY O LUTADOR
ARQUIMEDES @ COBRA ® LAS 3 LUCES DE GLAURUNG ® BREAK OUT ® REAL TIME ROLE @ DIAMOND MINE |
DEATH WISH 3 # LORIGIELS RUNNER ® DUSTIN ® ATTACK OF TOMATOES  FLY BOAT + VIDED DROME =
BREAK IN @ DEMONIA ® KRAXOLT  GAID TRAP ® THE LIVING DAYLIGHTS @ EUROPEAN GAMES & FUZZ BAIL &
HORAOR EM AMNTIVILLE » 10 TH FRAME » BMX SIMULATOR » DAWN PATADL @ SPACE SHUTTLE  JOKNY
COMOMOLD » THING BOUNCES BACK @ COMMAND |1 @ THE MEANING OF LIFE @ THE SPRINTER ®

SENSACIONAL PROMONEW

mMSX TOOLS — (NACIONAL)
Cz$ 1500, - disco incluido.
u MSX TOOLS — (ESTRANGEIRO)
Cz3$ 1500, — disco incluido
u VOICE SINTETIZER N
APENAS Cz$ 1500, — disco incluido
u SPEEDSAVE
APENAS Cz$ 1500, — disco incluido

NERNSDY




Logaritmo
de um nimero

na base dez

Alvaro A. L. Domingues

Todos os anos, milhares de jovens
prestam exame vestibular. Todos os re-
cursos sao validos. Varar a madrugada
estudando, freqiientar um bom cursi-
nho, ler bons livros.

Alguns destes alunos, sem que o sai-
bam, dispée de um interessante recurso
que pode auxilid-los em seus estudos: o
MSX!

E néo é necessdrio um software edu-
cacional especial (alguns do mercado —
poucos — sao bons, outros também, mas
para queimar!), apenas a velha e conhe-
cida linguagem BASIC...

E um pouco de imaginagio, como
neste programa. Nele calculamos o lo-
garitmo de um namero na base dez,
usando caracteristica e mantissa.Como?
Nao é mais facil usar o logaritmo natural
(base ¢) disponivel no micro? OQu sim-
plesmente fazer uma conversio de
base?

Certamente, se o objetivo € realizar
alguns cdlculos. Todavia, queremos
aprender o conceito de mantissa e
caracteristica!

Mas vamos ao programa. Para simpli-
ficarmos, consideraremos apenas ni-
Meros positivos e maiores que um. Se
vocé quiser (e este ¢ o meu objetivo),
tente incrementar 0 programa para que
ele calcule também para valeres me-
nores que um e ndo inteiros.

18 ' Cilculo do logaritso de um ndmero
28 " na base dez por meio de mantissy
30 CLS

40 INPUT “Qual o valor do ninera”;N

50 IF (=0 THEN PRINT :PRINT " [MPOSSIVE
L1":6070 368

68 IF N(i THEN PRINT :PRINT “0 prograsa
nio caleulal*iG0TO 399

70 LS

39

Log, x

B8 PRINTEPRINT “Ealcule o fvuar iteg ve”
M7, usando” SPRINT “caracter itica e ma
ntissa”

98 Fl=1/L06118)

108 REM Calculo da caracteristica

118 A$=5TRS(N)

128 C=LEN (AS)

130 CARACTERISTICA=L-2
148 REH Calculo da mantissa

159 A=16"CARACTERIS]ICA

160 B=N/A

170 HANTISSA=FTaLOG(R)

189 REN calculo do log

190 LGI9 = CARRCIERTICA + MANTISSA
RINT “0 Togaritmo de”:M;" na

210 PRINTIPRINT “caracter it ecas";CARACT
ERISTICA

228 PRINTZPRINT “mant 5sa="5ManT 1554
20% PRINIPRINT “loglé=caracteritca +
wantissa”

249 PRINTSPRINT “logi9=";L518

250 REM conferéncia

260 D=10"L61%

270 PRINT:PRINT “Eonfer indo
200 PRINTIPRING “49 * Lot
299 PRINT:PRINT “Gie ¢ bastante préxino
de"iN

300 PRINT

318 PRINT"Deseja mars cilculos? (s/n)
326 B3=INPLTS (1)

338 IF BS="s" R B3="S" THEN GOTO 18
340 ENO

O algoritmo

O algoritmo deste programa € bas-
tante sifnples: apenas uma sucessio de
férmulas.

Em primeiro lugar, calculamos um fa-
tor de conversio que serd usado para
convertermos o valor do logaritmo na-
tural em logaritmo na base dez, basea-
dos na formula:

logpx _

log, x -
logya

; X loggpe = ft X logyx
logya

(sendo ft um fator constante)

Se considerarmos @ como 10 e log,
como /n (logaritmo natural), teremos
nosso caso particular.

Convém lembrar que a fungao lo-
garitmo natural no MSX e na maioria
dos micros é representada por LOG(x).

Assim sendo, alinha 90 de nosso pro-
grama calcula este fator.

O préximo passo é calcular a carac-
teristica (linhas 100 a 130).

Se vocé se lembra, calculamos a
caracteristica contando 0 nimero de al-
garismo do nimero e subtraindo 1.

A maneira que temos para contaf 0
ndmero de algarismos de um nimero,
no BASIC é transformd-lo em string,
por meio da fungio STRINGS, e cal-
cular seu comprimento a partir da fun-
¢ao LEN.

Devemos nos lembrar que no MSX e
na maioria dos computadores o nimero
é precedido sempre por um sinal: um
espago em branco se o nimero € posi-
tivo e um sinal (—) se 0 nimero é nega-
tivo.

MSX micro — JUNHO DE 1988




Assim, 0 tamanho de uma STRING
obtida a partir de um valor numérico
qualquer tem o comprimento de seu
nimero de algarismos mais 1 (corres-
pondente ao sinal). Entao para saber-
mos a quantidade total de algarismos,
teremos que-subtrair 1 do valor do
LEN.

E para saber a caracteristica, devemos
subtrair mais 1 (ao todo, 2), como fize-
mos na linha 130.

E a mantissa (linhas 140 a 170)?

Vamos explicar por meio de um
exemplo. Vamos supor que estamos
calculando log;y 198. Sua caractetistica
é 2 (trés algarismos menos 1). Se con-
sultarmos sua mantissa na tabela, acha-
remos o valor 296665. Isso significa
que o valor do logaritmo €:

2,296665

E agora quanto é o logariu:mo de
1,982 € 0,296665 (sua caracteristica é
zero).

1,98 ¢ 198/100. E 100 é 10°. E dois é
a caracteristica (c) de 198. Assim:

Mantissa = log;o —0_
10¢

Onde n € o nimero do qual quere-
mos obter o logaritmo e ¢ a caracteris-
tica.

Como fizemos nas linhas 150 a 170.

E, para finalizar, a linha 190 contém a
férmula cléssica de céleulo:

log;ox = caracteristica (x) + mantissa (x)

As mantissas normalmente sao ta-
beladas e a caracteristica facilmente ob-
tida (basta contar os algarismos...).

Para elaborar este programa, tivemos
que conhecer 0 “mecanismos” do cél-
culo de logaritmos por tabelas. E ele nao
estd completo... Agora € a sua vez! va-
mos, mios a obra!

MSX micro —JUNHO DE 1988

Tabela
periodica
Luiz Carlos Souza

Eis aqui um programa que pode ser
perfeitamente usado para o ensino (ou
estudo de quimica), envolvendo um dos
t6picos mais importantes (para alguns, o
mais chato) desta disciplina!

O programa

Na entrada, ele aceita um nimero
atdémico (Z) e retorna 0 nome do ele-
mento, seu simbolo, a distribuigao ele-
tronica do elemento, os seus quatro ni-
meros quanticos, a familia, o periodo e
sua posicao na tabela pericdica.

Alguns elementos de transi¢do, cuja
terminagao na distribuicao eletrénica ¢
(n-1) dx ns1, sio calculados sem levar
em conta a transi¢ao pelo programa.
Este os calcula com a terminagio (n-1)
dx-1 ns2.

Por exemplo:

COBRE (CU) Z2=29
Distribuicao correta

1s2 252 2p6 352 3p6 4s1 3d10
K-2

Tt
M- 18
N =il

Distribui¢ao calculada

152 252 2p6 352 3p6 4s2 3d9
Ri=2

=g
M+=17
W =i

O programa fornece a distribuicio
eletronica sem os indices, pois estes sio
fixos para cada subnivel. Exemplo:
1s2 252 2p6 3s2 3p3 retorna como
1s2s2p3s3p 3

Verifique que 56 o indice do dlimo
subnivel (que € vatidvel) é que é forne-
cido.

A rotina principal € a da entre as li-
nhas 500 e 620. Ela ¢ independente do
resto do programa e requer apenas a en-
trada de um nimero atdmico na varidvel
Z. Assim, 0 programa pode ser reestru-
turado a fim de ter uma aplicacio mais
especializada, de acordo com a necessi-
dade especifica de cada um. L

1 CLEAR 200,60000 ' 0EFINTA-2

19 SCREENT:WIDTH COLOR 15,4, 4 tKEYOIf
45 UPOKD B219,197 FOR A=HASE(7)v1/50 f
0.BASE(71417553HEAD BIVPOKE A,BINEXTIDA
Th 255,129,129,129,129,129,129,255

{7 GOSUB 1069

20 PRINTTAB(7) o

25 PRINTTAB(7)

38 LOCATE 5,44: 10701 “elomento “22:0F
1200 OR 24)194 THEN 30 ELSE LUCRIL 5,14
+ PRINT SPCL4RY

40 LOCATE 8, 12:PRINT E59(22,0)" (" 3022
S TR8 20 el

58 Z=22:60508 Ged

5 IF LEN (291527 LK FRINT #IOSC2S, 3,
230:PRINT MIDSCI3,2%, LEN(ZS)) ELSE PRIM
L ]

60 PRINT "Zanilia " FRIFRINT LS IHG"HY
erinan” ;PEPRINT USING =l 1= a=itH as:
WD M L N MG

70 FOR A=t TO 7t TF KiA) )9 T
JOALHALPRINT USIMG W sN(A) N
8¢y £ F="0" THEN X=24 [LSE
BHTBEFS, L)="A" THEN R=4+VALFSI-108 101
(F8)r)

99 IF RIGHTS (FY,¢ THEN IF LGS
HEN X=NIN) ELSE X=(Nb-12:Y=Pe2

108 LOCATE X, VEPRINT "x”

110 TOR A=) TO 2og:NEXT

120 LUCATE X, Y:PRINT *.

139 FOR A=t T0 2082 1F TNCEYSO)™ fHEN 19
B ELSF NEXTS00TO 199

269 LUCATE @, 12:PRINT SPLI20%I: GUTD D1
499 7

508 I5="": FOR A=t T0 7:N(A)=@:NEXT:Y)
A=0 10 17

5168 54=Fha1 (SH(A)InP3IFSIIZ THEN Sov
930 T=1-51:NIVAL ISSLA)1I=NVAL (S8 (A1 1)
RETRRE SH FEHT

558 NEXT

568 29=THH58(A4STIS( ENCVAL (STEAD ) )=
(VAL(STIA))IHIN-UALISHA) | 2Q1=FNG] (531

e

190 IF 2Q1 THEN M5t ¢ 2:7-0) FLGE K5
1

400 Hsl-91/2-4

04 Pe

605 PP IF NIF)=@ TN 05

466 F=NIN)EIE NOP THEN 1 L=3- THen F1
" 30" LLEL FS= GTRECEHOFOAT)HLGRF F1nr
TA{F =4S HBEIF=14100 " ELSE IF F<8 OR |
F=2 AH3 Ne3) THEN F3=°0° ELSE F3=5018(

ENQLIBE) -1
HIS(AY, 1)="p"
)-54 Rl 1 UAAR, 4 THRIGHTS1A%,1)=
B e -

1065 011 EAT125,102 FOR A=t 0 165 3 RE
F U1 EREXT

DI ad

40



1020 RELTIRN
g

10089 DATA 15,24, 2p, 35, 3p, 45,30, 4p, 55 , 4
o5, 85,46, 50, 88, 75,51, 64

10620 0ATA hidrngénio,h,hélin,He,Litio,
Li berilio,Be,boro,B,carbanc,Conitrogén
to,N, 01198010, 0, fLior ,F,nednio,Ne,sdu 10
oNa,magnes o, Mg, abuminio, Al s11i¢i0,5i
fdsforo, P ennnfre,5,cloro,C1,argon 0, A
10838 DATA potdssio,K,calcio,ba, Escindi
o8¢, titdnie, [1,vanddio, U cromig, Cr ,wa
ganés,n, ferro Fe, cobalto, Co,niquel ,Ni
cobre, G, 2inco, 2n,9al 10, Ga, gernan 10, e,
arsenio, As, seldiio, Se,brona, bt ¢ 1ptin
o,fr

10940 DATA rub idao,Rb,estrincio,Sr, itr
o,Y,zircénto, 2 ,nidb1o,M0, 801 1Gdénio, Mo
stecngcio, e ratanio, Ru,rodio ¥h,palddi
,P8,pratacdg,cadnio, Cd, indio, [n,estah
©,5n,ant indnia,Sh,telur o, Te, i3do, Lxen
inioXe

1085@ DATA césio,Cs,bdrin,Ba, lantdnie, L
,cér10,Ce,praseod (mio,Prnecd imio, Nd,p
romecio, P, sawir 10, 50, €ur ip 1, En,gado] i
nio,6d,terbio, 1b,disprisio, Oy, Hiluig,H,
€rbio,Er, Tilio, Tn, itérbio, Vb, lutecia, lu
16840 UATA hafio,HF,tantalio, Ta, tungstd
nio.l,rénio,Re, asmro,0s, 1 {dio, Ir,plat i
n3,P, 017D, A mer cr 1, Ho, tal 1o, 1, chimbg
«Pbbisanto, 81, poldnio,Po,astato, At rad
nio,dn

10078 DATA frincia,Fr,radio,Ra,act inio,
Ac, Tario, T protactinio, Pa, urdnis, i, nep
tani0, e, pTuton 10, Pu, amer ic 10, Aw,cir 10,
Co,bersuel o, 8k, californio, Cf emsténio
+Es férmio, Fn,aendelévio, Mo, nobél o, ko,
lawréncio,Lw

10988 0ATA kurchatdvio,ku,hahn 1o, Ha

Tabela de linhas

Linha Contetdo

1al0 inicializa 2 miquina.

15 muda cor do caractere grifico

GRAPH+P e gera um novo
padrio para ele.

17 chama rotina de criagio de
matrizes.

20e25  imprime o desenho de uma

tabela periédica. Os pontos (na

listagem) deverao ser
substituidos pelo caractere
grifico de bloco cheio
(GRAPH+P).

30 dé entrada a um nimero
atémico (ZZ).

40 imprime nome do elemento

(E$(ZZ,0)), simbolo (E$(ZZ.1)) e

nimero atbmico.

50 chama rotina de cdlculo.

535

60

70

80-90

100 a 200

500

510

530

350

Z8$ contém a distribuicao
eletrdnica. Se esta for muito
longa, ¢ dividida em duas linhas;
s¢ nao, € impressa normalmente.

imprime a familia, periodo
€ nimeres quanticos.

imprime 3 direira da telaa
distribuigio eletronica nas
camadas (niveis).

calcula as coordenadas relativas

ao elemento para impressio no

desenho da tabela peridica:

—coordenada Y = periodo (P)
menos 1

— se a familia (F$) for dos gases
nobres (O), coordenada X = 24

— se a familia (F$) for “A”,
coordenada X = 6 mais a fam
(=VAL(F$)) mais 10 se a familia
for superior i 2A

—se o elemento for de transicio
interna (familias “B”, L=3),
coord. X = elétrons na dltima
camada (N(N)) menos 12; coord.
Y = periodo (P) mais 2

—se 0 elemento for de transigao
simples (familias “B”, L# 3),
coord. X = elétrons na ltima
camada (N(N))

faz piscar a posigao do elemento
na tabela desenhada na tela e
aguarda o pressionamento de

uma tecla.

Na linha 100, substituir 0 “X” pelo
caracter grifico “X”, e na linha
120, o ponto pelo bloco cheio
(GRAPH+P).

A rotina principal se encontra entre
as linhas 500 a 620. Ela aceita um
namero atdémico (Z) € retorna a
distribuigio eletronica, nimero
quantico principal (N}, niimero
quintico secundirio (L), nimero
magnético (M), niimero magnético
de spin (MS), a distribuigao
eletronica nas camadas (N( ),

a familia (E$) e o periodo (P).

anula Z$, zera a matiz N( ) e
inicia o loop de distribuicao.

calcula 0 namero de elétrons

do subnivel atual (subnivel S8 (A))
em SI. Se este for maior ou igual
que

o ntimero de elétrons restantes (Z),
sai do loop.

calcula quantos elétrons sobram
em Z, incrementa o nimero de
elétrons na camada
correspondente ao subnivel

e acrescenta no cordio Z$ o
subnivel.

fecha 0 loop de distribuigio.

560

590

600

604-605

606

a2 elétrons (F)

acrescenta a string Z$ o tltimo
subnivel e o respectivo indice
(correspondendo a Z). Incrementa
a camada correspondente ao
tiltimo subnivel, calcula o nimero
quéntico principal (N=camada

do ltimo subnivel) ¢ o secundirio
(L=quantidade de elétrons no
tltimo subnivel — 1 / 2),

se 0 namero de elétrons que
sobraram no tltimo subnivel (Z)
for maior que o nimero de orbitais
deste (Q1), o ntimero magnético de
spin (MS) € iguala 1 e Z se torna
quantos elétrons a mais que o
nimero de orbitais do subnivel.

Se nao, MS = —1

nimero magnético (M) € igual a0
niimero de elétrons do iiltimo
subnivel (Z) menos a metade da
quantidade de orbitais deste
(Q1/2) menos 1

calcula o periodo do elemento, que
corresponde 2 tltima camada
eletrdnica preenchida (# 0).

calcula a familia. F ¢ igual a0
niimero de elétrons da dltima
camada.
— se 0 nimero quantico principal
for diferente do periodo (P),
0 elemento ¢ de transicio
(Familias "B"). Se for de transiio
interna (L=3), a famflia é 3B. Se
ndo, a familia corresponde a F,
menos 6 se F for menos que 15,
menos 16 se F for maior que 16,
menos 7 se F=15 e menos 8
se F=16, conforme a tabela;

familia B
o 3
4
s
6 F<15 =+ F-6
7
8
8 F=15 = F-7
8 F=16 —+F-8
1
2 F>16 = F-16

encerra a rotina.




1000a  cria as matrizes 1 Namero quéntico secundirio
1100 S$( ) = subniveis de energia na
sequéncia do diagrama de Pauling M Ndmero magnético
(1s,25,2p,35e3p...)
E${(,) = nomes e simbolos dos 105 MS Niimero magnético de spin
elementos quimicos
N( ) = utilizada para armazenar N() Matriz que contém a distribuicao
a quantidade de elétrons em cada eletronica das camadas
camada (niveis K,.L,M...)
e define a fungao FNQI, que X Coordenada X do elemento no
calcula o nimero de orbitais de desenho da tabela na tela
cada subnivel de acordo com
a tabela: Y Coordenada Y do elemento idem
subnivel  mimero de s Varidvel 3
otbitaiy S aridvel temporiria
1I; 5 :
; 3 Q1 Varidvel tempordria
? 2 B Varidvel tempordria E$() Nomes e simbolos dos elementos
quimicos
100002  dados para as matrizes S$( ) 7z Nimero digitado pelo usudrio : "
58() Subniveis na seqiiéncia de Pauling
10080 e z$(). 3 .
Z Niimero atomico de entrada da ro-
tina principal
Z$ Distribuicao eletrénica do dtomo
Tabela de variaveis
E$ Familia
Variivel Contedado P Periodo
A Contadora de loops diversos N Nimero quantico principal

ACESSORIOS E PERIFERICOS

¢ Drives 51/4” €3,5"

* Interface de Drive

* Interface de 80 colunas

* Cartdio de Expansdo 64k

* Interface de Comunicag@o
* Modems

REVENDA EXCLUSIVA AUTORIZADA
PARA O RIO DE JANEIRO

* Graphos IIl * Zapper
= Digital Book * Alfabetos

Entregamos a demicilio no Municipio do Rio de Janeiro e
despachamos para qualquer lugar do mundo. Enigma
Software

LNIGMA

: it

Jogos, Aplicativos e
Utilitarios em disco, fita ou cartucho,
grande acervo de programas

com todas as novidades vindas
do exterior, pe¢a o nosso listdo

gratuitamente . * Angra

PROMOCAO DE ANIVERSARIO
NAS COMPRAS ACIMA DE CZ¢ 2.000,00
GANHE CUPOM COM DESCONTO DE 10%

Funcionamos nos dias Gteis das 9:00 as 18:00, aos
s&bados das 9:00 as 12:00. Sempre novos
lancamentos — 10 jogos por Cz§ 1.000,00
Aos pedidos em disco/fita acrescente a quantia de

C2$500,00
SOFTWARL  jogos & partic de Cz8 70,00

Mande Vale Postal ou cheque nominal visado a m
e Tt T et

ENIGMA PERIFERICOS E SOFTWARE LTDA.
Caixa Postal 4946 Cep 20001. Rio de Janeiro — RJ
Ou se preferir venha nos conhecer - R. Uruguaiana, 118 s/808 e 809
Centro - RJ - CEP 20080 - Tel. (021) 222-4454 e 242-2628




MSX

CoVCUIeSO

Software de
uma linha:
um pequeno
programa, um

grande desafio, | SCREEN2:GPRITES (1)=CHRS (255)4STRINGS (|

Magaly Susana Ximenes

Aqui estou eu de novo! Desta vez,
para a entrega do Osear, ou melhor,
para a escolha do melhor software de
uma linha que vocés nos enviaram.

Chegaram até minha mios, antes do
fechamento da redagao da revista, 14
programinhas. E tive muito trabalho
para escolher o vencedor. Por isso vou
fazer um pouco de suspense antes de
anunciar 0 nome do ganhador. A
grande maioria (oito programas) foi
dedicada a grificos. Houve dois
programas sonoros, uma sub-rotina de
sort, um utlitdrio, um joguinho e um
aplicativo!

O software que escolhemos é um
grifico desenhado a partir de um
algoritmo bastante inteligente, que
preenche a tela grifica com quadrados
pequenos, gerados a partir de fungées
e acompanhados por misica!

Creio que o autor jd identificou o
seu programa: trata-se de Daniel Cicern
Gondran, de Séo Parly

43

Parabéns! E af estd o seu programa:

r — = |

|

| 6,129)+CHRS4255) :S0UNDL, 1:50UND8, 15:F0R

| 6=6T0255STEP3:FORX=8T0255:N=XXORQ : S0UND
O, N:PSET(X,N/4%3), (GMODL3)+2:PUTSPRITEL
,STEP(-3,-4) INEXTX,4:50UNDB, 0 :FORP=1T09
BOINEXT:FORZ=0TO128:LINE(Z,Z)-(255-Z,19 |
1-2),8,8:NEXT

Atengao na digitagio deste
programa: Nao devemos usar espagos
entre 0s comandos, do contririo nio
caberd em uma linha!

Aos demais participantes,
agradecemos a colaboragio
(infelizmente, tive de escolher uma!).

E o concurso continua! Mande-nos
O quanto antes a sua participagao
(quem jd nos mandou para este més,
pode mandar mais).

Regras
O que vale:

Qualquer programa em MSX
BASIC, usando qualquer de seus
comandos, inclusive PEEK e POKE.

Desenhos, musicas, letras,
aplicativos, jogos, utlitdrios,
sub-rotinas, etc...

Nao vale:

Rotinas em outra linguagem
(inclusive linguagem de maquina) que
nio o MSX BASIC.

Mais de uma linha, ¢ claro!

Copiar (pirataria, a esta altura do
campeonato!).

Prazo:

As cartas que entrarao para o
concurso de um determinado més
devem chegar a redagio até no dia 20
do més anterior (fechamento da
edigao).

As cartas excedentes serio
consideradas automaticamente
inscritas no concurso do més seguinte.

Critérios para escolha:

Os nossos critérios se basearao nos
seguintes itens:

1) criatividade
2) economia de comandos
3) variabilidade
4) uso de recursos do MSX
Maiores detalhes poderao ser vistos
na edicio 14 e na edicao 15, onde

lancamos o concurso.
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OUEBRA

CABELCA

“O Meteorito de
Sao Tomé das Letras”

Renato da Silva Oliveira

Resposta do
Quebra-Cabega da
MSX micro n? 14

Até a data de fechamento deste n?,
recebemos solugbes corretas para o
Quebra-Cabega do Meteorito de Sio
Tomé das Letras apresentadas pelos
seguintes leitores:

— Alexandre Alvares Groti
* — Alexandre Pfeifer
* — Christian M. Hoyer
* — Claudio Pinto de Melo
— Clovis_José Rampazzo Jr.
* — Dantel José Burd
— Edson Shimada
* — Fernando Roberto Cid Ney Moraes
* — Helton Alves Costa
— Jodo Yshinori Hivafufi
— José Roberto Rosa Margues
— Liicio Flivio Cavalcarte Pessoa
* — Marco Aurélio Moreira da Silva
— Milton Olave Domingues
— Nelson Martins
* — Othon Ferreira da Costa
* — Renato Piovesano Bariolamei
* — Ricardo Arartijo
— Rosilene Forville Toleds
* — Ryochi Matsumi
* — Ubirajara de Oliveira Vaz
* — Vitor Dantas Andrade
As solugbes marcadas com

wun

sdo

as que estao mais de acordo com o
que desejavamos.

Em nossa anilise levamos em
consideragio os seguintes fatores;

0 - Redugio do trabalho humano:
Quanto mais o computador for
responsivel pela solugio, melhor. O
problema proposto, como muitos
outros, admite solu¢oes
computacionais e analiticas
(humanas!). Damos preferéncia as
solugdes computacionais, pois usam
mais tempo da méaquina e menos do
programador. O tempo do
programador ¢ mais caro que o tempo
da miquina ou que a memdria
ocupada. !

1 - Clareza e documentagio do
programa: Linhas REM em
abundincia, texto anexo claro e
conciso, uma instrugio por linha,
denteagao do programa, sio fatores
positivos.

2 - Tempo de execugao: Quanto
menos tempo o programa demorar
para ser executado, melhor, desde que
os itens 0 e 1 ndo sejam prejudicados.

3 - Memoria ocupada: Quanto
menos memaGria O programa ocupar,
melhor, desde que nao seja em
detrimento dos itens anteriores.

Criticas ou sugestoes 20s critérios
usados serio bem vindas, desde que
fundamentadas em argumentos bem
especificados.

Dentre todas as solugées, a
premiada foi a do MARCO
AURELIO MOREIRA DA SILVA,
que publicamos a seguir.

Af estd! O trabalboso programa do
concurso do METEORITO.

Nab se preocupe com o tempo, pois o
programa leva cerca de 4 minutos para

rodar.
Ass.: Marco Aurélio Moveira da Silva

CHAMPION
SOFTWARE

Solicite nosso catalogo gratis pelo tel. (011) 212-8990,
das 14 as 22 horas.

Temos mais de 800 programas MSX e MSX 2, que vocé
pode adquirir em fita ou disco 5 1/4, com garantia

absoluta de gualidade de gravagao

Faga seu pedido, e nGs entregamos no maximo em 7 dias.

A CADA 7 JOGOS,
VOCE ESCOLHE
1 GRATIS!




O programa

i’
20 ' waex Problema do HETEORITO wwwx
30 " wexx DE SRO TOME DAS LETRAS mxxx
49 "
50" By HARCO AURELIO HORCIRA DA SILVA
4 "

78 FOR I=1 T0 18

80 FOR J=2 T0 20

90 FOR K=3 T0 30

100 FOR L=4 T0 36

119 IF I+JeK+L=40 THEN 160
120 NEXT L

130 NEXT K

148 NEXT J

150 NEXT 1

160 FOR K=t TO 40

176 FOR X=-1 70 {

180 FOR Y=-{ T0 {

190 FOR 7=-1 T0 {

206 FOR W=0 T0 {

210 IF XET+YxJ+InK+WeL=M THEN NEXT K

220 IF M=41 THEN 289

230 NEXT W

240 NEXT I

258 NEXT ¥

260 NEXT X

270 GOTO 120

280 PRINT "RESPOSTA":PRINT “ Os meteori
tos tém pesos dd:”;1;"kef ,*;d;"kef ,"iK
i"kof e";L;"kaf."

298 END

Como o Marco disse, o programa
roda em cerca de 4 minutos. Para
verificar 1850, acrescente a ele as
linhas:

5 TINE=0
285 PRINT : PRINT “Tempo:”;TIHE/3400

Para fazer esse tempo cair para
cerca de 2,6 minutos, acrescente a
linha:

[ 65 DEFINT A-Z

Estamos arquivando todas as
solugdes recebidas, e apés a
apresentagio de 6 Quebra-Cabegas,
computaremos o maior indice de
acertos entre os leitores que enviaram
respostas. Cada solugao corresponde a
1 ponto. Solugdes com 1 asterisco
ganham um ponto extra. Solugdes
publicadas ganham mais um ponto
extra no computo geral. Ao vencedor
reservamos um prémio surpresa,
especial!

Apenas a titulo de curiosidade,
apresentamos a seguir uma possivel
solugao analitica:

16 REN
20 REM - Solugdo Analitica (humana!) -
30 REM
40 FOR Ix=0 T0 3

50 PRINT 1%+1;"Q meteorito: ";3°It
68 NEXT

7% END

Transforme o seu MSX em uma méaquina de desenhar.

r©

-

Com o INPUTMOUSE & muito facit desenhar, fazendo graficos
esquemas MSX. Na compra do seu INPUTMOUSE voce recebe, em
cartucho, o incrivel programa “cheesé", que permite o desenho livre
ou de qualquer figura geométrica, com perfeigao e rapidez Tudo sem
tocar nas teclas do micro. Além dissa o INPUTMOUSE serve como
Joystick & até mesmo para criar programas em Basic compativels

com o Mouse.

Sim! Estou enviando um cheque de n®
evalor
Nome

4 INPUT DIGITAL 5.4,

endereco

cidade

estado

CEP__

* 19.900,06 frete incluso.
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MENU - CAIXA DE FERRAMENTAS

LINMAS RETAS.
Criatinhas retas,

=

xT0
Parmite sscrevar

LINHAS CONTINUAS LINMAS TRACEJADAS

=

continuas, Fvres tracejadas

RETANGULOS PINTADOS
Dasanha miangulos
com a cor desejads

RETANGULOS
Desenha retanguios.

ciRcuLos cupse:
Dusenia e Desenio cipses
coLorin PREENCHER
Pinma umo dron Freenche com cor uma
Gotmnacs roa doimtada
€OR 00 LAPIS con o curson
Misia a cor o s Mo o 60
wacats
corpa 8on
LIMPA A TELA pederl
Limoaoda  twia el
EspeLios MOVIMENTAGA MENU
Crapiancee Meiments a menu

pela tela
ESPESSURA DO TRAGO
Seleciona 3 sspessura

TROCA CORES
Toea us cores

REPETICAD
Repete uma parte
ela

SN EIESE N ERN
B D5 lo|=0R&|0|HE

IMPRESSAQ
Imprime 1o papel @ que.
Xev esth na tela
Loap save
desenho armazenaro. estd ra tela

’ !ﬁ. INPUT DIGITAL

Rua José Abrantes, 157  CEP 04756
Tel (0115237901 Sao Paula 5P
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UIiCAS

Alvaro A. L. Domingues

Coépias: 51/4
para 3 1/2

Joao Canali C. Neto

Se vocé acabou de adquirir
um drive de 3 1/2 polegadas e
deseja transferir programas
de um drive de 5 1/4, seu ou
de um amigo, basta que:

1 — Insira a interface do drive
de 5 1/4 naentradade car-
tuchos “A” e a interface
do drive de 3 1/2 na “B”.

2 —Ligue o computador, man-
tendo pressionada a tecla
(CTRL) até a liberagao do
cutsot.

Pronto! Agora vocé tem o
Irive de 5 1/4 como drive A e
» de 3 1/2 como sendo “B”.

Agora o “pulo do gato”
existem muitos drives “im-
portados” do Paraguai e ou-
tras bandas que nao possuem
no seu poot a chamada para os
sistemas disponiveis aqui no
Brasil. Porém isto é apenas
um problema de nomencla-
tura e nio de compatibili-
dade. Assim, teremos que co-
piar o sistema com o nome
MSXDOS.SYS no drive de 5
1/4. Veja o exemplo a seguir:

[ COPY A:50LXDOS.S15 B:H5XD05.5YS |

Se nao fizermos isso, a ¢6-

sistema ndo serd carregado ao
ligarmos o micro, nem poderd
ser chamado a partir do BA-
SIC, por meio do comando
CALL SYSTEM.

Muitas formas de
esperat:
Tempo indeter-
minado

Na edigdo 13, mostramos
duas formas de esperar por
um tempo determinado: o
loop vazio e o intervalo con-
trolado.

E prometemos que voltari-
amos contando como fazer
para esperar um tempo deter-
minado pelo usudrio, ou seja,
a pagina s6 muda se o usudrio
quiser.

A maneira mais simples de
fazer isso € usar a instrugio
INPUT, pedindo para o usud-
rio pressionar (RETURN). O
pequeno programa que mos-
tramos a seguir é um exemplo
desta utilizacao:

14 01§ ‘
20 PRINT:PRINT |
ESTA MENSAGEM SERA MISIRADA PELO 1EMPO|
QUE GUISER. PRESSIONE (KETURN) 00 TER-
MINAR A LETTURA"

Ao rodarmos o programa,
NOtamos que aparece em uma
das linhas o ponto de interro-
gacio, o que pode nio ser de-
sejado. Outro problema é
que neste caso, qualquer ou-
tra tecla pressionada serd ad-
mitida como contetido de A$,
e isto pode nao ser interes-
sante.

Como alternativa, pode-
mos usar a instrugao
INKEY$, substituindo a li-
nha 30 vor:

[30 AS=INKEYSIIF A3="" THEN GOTO 3¢

Entretamo em alguns pro-
gramas, o buffer de teclado
pode causar problemas. Por
exemplo, eu mostro muitas
teclas em seguida e o usudrio,
sem querer, pressiona varias
teclas em seguida. O efeito
disso € as teclas mudarem ra-
pidamente sem que ele real-
mente deseje. A solugio para
isso € esvaziar o buffer.
Como? Basta acrescentar, an-
tes da chamada da linha de es-
‘pera, uma linha semelhante a
esta:

‘ 25 AS=INKEY$:1F AS()™ THEN GOTO 25
L

Parece esquisito, mas € isso
mesmo.
Para vocé compreender o

fica “buffer”.

O buffer é uma memoéria
do tipo fila ou fifo (first in,
first out). Numa meméria
deste tipo o primeiro dado a
entrar é 0 primeiro a sair e,
uma vez “saido”, dd lugar ao
préximo da fila, que ocuparda
primeira posi¢do, e assim su-
cessivameqte, cOMO numa
fila.

A fungio do buffer de te-
clado em computadores é
agilizar a digitagao, permi-
tindo que o digitador opere
numa velocidade maior que a
de envio e processamento dos
dados

Porém, em alguns casos,
como no que citamos, isto
atrapalha. Por isso, usamos a
linha de programa que mos-
tramne hd pouco.

O efeito desta linha ¢ colo-
car na varidvel A$ o contetiido
da primeira posi¢ao do buf-
fer. Se ela nio estivesse vazia,
o INKEY$ transferiria seu
conteddo para A$, deixando-
a nao vazia.

Isso contraria a condigio
imposta pelo IF, forgando o
programa a passar novamente
pelalinha. A primeira posigio
ja foi esvaziada, sendo agora
ocupada pelo contetido da

Temos jogos tambeém em discos 4,6 jogos para
MsX2

E MAIS... MSX TOOLS ORIGINAL COM MANUAL (Cz8 2500}

CAIXA POSTAL 81:421 — CFP 25600
POLIS-RI

T
MSX — PETROPOLIS - MSX

pia serd realizada, mas nio a 3: é::_”’ ] que acontece, € necessirio posngzt? seguinte (a fila
teremos funcionando, pois o que expliquemos o que signi- - “andou”:
DEPOIS DO RAMBO - HE-MAN - GAME OVER § DESEJO RECEBER O
, ~ ALFARDID — STARQUAKE 2 CATALOGO ATUALIZADO
UE TAL A FORCA DE HE-MAN? - SURVIVOR ~ FREDDY HARDEST | E I =
‘AL = ! CZANACIE N - G0RDO c000Y @
~ DEATH WiSH Il DEMONIR 2 [uome:
He-Man @ Rambo, dois games incriveis que a ~ MISTERIO NO NILD ~ CHAMPION ms HOCKEY §: [ENDEREGO:
70RD\DSWH\TE WITH ~ WONDER B( =
cheados de peri tu 3 = 2%
lista completa o .',’I'{ﬂ.é.':’, ‘Ea'm“m _ [ ATiONS i "“,}‘ 4 .
lmwe: motos, jogos de xadre: = & w g
uia omogol Eacolha o sou s avence. O Sl e nerl g fcompuracon
30 de miiias batalhas depende ~jiARD 80ILED ]
Mun mﬂ;v 3:‘:!! la‘:l”\ll para ;37 s for Zuﬁsﬁvﬁr fﬁéﬁumn i&;‘fw& = A SILVASOFT PROGRAMAS
mbsm. iy ZERReE. 2 RUA B0 IMPERADOR, 618 GR, 302
2
Q
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O processo se repetird até
que todo o buffer seja esva-
ziado, ou seja, o contetido da
primeira posi¢io seja uma
string nula.

Existe ainda uma terceira
alternativa: o uso da instrugio
INPUTS.

Sua‘sintaxe é:

INPUTS$(n,#m)

onde “n” é o nimero de
carcteres € “m” € 0 nimero
do arquivo de onde serio li-
dos os caracteres.

Esta instrucio “é” n carac-
teres do arquivo “m”. Se “m”
for omitido, os caracteres sao
capturados do teclado.

Uma coisa importante:
INPUT$ nio considera o
conteudo anterior do buffer!

Entio substitua as linhas 25
e 30 por:

[3' AS=INPUTS(1)

CLS criativos

Limpar a tela com um sim-
ples CLS, as vezes nio é in-
teressante. Vocé pode querer
dar efeitos especiais, como os
que mostraremos aqui.

Podemos apagar a tela com
faixas coloridas. As duas li-
nhas a seguir fazem isso de
duas maneiras diferentes.
Serd que vocé ndo consegue
outros padroes?

106 FOR =9 10 23:LOCATE &, I:PRINT
"o

| LOR 15,4:COLOR 1, B3NEXTICOLOR 15,4,4.

109 FOR 1=0 T0 19:LOCATE @, 13H0R =170

| A9:COLOR 1,6:FOR k= 1 TO :NEXT:COLOF
‘lS,l!NEH:PHNT"
!
L

“iCOLOR 15, 4,4:CL5

Esta apaga a tela fazendo-a
“rolar” para cima:

J 100 FOR 120 10 22:PRINI:NEXT:CLS J

Esta apaga a tela fazendo-a
“rolar” para baixo: -
198 FOR 1=9 T0 22:LOCATE 0, I:PRINT “
W

EXT:0LS
Esta apaga um a um todos
os caracteres da tela:
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189 LOCATE ¢,8:FOR I=§ 10 BBO:PRINT *
CNEXT:CLS O

Pronto! Creio que vocé, se
puser a cabega para funcionar,
pode criar telas.

Knightmare

Atengao, atengao!!!

Todos vocés que nio con-
seguiram terminar este fan-
tstico jogo da konami!

A dica abaixo permite que
vocé termine facilmente o
jogo.

Quando o jogo estiver na
tela de apresentacio, pressio-
ne as seguintes teclas:

— cursor para a esquetda
— cursor para a direita
—atecla“y”

—atecla “select”

Pressione estas teclas na or-
dem acima, e deixe-as pres-
sionadas até que nosso her6i
(o famoso “Popolon”) co-
mece a se mover.

Aparentemente nada acon-
teceu, certo?

Errado!

Pressione a tecla “select” e
vocé perceberd que nosso he-
réi ficard invisivel por um
periodo de 100 segundos.

Quando a invisibilidade
acabar (ou quando vocé pegar
outro poder), basta apenas
pressionar a tecla “select” no-
vamente, para conseguir ter-
minar cada uma das 8 fases.

Experimente que real-
mente vale a pena.

Y

SEU MICRO E PEQUENO
SO NO NOME.

Além dos mais fantasticos jogos, é possivel
também utiliza-lo em diversas atividades
comerciais com softs desenvolvidos ou
adaptados para o padrio MSX,

veja o que temos a sua disposicao:
JOGOS EMOCIONANTES

PROGRAMAS PROFISSIONAIS n

@PROGRAMAS EDUCATIVOS

_ 560\
MAIS DE 1200 TITULOS °°

n GARANTIA DE 90 DIAS

Ll

GRATIS com Dicas, Truques
e Manuais para Voce!

SAIBA EXPLORAR TODA POTENCIALIDADE
£ VEJA O QUANTO VOCE E SEU MICRO PQ
DEM CRESCER COMOSCO.

SOLICITE NOSSO CATALOGO... AINDA HOJE!

ATENDEMOS TODO © BRASIL
COM RAPIDEZ E ABSOLUTA GARANTIA

PALULISOF T

A EMPRESA QUE ENTENDE DE MSX COMO NINGUEM,
CAIXA POSTAL 64019 - CEP 02227~




GAMES MAIS VENDIDOS DURANTE O MES DE MAIO, CONFORME 'OS FABRICANTES
o eavonghc: -, o
Ihores simuladores de v30
SPITFIRE 40 el MM RISHeL o8
Seja CHARLES BRONSON i
DEATHWISH 3 osel;unks da cidade e
Cona sdi i o
FREDDY HARDEST 2 comuna das naves miges dete pianeta

; Um dos melhores jogos com naves
ZANAC e objetos no solo para serem destruidos
Convers&o do filme para um jogo muito
A LI E N S bom, porém extremamente dificil

A R o “ "
KAN o I D co?:ﬂ?: Aigvoo 3lasu F;AREDAO
I :R H E I' Ande pel rficie di I
E D DY A R D S 1 cor?:egull? .i‘\‘/g:.r gl?)esee L:mmplgzm it

Bl onfmwlp] !
ANEENNNNNN

Encontre os nove objetos que evitario a
STARQ UAKE explosdo do planeta percorrendo 512 salas
C 2 Continuagdo do ccnhecldo jogo ZANAC
ZANA COM 0S MESMOS recurso:
Encontre as dez VAINAS asconduias
SU RVIVO R dentro de uma nave espacial
0 quadro acima mostra | posiqio dos games mais vendidos no ultimo EM PRETO: Nimero de vezes (consecutivas ou nfio) que 0 gama
més. Foram apareceu no tabeldo.
dg; n;aq:azmsmc“ner'l‘mnp Ectron, Gama Soft, MSX Informética, Orion- EM COR: pogigao nio tabelsio do més antertss -
soft, Paulisoft, Plansoft e Princesswar .
foita numa escala de ZERO a DEZ. més anterior ou 1* aparigéo no tabeifio.

SEJA EXPERT. COMPRE HARDWARE E
ACESSORIOS NA RENTACOM E SAIA GANHANDO

PROMOGAO ESPECIAL

Na compra de drive 5 1/4 (D/D) ¢/ fonte externa ou um drive 5
1/4 + fonte + interface , ganhe 5 disketes c/ 20 jogos ao todo.
Na compra de uma impressara 80 colunas, ganhe uma caixa de
formulério continuo.

ACESSORIOS

Cabo para impressora

Fonte para Data-Corde 110 e 220 V

Fonte para Disk Drive 5 1/4 tipo IBM (usado nos micros MSX),
110220 v

Caixa de metal p/ drive 5 1/4 MSX (cinza e bege)

JOGOS
SINGLE SERIES

na Antaratica’ 11004 Turbaat; ‘905
Climpiadas Il *006 Hero: 007 Gang Man' *008 Geamrider: ‘003 Funy Mouse 010 Sien
Upy *011 Mappy’ 015 Chuckse Egg' 019 Kinasai *014 Chack'n Pop “018 Corrida Maluca’

017 Koyst one Kapers 021 Xadrea: 025 Ginke Gator "020
28 Spaoks & Ladders 023 Dl Tanks: ‘027 Pac Man' ‘026

132 Mr. Dol 033 War Head! 035 Fiyt

por
Spots 513 Tenis' 4515 Soccer” 528 Chorw G "S17 Hyper Ml ‘51 Hyper Sports
525 Zipor! #520 Hyper Sporls Il 524 Kmigh Lare: 4531 Yie Ar KungRu i 523 Zawil

ooc 527 Nightshade: 532 e Falch 30 Ping Pong 531 Foad Fghier. 535 Vanic
Minao 636 e Ball 887 farous/ 538 Spack THoubie) 95 Hyoar Vi1t 540 8100 the
Erpress 4541 Kpighimare’ 548 The Gorios 43 Excron S Racwse: wois Bosig
4548 Zaxxon +549 Kung-Fu Master: +547 Lode Hunnev #3551 Elevalor Action’ 555
Zoom 309" 550 F. 16/ 554 Maxima 558 Ki

56
4573 Back (o he Futurs: 568 Magical Kid Wi ¥571 Grand Prix 572
Groen Baret: +579 Twin Ber

Luta
Bbsconian

* em Cartucho 16 K + em Cartucho 32 K

HARDWARE

Interface Microsol - Interface p:2 drives - Mod. CDX-2
Expansor de Slots

Cartucho 80 Colunas Microsol

Drive 3 1/2 de' 720K

APLICATIVOS
Em Diskette 5 1/4 (1 por disco) ~ D-708 Controle de Estoque
D-701 Planilha Eletronica Em Fi

D-703 Processador de Texto 701 Planilha Eletrénica
D-705 Contas a Pagar/Receber 704 Editor de Sprites
D-706 The Designer's Pencil 707 Controle Bancario
D-707 Controle Bancario 708 Controle de Estogue

JOGOS EM DISKETTE

(Diskette 5 1/4 - 4 jogos por disco)

SINGLE SERIES

D-001 Aventura na Antartica’ Turboat: Corsida Maluca Yie A7 ng Fu | D-QC
Olimpiadas V' Olimpiadas || Decathlon: Mappy’ D003 Frogger: 9 wvanum
Padiiro Maluco’ D-004 Eddis KId Jump Chack 1 Pop! o0 thall Il D-005
Blockade Aunner’ Beamidar Super Cabra’ Warp. 0 008 Keymtane Kappers: Horo. Fac
Man: Mr Do/ DQW Hale in One' Gang Man' Driller Tanks’ Fiyter’ 0-008 Pm.\l \ vara\
Batlo Cross Elidon D-005 Buci Fogeral Glider Vicious Vipper Kinasa

War-tead Xadrez Spocks & Ladders: Ginko Goro

TOP SERIES
D-501 Allan Eihl Jarses Band) Zoom 909/ Columba’ D502 Kiahi mare £
Warriod! Chor S Mo s tahenpar!Exran Lode Buaner-An mats Wars

o CraresEomator Acvort A Squon Super ina D300 Knight
ma Roller Ball: 0-506 Nightshader Galaga: Mopiranger, Ramuo
Goanies' Space Troubla! Jump Jet' Chiller’ D-508 Boxing' Hyper Sports | Hyper
1 Hyper Sports 0509 Socer Tenis Road Fighte:Siop the Express’ D R otaper
Rallyi Ping-Pang: Kung-Fu Master: Yie Ar Kung-Fu Il 0-511 Raid on B Bay King's
Vil Baniepanc: Ulra Chess: D512 Guntright Spelluier Hycwo! Magical e iz
D-513 Hole in Oné Professianali Boteing 737 Fruit Frank: Frant Line! 0-514 Bascaniam
Back o the Futures Volley Ball: Grog's Revenge: D515 Grand Prix: Molucule Man
Xyaslog Time Pt D516 Lula Live! Ghostousters Exenon I/ Champions, D517
Fight Deck Kubus? Bouder DashEric & Floaters!D-518 Zaxxan ! Zaxwon I Fire

COMPUTER
Av. Pacaembu, 878 — Sao Paulo — SP
| Fone: (011) 826-4399
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frente destas maquinas.

Agora é possivel passar horas (sem
gastar ficha alguma) jogando
RALLY-X na sua prépria casa, pois a
conversio da maquina de fliper para o

RALLY-X

2

ROUND

Se vocé tem mais de 15 anos, entio
com certeza deve conhecer uma
mdquina de fliper que fez muito
sucesso a 5 ou 6 anos atrds. O seu
nome era RALLY-X.

Nesta miquina vocé pilotava um
carrinho de corridas que estava preso
em um labirinto. Dentro deste
labirinto existiam DEZ bandeiras que
deviam ser apanhadas antes que o seu
combustivel acabasse.

Como nos fliperamas nada era facil,
existiam outros carros que o
perseguiam por todo o labirinto, para
tentar colidir com vocé. Além disto,
existiam obstdculos que nao podiam
ser ultrapassados. Para protegé-lo, a
sua unica arma era a fumaga que vocé
podia soltar pelo escapamento, O
anico problema era que fazer isto
gastava mais combustivel (gasolina ou
dlcool?).

A cada trés tases, existia uma fase
de bonificagdo, sendo que o niimero
de carrinhos inimigos aumentava a
cada nivel, chegando uma hora em que
era impossivel passar daquela fase.

Com certeza, muitos de vocés
gastavam horas (e muitas fichas) na

THEXDER

MSX micro — JUNHO DE 1988

Neste sensacional jogo vocé pilotard
um ROBO que tem a capacidade de

seu MSX foi perfeita, sendo que até a
misica permaneceu a mesma.

alterar a sua estrutura externa,
podendo assumir a forma de NAVE,
além da sua aparéncia original.
Quando sua forma for a de ROBO,
vocé poderd andar, saltar ou se
transformar em nave; quando for a de
NAVE, vocé poderi voar ou retornar
a forma anterior. Nos dois modos
vocé poderd usar o seu canhdo de
raios laser para se defender dos
alienigenas que existem neste planeta.

Sua missao serd a de
ENCONTRAR A SAIDA DE CADA
UMA DAS 10 FASES QUE
COMPOEM O JOGO. Isto, porém,
ndo serd nada fdcil, visto que a cada
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disparo dos lasers ou a0 menor
contato com seus inimigos, faz com
que sua energia diminua, terminando
o jogo quando ela chegar a ZERO.
Para ajudd-lo a se defender, vocé
dispoe de escudos protetores que
evitam que sua energia seja
consumida. Seu uso porém, faz com

que vocé perca 10% da sua forca total.

Dezenas de inimigos, barreiras
aparentemente intransponiveis,
misseis teleguiados, pisos eletrificados
e muitos outros perigos fazem deste
jogo um dos melhores existentes para
seu MSX.

AVALIACAO:

EFEITOS VISUAIS: 90%
TRILHA SONORA: 95%
JOGABILIDADE: 90%
AVALIAGAO GERAL: 90%

OPINIAO: OUTRO EXCELENTE
JOGO PARA SEU

JACK
THE NIPPER 1II

Continuagdes geralmente sao
inferiores aos seus predecessores. Isto,
porém, ndo acontece em JACK THE
NIPPER 11 (IN COCONUT
CAPERS).

Nesta continuagdo vocé sera JACK,
THE NIPPER, e continuard com a
missao de realizar o maior nimero
possivel de artes e traquinagens. 56
que, desta vez, em plena selva africana
repleta de animais, indios e outros
perigos encontrados apenas nas
florestas.

Os grificos estio melhorados, o
mimero de salas aumentou — agota sio
192 — ja nao sao mais monocromaticas
como a maioria dos jogos do
ZX-SPECTRUM, e existem até
algumas musiquinhas (com som de
TK90).

Existem mais armas (cocos e
escudos) e objetos (pote de mel,

graxa, dinamite, cebolas) que no
primeiro. Logo, concluir este jogo serd
um quebra-cabegas ainda mais dificil
de se resolver que o apresentado na
versio original.

AVALIACAO:
EFEITOS VISUAIS: 85%
TRILHA SONORA: 80%
JOGABILIDADE: 85%
AVALIACAO GERAL: 85%

OPINIAO: UMA éXIMA CONTI-
NUAGAO DE UM
BOM JOGO.

ATENCAO: Nio perca, no proximo
ndmero, um mapa com a solugio
completa da primeira parte € um mapa
com dicas da parte I dos jogos JACK
THE NIPPER!!!

MSX micro — JUNHO DE 1988



HOTBIT. O MESMO
DESEMPENHO,
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AGORA EM NOVA COR.

£ dificil aperfeicoar o que j6 era avan-
¢ado. Mas a SHARP conseguiu: ela sim-
plesmente mudou a cor do HOTBIT. Ele
agora é um microcomputador muito mais
bonito, com uma aparéncia que revela fo-
do o seu desempenho. O que, aliés, con-
tinua igual. O HOTBIT & o microcomputa-

dor que faz o maior sucesso no estudo, no
trabalho e no lazer.

Ele tem uma ampla biblioteca de soft-
wares e é totalmente modular, pois per-
mite a incorporagéo de periféricos na me-
dida de suas necessidades. O que quer
dizer que vocé paga somente aquilo que

' HOTBIT

KIT

usa, fazendo as expansdes que quiser.
Para isso, a SHARP criou a HOTBIT
LINE - uma linha de periféricos e acess6-
rios para vocé crescer com o seu HOTBIT.
E por isso tudo que vocé precisa ver e
conhecer de perfo o HOTBIT da SHARP.
Esse avango vocé ndo pode perder,

SHARP
e
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Depois dele os outros vdo ter que mudar.

O Leopard é o primeiro

Drive nacional de 3,5".

A mesma tecnologia

utilizada em

sua fabricagéao, foi transferida
para o Conjunto Leopard
para MSX.

" Depois de tudo isso procure os
nossos revendedores:

Séo Paulo: Audio
& B

Porto Alegre

s Belo Horizont

Caracteristicas:

.
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* M.R. GRADIENTE ELETRONICA

500 Kb ndo formatados.

A mais moderna Interface Controladora para MSX

do mercado. Trabalha com o clock de 16 Mz (Padrao
Mundial para MSX), e controla 2 Drives de 35" ou

51/4

Fonte Externa, ou seja, seus problemas de

aquecimento estéo definitivamente resolvidos.

Os Drives de 3,5" sdo usados hoje por todos os

grandes fabricantes de computadores pessoais do mundo

TECHNOAHEAD MAGNETICOS LTDA
Rua Visconde de Parnatba, 2898 - fone (011) 264.5600-SP




