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ENTRE APLICATIVOS E GAMES
FIQUE COM OS DOIS
NA ECTRON

A ECTRON coloca 2 sua disposicéo,
completa variedade de programas, incluindo
Games e aplicativos.

O que a ECTRON quer é preencher seu
tempo e todo o espago do seu MSX, tanto
nas horas de trabalho, como de lazer.

PERIFERICOS

® Drive para MSX 5 1/4 e 3 1/2 * Video
Station ® Interface para Drive ® Cartéo
de 80 Colunas ® Modem * Monitores de
Video

ECTRON ELETRONICA LTDA.

Rua Dr. Cesar, 131 - Metré Santana- Sao Paulo - SP

Tel.: (011) 290-7266

SOFTWARE

¢ DBase Ferramenta profissional para
manipulagdo de banco de dados

® SuperCalc: A mais famosa Planilha de
cdlculos

(Ambos com suporte técnico e reposi¢do
de versao)

JOGOS
Temos a cole¢do completa, inclusive os
ultimos langamentos.

Temos ainda uma infinidade de aplicativos,

os mais potentes do mercado.

FITAS DE VIDEO

Na ECTRON vocé encontra o Ultimo
langamento ““MPQO’’ em video cassete:
‘“Curso de Basic MSX''. Acompanha livro
“Dominando o MSX"".




12 Profissional Leve
14 Gato por Lebre
16 Linguagem de Programacao

29 Ligacdes Perigosas

32 Aplicativos e Utilitarios

Em Cima da Hora 2 > 5
MSX Club 7
MSX Educacional 10
Livros = e =37
Programas: Valor Futuro de um Investimento 38

Conversdo Retangular-Polar 40
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Game Lancamento. . 45




CONECTOR IND. COM. LTDA
AV. SANTA CATARINA, 1182 - CEP 04378
TEL. (011) 240-2190 — 543-2800
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PROGRAMAS PROFISSIONAIS PARA
dBase II Plus

Agora usar um dos programas de
maior sucesso no mundo ficou mais
facil, pois a softhouse PRACTICA
INFORMATICA estd langando, através
de suas revendedoras autorizadas de
todo o pais, a nova linha de aplicativos
em dBase II Plus,

Sdo programas voltados para a drea
administrativo/financeira denominados
“Programs Plus”, e que conta
inicialmente com os seguintes softs,
prontos para usar:

- Controle de estoque
- Contas a pagar
- Controle de bancos

Para maiores informagoes ligue:
(011) 549-0545

CONCURSO RIOSOFT

Retificando o publicado na edigio
anterior a Riosoft Informitica Lida
langa:

- Concurso premiando o melhor
slogan e a melhor idéia de utilizagio
dos disquetes coloridos da ABC
Systems.

Ao melhor slogan serio dados S0
disquetes e 2 melhor idéia 30 disquetes.

A selegao do melhor slogan ¢ da
melhor idéia seri feita pela ABC
Systems. A divulgagio dos premiados
serd publicada no préximo nimero.

A Riosoft fica na Rua Conde de
Bonfim, 346 subsolo loja 107 - Praga
Saens Pena - Tijuca - CEP 20520 - Rio
de Janeiro

UMA NOVA INFORTELLES

A Infortelles, representante dos
periféricos Dibus, DDX, Telcom etc
instalou novas e funcionais instalagoes
no Rio de Janeiro, situada 2 Av. Com.
Telles, 2401 sobreloja 214 - Villar

MSX micro - ano lll - nGmero 22

Shopping - V. Telles - S. J. Meriti - RJ -
CEP 25555 - tel (021) 751-5078.

IMPRESSAO A LASER

A GRAFIX ELETRONICA S/A,
fabricante de impressoras matriciais,
estd introduzindo no mercado nacional
a sua nova linha de impressoras laser.
Esta serd composta de cinco modelos
distintos para uma ampla gama de
aplicagdes, desde o processamento de
textos com qualidade, “desktop
publishing”, até produgio de codigos
de barras em alto volume para
aplicagoes industriais e comerciais

Estes modelos s30; GRAFIX LASER
1I, GRAFIX LASER PRATA, GRAFIX
LASER OURQ, GRAFIX LASER 15 E
GRAFIX LASER 22.

CONTROLANDO EQUIPAMENTOS

A Thundersof Informatica esta
langando uma interface acionadora
temporizada de cargas, que tem como
finalidade o controle de equipamentos
que funcionem em voltagens de 120v e
com consumo de poténcia de 240
walts, Isto permite que a grande
maioria dos aparelhos domésticos
como TVs, ridios elc, ou equipamentos
profissionais como os de revelagao
fotogrifica, que necessitam de uma
temporizagdo precisa, possam ser
utilizados com um completo
isolamento do micro em relagio 4 rede
elétrica.

Para maiores informagdes entre em
contato com a Thundersoft Informatica:

Caixa Postal 24085 CEP 20522

TEL: (021) 268-6360

UM MEGA LANCAMENTO

A empresa paulista XSW langou o
primeiro cartucho “MEGAROM™
nacional.

Estes cartuchos contém 128 Kbytes

de meméria, ao invés dos comuns de
16 € 32 Kbytes.

Com os cartuchos MEGAROM os
milhares de usuirios que nio possuem
disk-drive poderdo ter acesso aos
famosos jogos MEGAROM como
NEMESIS I e 11, SALAMANDER,
PARODIUS etc,

Além disso, a XSW produzird
também cartuchos “PARANOID
EXPAND?”, que sdo nada mais que
cartuchos gravados com varios
programas comuns como o MSX
WRITE, o0 EDDY 2, 0 EMU, 0 MSX
DATA, o MSX PLAN ¢ o VOX, onde o
usudrio terd virios programas em um
mesmo cartucho e chamados pelo
Basic.

O usudrio poderd comprar ou
ALUGAR o cartucho pelo tempo que
desejar (algo inédito no mercado de
MSX).

GINCANA AGITOU CURITIBA

A CEPEDE, Centro de Ensino de
Informatica, promoveu a T GINCANA
CEPEDE DE INFORMATICA’, que
contava com a participagio de 22
equipes.

Apresentamos entdo as equipes
vencedoras:

CATEGORIA ‘A" EQUIPE SHALON

ALUNOS: LEANDRO
TAYTELBAUM

HENRIQUE HOLLANDA

MICHEL HARATZ

TIAGO GUGUISH

CATEGORIA ‘B’: EQUIPE
MICROFURACAO

ALUNOS: DAN REICHER

FERNANDO BAIBICH

RICARDO BAIBICH

YANAI GOTTLIEB

CATEGORIA ‘C’: EQUIPE
ARKANOID

ALUNOS: ALEXANDRE SERBAKE

RUBENS STELMACHUK

CHRISTIAN MEYSSNER



ESCOLA VENCEDORA: ESCOLA
ISRAELITA BRASILEIRA

Parabéns a todos que participaram
deste evento e ao CEPEDE.

CURSOS PARA MSX NO RIO

A Universal Computer esti
lecionando cursos de Basic, dBase 11 e
Wordstar para micros da linha MSX.

Sao todos cursos priticos onde o
aluno aprende frente a frente com a
maquina.

Sem davida € uma boa opgdo para
vocé que € do Rio de Janeiro e quer
entrar para o mundo da informdtica e
desvendar os mistérios de seu MSX.

O endere¢o da Universal Computer
€ Rua Luis Guimaries, 89 - Vila Isabel -
TEL: 577-5356.

Write Now

Alexandre Salles de Araujo

Rua Desembargador Buvle, 73 apto. 1102
CEP: 22271 - Rio de janeiro - RJ

Fone: 266-7225

Area de interesse: Trocar conhecimentos sobre
Modens.

Configuragio: MSX, um drive, uma impressora
e um modem Telcom

Jorge Takeshita

Rua André Saraiva, 753

CEP: 05626 - Sao Paulo - SP

Fone: 843-5364

Area de interesse: MSX 2 com drive 3 1/2
Configuragio:MsX 2.0

Matcus Sampaio

Av, Fioravante Gerbi, 130

CEP; 13900 - Amparo - SP

Area de interesse: Trocas de programas, dicas e
manuais com pessoas que possuam drive.

Configuragdo: Hot Bit 1.1, drive DMX DD, Data.
Corder e impressora Olivia E1-3030

Otavio Tallarico

Rua Braulio Guedes da Silva, 143

CEP: 18090 - Sorocaba - Sdo Paulo
Area de interesse: Troca de programas.
Configuragio: Expert 1.1 e drive 5 1/4

Emerson Poles

Rua Cel. Franc;sca Gnlvao 267/201

CEP: 54320 - Jabotio -

Area de interesse: lroca da programas e
informacaes.

Configuragio: Expen, drives, impressora, 80
colunas e monitor,

Lee Soft Club - MSX

Rua Carlos Halfeld, 27/902

GEP: 24230 - Niter6i - RJ

Area de interesse: Jogos, programas, dicas e

MEML it d o

Comunicamos a todos os associados
que retomamos nossas atividades
normais e estamos prontos para um
atendimento rapido, seguro e garantido.

Catalogo totalmente ilustrado com dicas,
truques, macetes e os melhores aplicativos
nacionais. Solicite ja o seu.

A 1° softhouse com sistema exclusivo de
HELP-LINE, para orientar melhor o usuario em
dificuldades com seu equipamento.

Av. Nossa Senhora de Copacabana, 435, sala 903 - Rio de Janeiro
RJ - Copacabana - CEP 22020. Venha nos visitar.
HELP-LINE (021) 255-0796

VEJA NOSSAS VANTAGENS

® Transformacdo de MSX 1.0 ou 1.1 para 2.0.

* Drives, Mega-Ram, Monitores, Periféricos
em Geral.

* Remessas via DHL para todo pais, com ||
seguranca absoluta.

® Langcamentos semanais da Europa e Japéo
para o seu MSX2.

® Garantia de 90 dias para os pedidos feitos
pelos associados.

* Sem taxas de inscricdo, mensalidade,
colaboracgées, etc.

* Total liberdade ao associado de dar sua
opinido ou sugestio.

® Brindes e promocdes incriveis ao realizar seu
pedido conosco.

® Entrega rapida mesmo!

SOLICITE CATALOGO
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Cartas

P

MAGALY SUSANA (SUSY) XIMENES

Compiladores

Cara Susy, gostaria que
vocé me explicasse o que
sdo compiladores, o que
fazem e quais as linguagens
que necessitam deles. O que
as diferencia do BASIC? E o
que sdo LINK-editores? E o
Assembly?

Para finalizar, um abrago
e um beijo para vocé
(malicioso, mas com todo o
respeitol).

Carlos Roberto Barras
Sao Paulo - SP

Prezado Carlos Roberto,

Vamos do comego: o
computador s6 entende
Linguagem de Miquina. E
para se programar nesta
linguagem devemos
introduzir os dados e
instrugdes sob forma de
zeros € uns. Isso € dose pra
elefante! J4 imaginou o
trabalhio que d4?E a
possiblidade de erros? No
final do dia o pobre
programador s6 via na
frente pauzinhos e bolinhas.

Uma forma de contornar
€ssa situagio foi criar
mecanismos que
simplificassem o processo
de entrada de dados. O
primeiro foi um teclado
hexadecimal. Ao invés de
digitar um byte bit a bit,
digitava-se dois algarismos
hexadecimais. Uma
melhora, sem davida.
Porém, ainda era um saco
escrever programas em
linguagem de maquina.

Evoluindo mais um
passo surgiu o Assembly. O
que é o Assembly? £ a
tradugio dos comandos para

MSX micro - ano lll - nmero 22

mnem®nicos - palavras de
duas a quatro letras que
lembram mais ou menos o
que faz cada instrugio. Por
exemplo SUB para designar
subtragio. Um programa
chamado montador (ou
assembler) faz a tradugio
dos comandos para a
linguagem de maquina.
Existe uma correspondéncia
direta entre os comandos e
0s mnemdnicos (sim é assim
mesmo que se escrevel), o
que simplifica o trabalho de
tradu¢io (€ como se o
assembler consultasse uma
tabela...).

O Assembly e a
linguagem de maquina sio
considerados linguagem de
baixo nivel (nio baixo
caldo!), porque estio muito
proximas 4 maquina.

O passo seguinte foi
desenvolver uma linguagem
mais proxima da linguagem
humana (as chamadas
linguagens de alto nivel) e
programas que fizessem a
tradugao para a linguagem
de miquina: os
compiladores e os
interpretadores.

As linguagens de alto
nivel sio compostas por
instrugdes que englobam
pequenos programas em
Assembly. Por exemplo: a
multiplicagdo de dois
ndmeros decimais.

Para fazer isso em
linguagem de maquina
devemos considerar a
entrada dos dados em
decimal, sua conversio em
binirio, a multiplicagio
destes nimeros um pelo
outro (normalmente um
pequeno programa, ji que
ndo existem instrugdes em
linguagem de méaquina que

multipliquem dois nimeros,
mesmo bindrios), a sua
reconversao em decimal € a
exibigio do resultado. Numa
linguagem de alto nivel isto
€ feito por uma tinica
instrugao.

Os compiladores sio
programas que traduzem um
programa escrito em uma
linguagem de alto nivel para
a linguagem de miquina de
uma s6 vez. f como se
traduzisse um livro de um
idioma para outro.

Os interpretadores
traduzem cada linha do
programa na medida em que
estiver sendo executado.
Eles trabalham como se
fossem intérpretes de
tradugdo simultinea.

Exemplo de linguagens
compiladas: COBOL,
FORTRAN, PASCALe C.

Exemplo de linguagens
interpretadas: BASIC,
LOGO, dBASEII e LISP.

Algumas linguagens
interpretadas podem ser
também compiladas.

Link editores sio
programas que trabalham
junto com compiladores,
executando uma das fases
da compilagio.

Muitas linguagens
compiladas criam um passo
intermedidrio entre o
programa em linguagem de
miquina e o programa na
linguagem. Formam um
arquivo chamado “objeto”
que contém apenas as

PECA O NOSSO

THUNDERSOFT

A MELHOR DO RIO

SUPER CATALOGO GRATIS

(o

JOGOS - 2,00
APLICATIVOS - 6,00
COPIADORES - 5,00
CP/M - 6,00

PRECO DO DISCO - 4,50

+ CORREIO

ENTREGA EM 24 HORAS - 4,00

SUPER PACOTES
PACOTE N° 1

10 jogos - apenas 20,00
(disco incluido)

PACOTE N° 2

MSX TOOLS I E Il - 25,00
sucesso de vendas

PACOTE N° 3

1 disco cheio - 25,00
2 discos cheios - 45,00

oreN

PACOTE N? 4

30 jogos - apenas 55,00
(3 discos inclusos)

10 aplicativos + disco
apenas 50,00

AO
MOC S conto
R PROY S, e 0
SU\DE St - 20

ordestel

LANCAMENTOS DO MES
WHOPPER * EASY GRAPH * SUPER MALA DIRETA
* ATC » MOSCA

A cada 5 programas escolha um gréatis

Para oulros estados, 06 padidas deverao ser feitos atravéa de cheque nominal
foruzado a MARCO ANTONIO TROVAO VAZ - Rio de Janelro - RJ - Cep: 20522 -
Cx. Postal 24085 - Tel.: (021) 268-6360




instrugdes identificadas com
endere¢os de uma
biblioteca: um arquivo que
contém todos 0s
programinhas em linguagem
de miquina, que as
traduzem. O Link editor
“coloca em ordem” e
“amarra” estes
programinhas...

Agradego seu abrago e
seu beijo contraditério
(como pode ser “malicioso”
e com “todo o respeito” ao
mesmo tempo?).

Susy

O MSX como
complemento do PC

O uso do MSX como
alternativa ao PC em tarefas
adquire acentuada
importincia. Em fungio
disso, gostaria de resposta
para as seguintes davidas:

. qual a configuragio de
hardware e o software ideal
para se usar 0s dados tanto
num PC como num MSX?

. como se fard a
conversdo do PC para o MSX
€ vice-versa?

. quais as linguagens
que permitem tal
intercimbio?

Orelio Antonio Saraiva
Sertanopolis - PR

Caro Orélio,

Perfeito! Muitas tarefas
que sdo deixadas por conta
de um PC podem ser
resolvidas por meio de um
MSX sem que haja
problemas, podendo, em
alguns casos, ter um
desempenho comparivel e
com uma relagio custo/
benefico certamente melhor!

Respondeno s suas
perguntas:

O harduare ideal do
MSX é a CPU, pelo menos
um drive de 5 1/4", monitor
e cartdo de 80 colunas (nio
& imprescindivel).

O software deve ser
aquele onde o PC e o MSX
mantém intercimbio de
dados: Wordstar, dBASE I,
Supercalc 2, BASIC, Turbo
Pascal, C, etc... Mas lembre-
se: pode-se compartilhar
apenas dados e programas-
fonte!

Para se fazer o
intercimbio pode-se
simplesmente gravar dados
no disco do MSX e levi-lo
ao PC. No PC os arquivos de
Wordstar podem ser
transferidos de um para o
outro sem nenhum
problema, O mesmo ocorre
no dBase II. Caso se use no
PC o dBase 111, deve-se usar
um utilitirio apropriado para
conversao de programas e
arquivos de dados do dBase

g & F G

11 para I1I (e vice versa),
presente no dBase III: o
dConvert. As planilhas de
Supercalc 2 sdo lidas pelo
Supercalc 3, 4 ou 5 sem
problemas (o mesmo nio
0CoITe Vice Versa,
principalmente para
planilhas extensas e que
usem de recursos presentes
apenas nestas versoes das
planilhas).

E, para finalizar,
podemos usar o MSX
juntamente com uma
interface de comunicagio RS
232 como terminal do PC e
até do Mainframe
(computador de grande
porte)'

fta maquininha dos
diabos!

Susy

Aplicativos e Utilitarios

Mas vocés s6 falam de
jogos, po! Cadé o espago
para aplicativos? Ou vocés
acham que nio é
importante?

£ 16gico que eu jogo. E
bastanté! (pelo amor de
Deus, nio parem com 0s
joguinhos!) Mas eu também
pretendo dar outros usos
para meu computador.
Afinal, nem s6 de jogo vive
o usudrio.

E nada de orgamento
doméstico e nem de
arquivos de receitas de bolo!

Apesar de ser mulher (e
talvez por causa disto) nio
quero nem ver estas coisas!
Quero coisa séria!

E jogos também...

Luciana Cristina
Nogueira
Araraquara - SP

Cara Luciana,

£ sempre um prazer ‘
para mim ver uma mulher
escrevendo para a revista (se ‘
bem que nio fazem o meu
género!), pois assim eu sinto
que, pouco a pouco, nos
estamos provando que
temos um lugar neste
mundo da computagio
antes quase s6 habitado por
homens (imagine s6 que o
esteredtipo da mulher com
computador era uma dona
de casa que s6 tinha duas
preocupagdes: receitas e
orgamento domésticol).

Gostei também do
humer com que vocé
escreveu. Cartas como a sua
deixam a revista mais leve. E
vocé tem razao: nao so de
jogo vive o usudrio... Tanto
que criamos a se¢io
Aplicativos & Utilitirios
,onde pretendemos més a
més, analisar um aplicativo.

E ndo vamos parar com
os joguinhos. Afinal, nem s6
de trabalho vive o homem (e
a mulher tambémt),

Susy

MANIACOS DO MSX

TALL COMUNICAGAO LTDA.

Av. Gentil de Moura, n°® 508,- conj.

Tel. (011) 914-2844 - Cx. Postal: 43042 Cep 04198

SERVIGOS Manutengio - Alinhamento e Limpeza de Drives
Assisténcia Técnica para Micros

SUPRIMENTOS Formulério Continuo - Livros - Disquetes - Fitas
Assinaturas de Revistas (Inclusive MSX Micro)

Séo Paulo - SP PROMOCAO
TALL ABC - Av. Senador Vergueire, n° 3959 - salad 1) Pacote 100 Jogos - 30% de Desconto
CEP 09700 - Tel.: 4567-5215

2) Pacote 200 Jogos - 50% de Desconto
3) Pacote de 50 Jogos + 10 Grétis

ATENDEMOS A TODG BRASIL

SOFTWARE 2.000 Titulos: Jogos e aplicativos. Peca Catélogo Grétis

HARDWARE Drives - Impressoras - Cartdo de Colunas -
Interface - Gabinete e Fonte - HOT-BIT/EXPERT

Monitores
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N,

Magaly Suzana Ximenes

Planejar qualquer coisa &
bom, mais ainda é fazer
(melhor se der tudo certol).
Assim serdo nossos
programas...

Na edi¢do passada vimos
alguns comandos que seriam
necessarios e dimensionamos a
nossa agenda telefGnica.

Vamos agora falar das
instrugbes LSET e RSET. Elas
fazem com que as varidveis
selecionadas pelo comando
FIELD sejam preenchidas de
acordo com as especificagbes
deste comando.

Ambas trabalham
praticamente do mesmo jeito. A
Unica diferenga é que LSET
alinha o texto 4 esquerda e
RSET 2 direita (¢ como se LSET
escrevesse em portugués, da
esquerda para a direita e RSET
escrevesse em drabe, - minha
origem longiqua: Ximenes é um
nome 4rabe - da direita para a
esquerda).

A sintaxe de cada uma é

LSET X$=Y$
RSET X$=Y$§

Onde X$ é uma varidvel
definida no comando FIELD e
Y$ & uma variivel qualquer do
programa. Se Y$ tiver um
comprimento maior que o
definido para X3 sera truncado
Se.for menor, X$ sera
preenchido por espagos em
branco até que se complete o
€spago previsto no comando
FIEEDY;

Apenas por curiosidade
esta & a famosa “Atribui¢io
Procustina” que fez com que
muitos usudrios de TK
arrancassem os cabelos:
Procustes era um gigante da
mitologia que pegava viajantes
€ 05 colocava numa cama: se
fossem maiores ele lhes cortava
os pés, se menores, esliciva-
Ihes até que ficassem do
tamanho da dita cuja. Garanto
que vocé deve ter uma melhor
idéia do que fazer com uma
cama... (dormir, por exemplo)
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abRILANDO

Arquivos de Acesso Direto
Parte II - Fazendo programinhas

Mas isso ndo vem ao caso.
Procustes foi derrotado, se nio
me engano por um tal de ]::dipo
(aquele do complexo) e os
usudrios do TK ou descobriram
a histéria ou se suicidaram. ..

O que vem ao caso é como,
quando e onde isto vai para o
disco. Em primeiro lugar
precisamos dizer qual o
comando que diz que é para
escrever no disco: € o PUT.

Sua sintaxe é :

PUT #i, k

Onde i & o nimero do
arquivo e k & o nimero do
registro que sera escrito.

Entdo, quando o comando
PUT aparecer, o dado vai para o
disco? Ndo é bem assim... Existe
um tal de buffer antes..

Mas que raio disto é aquilo?
Buffer & um artificio usado para
agilizar a gravagio em disco.
Como o tempo de acesso ao
disco geralmente &€ maior que o
tempo de processamento e de
acesso 4 meméria, cria-se uma
memoria intermediaria (o tal de
buffer...) que armazenara os
dados e os enviard para o disco
assim que estiver lotada.

E a nossa agendinha? La vai
ela:

Agenda telefonica

10 "Agenda TelefinicaEscrita
20 OPER “A:AGENDA.DAD” AS Wi LEN=T3
3 N§=nome, 3 caracteres

4 “ES=endereco, 3 caracteres
5b 'Ts=telefone, 13 caracteres
40 FIELD B1,36 A5 NS, 45 E5,13 A5 T8
74 I=0

B8 CLS

9% PRINT

140 INPUT * Mowe "NONES

110 IF NOHES="FIK" 60TO 210
120 INPUT * Enderego “;ENS
130 INPUT “ Telefone “;TELS
140 1=+

159 LSET NS=NOHES

160 LSET ES=ENS

174 RSET TS=TELS

180 PUT ML,

199 60T0 B8

249 CLOSE

216 EAD

Tabela de linhas

Linhas Comentarios

10,30,40,50 comentdrios. As linhas
30,40 e 50 indicam a
finalidade de cada uma
das varidveis que serio
definidas no comando
FIELD

20 Abre o arquivo,
delimitando o tamanho
do registro.

60 Define os campos

70 inicrailza varidvel

ntadora

100,120,130 emmda das varidveis
Iempnmnas (NOMES,
ENS e TELS) que sero
usadas nos comandos
LSET e RSET para
alimentar as varidveis
definidas no comando
FIELD.

110 Verifica se 0 usudrio
deseja terminar a
digitagdo. Isto ocorrerd
se tnr digitado FIM
como conteddo do

NOMES.
140 Atu,aliza contagem do
150 a 170 Iransfere os contetidos
das varidveis de
intermediarias para as
variaveis definidas pelo
comando FIELD.
180 Grava no buffer as
varidveis delmldas pelo
comando FIEL
busca de novo dado
fecha o arquivo e o
programa

190
200 e 210

Perfeito!

Que nada! E como cu vou
ler isto dai?

Pra ler isto eu preciso ainda
explicar mais um comando: o
comando GET.

Ele & o equivalente do PUT
para a leitura: 1€ um dado do
buffer e © tran sfere, na
sequé em que aparecer,
para as varidveis do comando
FIELD.

Para mostra-las usamos o
comando PRINT.

Antes de partirmos para o
programa (refreie sua
ansiedade!), vamos explicar
mais uma fungio: LOF,

Esta fungio fornece o
tamanho do arquivo em bytes
ou, mais precisamente, onde
estd posicionada a marca de fim
de arquivo,

Sintaxe:
LOF()

Onde i é o nimero do
arquivo.

Como se trata de uma
fungido, deve ser associada a
uma varidavel ou expressio
numérica.

10 "Agenda Telefanicaileitura

2 OPEN “A:AGENDA.DAD” AS ML LENST3
30 'NS=nome, 3 caracteres

4 'E=endereco, 38 caracteres

W "Ti=telefone, 13 caracteres

6 FIELD W1,36 AS N§,30 A5 £5,13 A5 7§
T FINSLOF(4)/73

B CL5

99 FOR I=1 T0 FIK

i PRINT

116 GET A1,1

120 PRINT * Howe “;NS.

130 PRINT * Enderece “;ES

140 PRINT “ Telefone ;1§

15 PRINT

60 PRINT “ Pressione uma tecla para
cont inuar ":AS=INPUTS (1)

170 MEXT T

189 CLOSE

199 ERD

Este eu nio vou debulhar.
Deixo pra vocé. E muito
simples de entender...

Se vocé montou 0s
programas ¢ os testou varias
vezes deve ter notado que o
primeiro programa nao permite
que vocé introduza dados no
final do arquivo. Ele apenas
escreve por cima! Mas é muito
simples resolver este problema,
basta substituir a linha 70 do
primeiro programa por:

7¢ 1=LOF(1}/73

Por hoje € s6. Més que vem
falaremos sobre dados
numeéricos em arquivos alea.
de acesso direto (ufa quase que
cu falei aleatérios!.
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ALDO BARDUCO JR
PROJETO TECHNE

Instrugao militar assistida por
computador

Até agora foram apresentados,
nesta se¢do, métodos e meios
educacionais, e mostrando ao leitor
como poderia ser usado um MSX.

Apresentamos entao o primeiro
artigo de uma série onde h4 a utilizacio
dos micros MSX voltados para a
educacio em virios niveis.

Comegamos esta nova fase com o
Projeto Techne, que &€ um projeto
piloto do exército para a informatizagao
do ensino.

“O jovem deve produzir seus
proprios conhecimentos.”
(HENRY PIAGET)

Seguindo as teorias deste pedagogo
francés e aliando o ensino 4 informdtica
o Projeto Techne iniciou, ha dois anos,
0 uso de microcomputadores da linha
MSX para a instrugao militar, 0 que vem
trazendo 6timos resultados.

Esta instrugao conta (por enquanto)
com 17 programas de simulagoes
diversas, onde o aluno aprende desde
regular o motor de um carro até atirar
com um canhio.

O Projeto Techne é um projeto
piloto que pretende informatizar o
treinamento desde soldados, sargentos,
escolas de oficiais, AMAM, CPORs,
INPORs e também ESAO.

Ele comegou com os proprios
alunos recém formados no CPOR do
Rio de Janeiro, que foram voluntirios
para desenvolver alguns programas ou
entio para aprender alguma linguagem
de programagio e produzir alguma

coisa neste aspecto.

Foi criado um grupo de trabalho
“informal”.

Hoje o Projeto Techne conta com
virios profissionais que sio: intrutores,
pedagogos, desenhistas, masicos,
sonoplastas e programadores. Todos
militares que formam a equipe de
elabora¢io de programas.

Com a utilizagdo de programas,
baseados nos manuais do exército e
elaborados por uma grande equipe, o
aluno € estimulado a aprender pelo uso
do microcomputador. Iss0 pelo motivo
do micro ser interativo, ou seja, pode
dialogar com o usuério, por exemplo:

No caso de treinamento para tiro de
canhdo de 90mm.

O micro, depois de escolher o alvo
aleatériamente, pergunta ao aluno que
tipo de muni¢io deve ser usado ¢, em
caso de erro, o micro logo avisa com
mensagens do lipo: “Vocé tem certeza?
Tente de novo, confiamos em vocé!”

Isso estimula o “usuério” que,
descontraidamente, aprende a atirar.

E os resultados obtidos?

O sucesso & enorme porque o
jovem, quando vé o computador, fica
altamente motivado em aprender coisas
novas, principalmente se julgarmos o
fato de que um microcomputador ainda
€ algo distante da maioria da
populagio. Portanto, o aluno além de
se introduzir na informitica
habituando-se a trabalhar com um
micro, também desenvolve tarefas em
simulagio.

O emprego de simuladores para o
treinamento, algo muito difundido nos
EUA, baixa muito os custos e permite
que o aluno passe mais tempo

treinando, pois no caso de um tiro real
(falando da simulagao de canhio) cada
bala custa algo entre 600 e 1000
dolares, o que é dispendioso ndo s6 no
Brasil, mas também no mundo inteiro.

Assim sendo, é ideal um
treinamento simulado intensivo e
préticos peri6dicos.

METODOLOGIA APLICADA

Na metodologia aplicada no Projeto
Techne podemos citar alguns topicos
que, sem divida, s30 importantes para
qualquer um que deseje usar o micro
para a educagio:

- Avaliagio automitica

- Estimulos visuais e sonoros

- Aprendizagem no ritmo do aluno

- Aprendizado individual

- Esclarecimento de davidas
imediatas e ilimitadas

- Técnicas de drea afetiva

- Frases de reforgo

Seguindo estes tOpicos vocé tem
como resultado uma melhor fixagio da
aprendizagem, maior motivag¢io,
estimulo a criatividade e 4 pesquisa

Assim cria-se um novo conceito
quanto a ensino, onde o professor
“ensina” o micro a ensinar e cada aluno
evolui de acordo com suas
capacidades, tendo sempre o professor
€omo uma pessoa que o auxiliard nas
suas dificudades.

Cabe entao parabenizar todo o
pessoal do que participa do Projeto
Techne, devido aos bons programas
apresentados e a implatagio do
conceito de “sociedade informatizada”
dentro do nosso exército.

TOYGAMES INFORMATICA

ATOYGAMES INFORMATICA DISPOE DOS MELHORES JOGOSPARAO
SEU MSX, OFERECENDO QUALIDADE PRO
INTERNACIONAIS E GARANTIA DE S|
PROMOGAO

*A CADA DEZ JOGOS UM JOGO GRATIS
*PRECO ESPECIAL PARA PACOTE DE 100 JOGOS
PERIFERICOS PARA MSX - CONS (_J(LTEM NOSSOS PRECOS
SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATIS
FONE (011) 289-5630 - CAIXA POSTAL 30961 - CEP 01051 SAQ PAULO - SP

ISSIONAL, NOVIDADES
S SERVICOS.
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O MAIOR CENTRO DE
REVENDA DE PRODUTOS PARA MSX

Se vocé esta procurando algum produto
para seu MSX (seja ele 1.0/1.1/1.2 ou
2.0) e nao esta encontrando,entre em
contato com o MISC.

Nds somos o maior, CENTRO DE
REVENDA de produtos para a linha de

computadores MSX.

Agqui vocé encontra produtos das
marcas: Gradiente, DDX, Nemesis,
Paulisoft, Softnew, XSW, Incompel,
Prokit, Cibertron, DMX, Tabra, Nashua,
Verbatin, Aleph, McGraw Hill, Ciéncia

Moderna, Telcom, e muitos outros.

Além disto, somos o maior CLUBE DE
USUARIOS DE COMPUTADORES DA
LINHA MSX.

Veja abaixo algumas ofertas especiais do
MISC.

Vocé ndo pode ficar sem ter seu MSX
20!

Adaquira o kit no MISC e passe a utilizar
todas as potencialidades que seu MSX
pode proporcionar.

Ao adquirir seu kit no MISC vocé ganha
grétis 10 programas para MSX 2.0 a sua
escolha.

Desfrute dos melhores jogos para seu
MSX adquirindo a expansao de memoria
megaram.

Ao comprar sua Megaram 256 Kb vocé
ganha gratis 10 jogos para megaram.

Tenha todos os recursos da Megaram
com as vantagens do drive.

A DDX, desenvolveu uma interface que
permite a vocé utilizar todos os jogos
megaroms e ainda utilizé-la como
ramdisk.

Ao comprar sua megaram disk no MISC
vocé ganha grétis 10 jogos para sua
megaram disk.

FORMULARIO
Pacotes com1.000 (mil) folhas para sua
impressora montado especialmente para
VOCE, pequeno USUArio, por um preco
especial.

S

Pacotes com 1.000 (mil) etiquetas para o
processamento de seu mala direta, por
um prego especial,

COPYBTSV22
O copiador que vocé realmente
necessitaval Em apenas 1 MINUTO
vocé consequira formatar e realizar
back-up de um disco. Funciona com um
ou dois drives conectados, realizando
apenas 8 trocas de disco, indicando
ainda os erros de setores no disco.

PROMOCAO ESPECIAL DE DRIVES

Ao adquirir o seu drive (5,25" ou 3,5") no
MISG vocé ganha grétis 1 cartucho
GAME MASTER e 1 DISCO contendo 10
jogos da Konami.

Ligue para maiores informagdes.

MISC MiSC.

Sé&o Paulo - SP Sdo José dos Campos - SP
Rua Xavier de Toledo, 210 - ¢j. 23 Rua Vilaga, 374 - conj. 306
CEP 01048 - Sao Paulo - SP CEP 12210

Fones: (011) 36-3226 e 34-8391 $Séo José dos Campos - SP

Fone: (0123) 41-5069

MISC

Joinville - Santa Catarina
Trav, Norberto Bachmann, 170
conj, 11, 12e 13

CEP 89200 - Joinville - SC
Fone: (0474) 22-1471

MmisC

Lages - Santa Catarina

Rua Mal. Deodoro, 71 - cj. 306
CEP 88500 - Lages - SC
Fone: (0492) 22-4964

FREELA COMUNICAGOES



ALDO BARDUCO JR
ADVOGADOS

Como usar seu MSX

Uma das 4dreas profissionais onde
pode ser usado seu MSX é a de
advocacia.

Em um escritorio de advocacia
encontra-se um trabalho complexe e
que, de maneira convencional,
demanda muito tempo.

Com o uso de um MSX hd uma
grande agilizagio em todo o processo,
fazendo com que o dia tenha “48
horas”.

Para mostrar todo este processo
entrevistamos o Dr. Vitor Hugo de
Freitas, advogado que possui seu
escritorio totalmente informatizado
com MSX.

O TRABALHO

Em linhas gerais podemos definir o
trabalho de um advogado como um
trabalho sempre em cima de prazos e
tempos processuais. [sto praticamente
envolve uma certa rotina bisica onde o
cliente traz sua causa e, depois de
discutidas a causa e a sua forma de
encaminhamento, sio feitos um
contralo € uma procuragao. Dai
realmente comega o trabalho de um
advogado.

ApGs a feitura destes o advogado
promove ou faz a defesa de uma agio,
dependendo se o cliente é autor ou
réu,

Para cada caso existe um certo
prazo processual, por exemplo:

O prazo de uma defesa de
contestagio de uma agio ordindria ou
de uma apelagao seriam de 15 dias.

Além disso o0 advogado deve
recorrer a virias informag¢des referentes
4 jurisprudéncia e 4 anilise de casos
similares.

Este & basicamente o trabalho de
um advogado.

‘O ADVOGADO E SEU MSX
Com o MSX o trabalho torna-se

bem mais simples e ripido.
Voltando ao cliente que chega ...

12

A nivel de procuragdo e contralo, ja
que sio padroes, um editor de texto
agiliza o processo, pois sao criados um
contralo € uma procura¢io modelos,
onde sdo alteradas apenas as .
informagoes especificas de cada um,
por exemplo: nome, endereco etc.
Portante ndo hé necessidade de uma
digitagdo (ou datilografia, se usando o
processo convencional) da parte do
texto que é comum a todos os
coniratos e petigdes.

Além disso o micro pode
facilmente armazenar virias
informagdes como dados de um
cliente, jurisprudéncia, doutrina e pecas
processuais, tudo isso através de um
programa de banco de dados.

Portanto, o micro emite contrato e
procuragio, “procura” a jurisprudéncia
€ outros processos semelhantes que
ocorreram no escritrio e “passa” todas
essas informagoes ao advogado para
um bom encaminhamento do caso.

Assim sendo, o computador € uma
ferramenta utilissima ao advogado, pois
“ele retine todas as qualidades de uma
secretdria, de uma biblioteca e de uma
pesquisa, inclusive a nivel de
jurisprudéncia”.

Agora, como isso € armazenado?

Existe um disco de trabalho onde
$30 armazenadas as informagoes dos
clientes que estdo com processos em
andamento. Periodicamente as
informagoes contidas neste disco sio
passadas ao disco de cada cliente.

O disco do cliente contém um
processador de texto, um arquivo de
contas correntes (manipulado por uma
planilha eletronica) e a pasta de
Processos, com Varios processos.

Estes discos sdo rotulados com
nome do cliente, nimero da pasta de
processos (onde estdo armazenados os
documentos de cada processo), o
nome do editor de texto que estd sendo
usado e qual drive deve ser usado. Eles
530 nada mais que histéricos que
podem ser consultados ripida e
facilmente (vide fig.1).

O Dr. Vitor tem, entre clientes
ativos e inativos, uns 600 que estdo em
um arquivo de disquetes ac lado de um

/n (cada umcom seu disco)
=

Disco (Cliente)
conteido

- Processador de Texto

- Contas correntos
- Pasta dé processo

Disco de Trabalho

~Vifios processos

MSX. “Um arquivo que ocupava uma
sala hoje ocupa um canto de mesa”!!!

Isto ndo € sO importante em termos
de economia de espago, mas
pricipalmente de tempo, pois € s6
esticar seu brago e escolher o disco que
€ necessirio.

Ha também um disco geral com
algumas jurisprudéncias, remissoes a
livros e organograma de
encaminhamento de um processo (vide
fig. 2). Ele € usado para a pesquisa por
parte do advogado, que em um
trabalho convencional ficaria horas
lendo livros ¢ pastas.

Disco Geral

- Algumas Jurisprudéncia
- Remissdes de Livros
- Organograma de

- peticdo iniclal
encamintamerto de | . conlestagio
um processo - téplica

- tréplica

- des pacho saneador

~ele,

SEPARACAO JUDICIAL LITIGIOSA

Descreveremos aqui o caso de uma
separagdo judicial litigiosa utilizando-se
um micro MSX.

Uma das primeiras providencias &
fazer uma separagao de corpus
preliminar. Entdo é feita uma petigio
inicial através de um editor de texto e
encaminhada ao juiz. Esta peti¢io fica
armazenada no disco do cliente.
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Num prazo de 30 dias entra-se com
a agdo principal de separagio judicial
litigiosa ¢ a0 mesmo tempo &
providenciada a a¢io de alimentos.
Estas peli¢oes também sio
armazenadas no disco do cliente (vide
fig. 3).

Separagdo Judicial Litigiosa

Se Autor Juiz Se Réu
- Petigdo Inicial ~——»
~4—— - Contestagdo
- Réplica a
Contestagdo ——=
- Tréplica
- Petigio de Produgo
de Provas Tl
~4—— - Petigiio de Produgdo
- Apelagdo ou de Provas
Contra-razdes de
Apelagio  ——p
-4—— - Apelagdo

Mas vocé deve estar perguntando
qual a difcrenga se o trabalho é o
mesmo?

A principio parece 0 mesmo, mas
nio €&, Isto porque lais petigdes
possuem elementos bisicos que sio
iguais a outras peti¢oes. Portanto, o que
se faz € copiar 0s elementos que sio
repetitivos, eliminando um tempo
adicional que se teria, e enxertar as
caracteristicas especificas daquele
processo e cliente. Assim, o que
demoraria umas duas horas para ser
feito consome apenas um quarto deste
tempo. Isso faz com que o advogado
consuma seu tempo com a andlise do
€aso em si, o que € primordial para um
advogado.

Depois de tudo pronto os textos,

sem erros e limpos, sio impressos,
climinando-se assim os erros de
datilografia (o que levaria a uma
redatilografia do mesmo) e até quanto a
uma mi colocagio do papel.

Entdo para o advogado “cada
situagao € uma nova situagio”, pois os
elementos repetitivos nio precisam ser
refeitos.

Ha um arquivo de jurisprudéncia e
ementirios que, no caso do Dr. Vitor
que trabalha com a drea civil, comercial
e familiar, foi selecionado de acordo
€om seus interesses.

Portanto, se um caso precisar de
uma determinada jurisprudéncia, é feita
uma copia da mesma e ela € inserida
nesta petigdo.

O que se tem entio sio
informagdes precisas e idénticas ao que
0 caso exige, pois 0 que pode ocorrer,
devido ao grande volume de
informagdes, € perder horas em
pesquisa e, ao final, acabar fazendo
uma compilagio incorreta destas
informagoes.

Além disso ainda s3o armazenadas
citagoes feitas pelos juizes para
futuramente, em outro caso, serem
usados como precedentes. Da seguinte
forma:

“... como Vossa Exceléncia pode
observar, o juiz de direito desta vara
proferiu o seguinte despacho, que
poderd ser repetido por Vossa
Exceléncia desde que os requisitos
legais estejam preenchidos e, como se
observa, tais requisitos estio
preenchidos ...”

Entdo, cada vez que se faz uma
nova peti¢io ela trona-se mais
salientada ¢ depurada

“Anligamente esses casos
escapavam a0 nosso conhecimento”.

REDE DE ADVOGADOS

Uma das grandes vantagens que
um MSX tem € a sua portabilidade a
nivel de arquivos em disco, sendo
compativel com os micros da linha
IBM-PC (o drive &€ 0 mesmao).

Isso permite que um PC gerencie as
informagdes em rede de um MSX que,
além de trabalhar independentemente
também & modular, pois liga-se a outras
redes de informagdes internas e
externas.

Entdo aproveita-se a capacidade de
armazenamento de massa de um PC
(devido aos discos rigidos) e utiliza-se
toda a versatilidade que um MSX
possui, para o trabalho.

O que teremos aqui futuramente &
um PC gerenciando os 5 MSX que nés
ja temos, Isso ainda nao foi concluido
porque esperamos o langamento de
uma interface de rede”.

O que ocorre hoje no escritorio do
Dr. Vitor & que todos os arquivos estao
sendo passados para o PC, preparando
o caminho para essa rede.

Com este sistema pode-se ter uma
“conversagao” a distancia, onde um
advogado, via Modem, comunica-se
com o escritério e pede ao micro as
informagtes que s3o necessirias para
seu trabalho. Assim, um advogado em
outra cidade, estado, etc, pode usufruir
do banco de dados que estd sendo
formado.

CONTABILIDADE GERAL

Sistema de contabilidade Geral com plano de contas de graus definidos pela usudrio, historicos pa-
dronizados, emissdo de razac dirio, balancate, balanco, extrato de conta, resutado do exercicio
Garantia de 1 ano, manual e atendimenta personalizado.

FOLHA DE PAGAMENTO

Emite a relagdo de caixa de bancos, listagem da folha, total geral da folha, guia de recolhimento
do IAPAS, relacgo da contribuiedo sindical, relacéo de admitidos e demitidos, relagao de férias, rela-
G&o do FGTS, rel. listagem financeira dos funciondrios, listagem financeira dos funciondrios, lista-
gem das alteragées de salario, resumo do IRRF (DIRF), relagac da RAIS e declaragdo de rendimen-
tos anuais. Totalmente compativel para horistas & mensalistas.

CONTAS A PAGAR E RECEBER CONTROLE FINANCEIRO
CONTROLE DE ESTOQUE CADASTRO DE CLIENTES

Programas: =
Custo Total: Reembolso: Sedex:
Cheque nominal cruzado em nome de H.J. Software
H. J. SOFTWARE

Rua Mayrink Veiga, 32 s/l. - Rio de Janeiro - CEP 20.090
Fones: (021) 233-2124, 233-9014 e 253-3549
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GATOS POR LEBRES

Cuidados na aquisicdo de programas e acessérios

Vocé ja pensou em encher o
tanque de um carro com 4gua?

Ou entdo encher um extintor de
incéndio com gasolina?

Se o carro nio andar.e o extintor
virar langa-chamas ...

... ndo culpe nem o carro nem o
extintor!

Os efeitos, guardadas as
peculiaridades de cada caso, sio
desastrosamente semelhantes quando
se usa um microcomputador com
programas ou acessorios de qualidades
questiondveis.

Muitas vezes o problema nem estd
no produto, mas na forma como ele é
utilizado. Por exemplo, nio se deve
usar um “double sound stereo” com
“dolby”, “loudness”, etc, para ler e
gravar fitas com programas. Nesse caso
um gravador bem mais barato e com
menos recursos, mas proprio para isso
(o “data corder”), é mais eficiente.

Da mesma forma, nio adianta nada
colocar combustivel especial para
“Dragsters” num carro de passeio. Ou
azeite de oliva portugués em seu
motor!

O desempenho do MSX, em
algumas aplicagGes, depende em

SOFTWARE

JOGOS (Uhimos Langamentos)
APLICATIVOS (Controle de Estoque,

Mala Direta, Controle Bancario)
UTILITARIOS (Zapper, MSXTools,

Wordstar, Calcstar...)
COMPILADORES (Cobol, Fortran)
LINGUAGENS (Turbo Pascal, C, Mumps,
ETC.

LIVROS PARA MSX
NOVIDADE

Transformagéo para 2.0111

=)

grande parte da qualidade dos
programas ou dos acessorios
conectados a ele. O cuidado na escolha
desses produtos é imprescindivel para
que o uso do sistema seja eficiente.

Um programa lipo “banco de
dados” pode por a perder dias, meses
ou até anos de trabalho se nio for bem
estruturado e documentado. J4 pensou
perder a relagio dos seus clientes
preferenciais por falha do programal?

Um acessorio, usado
indevidamente, pode transformar as
mais simples tarefas em verdadeiros
quebra-cabegas. Imagine so ter que
imprimir uma simples carta escrita em
portugués, com miutos acentos &
cedilhas, numa impressora sem
acentuagio!

Para os usudrios mais exeperientes
a distingdo entre bons e maus produtos
& mais ficil, assim como a anilise da
conveniéncia do seu uso em cada
aplicagio.

O usudrio iniciante, entretanto, é
muito mais sujeito 4 propaganda que a
qualidade. Uma embalagem bonita e
um nome Pomposo impressionam: um
software de nome POWER DATA
“certamente” deve ser “melhor” que
outro de nome SUPER DADOS. Ao

garantia de TROCA por 1 ano

] Todos nossos produtos po: ssuamJ

Solicite o informativo
MSXMANIANEWS - grétis

Catalogo Gratis
Remetemos para todo
o territério nacional

(solicite

menos € isso o que se verifica, ao
ponto de alguns produtores nacionais
usarem deliberadamente nomes
estrangeiros em seus produltos.

Vocé entra numa loja e vé, 4
mostra, 5 programas para
processamento de textos. Cada um tem
escrito na sua embalagem que é “o
melhor” e de uso profissional. Em
geral, o mais vendido é o mais barato
ou o que & mais enfaticamente indicado
pelo vendedor aos clientes!

Se a loja for confiavel, na melhor
das hipéteses, a indica¢io do vendedor
serd honesta e o produto servird aos
propositos do usuario.

Nio € facil decidir pela aquisi¢io
de um ou outro produto, mas alguns
procedimentos tendem a minimizar a
aquisigdo de “GATOS POR LEBRES”.

PARA QUE SERVE O PRODUTO?

Muitas vezes o usudrio precisa de
um programa e, nao o encontrando,
busca solugtes alternativas e
desconhecidas.

E muito importante saber para que
serve e como funciona o programa ou

MSXMANIA FZP

Drive 5 1/4 e 3 1/2
Impressoras
Monitores.
Interfaces
Cartuchos 256 {Megaram Disk)
Modems
Placa 80 Colunas
Adaptagdo para Praxis 20

(transforma még. elétrica em impressora)
Estabilizador de Voltagem
Filtro de Linha
Porta Disquete (10 unidades)
Arguivo para 100 Disquetes
Fitas para Impressora
Disquetes Virgens
Fita K-7
Etc.

Rua Pedro Américo,

n° 418/02 » Catete ® CEP 22211 Rio de Janeiro  RJ * Brasil (021) 2453815
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o0 acessorio, antes de adquiri-lo. E
prudente procurar na embalagem, ou
com pessoas de confianga, informa¢des
sobre as caracteristicas e aplicagdes do
produto em questio.

Lembre-se de que quanto mais
versitil um produto, menor a sua
eficiéncia em cada aplicacio e maior o
tempo de treinamento para a sua
correta utilizagio.

O MANUAL E ESSENCIAL

“Quando ndo somos inteligiveis,
€ porque ndo somos inteligentes.”
(de Vitor Hugo)

Um manual detalhado, diditico e
bem impresso & o minimo que se pode
¢sperar para um produto de
informdtica. Mesmo os programas
“auto-instrutivos” nao dispensam um
bom manual.

Um equivoco a ser evitado é
confudir quantidade com qualidade.
Nem sempre um manual com muitas
paginas & mais instrutivo que manuias
concisos e bem explicados.

Existe um ponto de equilibrio em
que as informagoes essenciais sio
fornecidas sem tornar a leitura
enfadonha e cansativa. Manuais muito
grandes ou mal impressos sio um
convile para que o usurio nio os leia!
Nio se mede o contetdo de um
manual pelo seu peso.

Outro aspecto a ser evitado é o
intusiasmo com a apresentagio, £

6bvio que um bom acabamento e uma
capa bem produzida sao desejaveis,
mas também ¢ 6bvio que o que
importa o contetdo!

Cada produto deve ter 0 manual
dirigido a seu usudrio tipico. Se for para
o publico leigo o manual deve ser
basico e bastante diditico. Manuais de
produtos destinados a pablicos mais
especializados (programadores,
operadores, etc) devem ser
proporcionalmente mais concisos.

A GARANTIA DEVE SER AMPLA

“TODAS AS PECAS SAO
GARANTIDADAS, com excegio de ...

“GARANTIMOS TOTALMENTE O
PRODUTO, salvo em casos de ...

Antes de adquirir qualquer produto
vetifique a garantia dada pelo
fabricante ao usuidrio. Leia os termos da
garantia para nio ter a surpresa de
descobrir que ela € vilida apenas para
aquelas situagdes que nunca
acontecem!

Se o produto for um equipamento
acessorio, verifique se existe uma lista
das assisténcias técnicas autorizadas.

Uma boa garantia deve abranger
todas as partes do produto: se for um
programa, o seu meio fisico (fita

cassete, disquete ou cartucho); se for
um equipamento, todos 0s seus
componentes.

ACESSORIA PARA DUVIDAS E
IMPORTANTE

O microcomputador, pela sua
propria natureza, € um dos
cquipamentos que maior esfor¢o
intelectual exige dos seus usudrios.

Alguns produtos, equipamentos ou
programas, mesmo acompanhados de
excelentes manuais, geram grandes
quantidades de dividas em seus
usudrios. A melhor forma de elucidar
davidas nao esclarecidas € procurar a
acessoria do fabricante.

Bons produtos sio acompanhados
de boas acessorias para o
esclarecimento de davidas.

E O CUSTO?

Desconfiar de produtos com pregos
absurdamente baixos é uma boa
pritica.

Isso nido significa que para ser um
bom produto deve ser caro, mas
certamente o custo € proporcional
sua qualidade.

Nio se faz migicas para baratear
pregos € ninguém di nada de graga!

$.0.S8. MSX
A melhor Solugdo
ao Menor Custo

CHEGA DE PROBLEMAS COM SEU MSX!
Assisténcia Técnica é com a Micro Eletrdnica.
Somos uma empresa especializada em manutencio de MSX e

toda sua linha de periféricos.

Faca ja um orcamento e resolva seu problema...

Ligue (011) 815-9089

Av. Brigadeiro Faria Lima, n°® 1684 S/L 24 - Pinheiros - CEP

01452 - S. Paulo - SP
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LINGUAGENS DE PROGRAMACAO

SAVERIO MUNGIOLI
INTRODUGAO

A linha de microcomputadores
MSX é famosa, entre oulras coisas, por
seu BASIC potente e completo em
termos de fungoes grificas e sonoras.

Isto leva muita gente a pensar no
MSX como uma miquina de uma
linguagem s6, o BASIC, o que nio é, de
forma alguma, uma verdade.

O MSX, como a maioria das
miquinas de bom nivel, tem uma
linguagem de alto nivel embutida (no
¢aso, 0 BASIC), que acompanha a
méquina e permite a0 usudrio, através
da simples leitura do manual, ja poder
programi-lo no exato momento da
compra.

Mas nio pira por ai, o MSX aceita
outras linguagens de programagio,
compiladores e interpretadores que
podem ser carregados na memoria ou
conectados a0 micro através de
cartuchos.

Este & o primeiro artigo de uma
série onde pretendemos dar, de
maneira concisa, uma visio de cada
uma das linguagens disponiveis para o
MSX em termos de forma de uso e
comandos principais.

COMPILADORES E
INTERPRETADORES

As linguagens de programa¢io sio
conjuntos de instrugdes que surgiram
da necessidade de comunicagio entre o
homem e o computador.

A principio a miquina entende
apenas a linguagem bindria, o que
torna extremamente dificil ¢ cansativo
programé-la. O surgimento das
linguagens de programagio veio em
atendimento 2 necessidade, dos
proprios programadores, de recursos
para facilitar os trabalhos de
programagio e depuragdo de seus
programas.

As linguagens de programagao nao
sdo diretamente inteligiveis pelas
maquinas, 0 que torna necessaria a
utilizagdo de programas que fagam a
conversio dos programas assim escritos
para o codigo bindrio.

Esses programas sio chamados
tradutores € podem ser ou

14

compiladores ou interpretadores.

Um compilador gera outro
programa em linguagem de méquina
(chamado programa-objeto) pela
tradugio integral de um programa em
linguagem de programacio (chamado
programa-fonte), que por sua vez serd
executado. J4 os interpretadores fazem
a leitura e execugio simultinea da cada
linha do programa-fonte, sem a geragao
de um programa-objeto,

Os compiladores geram programas
em geral mais ripidos, mas necessilam
de grande memoria, de um tempo as
vezes longo para o processo de
compilagdo e ndo aceilam erros de
sintaxe, 0 que torna lenta a sua
depuragao.

Os interpretadores apresentam
grandes facilidades de depura¢io mas
sdo bastante lentos.

O ideal é que se disponha, para
uma mesma linguagem de
programagcio, de um interpretador, a
ser usado na fase de programacio, e de
um compilador para gerar o programa-
objeto, produto final do processo de
programagio. S6 que isto raramente
ocorre.

AS LINGUAGENS DE
PROGRAMACAO

Os usuarios da linha MSX dispoem
de praticamente todas as linguagens de
programagdo importantes existentes.

Sdo elas:

Assembly, Basic, Cobol, Fortran,
Forth, C, Pascal, Mumps, APL, LISP,
PROLOG, LOGO, PL/M-80, ADA e
dBASE 11.

Fig. 1
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As linguagens de Programagao ao logo do
tefnpo

A seguir damos um breve
retrospecto de cada uma dessas
linguagens:

ASSEMBLY

Também chamada Assembler
(nome do programa tradutor), € uma
linguagem considerada de baixo nivel
por ser bastante proxima da linguagem
de maquina. Destina-se a0
desenvolvimento de aplicagdes
especificas e utilitdrios como
montadores, interpretadores,
compiladores e sistemas operacionais
onde & necessirio manipular os
recursos de video, meméria e rotinas
da BIOS, somente acessiveis pelos
codigos de miquina.

O Assembly é uma linguagem
dependente do equipamento em que
estiver operando e apropriada 4
arquitetura de cada computador, o que
provoca diferengas entre computadores
nos codigos de miquina relativos a um
mesmo comando, mapeamento de
meméria e enderecamento de E/S.

Foi a primeira linguagem nio
exclusivamente numérica desenvolvida
para a programacio de computadores.

O Assembly € uma linguagem
composta por instrugbes mnemonicas
que sintelizam uma ou mais instrugoes
em codigo de miquina

O compilador do Assembly recebe
o nome de montador Assembler.

BASIC

Desenvolvida inicialmente para
servir como linguagem de ensino de
programagio, o BASIC € hoje a
linguagem mais conhecida, por estar
disponivel em praticamente todos 0s
microcomputadores sob a forma
residente (interpretador).

BASIC quer dizer “Beginners All-
purpose Symbolic Instruction Code”. E
composta de um repertorio de palavras
reservadas, fungdes matemdticas e
operadores 16gicos e aritméticos, que
desempenham diversas atividades
dentro de um programa.

A estrutura do BASIC, o reduzido
tamanho dos interpretadores ¢ a
semelhanga com a lingua inglesa
fizeram com que ele fosse escolhido
pelos fabricantes de
microcomputadores.

BASIC & muito popular por ser uma
linguagem de fécil aprendizado aos
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iniciantes em programagao,
independentemente da idade ou
formacgio escolar.

As grandes vantagens do BASIC sao
a simplicidade dos comandos e a
interatividade durante a depuragio.

Apesar disso tudo e do grande
conjunto de instrugdes (especialmente
de manipulagio de video e impressio
de resultados), a linguagem Basic € em
geral sub-utilizada.

C

Desenvolvida como ferramenta
para o engenheiro e o programador
experiente que trabalhassem no
ambiente UNIX, o C & uma linguagem
de médio para baixo nivel, modular,
composta de fungdes que possibilitam
a especificagao de todos os detalhes
l6gicos de um programa, levando o
programador a alcangar uma grande
eficiéncia sem a necessidade de entrar
nos detalhes de hardware da miquina.

A sua principal caracteristica € a
flexibilidade, permitindo ao
programador escrever os seus
programas através de fun¢des
modularmente agrupadas.

O C ndo possui comandos
especificos de E/S, o que torna possivel
a adaptagio da configuragio de E/S
para qualquer sistema operacional.

Apesar de ndo ser uma linguagem
divulgada e de ser de dificil
aprendizado, o C popularizou-se entre
os programadores e usudrios
principalmente ser confidvel, regular e
de facil uso.

Seu uso mais conhecido é na
elaboragao de sistemas operacionais,
geradores de programas e de
compiladores.

COBOL

E a mais conhecida linguagem para
aplicagdes comerciais.

Foi desenvolvida sob encomenda
do governo americano de forma a que
se criasse um padrio para solucionar
problemas comerciais e
administrativos, permitindo a
transferéncia de programas ¢ técnicas
de programacio entre equipamentos
de diversos fabricantes, modelos e
configuragoes.

O COBOL & uma linguagem com
sintaxe e estrutura proprias, sendo
similar 4 lingua inglesa.

E composto de itens, registros e
arquivos logicos, orientados para
aplicagdes comerciais, permitindo
diversas facilidades, uma vez que a
manipulagio de dados e arquivos pode
ser feita através de acesso direto ou
sequencial € que a organizagio dos
arquivos pode ser sequencial,
sequencial-indexada ou relativa.

FORTH

Criada por um astrénomo norte-
americano para controlar o seu
telescopio, € atualmente uma
linguagem em ascengdo devido ao
grande desempenho em aplicagoes em
tempo-real.

Possui uma estrutura modular onde
0s programas sao montados a partir de
subrotinas interconectadas por
chamadas, que por sua vez fazem parte
de uma rotina maior que esta
conectada a outras, compondo-se assim
o programa principal.

A caracteristica incomum desta
linguagem, considerada de médio para
baixo nivel, &€ que ela s6 opera com
nameros inteiros e faz os cilculos
usando a notagao polonesa invertida

(aquela das calculadoras HP).

Em FORTH é possivel estender-se a
linguagem padrio criando-se novas
palavras a partir das antigas, o que
reduz enormemente o custo e trabalho
das subrotinas.

Essas novas palavras passam a fazer
parte do vocabulario da linguagem,
podendo ser referenciadas num
programa como comandos.

As maiores vantagens do Forth s3o
o pequeno tamanho dos programas-
fonte (até 50 % menores do que no
BASIC), o pequeno espago de memoria
ocupado e grande velocidade do
programa-objeto.

FORTRAN

Foi a primeira linguagem de
programagao de alto nivel.

Foi desenvolvida para resolver
problemas com f6rmulas matemticas,
dai scu nome: FORmula TRANSslator, ou
seja, tradutor de formulas.

E uma linguagem voltada a
aplicagoes cientificas, mas admite, com
algumas modificagbes, aplicagoes
comerciais, financeiras ¢ outras.

Caracteriza-se por uma estrutura
muito similar 2 matematica, possuindo
fungoes pré-definidas, caracteres
bisicos, varidveis inteiras e reais,
operadores e declaragoes de E/S.

O Fortran é matéria obrigatoria em
praticamente todas as universidades ¢
em especial nos cursos de engenharia.

Devido a sua simplicidade,
variedade de fungGes e versatilidade, o
Fortran facilita o aprendizado e permite
a portabilidade dos programas.

LISP

Foi a primeira linguagem criada
para o desenvolvimento da inteligéncia
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artificial e simulagao do pensamento.

Foi usada na implementagio da
linguagem LOGO e de alguns sistemas
de CAD.

O LISP é uma linguagem elegante
para se escrever problemas complexos
nio-numéricos e servir como
ferramenta basica em pesquisa e
desenvolvimento de inteligéncia
artificial.

Nio tem estruturas matemadticas
pré-definidas e sim palavras que se
essemelham a uma linguagem natural.

Possui dois tipos de palavras: os
dtomos, qualquer combinacio de letras,
e as listas, conjuntos de dtomos e/ou
listas colocados entre dois parénteses.

Dada a capacidade de estruturagio
de dados, facilidade para criar fungoes,
manipulagio de matrizes, registros,
poinlers € muitos oultros recursos, o
LISP foi adaptado aos
microcomputadores sob a forma de
compilador, interpretador, sistemas
graficos de alta velocidade e outras
aplicagdes.

LOGO

E uma linguagem interpretativa de
alto nivel que executa instrugdes
imediatas ou sequéncias de instru¢oes
escritas em procedimentos.

Foi desenvolvida com a finalidade
de estimular o relacionamento da parte
vital de cada pessoa com o mundo,
através do computador, em atividades
crialivas em grupo como jogos,
brincadeiras e discussoes conjuntas
sobre programas, tudo sempre sob a
orientacdo de instrutores responsiveis
por grupos de dois ou trés alunos.

O LOGO é€ constituido por palavras
primitivas e comandos que controlam o
movimento de um cursor na forma de
uma lartaruga em toda a tela e com ele
permite desenhar as mais diferentes
formas.

E possivel definir fungbes e
execuld-las chamando apenas 0 nome
escolhido, tendo-se a impressio de se
ter “ensinado” algo 2 miquina.

As criangas aprendem a programar
ensinando a tartaruga a fazer contas ¢
desenhos na tela.

MUMPS

£ um sistema composto de uma

linguagem de programagio, um sistema
operacional e um gerenciador de banco
de dados, tudo desenvolvido com a
finalidade de gerenciar os dados
clinicos de um hospital.

O sistera operacional é
multiusudrio e multitarefa incorporando
um conjunto de utilitirios de apoio s
atividades de operagdo e programagio,
operando na modalidade de time-
sharing; a linguagem de programagio é
de alto nivel, de ficil aprendizado e uso
¢ o gerenciador de banco de dados esta
incorporado de forma integral ao
sistema e 4 linguagem, com facilidades
na manipula¢io de E/S e no
armazenamento de dados.

A linguagem MUMPS tem como
principal virtude a facilidade de se
escrever programas de aplica¢io que
funcionam de modo conversacional,
facilitando a interagdo homem-
miquina.

PASCAL

Desenvolvida na Europa com a
finalidade educacional de criar
conceitos claros ¢ fundamentais que
permitissem o ensino sistematico de
programagio em computadores através
de programacao estruturada, o Pascal
passou a uma posi¢ao extremamente
confortivel de linguagem de
programagio de alto nivel adotada
universalmente por todos:
administradores, matemiticos, fisicos e
engenheiros.

Devido a caracteristicas como
recursividade, facilidades de
estruturag¢io de algoritmos ligados a
estruturas de dados complexas e
liberdade de formatos de E/S, além de
incorporagido de técnicas da
programagio estruturada, o Pascal tem
substituido o Fortran nos curriculos
universitirios, nas aplicagdes cientificas
e comerciais.

O Pascal é o sucessor da melhor
linguagem de programagio ji
desenvolvida, o Algol, morta mais por
razoes politico-comerciais do que
técnicas.

ADA
Desenvolvida recentemente

(menos de 10 anos) por uma empresa
francesa a pedido do departamento de

defesa norte-americano, ADA esta para
as aplicag¢es cienlificas assim como o
Cobol estava para as aplicagoes
comerciais, um padrio de linguagem

Desenvolvida com caracteristicas
especiais para aplicagoes em tempo-
real, a principal aplicagio tem sido no
desenvolvimento de sistemas de
controle e monitoragio de acronaves
comerciais ¢ militares,

Ada tem reunidas em uma Gnica
linguagem as principais vantagens das
demais linguagens concorrentes.

Baseada particularmente no Pascal,
ADA pode ser considerada uma versio
evoluida deste, com caracteristicas
desenvolvidas para aplicagdes em
condigoes aonde a rapidez de resposta
& fundamental.

A portabilidade & outra
caracteristica importante pois ADA &
marca registrada do dep. de defesa
americano ¢ rigidamente controlada no
que tange a versoes e edigdes.

PROLOG

E considerada hoje como a
linguagem de programagio do futuro.
Os japoneses, em seu mega-projeto do
computador de quinta geragio,
escolheram e adotaram o Prolog como
a linguagem a ser implementada em
seus supercomputadores para esta
empreitada.

Como conceito de linguagem o
Prolog chega bem proximo i interface
de linguagem natural que os
computadores deveriam ter.

PROLOG significa PROgramagio
LOGica. E uma linguagem declarativa,
que permile a representagao dos dados
em logica simbdlica. Os programas
usam dedugio racional para resolver os :
problemas. Dado um conjunto de fatos
declarados pelo programador e regras
que determinam seus relacionamentos
o Prolog responde perguntas sem a
necessidade de se saber como ele faz
isso.

As outras linguagens todas sio
“procedurais”, ou seja, o programador
lem que estabelecer um envolvimento
entre procedimentos, de modo a que as
instrugdes sejam executadas passo-a-
passo até se atingir o resultado
esperado,
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o™ LANCAMENTO

GONZZALEZ

Gonzzalez, 0 homem que pula pela superficie de um mundo surrealista,
composto por relégios, vulcdes, robos, raios e cipés. (bons cendrios).
RAMBO lll(versado s6 para K-7) - Por um labirinto de vielas, o her6i
luta contra uma multiddo de inimigos armados. Jogo visto de cima com
inimeras fases.

ADEL - Dificilima aventura de uma estranha espécie de robd-carangueijo,
por um mundo de rampas, plantas simétricas, alta-tensdo, arame farpado,

TRIVIAL PURSUIT

Jogo educativo, em espanhol, a respeito de varias matérias (ciéncia, artes,
geografia, etc...). Com animagéo.

ULISES - Um guerreiro que atira machado, enfrentando inimigos mortais,
através de um estranho mundo.

METROPOLIS - Um guerreiro armado de escudo e espada percorre uma
fantasmagoérica cidade, acossado por monstrinhos e diversos outros inimigos:
graficos e movimentacdo de boa qualidade.

SOLDIER OF LIGHT

Um homem-robot responsavel pela defesa de um planeta, usa arma de
dardos e sapatos com jatos para pular.

SYNDROMIE - Aventura dentro de um complexo: um heréi enfrentando
séres molusculentos em muitas cenas e bons gréaficos.

ZENON - Um campo de forga ambulante corre pelos diversos setores de
uma estacdo enfrentando armas da era espacial.

EQUIPAMENTOS E SUPRIMENTOS
ABASTECAOQ ==
o Modem

Monitores de Video

Gabinetes e Fonte para Driver
Cartdo 80 Colunas
Interface para Drive

isquetes

D
NA EcT Ro N Fitas para Impressora
Formuléarios Continuos
L] G {
. \‘0 ™

Capas Protetoras para Equipamentos

Favor Enviar Catalogo:
Nome -
End L=

il °,,7Compl, L ECTRON ELETRONICA LTDA
CEP____ Cid  Est Rua Dr. César, 131 - Metré Santana - S. Paulo/SP.
Tel | TEL.: (011) 290-7266




dBASE I

Até hd bem pouco tempo o dBase
ndo era considerado uma linguagem de
programagio por alguns poucos , mas
como & possivel fazer quase qualquer
coisa com ele substituindo com
facilidade aplicagdes do Cobol, vamos
nomea-lo assim.,

O dBase € um software aplicativo
gerenciador de banco de dados e, a
principio, interativo.

Para executar esse intento ele
dispoe de uma variedade de comandos.
Mas os criadores foram inteligentes ¢
deram ao usudrio a possibilidade de
executar arquivos em lote (batch, como
no DOS). Se comandos forem escritos
através de um editor de texto em um
arquivo de forma ordenada e
equivalente 4 operagdo interativa
normal, um comando interno do dBase
(0 DO) pode “rodar” este arquivo como
se fosse um programa, executando os
comandos passo-a-passo.

O dBase parece estar tomando o
lugar do Cobol no ambiente dos
microcomputadores, dispondo inclusive
de compiladores para os ambientes de
16 bits.

APL

O APL, que vem de “A Programming
Language”, foi desenvolvido orientado
por critérios de concisao e clareza, para
que pudesse ser usado
conversacionalmente em terminais.

A linguagem se popularizou com a
proliferacio de sistemas em tempo-
compartilhado, mantendo-se ainda mais
utilizada no universo dos mainframes.

APL € uma linguagem
extremamente concisa (até 20 vezes
menor do que um programa em BASIC)
e muito simples e facil de se aprender.
E considerada por muitos como uma
das mais ficeis maneiras de se conduzir
um estudante ou profissional de nivel
superior que nunca tenha programado
a iniciar 0 uso do computador como
ferramenta de trabalho.

APL foi criado para manipular
conjuntos de elementos.

Isto proporciona ao APL um fértil
campo de aplicagio, tanto em areas
matematicas e cientificas quanto em
aplicagoes de gestao empresarial ¢
financeira.

PL/M-80

Esta linguagem foi desenvolvida
pela Intel para facilitar a programagio
de seus microprocessadores 8080 e
8085. Apesar de quase morta ainda lem
muitos fas, especialmente na drea de
controle de processos.

CONCLUSAO

E o que faremos dessa torre de
Babel?

Para que tantas linguagens?

Vale a pena estudar todas elas?

O conhecimenlo de muitas
linguagens de programagio, em si s6,
ndo é em nada G, servindo apenas
para criar confusdo dentro da cabeca
do pobre programador, que acaba por
ndo se especializar em nada. E esta &
uma irea de especialistas!!!

Cabe a0 analista de sistemas
conhecer as diversas linguagens, suas

vantagens e desvantagens, de forma a
poder orientar o desenvolvimento de
um sistema da forma mais econdmica e
rapida.

Fig. 2
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As linguagens de programagdo e as dreas
de aplicagdo principais

Raramente justifica-se, porém, a
compra de um novo compilador € 0
treinamento de programadores numa
nova linguagem, a menos que um novo
universo de aplicagoes esteja bem
visivel no horizonte.

Normalmente é muito mais baralo e
ripido o desenvolvimento de um
sistema com uma linguagem
conhecida, mesmo que nio seja a mais
adequada teoricamente para aquela
aplicagio.

Mas nio basta aprender uma
linguagem de programagao e sair por ai
“programando”. £ necessirio um pouco
mais: raciocinio logico, aplicagio de
algumas técnicas de

programagio basicas e pritica,
muita pratica.

Alé a proxima com ASSEMBLY,
nossa primeira linguagem de
programagio.

TUDO PARA SEU MSX

ofcee

Peca lista de programas inteiramente gratis

R

Atendemos a todo o Brasil. Para
pedidos fora do Rio, envie pelo
correio um cheque nominal a
Fernando C. da Costa e/ou.

Centenas de jogos para MSX
Aplicativos profissionais, usuais ou empresariais
Gravacdes apenas em disquetes 5 1/4

Lancamentos garantidos de jogos e aplicativos
Ligue agora ou escreva para conferir as outras
centenas de vantagens.

Alguns Programas
Mumathi MSX 4.12

MSX Page Maker V.1.3
Tools | - Tools Il

Scanner Special

Prazo de entrega: 3 a 4 dias.

Infelismente trabalhamos apenas com disquetes 5 1/4

Turbo Cop

Jogo - 0,80
Novidade - 1,50

Precos
o Aplicativo - 3,00

Aplic. esp. - 4,00 a 40,00
Jogos MSX 2 - 5,00
Jogos Mega - 6,00

Aplicativos MSX 2 - 15,00
Disquetes 5 1/4 - 3,00
Despesas postais - gréatis

entre outros

End. e Tel. para contato: Tel.: (021) 273-6236 - Fernando - Rua Santa Alexandrina 401/904 - RJ - Rio Comprido - CEP 20261
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A revista onde vocé se encontra
Assinatura por 12 edi¢cGes até 30 de setembro/89 NCZ$ 120,00 e
de NCZ$% 168,00 se realizada durante o més de outubro/89
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Vocé conseguiu  concluir
a primeira parte do jogo ARMY
MOVES?

Que tal agora terminar a
segunda parte usando o poke e
o mapa enviado pelos leitores
André L. A. Santos, Marcos R.
Tavares ¢ Eduardo R. Tavares,
do Rio de Janeiro?

Entdo vamos la!

Neste fantistico jogo da
Dinamic vocé deve passar por
um pintano cheio de perigos,
ocupado pelos guardas nazistas,
invadir um quartel general
alemio e roubar os planos de
ataque.

Embora o jogo pareca
dificil, vocé veri que nio €

O MAPA

O jogo pode ser dividido
em trés partes, de acordo com
0 mapa:

- O péntano
- A entrada da base
- O quartel general

O mapa foi feito com o
minimo de detalhes para facilitar
2 sua utilizagdo.

COMECANDO O JOGO
Apbs ser carregado o jogo
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apresentard o menu inicial, com
cinco opgdes na tela. Para
seleciond-las basta pressionar o
niimero correspondente:

1 - TECLADO

Esta opgdo serve para
selecionar o controle pelo teclado.
Com cla seri possivel também
definir quais serio as teclas
utilizadas para controlar nosso
her6i. Ao escolher esta opgio
vocé deverd indicar quais as teclas
utilizadas para mové-lo.

2 « JOYSTICK

Seleciona ¢ deixa ativado
o jogo pelo joystick, sendo que
o botdo de tiro superior solta
granadas e o inferior dispara sua
arma.

3 - JOGAR

Utilize esta opgio para
iniciar o jogo.
M - MUSICA

Liga ou desliga a misica
durante o jogo.

A - CODIGO DE ACESSO
Como esta € a segunda
parte do jogo serd preciso digitar
o cddigo de acesso para poder
iniciar o jogo pela primeira vez.
O codigo para jogar €: 37215.

0JOGO
Acompanhe no mapa os

ARMY

procedimentos para concluir
mais este jogo.

NO PANTANO

O péntano corresponde,
no mapa, 2 parte onde ndo hi
cerca ou casas. Nele vocé
encontrari os seguintes inimigos:

Os pdssaros:

Nada relacionado com
Hithcock, porém tome cuidado
com eles pois tentardo destrui-lo
chocando-se com vocé.
impossivel mati-los, pois ao
atirarmos eles se desviam dos
OSSO Lifos.

Atiradores de bombas:
Vocé s6 poderd ver os
olhos, porém, deverd tomar

cuidado com as bombas que eles
atirardo em sua diregdo.
DICAS:

Seu objetivo € pular de
pedra em pedra para a direita
até o fim da fase. Procure cruzar
as telas sem parar para pensar,
pois deste modo vocé ndo serd
atingido pelas bombas. Atire sem
parar para que os passaros subam
¢ nio o destruam. Ao chegar
no fim do pintano apareceri a
mensagem; COMPLETAD FASE 5.

A ENTRADA DA BASE

Esta fase corresponde no

mapa i parte onde existe a cerca.
Secus inimigos agora sio mais
pcrlgosos, portanto tome muito
cuidado. Sio eles:

Atiradores de bombas:
Também presentes nesta
fase. Agora eles estio localizados
nas torres ¢ em algumas janelas.
Eles atitam granadas em locais
determinados. Procure passar
por tais lugares rapidamente,
pois caso vocé pare serd atingido,

Soldados:

Eles aparccem na tela
vindos pelos dois lados ¢ atirando
em vocé. Procure ficar abaixado
quando houverem muitos tiros
na tela. Use suas granadas.
Procure usi-las sempre que entrar
em uma tela diferente. Use-as a

vontade pois sua quantidade €
ilimitada.
DICAS:

Procure avangar 0 mais
rapido possivel e sempre atirando.
Nio pule, pois vocé nio podcn
se desviar dos tiros, Se vocé estiver
abaixado e quiser se virar para
o outro lado basta pressionar a
seta para baixo e em seguida
inverter a diregio, virando-se
para o lado desejado.

O QUARTEL GENERAL

No mapa o quartel €
representado  pelas  salas,
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IOVES

formando um prédio de quatro
andares. A entrada do quartel é
indicada pela seta, com as
palavras INICIO 2* FASE.
Dentro do QG seus {inicos
inimigos serdo os soldados. Eles
sutgem vindos pelo canto das
salas ou pelas portas. Seu objetivo
serd encontrar o cofre, Todos os
objetos que vocé encontrar nesta
fase sdo infiteis, com excessio
do cofre. O finico modo de
entrar pof uma porta serd quando
ela for aberta por um soldado
inimigo. Assim, quando cla
estiver fechada fique ao lado
dela aguardando que cla seja
aberta pelo inimigo, Quando ela
se abrir pressione a tecla de tiro
até que todos os soldados sejam

2

mortos. VA entdo até a porta €
pressionc a tecla para cima. Ao
chegar na tela do cofrc basta
encostar nele para concluir o jogo.

UM EXERCITO
DE SOLDADOS!

Para que vocé possa
concluir o jogo mais facilmente
vocé encontra abaixo um
programa que deixard vocé com
vidas infinitas enviado pelos
leitores para a parte 2 do jogo.
De quebra eu estou dando para
Vocés outro programa que permite
ficar com vidas infinitas no jogo
ARMY MOVES 1.

Boa sorte!

AREY HOVES 1

10 SCRERN 2

20 BLOAD"ARMY11,BIK".B
30 BLOAD"ARMYi2.BIN".R
40 BLOAD"ARMY13.BIN".R
50 BLOAD"ARMY14.BIN"
60 POKR &H398A.0

70 DEFUSR-PRER(REFCCO)
+256+PREL(RAFCBF)

80 A=U5R(0)

ARNY HOVES 2

10 SCREEN 2

20 BLOAD" ARMY21 BIN" B
30 BLOAD" ARNY22.BIN" B
40 BLOAD"ABNY23.BIN" B
50 BLOAD"ARMY24.BIN"
60 POKE &H88AB.0

10 DEFUSR-PEEK(RHECCO)
1256+PEEX (RHFCBF)

80 A=USR(0)
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Curriculum

MARIO BATISTA CAMARA
FILHO se nicion ma drea de informtica
com um TK-85, passando depois pars
wm TK-90. Hif pouco mais de dois anos
comegou & trabalbar como programador,
inicigndo suas atividades na extinta
Disprosoft onde conbeceu ¢ oprendeu a
dominar o computador MSX. Em seguida
Joi programador e gerente da Orionsaft.
Auaimente & gerente do MISC.
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Na edigdo 18 foi publicada
uma matéria sobre o jogo GAME
OVER, no qual o personagem
deveria enfrentar varios tipos de
monstros, andando pelas
plataformas e pelas masmorras
que compunham o planeta no
qual se desenrolava a estéria do
jogo. Seu objetivo era conseguir
derrotar as forcas do mal,
governadas pela rainha Gremla,
e libertar toda uma raga que
estava escravizada.

Recentemente foi langada
na Inglaterra uma ‘continuagio’
deste jogo que ndo tem muita
relagao com seu antecessor,
provavelmente pelo fato de que
€ muito mais pritico (¢ barato)
langar uma continuagio do que
langar um jogo com um nome
totalmente novo.

Exatamente por este fato
€ que o jogo foi lancado na
Inglaterra com o nome de
GAME OVER 11, ¢ nos demais
paises com o seu nome original:
PHANTIS.

O jogo foi dividido em
duas partes (Phantis I e Phantis
1I), onde a primeira parte consiste
de um jogo no estilo Shot'em'up,
similar em estilo a0 ja conhecido
jogo NEMESIS. A scgunda parte
(mais dificil) consiste de um
Arcade Adventure, com grificos
muito bonitos. Vamos ver o que
devemos fazer para completar
as  duas  partes  desta
pseudo-continuagio:

b PARTE I

Na primeira parte do jogo
vocé deveri conduzir sua nave
pelo espago até a supetficie do
plancta PHANTIS, onde vocé
cavalgard um DREC (réptil com
a aparéncia de um canguru). O
Drec o conduzird até o fim da
fase, fornecendo o cédigo de
acesso para jogar a parte 2 (na
versio para MSX o cédigo €
dispensavel).

Para conseguif terminar a
parte 1 € aconselhavel (porém
ndo indispensivel) a utilizagdo
do programa de vidas infinitas,
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publicado no fim da matéria (ou
na parte de dicas).

O percurso pode ser
dividido em quatro partes:

- No espago,

- Na supefficie do planeta,
- Nas cavernas ¢

- Sobre 0 mar dos mortos

No espago:

Tome cuidado com os
aster6ides que vagam pelo espago
e poderdo colidir com sua nave,
destruindo-a.

Sempre que possivel
destrua as formacdes de ataque
inimigas, o que lhe dard mais
pontos no final do jogo.

Na superficie do planeta:

O3 cuidados deverio ser
ainda maiores, pois, além dos
asterdides ¢ das naves inimigas,
o planeta se encontra em ajuste
geoldgico e seu interior ainda
nio esti totalmente estivel, o
que acarreta a erupgio de grandes
e pequenas rochas de material
incandescente que lhe serd fatal
20 menor contato.

Nas cavernas:

O interior do planeta
apresenta seres mais estranhos
que 0s existentes na sua supetficie.
Vermes, naves e rodamoinhos
serdo seus inimigos aqui.

Destrua sempre 0s vermes
pela cabega, pois assim evita ter
que destruir cada uma das partes
que compdem 0 seu corpo.

Nio toque em nenhuma
parte das cavernas (teto ou solo),
pois sua nave ndo resistifia ao

impacto!
Destrua todos os inimigos
que puder !1!

Sobre o mar dos mortos:

Esta serd a parte mais ficil
do jogo, pois basta disparar sua
arma nos Monstros que vierem
pelo ar e nos que o atacarem
pelo mar.

Destrua também os insctos
que trazem oS MONSLIOS.

PARTE I

A segunda parte € a mais
bonita ¢ a mais dificil do jogo,
onde vocé terd que andar por
um labirinto de salas e cavernas,
apanhando trés objetos que
permitirio a voct concluir a
missdo de resgatar o lorde Arkos,
que foi aprisionado pela rainha
Gremla,

Para a conclusio do jogo
€ aconselhivel a utilizagio do
programa que lhe dari vida
infinita, bem como o
acompanhamento da solugio
descrita abaixo:

Vi para a esquerda até
encontrar uma entrada no solo.
Salte, entrando por esta
passagem.
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Apanhe o primeiro item:
A sua arma.

Agora serd possivel destruir
0s seus inimigos pressionando a
barra de espago.

Vi para a direita até
encontrar outra entrada no solo.

Ao passar por ela vocé
caird em uma plataforma. Desga
da plataforma indo para a sala
da esquerda. Continue até
encontrar um objeto no solo.
Este objeto € uma espécic de
bomba, que libertara o lorde
Arkos da sua prisio. Apanhe-o.

Volte em diregio a direita,
subindo pela plataforma por
onde vocé caiu,

Salte pela passagem no
solo alcangando uma plataforma
no alto da sala. Continue pela
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direita at€ atingir um obsticulo.
Salte, subindo sobre ele.

Agora vocé deverd saltar
pelo buraco, devendo atingir a
outra extremidade da sala.

Continue indo pela direita
até encontrar a proxima entrada
no solo,

Desga por ela.

Vi para a esquerda,
descendo no préximo buraco.
Agora vi para a direita, saltando
pelas duas entradas seguintes.

Continue avangando para
a direita até encontrar o terceiro
objeto no solo: O MEDALHAO
DE ACESSO.

Apanhe-o ¢ volte pela
esquerda, saltando as duas
entradas no solo até atingir uma
plataforma. Suba sobre a
plataforma e salte até o nivel
acima.

Va para a esquerda, até
atingir a entrada para o pintano.
O medalhdo de acesso abrird a
entrada.

Continue pela esquerda,
descendo pela passagem até
atingir um rio. Cuidado ao cair
na 4gua, pois drags habitam
estes pAntanos.

Vi para a diteita, matando
todos os drags que encontrar.
Saia da dgua e encontre o
helicptero.

Suba nele, e continue
avangando para a direita,
tomando cuidado com as bolas
de magma incandescentes e com
o pogo de lava.

Ao atingit uma parede
na extremidade direita suba pela
plataforma até o nivel supetior.

Vi para a esquerda saltando
os obstaculos que surgirem, bem
como destruindo os monstros
que aparecerem.

Ao encontrar o lorde Arkos
(que estard  acorrentado)
simplesmente toque-0, pois o
poder da bomba de ions o
libertara de sua prisio, concluindo
assim o jogo!

Facil, ndo ?

VIDA INFINITA PARA
PHANTIS

Para ficar com vida infinita
neste jogo utilize os programas
abaixo, que foram extraidos do
MSX BOOK II.

PRANTES [

16 15 by NBCE/89

20 Cb5 : COGOR 15,1.1 : SCHEER 2
30 CLEAR 200,34500!

40 BLOAD®PEANYI- ASK" B
*PEANYI-B.ASK"

60 BLOAD"PRANTI-C ASK" .0
70 BLOADPEANTI-D.ASK"
B0 POLE &EBTAG .0

POCK &BCIER.32 - POLE

POER &ACIFD.65 : POLE
aunn
170 1500« WEXT ] : DENOSH =
U5R(4)

PRANTIS 11

10 bEy by BBCY
20 CLS : COLOR 15.1.1
30 CLRAR 200. 34500

40 BLOAD"PRANTZ-A ASK" .3
50 BLOAD" PRANTZ-B.ASH"
60 BLOAD"PRAKTZ-C.ASK" B
10 BLOAD"PRARTZ-D.ASH"
80 FORE &ICEOF M8C3 : POIF WHCE10.8EM :
PORR RHCE1 1. 4CC

90 POR 4HCAD4,0 < POKE GEBT46.32 : POXE
1B, 32

100 POKE &EB147.77 : POKE 4EBT4B.66 - POKE
REBTA9.67 : POKE &EBT4R.70

L10 FOR 1= 1 10 1500
ARATER : 4 = OSRID)

188
SCRERN 2

MUIT 1 : DRNUSE =

Curriculum

MARIO BATISTA CAMARA
FILHO se inicion na drea de informatica
com um TK-8, passando depois para
wm TK-90. Hi pouco mais de dois amos
comegou a trabalbar como programador,
iniciando suas atividades na extinta
Disprosoft onde conbeceu ¢ aprendeu a
dominar o computador MSX. Em seguids
foi programador e gerente da Orionsoft.
Asualmente € gerente do MISC.
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- ERCOT
- UPLAN
- INDLE

- OPTIN

- SNOOL
- ZODIA
- ARGOL
- KRANZ

0S COMPONENTES
DO JOGO

O niimero de componentes
deste jogo € enorme, sendo assim
vamos ter um conhecimento de
cada um deles.

1)VOCE: Nosso heréi. Inicia o
jogo na parte central da superficic
do planeta, préximo aos destrogos
de sua nave.

2)INIMIGOS: Todo ¢ qualquer
monstro que sc mova. O contato

com tais scres faz com que sua
energia diminua de forma mais
ripida.

3)TELEPORTS: O modo mais
rapido de se locomover. Existem
ao todo 13 teleports no jogo.
Sua aparéncia € a de uma pequeha
casa. Ao entrarmos em um
teleport devemos digitar o nome
de outro teleport, sendo
imediatamente transportados
para la. E impossivel entrarmos
em um teleport quando estamos
sobre um MINI-JET. I

4)MINI-JET: Outro meio de
locomogio muito utilizado no
jogo. Com ele podemos subir ¢
descer pelas salas. Quando
estivermos em um MJ] nio
podemos nos teleportar, apanhar
objetos, entrar nas pitimides
ou passar pelas passagens sectetas.

J  sases E TRANSPORTE
[[] reetransporTe

;Ht BASES ASSASSINAS
M

i PORTAS DE SEGURANCA

it
L. ELEVADORES

CODIGOS DO
TELETRANSPORTE:
A - RAZON (P2)
B - VORAX {13)
C - TARAQ (C5)
D - ANTIO (G10)
E - DULAN c11)
F - KWAKE (F14)
G - ANGOR (B19)
H - ERCOT (H22}
| - KRANZ (M24)
J - UPLAN (B28}
K - INDLE (J29)
L - OPTIN (N29)
M - SNOOL (G30)
N - ZODIA (D32)
0O - ARGOL (K32)

TELA DO INIiCIO= %
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5)ESPINHOS: Sio bolas com
pontas em forma dc espinho
que, quando tocadas por vocé,
© matam imediatamente.

6)JOYSTICK: Vida extra pra

vocé!

7)CARTAO DE CREDITO: O
objeto mais importante do jogo.
SEM ELE E QUASE IMPOSSIVEL
CONCLUIRMOS O JOGO. Com
ele € possivel entrar em qualquer
sala, qualquer pirimide, passar
por qualquer porta ¢ muito
mais. Sua aparéncia lembra um
cartio de crédite (VISA ou
MASTERCARD).

8)OBJETOS MAGICOS: Sio os
itens que vocé deverd apanhar e
levar até o centro do planeta.
Entre ecles podemos citar:
LAMPADA, ESFERA,
DISQUETE, BALA,
CAPACITOR, OS NUMEROS
0,1,24,8, A ‘?', A ANTENA
E MUITOS OUTROS.

Tenha em mente que TODO
objeto serd dtil, pois caso ndo
seja necessirio, um objeto poderd
ser trocado por outro no intetiot

das pirdmides,

9)CHAVE: Existem no planeta
duas fechaduras que s6 poderio
ser abertas com a utilizagio desta
chave. Sem cla € impossivel
atravessi-las. Sua posi¢io no
jogo, como os demais itens, €
aleatdria.

10)PLACAR: E o mostrador no
canto superior esquerdo da tela.

11)NUMERO DE VIDAS: E o
namero de vezes que vocé pode
MOTter antes que o jogo termine.
Estd representado por um
nmero a0 lado do placar.

12)ENERGIA: E o limitador de
cada vida sua. Decresce
automaticamente a cada 5
segundos ou toda vez que vocé
toca algum inimigo. E o primeiro
dos trés marcadores no centro
da tela na parte superior.

13)TIJOLOS: Indica qual a
quantidade de tijolos de que
vocé dispde para fazer
plataformas. Acabando nio €
mais possivel crid-las. £ o scgundo
marcador, abaixo do nivel de
energia,

14)LASER: Indica a quantidade
de tiros de que vocé dispGe.
Acabando ndo € mais possivel
dar tiros. E o terceiro marcador,
abaixo do nivel de djolos.

15)OBJETOS CARREGADOS:
Ao lado do indicador de energia,
tjolos e laser vocé encontra os
objetos que vocé esid
transportando, num maximo de 4.

16)PORTA SECRETA: Sio portas
que, para serem atravessadas €
necessirio estar carregando um
codigo secreto composto por

27



uma combinagio de trés dos 5
nfimeros cxistentes. Outra forma
de atravessi-las € cstar portando
o cartde de crédito. Existem
lugares oude voct s6 poderd ir
passando por estas portas.

17)PIRAMIDES DE OR: Sio
pirimides migicas que estdo
espalhadas pelo planeta.

Nem sempre vocd conscguird
encontrar o0s nove ﬂbJEIOS
necessirios para o témmino da
misséo, sendo assim vocé poderd
trocar um objeto que ndo € il
pata vocé pot outro que vocé
precisa dentro destas pirdmides.
Para entrar nas pirimides €
necessirio ter um codigo secreto

p por 2 dos 5

existentes ou estar portando o
cartio de crédito. Apés ter entrado
na pitdmide vocé trocard um dos
objetos que possui por outro
que lhe serd Gtil.

18)OBJETOS MAGICOS: Sio
objetos que aumentam seu nivel
de energia, de tijolos ou de laser.
A energia diminui com o tempo
ou com O contato com oS
os tijolos dimi;

com a criagio de plataformas ¢
o laser a0 disparar sua arma. A
forma de recuperi-los €
apanhando estes objetos.

19)POTES QUEBRADOS:
CUIDADO! Causam o mesmo

cfeito dos espinhos.

20)ELEVADORES: Sio estruturas
especiais para a locomogio na
vertical, servindo apenas para a
locomogao na vertical.

21)ANTENAS: Cuidado. O
contato com clas pode ser faral
caso estejam emitindo radiagdo.

22)ZAPPERS: Sio passagens
existentes no solo por onde passam
cotrentes de energia. Do mesmo
modo que as antenas, o CONLAtO
pode ser fatal.

2_5)'ESQUELETOS: So antigos

* 24)EXTRAS: Tudo aquilo que

esqueci de citar.
COMO CONTR%LAR
NOSSO HEROI

Vocé poderd usar um
joystick ou as sctas cursoras para
controlar nosso herdi.

Alguns comandos sio
6bvios (esquerda, direita ou tiro).
Outros, porém, nem tanto. Para
subir, sem estar utilizando um
Mini-Jet vocé precisa utilizar
scus tijolos, ctiando plataformas,
usando a seta cursora ou o joystick
para baixo.

Para pegar ou soltar um
objeto vocé deve usar a seta
cursora ou o stick para cima.
Para entrar nas pirimides também
use a seta cursora para cima.

DICAS

Apanhe todos os objetos
que cnconttar pelo caminho.
Uma hora eles serdo Geis.

Caso seja  mecessirio
troque-os dentro das pirimides
de Or.

No inicio do jogo vé para
KWAKE, suba uma sala e vd
para a direita por duas salas.
Vocé estara no centro do planeta
(CORE). Veja quais sio os nove
objetos necessirios e saia a procura
deles. Perceba que o objetivo
do jogo € encontrar os 9 objetos
¢ n3o ir em todas as salas.

. Nio desperdice os objetos
migicos, apmhmdo-os quando
ndo forem necessitios, ou seja,
ndo pegue mais cncrgia quando
ela estiver no miximo, nio peguc
mais tiros quando eles estiverem
no miximo, etc. Se vocé estiver
usando o programa para energia
infinita ndo € necessirio utilizar
esta dica.

Apanhe todos os joysticks
que encontrar.

Descubra ¢ use as passagens
secretas.
Existe um tipo de

plzraforma que se quebra ao
cairmos de determinada altura,

i que ndo
completat a missdo.
Cuidado para ndo terminar
cémo um deles.
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que p por
ela. economizando tempo ¢
energia. Para passar por tais
plataformas use seus tijolos.

Carregue a chave at€ vocé
abrir as duas fechaduras existentes
no jogo. Apés isto ela nio é
mais necessiria.

A dica mais importante €:

Enconire o cartdo de
crédito.

E  quase impossivel
rterminar o fogo sem elel

VIDAS
PARA VOC

Para poder concluir cstc
jogo nada melhor que algumas
vantagens adicionais, assim, use
o programa abaixo para poder:

- Nio morrer quando sua cnergia
acabar.

- Continuar atirando, mesmo
quando sua munigdo acabar.

- Construir plataformas, mesmo
quando seus tijolos acabarem.

Para a utilizar o programa
em fita substiva “NOME DO
BLOCO X' por “'CAS:"

OBS: Nio foi colocado o poke
para vidas infinitas pois, se vocé
ndo encontrar o cartio de crédito
no comego do jogo, fica quase
impossivel conclui-lo. Assim, se
vocé ndo encontri-lo logo,
suicide-se iniciando outra partida.

10 res

10 rea

BLOCO 17,8

= UsRi0)
4D101.1 ¢

1000 PORE 1.9 :
1+2,0 : RETORN

20 rea POKE § FROGRANA BY MARIO FILEO
ren

40 ren NAPA REALITADO POR
rea

60 rem GANES DESIGNERS

L1} m BY ADILSON AND FICIANO

160 cuu 200 5RSFFF

110 BLOAD"BOBE DO BLOCO 2° :
&HD102 : A = USRID) :

120 BLOAD'ROME DO BLOCO 3° : ROKR
DEFUSR - &HDIO2 : A=OSR(D)
130 BLOAD™NONE DO BLOCO 4"

140 X = &BAMTS : GOSUB 1000

150 I = &BAOG® : GOSUB 1000

160 I = &HAADC : GOSOB 1000

170 1 = LHACSS : 60503 1000

180 DEFUSR=GBCCA1 : A = BSR (0)

PORE I+1.0 : POKR

BLOAD"NOME DO
DEFUSE -
DEFUSR - &BD2TD : &

Curriculum

MARIO BATISTA CAMARA
FILHO se inicion na drea de in,
com um TK-85, pauando depois para
wm TK-90. Hi powco mais de dois anos
comegou a irabalbar como programador,
imiciando iuas atividades na extinta
Disprosaft onde conbecen ¢ aprendes &
dominar o computador MSX. Em seguids
Joi programador ¢ gerente da Orionsoft.
Atualmente € gerente do MISC.
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LIGACOES PERIGOSAS

O padrdo RS-232-C
SAVERIO MUNGIOLI

Todo o micro que se preze deve
possuir a sua interface RS-232-C, um
padrao que permite a ligagdo de micros,
terminais e impressoras a linhas de
comunicagdo de dados.

A RS-232-C € a maneira mais
simples e eficiente para se efetivar essa
ligagdo “micro <-> mundo exterior”.

INTRODUCAO

Em informdtica ou micro-
informdtica, amadora ou profissonal, &
freqiiente a necessidade de se conectar
equipamentos com 2 finalidade de
permitir a troca de dados.

Estas conextes 1ém fun¢des
diversas, afinal uma ligagio micro-
empresa transporta informagoes
diferentes de uma ligagio micro-drive
Ou micro-micro.

Todas essas liga¢oes tém todavia um
ponto em comum que € o de permitir
que equipamentos de proveniéncias das
mais diversas possam se conectar e
conversar.

Gragas 4 normalizagdo internacional
a que essas conexdes estio submetidas,
isto se tornou possivel e veio acabar
com a Torre de Babel e beneficiar tanto
0 usudrio quanto o proprio fabricante.

Efetivamente existem dois grandes
tipos de ligagoes entre equipamentos: as
ligagdes “paralelas” e as “seriais”.

Hoje falaremos das ligagdes seriais
e, em particular, do padrio R$-232-C. As
ligagdes paralelas serdo apresentadas
em um proéximo artigo.

TRANSMISSAO SERIAL

A forma mais simples e natural para
se transmitir dados ¢ a liga¢io paralela.
Nela cada bit componente do byte (8
bits) ou word (16 ou mais bits) tem um
fio dedicado de modo que, a0 se

transmitir um byte, os oito bils sio
transmitidos todos ao mesmo tempo, um
em cada fio.

A principal aplicacdo das liga¢ctes
paralelas sio as comunicagdes micro-
impressoras. Apesar de simples e ripido
este tipo de comunicag¢io apresenta
indmeros inconvenientes, entre os quais
08 mais importantes sao:

- precisar de um minimo de 11 fios
para se efetivar uma comunicagio de 8
bits unidirecional.

- o cabo desta conexio nio deve
ter mais de 2 metros, sob pena das
interferéncias ambientais destruirem os
sinais.

Com efeito, apesar do principio de
transmissdo de dados por via serial ser
um pouco mais complicado do que o
paralelo, esta forma de comunicagio é
muito mais eficiente, permitindo que a
comunicag¢ao unidirecional se efetue
através de apenas dois fios (a
bidirecional necessita de 3 fios) e
distancias iguais ou superiores a 15
metros.

Outro fato importante &€ que a
maioria dos modems (elementos para
comunicagio de dados 2 distdncia, via
linha telefonica) exige que os dados
estejam na forma serial €, em geral,
RS-232-C.

Existem dois tipos bésicos de
transmissdo serial: a sincrona e a
assincrona.

Na transmissio serial assincrona os
bits componentes do byte sio
transmitidos um a um, seqiiencialmente

e cadenciados segundo um “clock” (uma

freqiiéncia que controla a efetivagio da
atividade) determinado. E este mesmo
“clock” (também chamado relégio),
presente no receplor, que permite a
reconstitui¢ao do byte. A figura 1
apresenta de maneira genérica uma
ligagdo serial assincrona tipica.

EauFanENT!
INFORNAT 0

Ligagao Assincrona Tipica

Na transmissio sincrona a
transmissao se processa da mesma
forma que na assincrona, mas o sinal
de clock do receptor vem do
transmissor, sendo transmitido junto
com os dados através de um fio
particular. Como este fio suplementar
cria em geral problemas de solugio
fisica, opta-se pela transmissio
misturada dos dados e do sinal de clock
pele mesmo fio.

O receptor deve ter entio um
circuito especial que separe o clock dos
dados. A figura 2 apresenta de maneira
genérica uma ligagdo sincrona tipica.

Fig. 2

Ligagdo Sincrona Tipica

Tudo isso parece muito simples na
teoria mas na prtica a coisa se
complica muito, particularmente em

LIGUE-SE NA QUALIDADE

* Drive DDX 5 1/4 & 3 1/2 - 1 ano de garantia
80 Colunas - 1 ano de garantia
« Impressora Lady 80 - 1 ano de garantia
* Interface para Drive
* Monitor com base giratéria para MSX,
APPLE e PC
* Box para 100 Diskettes
* Diskettes Nashua e Verbatim
= Capas e Cabos
* Comutador Blindagem - 2 micros
e 1 impressora

LIGUE PARA MSX TRONIC

* Jogos e Aplicativos

* PC, XT, AT - Qualquer configuragio -
garantia de 6 meses

* Pacote com 100 discos + 5 aplicativos
(a escolher = NCz$ 190,00)

7 (021) 552-0914

p

- 55 PUBLICIDADE *
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comunicagao bidirecional, onde amdos
os lados transmitem dados.

E nesse caso de quem € o clock 772
Problema...

Isso tudo acabou por tornar o uso
da transmissao sincrona restrito apenas
a aplicagbes profissionais particulares.

COMUNICACAO SERIAL
ASSINCRONA

Este tipo de ligagdo, muito mais
simples de ser implementado, exige
contudo o uso de circuitos eletrénicos
especializados chamados “UART”
(Universal Asynchronous Receiver
Transmitter), que modelam os dados de
forma a que possam ser transmitidos e
entendidos pelo receptor.

Eles adicionam também, ao inicio
de cada byte, um bit particular
chamado de “bit de start” e, ao final do
byte, um ou mais bits particulares
chamados “bit(s) de stop”.

Estes bils, detectados pelo receptor,
permitem-lhe ressincronizar seu relogio
interno com a finalidade de coloca-lo
em fase com o do emissor, além de
isolar cada um dos bytes de modo a
evitar a perda de bits pela linha.

Dos diversos padroes de ligagio
serial existentes o mais difundido
mundialmente no momento € o
RS-232-C.

O codigo RS-232-C diz respeito a

norma americana criada pela EIA
(Eletronic Industries Association) nos
Estados Unidos no inicio da década de
60, com a finalidade de normalizar a
comunicag¢io serial. A letra C indica a
terceira versdo desta norma.

A RS-232-C define os sinais, seu uso
e caracleristicas clétricas, mas nio
define codigos, freqiiéncias, seqiiencia
de bits ou comprimento de caracteres,
nem tdo pouco especifica 0s conectores
ou cabos.

A RS-232-C & também conhecida
pelo nome de CCITT V24, ou
simplesmente V24, que é a norma
européia equivalente.

Fig. 3

Te 15 16 17 18 19 70 21 22 23 24 25

A Tomada DB-25

O conector mais usado para
interfaces RS-232-C é 0 DB-25, vejaa
figura 3, considerado padrio industrial.

Quanto ao cabo, normalmente nio
se excede os 15 metros, exceto em
ambientes reconhecidamente

possuidores de baixo indice de
poluigdo eletromagnética.
Os sinais RS-232-C do ponto de

seguinte limitagdo

-todo o sinal na faixa de +3 Volis e
+25 Volts sera considerado como
estando no nivel 16gico “A”.

-todo o sinal na faixa de -3 Volts
e -25 Volts serd considerado como
estando no nivel légico “B”,

-todo o sinal fora destes limites nao
serd considerado como compativel,
sendo desprezado.

A e B podem ser tanto 0 como 1,
conforme o tipo de l6gica que estiver
sendo usada (positiva ou negaliva).

Os microcomputadores usam em
geral sinais em nivel TTL (0 Volts e +5
Volts, para 0 ¢ 1) e, para coloci-los
dentro da norma, existem circuitos
comerciais que fazem tal conversio.

Fig. 4

49 a cazu su

~9 s 120 o

Efetivacdo de uma ligagdo RS-232-C com
os componentes cldssicos 1488 e 1489

i \U DOFARIARITS XY

*DRIVES 4 E3 %
* PLACA 80 COLUNAS
* MODEM DE COMUNICAGAO

+ Pacotéio em Fita: 100 jogos ( Th

* INTERFACE DUPLA P/DRIVE
¢ IMPRESSORAS

* MONITORES
* EXPANSOR DE SLOT (C/4 SLOTS)

* GABINETE P/DRIVE COM FONTE FRIA
+ Pacot&io em Disco: 100 jogos (escolher) + 5 Aplicativos + 10 Discos ........ NCz$ 200,00

+ 7 Fitas

+ 5 Aplicati

NCz$ 300,00

Solicite nosso catilogo de programas. Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX.
Para fazer seu pedido envie cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT INF

Matriz: RJ - Av. 28 de Setembro, 226 Loja 110 - VILA SHOP-
PING RJ - CEP 20551 - TEL: 284-6791

tel: 284-6791

Filial: Curitiba - Av. 7 de Setembro, 3.146 Loja 20 - SHOPPING- 3
SETE - CURITIBA - PR - CEP 80010 - Tel: 232-0393

: & 2 : J
vista de nivel sdo caracterizados pela

30 MSX micro - ano Il - numero 22



Os mais comumente conhecidos
para executar esta fungio sio (veja a
figura 4).

-O circuito genérico 1488, que
transforma os sinais TTL em RS-232-C.
-0 circuito genérico 1489, que
transforma o sinal RS-232-C em TTL

novamente.

A pinagem da tomada RS-232-Cc
estd listada na figura 5, onde estio
também os significados dos pinos

pino nome fungao

FG FRAME GROUND (massa do chassis)
10 TRANSIT DATA (emissdo de dados)

RD RECEIVE DATAélece cao de dados)
RIS REQUEST TO SEND (pedido de missdo)
CLEAR TO SEND (limpar para emissao)
DSR  DATA SET READY (emissor pronto)

SG SIGNAL GROUNDémassa dos sinais)
DOD  DATA CARRIER DETEC (detetor de

© @NDNBWN—
o
=
7]

portodora)

— vago
10 — vago,
1 — gtaguJ
12 }SgDCD econdary DCD (DCD secunddrio)
13 (S)CTS Secondary CTS (CTS secunddrio)
14 (S$)TD  Secondary TD (TD secundario)
15 T0 TRANSMI(T CLOCK (clock de emissdo)
16 (S)RD Secondary RD (RD secunddrio)
17 RC RECEIVE GLOCK (clock de recepgo)
18 — gago)
19 (S)RTS econdarg RTS secondario)
20 DTR  DATA TERMINAL READY(terminal

pronto
2180 SIGNAL QUALITY (qualidade do sinal)

22 Rl RING INDICATOR (indicador de alarme)

23 — &vafu&

24 ETC XTERNAL TRANSMIT CLOCK (clock
de emissdo externo)

25 — (vago)

NOTA: os sinais mais usados (90%
dos casos) quando de uma ligagio RS-
232-Csdo: FG e SG (frequentemente
conectados entre si), TD, RD, RTS, CTS,
DCD, DTR e DSR.

E comun o uso da chamada
ligagdo cuito-circuito para a RS-232-C
incompleta (apenas 3 fios, TD, RD e
massa), conforme a figura abaixo:

Bige 5

\("r‘_r?

FIGURA 5 — PINAGEN DE UMA RS-232-C
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; Conheca o
: i : Curso em Video

dBASE

O MERCADO NACIONAL

Alinha MSX tem 2 sua disposi¢io
comercialmente algumas interfaces de
comunicacdo, que se enquadram
aproximadamente nos requisitos da
norma RS-232-C. Sdo elas: a interface
de comunicagio da Sharp, a interface
RS232/Terminal da Cibertron e a
interface de comunicagio da
Embracom, além do novo langamento
da Gradiente o cartdo CT-80 Net (ainda
nio no mercado).

As Gnicas que se enquadram
completamente dentro do que os
profissionais de teleprocessamento
estdo acostumados a entender como
RS-232-C é a interface RS232/Terminal
¢ o cartao de 80 colunas CT-80 Net

Estas interfaces, além de
propiciarem a comunicagio micro-a-
micro e micro-a-periférico (podendo
assim o MSX comunicar-se diretamente
com impressoras com entrada serial),
tém ja residente, na forma de firware,
programas de comunicagio para
emular um terminal VT52, terminal
VIDEOTEXTO e Cirandio,

Programiveis, a RS-232-C pode
trabalhar a velocidades até 19200
bauds, com quaisquer protocolos de
comunicagio, o que permite a
completa adequagio dos MSX 2
transmissio de dados.

Com estas interfaces um MSX pode
se¢ comunicar com quaisquer sistemas
existentes no mercado, de outro MSX,
passando pelos PC's, mainframes, até
supercomputadores.

A comunicagio pode ser direta,
micro-a-micro, ou via modem.

Nada impede assim que se coloque
um MSX como posto de telex, posto de
entrada de dados, maquina registradora
ou terminal remoto de uma maquina
mais potente, com um PC ou
mainframe.

Quanto as outras duas interfaces de
comunicagio sio basicamente feitas
para a conexio do MSX ao
VIDEOTEXTO e Cirandio, emulado
uma RS-232-C dedicada a este tipo de
aplicagio.

HOd W - 0QVDVN

O Curso em Video Cassete
dBase Il Plus-MSX ensina os
usuérios, em linguagem facil e

ivel, a utilizar pl
todas as possibilidades deste
fascinante programa.
.

Apresentagéo de Pierluigi Piazzi
.

A venda em lojas e Magazines
.

Procure também:
*Curso de Basic-MSXe
*Dominando 0 MSXe

Um produto

[ ]
44" @
BOFT VIDEQ
CURRICULUM

Arsbnio Savério Mungioli, Engenbeiro eletricista
Jormado pela Escola Politécnica da USP e consulior das
dreas de software ¢ bardwars,

MPO VIDEO LID.
Fone: (011) 285-6098




AplicativossutilitarioS

JOSE JULIO RODRIGUES MENDES

Programa Utilitirio:

EDARQ II
- Super Editor de Arquivos

Caracteristicas:

Autor: Rubens Pereira Silva Junior
Empresa: X § W Publicagoes e
Planejamento de Sistemas Ltda.
Vers@o: 2.0 - Ano:1989

Apresentagdo:

O EDARQ II & um utilitirio para
edi¢io de arquivos que estajam no
formato para MSX ou até mesmo PC.
Permite edigio de arquivo Bindrio
(BIN), Basic (BAS), Sistema (SYS), MSX-
DOS (COM), ASCII (TXT).

Sua estrutura na edi¢io dos
arquivos & semelhante 2 utilizada nos
programas PROKIT, ZAPPER e
EDITOR, com opgio de alteracio em
Hexadecimal ou ASCII, com inGmeras
vantagens.

Trata-se de um excelente programa
editor e as técnicas de manipulagio das

informagoes, cancelamento e consulta
s320 do mais alto nivel, devendo servir
como modelo para os programadores
de utilitdrios para MSX.

Descri¢do

... E um programa executavel
diretamente no Sistema Operacional e
tem acesso a todo e qualquer tipo de
programa no disco. Ao ser carregado
surgem no video duas janelas, sendo
uma de comando ¢ outra de edigao.

Os comandos sao definidos pelas
letras iniciais destes comandos em
portugués, o que facilita a
memorizagdo, mas, se ainda assim
houver um erro, este pode ser
cancelado através do “ESC”. Uma das
defini¢oes corretissimas é a tecla de “?”,
que ativa o “HELP” (ajuda) de forma
4gil com uma paginagio ripida.

O editor carrega na memoria o
programa a ser trabalhado e isto torna a
manipulagio extremamente rapida para
um micro de 8 bits, O editor passa do
inicio do arquivo em edi¢io para o final
do arquivo, como se eslivesse

mudando de pagina.

As teclas de fungio sio
programadas de forma idéntica a
alguns dos comandos diretos.

Também é possivel fazer procura
de strings, textos € mensagens no
arquivo em edigio, podendo ainda ser
realizadas alteragdes e, posteriormente,
gravadas estas alteragoes.

O diretorio pode ser consultado no
modo de comando e um arquivo
qualquer ser escolhido para edigdo.

Existe ainda um comando para
impressao que possibilita 0 envio para
a impressora de um trecho do arquivo
compreendido entre dois enderegos
indicados pelo operador, conforme este
exemplo impresso que corresponde a0
préprio programa EDARQ 11

CONCLUSOES:

... E, sem sombra de dividas, o
Editor de Arquivos mais ripido e mais
completo para a linha MSX. Se vocé
deseja um programa para alterar seus
programas e arquivos, este Editor &
perfeito.

ABGstevs

REEERT fnformalica o

T Jeformdica e

sisTEma MISX
® HARDWARE
[ DISQUETES COLORIDOS | & | G aindnels
Midia Magnética Polaroid ® LITERATURA
® 100% certificados-D/D ® SOFTWARE*
® Garantia total; REVENDA AUTORIZADA
® Pregos especiais p/ revenda;
® Entregamos e faturamos ) SOFTWARE ORIGINAIS DAS SOFTHOUSES...
p/ empresas Enviamos Peo
® Pregos especiais para i ;":,:ﬁ::: ; ékfgﬁsm
todas softhouses + XSW * ENGESOFT
+ CIBERTRON * SOFTNEW
DISTRIBUIDOR AUTORIZADO * PRACTICA * MPO VIDEO.

Rua Conde de Bonfim, 346 Loja Subsolo 107
Tel.: (021) 264-3726

Nao perca tempo.
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Se vocé nio possui um programa
editor e desassemblador, ou se nao tem
contato com os mnemonicos do MSX
ou até mesmo do Sistema Operacional
¢ pretende fazer suas corregbes em
Hexadecimal ou em ASCII, este & o
programa.

AVALIAGAO:

... E, sem sombra de dividas, um
dos programas mais simples e mais
bem elaborados para o MSX, tanto nas
telas de ajuda (HELP) como nos
comandos, isto porque cada uma das
teclas de comando tem resposta
imediata na janela auxiliar, sendo
usadas também as teclas de fungdo de
F1a F10.

Entre os diversos comandos
disponiveis podemos citar os:

1 ou (F1) - Posiciona o inicio do
arquivo na tela de edigio.

F ou (F2) - Posiciona o fim do
arquivo na tela de edigao.

Obs.: A execugio destes dois
comandos & muito ripida, porque a

manipulagdo & na meméria. B
conveniente gravar periodicamente o
programa alterado se forem muitas as
modifica¢bes.

Os demais comandos disponiveis
possibilitam ler o diret6rio do disco,
escother e carregar o arquivo, editi-lo
em hexadecimal ou ASCII. Permite
fazer uma busca de seqiiéncia ou
mensagens no arquivo pesquisado e
depois gravar as alteragdes executadas.
E possivel colocar o programa na tela
de edigio a partir de um endereco
determinado, ou até mesmo provocar
um "Offset”, que equivale a deslocar o
programa inteiro para se posicionar a
partir do enderego que nos interessa ¢
depois grava-lo com estes parimetros.

Podemos ainda imprimir um trecho
do programa na impressora ou
preencher uma 4rea do programa
editado com um determinado byte.

O programa rodou nos micros
Expert 1.1 e Hotbit 1.1 com as
interfaces CDX-2 (Microsol) e HB 3600
(Sharp), sem problemas.

O manual também & muito bem
elaborado e ilustrado, facilitando a
consulta eventual e podendo também
servir de modelo, a exemplo do
programa, para utilitdrios e aplicativos
do MSX.

A entrada nos comandos € simples
e a saida ou cancelamento também &
pritica através da tecla ESC (escape, é
claro).

Vantagens Principats:

... Eum programa de Ficil
utilizagio, bem documentado e ripido.

Carrega programas de qualquer tipo e
os coloca na tela de edigio com os
mesmos enderegos originais. Foi
testado com programa de 45000 bytes
do tipo COM e o resultado foi 6timo.

Desvantagens Principass:

Nio possui desvantagens
aparentes,

RECOMENDACOES E SUGESTOES:

Normalmente nio haveria
recomendagdes ou sugestoes a fazer
para um programa quase perfeito,
porém, como aperfeigoamento sugiro:

- Colocar as letras dos comandos na
“Janela de Comando” e acioni-las com
©o movimento do cursor.

- Criar um comando para troca da
cor de fundo das telas de edigio e
comando.

Recomendo a0s usudrios de MSX, é
um exelente programa.

Programa Aplicativo:

BUC COMPOSER

Propsusa DM 11
walingfe

Paga Super Catélogo “GRATIS""
Escreva:
Marcelo F. Brito
Posta Restante, Agéncia Leme
Av. Princesa Isabel, 323-A - CEP: 22011
ou compre pelo telefone:
(021) 295-2334

Mude para HELLO! SOFT MSX

MSX Micro/Di

Fitas

+ Super catalogo, sempre atualizado e contendo todas as novidades

= Programas especiais, com manuais completos
= Garantia Hello! de gravagéo 100%

= Servigo de atendimento especial ao cliente Hello!
* No Rio, entregamos a domicilio, sem custos adicionais

* Em outros estados, remetemos seus

qualidade Hello!

HELLO! SOFT, Garantia de qualidade em programas MSX.

em iais, para garantir a
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Caracteristicas:

Autor: Jodo Canali Corréa Neto
Empresa: Buccaneer Software.,
Versd@o: 1.0 - Ano:1988

Apresentacdo:

O Buc-Composer & um editor de
texto caracterizado como aplicativo
com algumas fungdes de utilitdrio
reunidas na tela principal. Com o
movimento do cursor e pressionado-se
a barra de espago escolhemos uma das
opgdes.

O programa segue a linha do
TASSWORD e do MSX-WORD e, como
outros editores existentes para a linha
MSX, citamos 0 HOTTEXTO e o MSX-
WRITE. E um dos poucos programas
que permitem a escolha da fonte de
caracteres a ser utilizada na impressio
(capturada ou produzida), além de
possuir 0s manuais para cada uma das
opgodes gravados como arquivos no
proprio disco.

Descrigdo

O programa ¢ auto executivel e a
tela principal mostra as 8 (oito) opgdes
possiveis que sdo:

- Processador de texto.

- Impressio do texto carregado.

- Scanner de Alfabetos.

- Apagar (deletar) arquivos do
disco.

- Transferéncia de alfabetos para
outro disco.

- Gravar texto no disco.

= Recuperar Ou carregar um texto
gravado no disco.

- Redefinidor de Caracteres.

O manual explicativo de cada uma
das fungoes citadas estd gravado no
disco ¢ pode ser
arquivo normal, Estes arquivos podem
ser idos ao serem paginados apos

carregados, ou podem ser impressos
para montagem do manual editado:
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A representagio grafica da tela
facilita a escolha da opgio.

O programa foi idealizado para
trabalhar com impressoras matriciais
que funcionam no padrio Epson e foi
desenvolvido junto a uma Grafix-MTA.
Caso haja diferencas em relagao a sua
impressora, que nao sejam resolvidas
com o conteudo do manual-2, mande
os codigos que constam do manual
dessa impressora para o distribuidor,
junto com o disco original, e ele fard as
alteragdes necessarias. Na impressio,
com a escolha do tipo de caracter na
fonte existente ou programada,
algumas das incompatibilidades sio
superadas.

A fonte é composta de 35 conjuntos
diferentes de caracteres (alfabeto) ji
elaborados, porém permite ainda criar
ou capturar do seu jogo preferido
aquele tipo que mais lhe agrada. Esta
operagao € criativa e arlistica apesar de
ser, em alguns casos, muito trabalhosa.

E possivel gravar os arquivos em
edi¢io em outro disco, porém o Buc-
Composer deve sempre retornar ao
drive depois da operagao.

Deve ser sempre verificado o
espago disponivel no disco antes da
edigio e gravagio de algum texto, para
que a capacidade do disco nio seja
excedida e conseqiientemente ele seja
danificado pela limitagio do Sistema
Operacional.

" BUC-COMPOSER

CONCLUSOES:

Trata-se de um bom programa
editor com a inovagdo das chamadas e

opgoes serem feitas pelas teclas das
setas e barra de espago,

O processamento dos comandos de
selecio das opgoes é lento, porém é
compensado com maior rapidez na
manipulagio dos textos.

A configuragio da impressora ainda
€ uma deficiéncia de quase todos os
aplicativos da linha MSX e o Buc-
Composer nio foge i regra, porém
oferece solugoes.

As multiplas fungoes as vezes
prejudicam o desempenho do
programa e confundem sua
caracteristica de editor (aplicativo) com
as funges de “scanner”, editor de
caracteres, apagador de arquivos, etc...

“tipicos de um utilitario.

Apesar do nome Buccaneer ser
cercado de mistérios, o Buc-Composer
reflete a criatividade do autor, que
demonstra potencial para inovar bons
“softwares” para essa linha ainda tio
carente de aplicativos e utilitirios. Ndo
se iludam com o nome e seu logotipo,
porque seu trabalho € sério.

AVALIACAO:

O manual no proprio disco € itil
econdmico.

O desempenho & bom na edigio,
na impressao ¢ lento nas trocas de
opgao.

O programa funcionou sem
problemas nos micros Expert 1.1 e
Hotbit 1.1 com as interfaces HB 3600
(Sharp) e CDX-2 (Microsol)

A operagio de edigdo em micros de
8 bits, quando nio turbinados, torna-se
sempre lenta em fungio do tamanho
dos arquivos(textos) que vio sendo
criados. A necessidade de evolugio do
proprio usudrio & que resulta no
“Feedback” para aprimoramento do
programa.

Vantagens Principais:

O tratamento e escolha das fontes
para impressao &€ uma das principais
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vantagens do programa e a outra é o
critério bem elaborado de selegio das
opgoes.

Os manuais sao gravados em forma
de arquivos no proprio disco, o que
reduz o custo do programa e permite
a0 usudrio montar seu proprio manual,
exercitando com o proprio programa
editor.

Desvantagens Principais:

A falta de uma configuragio para
impressora (instalagio) dentro do
proprio programa e a limitagao causada
pelo uso obrigat6rio do programa fonte
e arquivos de trabalho no mesmo
disco, sao as principais deficiéncias.

O programa acessa o disco em
todas as operagdes, & protegido contra
copias e o “backup” dificilmente
funcionard, como alerta o autor no
manual do Buc-Composer.

Como a tecla <Control> precisa ser
pressionada na carga do programa,
automaticamente & descartada a
possibilidade de uso do drive “B",
ficando o drive “A” e o disco original,
na condigdo anteriormente citada,
como fonte e arquivo.

RECOMENDACOES E SUGESTOES:

Quando o autor do programa
demonstra boa vontade e interesse em
colaborar, como ocorreu com o Canali,
fica muito mais ficil e gratificante dar
sugestoes, afinal de contas a intengdo é
colaborar e valorizar. 56 o fato do
programa estar sendo analisado,
conforme mencionado em nossas

diretrizes do nimero anterior, ©
programa tem qualidades e merece ser
aprimorado para jubilo do autor e
satisfagao dos usuirios de MSX.

- Utilizar a bonita tela de operagio
apenas na carga principal das opgoes.

- Utilizar o padrio do EDARQ ou do
HOTTEXTO, abrindo uma janela de
comandos e uma janela de trabalho.

- Programar as teclas de fungio para
operar na lela de trabalho combinadas
com a tecla <Control>, executando as
fungdes da tela principal.

- Permitir a instalagao do programa
em fungdo da impressora utilizada, com
o carregamento de uma rotina para
alteragio dos parametros do programa
fonte. Isto aumenta a independéncia e
flexibilidade do programa e libera o
distribuidor da necessidade de retornar o
programa para executar as alteragoes
quando nem as opgoes do Basic dao
certo.

Progmass JC-CoROTE
eslisclo

Programa Aplicativo:
MSX DESIGNER

Caracteristicas:
Autor:Alexandre Rodrigues da Silva

Empresa: Softnew nformaiica Ltda.
Versdo: 1.3 - Ano: 1988

S X
DESICN B

POR ALEXANdRE RORIGUES 3d STLYA
©1988 SOFTNEMW INFORMATICA L¥DA

Apresentaciio:

O MSX DESIGNER & um aplicativo
grifico com recursos de edigao e
impressao de telas graficas montadas ou
retiradas de jogos no formato VRAM.

O editor possui 40 fontes de letras
com possibilidade de alteragio de
largura e altura. A impressio da tela
pode ser feita em tamanho normal (80
colunas) ou reduzido.

Sua estrutura de trabalho €
semelhante ao Eddy Graf 2 e suas telas
530 compativeis € carregiveis na opgao
“display” do Page Maker.

Descrigao

A tela de trabalho & acompanhada
de um “menu” grifico de opgdes. Entre
estas opgoes podemos escolher :

- Pincel (5 tipos de rolos), Circulos,
Retingulos, Paralelogramos, Impressio
no Video (letras de dupla altura, dupla
largura, italico), Balde (pintura de uma
irea), Borracha, Retas, Mudanga de Cor,
Raios, Elipses, Clear Screen (limpeza da
tela), Lipis, Circulos Concéntricos e
Linhas Paralelas.

TRAEO softwware

L.td&m  ~— M B=5. X

Sl K % @ X

# Disquetes Verbatim/Nashua Fitas p/Impressoras (todas) Etisuetas.Formularios.Estabilizador Televoli.Mesaram,
Cabos p/ Imeressora (Exe/Hot),Imeressoras,Comera e Venda de Esuiramentns,Assistencia Tecnira.

# Toda Linha de Joans.Aplicativos e Utilitarios, reca rataloso GRATIS
# Credenciamos Revendas em Todo Brasil

( PROMOCAD DO MES - OISQUETE VERBATIM 5 1/4 OO0 APENRS NCZs 39,00 J
SENSACIONAL LANCAMENTO SOFT 1@@% NRCIONAL -

TRCO software Ltda - Rua Joap Pesspa,16/581 - Santos - 5P

Caixa Postal 783

PERFIL e CRHO MS5X 30

- Santos - 8P - 11081 - Tel (B132) 33.2837

- 11010
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- Carregamento e Gravagdo das
Telas em disco.

- 52 fontes de Caracteres

- Passo (espagamento) do cursor.

- Edigado com mudanga de cor das
telas carregadas.

- Uso de fungdes especiais de
mudanga da cor do cursor, mudanga da
cor do quadro de fungdes, visualiza¢io
das fontes e retorno para o Sistema
Operacional.

- Deslocamento do Quadro de
Fungdes da direita para esquerda e
vice-versa.

- Ativar e desativar o quadro de
fungdes na tela.

- Copia Grifica para a impressora
em dois tamanhos, com ou sem escalas
de cinza.

As teclas <return> e <espace> 530
muito importantes na manipulagio das
opgoes, acompanhadas das teclas das
setas que levam o cursor para o ponto
desejado.

CONCLUSOES:

Trata-se de um bom programa
grifico e seu ponto forte € a impressio
das telas em dois tamanhos, destaco
também as 52 fontes de caracteres. O
deslocamento e apagamento do quadro
de opgdes permite melhor visio da tela
€ a chamada do comando somente
quando for necessrio.

O manual é bem elaborado e falha
apenas por nao apresentar uma copia
da tela de comandos antes de iniciar a
descri¢io detalhada de cada um destes
comandos, que vio da parte superior
até a parte inferior da tela. Primeiro é
fornecida a descrigdo da coluna

esquerda e depois da coluna E direita.

O programa abaixo permite
converter as telas dos seus jogos em
telas carregaveis no MSX DESIGNER:

10 CLS:SCREEN2

20 BLOAD “TELA.SCR",R

30 IF INKEY$="" THEN 30

40 BSAVE “TELA.GRP”,0,&h37FF,S

50 CLS:?"TELA CONVERTIDA”

60 END

Obs.: Identifique a tela grifica do
jogo e substitua o “tela.scr” na linha 20.
Na linha 30 o programa permite que
vocé troque o disco. Ao apertar uma
tecla qualquer sua tela serd gravada no
disquete substituido no drive.

AVALIACAO:

O manual € bem elaborado e falta
apenas a tela de comandos.

O desempenho é bom e a
impressio é melhor ainda.

A versio analisada é 2 1.3, o que
demonstra interesse em aprimorar.

A opgio para edi¢io de cores
permite a mudanga do contraste da tela
nas cores de frente e de fundo
permitindo melhor nitidez na
impressio de gravuras, o que outros
programas similares nio possuem.

O programa rodou nos micros
Expert 1.1 e Hotbit 1.1, com as
interfaces CDX-2 (Microsol) e HB 3600
(Sharp) sem problemas.

Vantagens Principais:

£ um programa facil de usar, bom
para editar telas pouco sofisticadas e
muito bom para imprimir telas
complexas e bem elaboradas.

Desvantagens Principais:

Sua Gnica desvantagem & nio
possuir a opgao de “ZOOM”, que
permite corre¢des com maior precisio
numa 4rea qualquer da tela.

Prossana MECIISIGER
ualinels

Tens

RECOMENDACOES E SUGESTOES:

Incluir um programa conversor de
telas no proprio disco.

Incluir um comando de “ZOOM”
para facilitar a edigdo e corregao.

CURRICULUM

José Julio Rodrigues Mendes é Técnico Especialista
em Eletricidade na Light 5. E. S/A, com passagem pelas
Universidades Nuno Lisboa, Veiga de Almeida e Escola
Técnica Federal. Atua na drea de informatica, com.
micros das finbas TRS, MSX e IBM-PC. £ 0 ausor do
primeiro artigo profissional editado sobre DRIVES para
MSX o Brasil, na revista MSX Micro No. 8 em 1987 (Os

Mavravilbosos Drives MSX).

PROMOGAO 13 por 10; adquirindo 10 de nossos
jogos voce ganha inteiramente GRATIS mais 3
jogos a sua escolha. E tem mais, na compra de
qualquer equipamento (micros, impressoras ou
drives) voce ganha 20 programas de BRINDE.

SCOE WFARIMATILH

CURSOS DE BASIC / MSX, DBASE II / III PLUS, TURBO PASCAL / PC/ XT
MSXMSX GRANDE ACERVO DE JOGOS E APLICATIVOS PARA MSX. A SUA LOJA NO INTERIOR. CONSULTE-NOS ~ MSX MSX
DISQUETES VERBATIN / NASHUA - FITA P/ IMPRESSORAS - PORTA DISQUETES - LIVROS
FORMULARIOS - ETIQUETAS - FITA CASSETE - DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS P/ MSX/PC.
LIGUE OU ESCREV A E PECA CATALOGO DE JOGOS E APLICATIVOS GRATIS
DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL NO MESMO DIA
FONE (0192) 71-3331 - R. SETE DE SETEMBRO, 210 - VALINHOS - 5P

CEP 13 270 - CX. POSTAL 544

36

MSX micro - ano |l - nimero 22



LIVROS

ALVARO A. L. DOMINGUES

O meu primeiro livro
MSX

Autor: Tory Marriot
Tradugdo: Lars Erick
Unius

Editora: Mc Graw Hiill
130 paginas

O titulo ja diz a que
piblico se destina: criangas.
O seu objetivo é tornar
simples o uso do
computador por uma
crianga que saiba ler bem e
tenha um pouco de boa
vontade.

Tem uma boa
abrangéncia (desde ligar o
micro até o uso de sprites) e
os assuntos fluem do mais
simples a0 mais complexo,
sem tropegos.

Mas falta alguma coisa.
A impressao que se tem é
que o livro aborreceri a
crianga pela auséncia de
atrativos dirigidos a esta
faixa etdria (ilustragdes e um
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texto um pouco menos
arido).

Tudo sobre 0 MSX-WORD
das versdes 1.6 2 3.0

Aulores: Sérgio Guy
Pinbeiro Elias

Paulo Roberto Pinbeiro
Elias

FEditora: Ciéncia
Moderna Computacdo
182 paginas

O processador de textos
Tass-word € um dos mais
conhecidos pelo usuirio de
MSX. O MSX-WORD & um
deles.

Desde sua primeira
versdo até a atual (3.0) tem
sofrido consideraveis
alteragoes, agregando novos
recursos.

£ sobre este processador
que este livro se propoe a
falar. Disseca-o
completamente,
apresentando desde seus

comandos bisicos até o seu
custeamento pelo usuirio,
em relagdo a0s recursos que
o mesmo dispoe.

Um bom livro para os
possuidores de MSX-Word
ou do Tass-word, seu
“inspirador”, e de muitos
outros processadores de
texto vendidos no Brasil.

Linguagem de miquina
para o MSX
Assembly Z-80
Autores: Flavio Rossini
Henrigue Figueredo Luz
Editora: Aleph
160 paginas

linguagem
de maquina

ASSEMBLY
z-89

Rossini - Figueredo

Eis um bom livro para o
MSX sobre um espinhoso
assunto: a linguagem de
miquina.

Didatico, simples, e,
mesmo em se tratando de
um assunto extremamente
dificil e cheio de detalhes,

consegue nio ser chato.

Indo do mais simples a0
mais complexo, o livro
mostra desde detalhes sobre
0 Z-80, suas instrugoes
(inclusive as “secretas”), alé
algumas aplicagoes. Tudo
ponteado, a cada capitulo,
por exemplos e exercicios.

Fechando o livro um
tabela das instrugdes do Z-
80, bastante completa e atil.

Seria um livro perfeito
para o iniciante em
linguagem de maquina nio
fosse um grave defeito:
contrariando todos os outros
livros anteriores da editora
(onde o indice de erros era
nulo), este livro esta cheio
de pequenos bugs,
principalmente quando o
programa envolve rotulos
(labels). Lamentdvel!

S0 resta ao possivel
usudrio esperar por uma
errata ou nova edigdo
corrigida, ou descobrir um a
um estes erros e contorna-
los.
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SAVERIO MUNGIOLI

EXEMPLO DE USO

Suponhamos uma série de

VALOR FUTURO DE UM ndo serd maior do que 30 meses, mas
INVESTIMENTO vocé poderi alterd-lo para o valor que
melhor se adaptar ao seu caso
DESCRICAO GERAL especifico na linha 100 do programa.

Para se poder saber qual o valor

futuro a ser recebido por uma série de

investimentos feitos ao longo do tempo,
preparamos o programa a Seguir.

do investimento considerando um
periodo de tempo em meses, uma taxa
de crescimento mensal constante e o
montante do fluxo de caixa de cada
més.

38

Este programa calcula o valor futuro

YDEFEMNS

O programa supde que o periodo

TECNICA DO PROGRAMA

Este programa faz uso de um dos
recursos interessantes do BASIC MSX
que é o que possibilita definir fungdes
dentro de um programa.

O comando que possibilita isto & o

Ele é usado para o cilculo do valor
futuro através de uma fungio que é
definida logo no inicio do programa.

aplicagdes financeiras que sejam feitas

a0 longo de um periodo de doze meses

a uma taxa de rendimento prevista de
22% a0 més. A série de aplicagdes é a
seguinte:

primeiro més: NCz$ 5000.00
(depésito)

terceiro més; NCz$ 5000.00
(depé6sito)

quinto més: NCz$ 1000.00 (saque)

O valor final serd de NCz$
70472.55.

Rodando o programa teremos:

AR e e R R s e [T B
A
¢
A
M
E
N

XSW Publicagdes e Planejamento de Si LTDA. T

C. Postal: 13064 CEP—02308 —Sdo Paulo (011)-2091655  [Be)
S

Procure nossos produtos nos
revendedores autorizados.

Ndo os encontrando, entre em
contato conosco por telefone ou
carta. O software original XSW é
fornecido com garantia e manual.

NEMESIS—O 1% jogo MEGAROM adaptado para discol 1* com
energia ilimitada, Acompanha manual com senhas e dicas secretas.

Eddy2—Poderosissimo editor graficol Armazena passo-a-passe 0s
comandos executados permitindo sua facil e rdpida alteragio.Envia
cbpia dos desenhos para qualquer impressora padrio EPSON.

EMU—Tome-se um compositor sem precisar de anos de estudol
Editor musical qua permite edigfo, transcrigio, execuglo de
miisicas e o envio de copias para a impressora.

CADCLI-PLUS—Tudo sobre todos em apenas alguns
instantes, Permite cadastrar milhares de clientes por
disco, ordenagdo automdtica, impressdo de relatdrios e
etiquetas com selegdo de zona postal.Permite ainda
personalizar sua mala dircta usando textos do MSX-
WRITE.

CADPRO-PLUS—O mais completo cadastro de em-
presas (com campos especificos p/ pessoas juridicas).
Possui ainda todos os recursos do CADCLI-PLUS.

CI-CAD PLUS—Edite suas placas de circuito impres-|
s0 com muito mais facilidade!!

MSX-WRITE—O mais consagrado editor de textos
para MSX. Permite a redagfio de textos de qualquer ti-
po com total controle sobre o texto. Imprime todos os
acentos da lingua portuguesa nas principais impresso-
ras do mercado.

FLUXO DE CAIXA(CONTAS A PAGAR/RECE-
BER) —Controle suas despesas!! Programa que arqui-

va langamentos de contas e permite previsdes de até 60
dias. Virias opgoes de de consulta e impressdo.

VOX 2.0 —Faga sea MSX falar alto e claro em qual-
quer lingua. Programa que digitaliza vozes, miisicas ou
0 que voct criar e armazena em disco! Permite que
vocé misture com seus préprios programas.

Tome sua empresa uma revendal  Entre em contato conoscol
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VALOR FUTURO DE UM INVESTIMENTO

ENTRE O NUMERO DE FLUXOS DE CAIXA?
TAXA DE JUROS (%)?

ENTRE COM NUMEROS POSITIVOS PARA DEPOSITOS

E NUMEROS NEGATIVOS PARA RETIRADAS

MONTANTE DO FLUXO DE CAIXA 1?
2?
3
4?
52-
6?
72
8
9
10?
11?
12?

VALOR FUTURO AO FINAL DO PERIODO 12 =

NCz$ 70472.55

OUTRO CALCULO? ($/N) N

TABELA DE LINHAS

Linha Contetido

10-110 Inicializagcio

120-190 Entrada dos dados preliminares

200-340 Entrada dos valores para o cilculo do fluxo de caixa
350-390 Saida do programa com a impressio do valor calculado
400-470 Menu de retorno ou finalizagio do programa

5000

5000

1000

PROGRAMAS

12
22

O BRINT " ENTRE 0
150 INPUT “DE CAIXA";N
140 PRIKT
470 INPUT %JUROS {2)7;R
/108

MSX CONSERTOS & VENDAS

Servicos Rapidos
com Garantia

Expert e Hot Bit

Interfaces (Drive, SOC, Modem)
Alinhamento de Drives
Impressoras
Monitores

* Kit Interface

* Monitores

* impressoras

= Jogos e Aplicativos

BITCENTER INFORMATICA

Rua da Quitanda, 199/sala 301. Tel.: 233-4820
Filial Volta Redonda: (0243) 42-9451
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SENA
DESCRICAO GERAL

Este € um tipico pedido constante
dos usuirios de micro computadores:
um programa que simule o sorteio da
SENA para a geracdo de palpites
aleatorios.

Este programa gera sequéncias
aleatérias de 6 nimeros e as coloca em
uma matriz parecida com o volante da
SENA.

A representacio grifica é mais
interessante do que a simples
apresenta¢io dos nimeros sorteados e
torna mais ficil o preenchimento dos
volantes.

O uso do programa € auto-
instrutivo e dispensa maiores
explicagctes. Apos rodar o programa
imediatamente € gerada a primeira
seqiiéncia e, se o usudrio quiser outras
seqiiéncias, € s6 ir apertando <ENTER>.

' TECNICA DO PROGRAMA.

Este programa faz uso do gerador
de nameros aleat6rios mais eficiente,
que é a fungio: RND(-TIME)

Os nimeros gerados por esta
fungdo sio bastante proximos de uma
real seqiiéncia aleatoria.

Para que a nossa seqiiéncia seja
"bastante” aleatdria usamos a expressao
RND(-TIME*TIME/1000), onde o
produto ( -time*time/1000) gera um
nimero cujo valor &, ji por si s6,
razoavelmente aleatério,

Além desta fungio sio usadas
diversas fungbes grificas potentes, que
ddo um acabamento bastante agradivel
i saida do programa.

EXEMPLO DE SATDA

Rodando o programa a tela gerada
€ a seguinte:

40

Linha
10-90
100-170
180-340
350-440

TABELA DE LINHAS

Contetido

Inicializagdo

Sorteio dos seis nimeros

Impressio do resultado do sorteio na forma do volante
Menu de continuagio ou finaliza¢io do programa

SENR

St

59 2 'w'sta NS,
g
aa 'A‘m\ 0 SA\J 210 x'NEO\ HUNBIOLI

ﬁf fgosto 1989

b

60 C 0% 1,16, 16:5CREEN 2
gg PEN"GRA"FOR QUTRUT AS #1

irFa e

70§80 STEP §
é:m:v=3m2

199 ‘resultado
200 ;NAN buit6, 8"t PRINTHI,"SENA" T
L 7)—(2«.,‘21),7,3‘“ 4?@ (N

210 LINE(L0,3
LZ@—‘R 1= 70 4

449 EiﬁSt 816070 90
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CONVERSAO RETANGULAR - POLAR
DESCRICAO GERAL

Este & um programa de uso
bastante geral € comum a0s alunos de
engenharia, em especial de engenharia
elétrica.

Este programa transforma nameros
da notagio retangular € nimeros
complexos para a notagao polar e vice-
versa.

O uso do programa é simples.
Primeiramente surge um menu inicial
que pede a0 usudrio que escolha qual
tipo de conversio deseja fazer.
Selecionada a conversio o programa
solicita a entrada dos dados, que
devem ser introduzidos seguidos da
tecla <ENTER>,

Apos a entrada do segundo e
ltimo dado o programa processa
automaticamente a conversao e
pergunta se nova conversao devera ser
feita.

TECNICA DO PROGRAMA

Este programa faz uso de um menu
numérico de sele¢io automitica
bastante atil e pratico.

Através dele pode-se, sem
complicagdes, selecionar até dez
opgdes em um menu sem a
necessidade de teclar-se o <ENTER>,
linhas 120 e 130.

EXEMPLO DE SAIDA

Rodando o programa as telas
geradas sio as seguintes:

CONVERSAO POLAR <=>
RETANGULAR

Y OPCOES“”“
(1) POLAR —> RETANGULAR

(2) RETANGULAR —> POLAR
—> Escolha a opgio desejada

MSX micro - ano Il - nimero 22

CONVERSAO POLAR —> RETANGULAR

AMPLITUDE =21
FASE (em graus) =? 45

SOLUGAO:

COORDENADA X = 3.7071367812
COORDENADA Y = (3.790071567812

Linha
10-60
70-150
160-180
190-310
230-240
250-260
270-310

320-370

380-580
420-430
440-510
520-570

i !

0"‘

REVISTA M

R4
3 ANTO‘uG Shc
4 7 466

ULAR
136 PHNT (2) RETAHGULRR -) F
148 PRINTIPRINTIPRINT” 1
150 PRINT" npg‘au desejada”

“THEN 1
188 IF (5="2"THEN a&
198 ° POLAR

(LS
24 ;Ra:T"CONUdSAO POLAR -) RETANGULAR"

SOLUGAO:

CONVERSAO RETANGULAR —> POLAR
COORDENADA X7 1
COORDENADA Y7 1

AMPLITUDE = 1.4142135624

TABELA DE LINHAS

Contetdo

Inicializagdo

Tela do menu principal

Rotina de sele¢do automitica da opgao
Rotina de conversdo polar->retangular
Entrada de dados

Cilculo da conversio

Saida dos resultados

Rotina para a opgio de retorno ou fim

Rotina de conversdo retangular->polar
Entrada de dados

Cilculo da conversio

Saida de dados

=

RO
{-7 POLAR
ON HUNGIOLT

o

=

T
f"(‘) SOLAR
TIRRINT PRI

AT
THUT

.

SE 16¢
=) RETANGULAR

S S5 50 T O e ) P e 6D B (1 B R

I

32

PRINTU
586 2T0326

S"
A= "N" i)i A5="1
EPYAth AR
s
NT"CONVERSAD RETANBULAR
“COORDENADA X° ﬁ\

INPUT “COORDENADA Y737
BESARIK2Y42)
1F X0 TEENARD

FASE (em graus) = 45.3333 333G
NOVA CONVERSAO? (S/N)

A%=

-5 P08
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REGINALDO GOYA

ACESSANDO O SISTEMA

As vezes & dado o boot
inicial do disco sem um sistema
¢ posteriormente se vé
necessiria a utilizagiao dele. O
procedimento que todos os
usuirios fazem & desligar o
micro e ligd-lo novamente com
um disco que contenha o
sisterna.

Na realidade isto nio se faz
necessirio, pois alterando um
enderego de meméria, vocé
poderi ativar o sistema e
conseguir entrar nele. Digite:

POKE&HF346,1 <RETURN>

CALL SYSTEM  <RETURN>

Antes de entrar com o
CALL SYSTEM vocé deve inserir
o disco com o sistema dentro
do drive.

DESAPARECENDO A
LISTAGEM BASIC

Vocé acabou de fazer um
programa em BASIC e deseja
protegé-lo contra a alteragio de
terceiros. Entdo basta digitar os
dois pokes abaixo para
desaparecer a listagem

POKE &HB003,&HFF

POKE &H8004, &HFF

Para que o programa volte
ao normal basta trocar o valor
&HFF por 0.

YIE AR KUNG FU II

O maior problema deste
jogo € a falta de vidas para se
conseguir chegar até o final,
pois para vocé descobrir o
ponto fraco de cada mestre é
necessario morrer varias vezes,

Mas basta pressionar a
seqiéncia de teclas abaixo na
teJa de aberura (1 player/2
players) para que se consiga 94
vidas logo no inicio do jogo.

ESSCCCFFFF

Deve-se pressionar
rapidamente e na mesma
ordem apresentada.pois caso
contrario ele ird para o demo, e
vocé deve iniciar todo o
procedimento novamente.

Vocé deve ter notado que
durante a luta contra os mestres
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aparecem umas tigelas no ar,
que ao serem pegas o tornam
invulnerédvel. Estas tigelas sio
chamadas de LAMENS, e para
que elas aparegam, é necessario
golpear partes do cenario, que
sdo:

FASE 1: CHUTE NO
CENTRO DA TELA

FASE 2: SOCO NO CANTO
DIREITO DA TELA

FASE 3: VOADORA
EMBAIXO DA LAMPADA
DIREITA

FASE 4: SOCO NO CANTO
ESQUERDO DA TELA

FASE 5: CHUTE RASTEIRO

FASE 6: VOADORA NO
LADO DIREITO DA VELA
ESQUERDA DA TELA

FASE 7: VOADORA NA
PARTE CENTRAL DA PONTE

FASE 8: SOCO NO
CENTRO DA TELA

E importante salientar que
somente é possivel acessi-lo
uma vez por vida.

LAST MISSION

Esta dica faz com que vocé
fique imune contra os inimigos
que aparecem, basta pressionar
as teclas:

OPERA
KING’S VALLEY PLUS

Esta ¢ a dltima versdo deste
intrigante jogo feito pela
KONAMI. Na realidade ele faz
parte de uma colegdo que a
prépria solthouse langou no
ano passado intitulado: GAME
COLLECTION. Nestes pacotes
de jogos a KONAMI resgatou
todos os scus consagrados
jogos e os remontou para
conseguir ativar o estonteante
chip de som S5CC.

Como todos os jogos desta
softhouse o jogo KING'S
VALLEY PLUS possui senhas
secretas que lhe deixario
algumas piramides 4 frente dos
outros. Sao elas:

E 6: CRYSTAL BALL

FASE 31: NILE RIVER

FASE 46: KING SHIP
FASE 60: YOSHITAKA

ITOH

Para digita-las basta
pressionar simultaneamente as
teclas CONTROL e K, que ele
pedira a senha secreta
(password).

YAMA YAMA

Na sélima fase deste jogo
vocé poderd ganhar mais
257000 pontos, basta ficar
embaixo da princesa, que esta
aprisionada ao lado do lider
negro, e pular na diregio dela

ALFA ROID

Neste 6timo jogo de agio o
seu objetivo é destruir a
muralha da FORCA situada no
sétimo planeta do sistema.

Para que vocé passe mais
facilmente pelos planetas basta
pressionar simultaneamente:

Fl:+F24STOP + SELECT

e, se vocé quiser adquirir
mais vidas durante o jogo,
pressione simultaneamente as
teclas:

R GRA +F1

que |he sera adicionada
mais uma vida.

‘WONDER BOY

Vocé nao consegue passar
por alguma fase deste jogo?

Entdo ndo quebre mais a
sua cabega, basta pressionar a
tecla ESC e depois pressionar
simultanemamente as teclas: H
UDSON, que
automaticamente vocé passard
de fase

TWIN BEE

Esta € mais um jogo da
KONAMI que vocé poderd
“alterar” para chegar até o final.
Para isto basta pressionar
simultaneamente as teclas:

Z + TAB + SHIFT +
CONTROL : INICIA COM
TODAS AS ARMAS

W + M : A AMBULANCIA
APARECE MAIS DE UMA VEZ
DURANTE O JOGO

T +M : A PROTECAO DA
NAVE AGUENTA ATE: 20 TIROS

VORTEX RAIDER e
BLOW UP

Estes dois jogos da série
KOWALSKI possuem a mesma
dica, porém com efeitos
diferentes.

Durante o jogo pressione a
tecla STOP e depois digite a
palavra COSMIC e pressione
RETURN

No jogo VORTEX RAIDER
vocé ficard com vida eterna e
no jogo BLOW UP, além de
ficar com vida eterna, vocé
também ficard com bombas
elernas.

GOODY

Este & mais um jogo da
softhouse OPERA SOFT que
podera ser terminado com esta
combinagio de teclas. Na
apresentacgio do jogo pressione
simultaneamente as teclas:

HYPE

Com certeza vocé nunca
acabou esle sensacional jogo
feito pela COMPILE, pois na
realidade ele nio possui um
final, e sim vai aumentando o
grau de dificuldade em cada
trecho cumprido. Mas de «
qualquer forma sio muito
interessantes as fases avangadas
deste jogo, onde vocé pode
teslar a sua asticia e agilidade
frente a tantos inimigos.

Abaixo estd um pequeno
carregador que lhe auxiliara a
chegar até la.

10 REM HYPE - VIDA
INFINITA

20 REM BY MARIO
CAMARA FILHO

30 BLOAD “"HYPE1.BIN"

40 POKE&H91CB,0

50
DEFUSR=&HD000:A=USR(0)

60 BLOAD "HYPE2.BIN",R
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THE CASTLE

Este jogo com certeza ja
virou a sua cabega, com fases
que sdo na realidade
impossiveis de se passar. Mas
de agora em diante vocé ndo
terd mais tanto problema pois,
com o carregador abaixo, vocé
iniciard o jogo com todas as
chaves, 255 vidas e, aindaspor
cima, invulneravel.

10 REM THE CASTLE -
VIDA INFINITA

20REM BY
REGINALDO GOYA

30 BLOAD
“CASTLE1A.BIN"

40 POKE&HAAFA 0:
POKES&HAAFB,0

50 POKE&HAAFC,0:
POKE&HAAFD,0

60 POKE&HSDS3,&HFF:
POKE&HODT7,&HA7

70 POKE&HCSA0,0

80
DEFUSR=&HD000:A=USR(0)

90 BLOAD
“CASTLE1B.BIN",R

F1 SPIRIT

Neste fabuloso jogo de
corrida vocé pode utilizar estas
senhas (password):

MAXPOINT: POSSIBILITA
UTILIZAR TODAS AS PISTAS

HYPEROFF: AUMENTA A
VELOCIDADE DOS
MECANICOS QUANDO
ESTIVER NOS BOXES

ESCON: PERMITE O
ABORTO DURANTE O JOGO
PRESSIONANDO F5

ESCOFF: DESLIGA O
ABORTO.

NO jogo ha a possibilidade
de vocé correr com a hyper
velocidade, mas vocé deve
seguir os seguintes
procedimentos

TIPO DE CORRIDA;
ENDURANCE

ENGIN QUERDA

MISSION: MEIO

Comece a corrida ¢ chegue
até a terceira marcha, quando
alealgar os 240km/h volte uma
marcha que o carro disparara
até alcangar a velocidade de
327km/h. Caso vocé ndo
consiga siga as mesmas
instrugdes até alcangar 240km/
h, bata de leve no guard-rail
que o carro também aumentara
a velocidade,

GALL FORCE

Antes de iniciar o jogo
escolha o piloto desejado e
depois pressione
simultaneamente as teclas:

1+5+0

esta dica lhe dard 11
poderes e 9 vidas extras.

PARODIUS

Este € 0 jogo da KONAMI
onde ela satinisa a si mesma
colocando personagens de
todos os seus jogos nas
incriveis aventuras da série
NEMESIS.

Mesmo sendo uma parédia
esta aventura & cheia de mil
armadilhas espalhadas por
todas as 8 fases existentes.

Existem algumas fases

secretas neste jogo cujas
entradas estio espathadas por
todas as fases, a mais facil de
ser achada fica atrds do
primeiro idolo na fase 1.
Durante o jogo vocé pode
utilizar algumas palavras senhas
para lhe ajudar. As palvras sio:

ZENBU: TODAS AS
ARMAS
KATAL:  ESCUDO

PROTEGE POR MAIS TEMPO
PARO:  FIXA O SINO NA
COR BRANCA
KONAMI:  FIXA O SINO
NA COR VERMELHA
BUTAKO: FIXA O SINO
NA COR VERDE ESCURO
TAKO18TH: FIXA O SINO
NA COR AZUL ESCURO

HINOTORI

Este é o mais consagrado
jogo ja feito para o MSX 2,
misturando agio com labirintos
e estratégia, Vocé se
transformari em um gladiador
antigo, que tem como objetivo
livrar seu planeta dos inimigos
que ali se instalaram. Para tanto
& necessirio pegar todos os
segredos dos passaros de fogo
durante a sua caminhada

Pra facilitar o jogo aqui vdo
algumas senhas que lhe
ajudardo muito. Para entrd-las
basta seguir o seguinte
procedimento:

F1 + HOME + HOME +
PASSWORD + RETURN

PASSWORD:

ILOVEHINOTORI: IMUNE

FULLITEMDAYOON: 1
ITEM DE CADA

GAOOOOGCOOOO0O0H: 10

L

=

&

VIDAS

TURBO: 3 VELOCIDADES

HOIHOIHOINOHOI
PERMITE USAR A BUSSALA 9
VEZES (F5)

DOKODEMOMAP:
PERMITE VER O MAPA 16
VEZES (F4)

HAYAME: O TIRO
ALCANCA MAIS LONGE

ENDDEMOGAMITAINA:
MOSTRA O FINAL DO JOGO

KINOOOIHITODANE:
FICA COM TODOS OS
EMBLEMAS QUE ABREM AS
PORTAS

AUTOSHOT: TIRO
AUTOMATICO

METALSLAVE: 200 PENAS

NANDNANDANANDA:
VIDA ETERNA

COLABORACAO ESPECIAL:

REGINALDO GOYA:
Programador formado na escola
técnica Lauro Gomes e
atualmente trabalha como
gerente da sofhouse do clube
MISC.

AKIRA SUZUKI: Estudante
da escola Bandeirantes, passa
as suas horas vagas
“debugando” todos os jogos do
MSX, possuindo em sua casa
um MSX 2,

DOUGLAS GOMES DE
MORAES: Estuda atualmente na
escola Cruzeiro do Sul, e
trabalha como programador
junior do clube MISC,
brincando com alguns games
do MSX nas suas horas

MSX

MSX

MSX

NO CENTRO:REPRESENTANTE AUTORIZADO MSX-SOFT
® Toda linha para MSX com 1 ano de garantia ®
¥ DRIVES s MONITORES s IMPRESSORAS 7+ ETC
LANCAMENTOS -+ megaram
++ TRANSFORMACAO 2.0

POLECOMP INFORMATICA

Av. Rio Branco, 156 - conj. 3.204 - Ed. Av. Central - Metré Carioca - Fone: 240-7052

SABADO ATE 13H
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GAMES MAIS VENDIDOS DURANTE O MES CONFORME OS FABRICANTES

m lROBOCOP ] gg.mn;;:wg :m ;-l:«aum neste sensacional jogo.
[2][OPERATION WOLF]

[3][EPISODE Il MR_|
[4][THE FLINTSTONES|[ba ..
(5 |[ELITE ot |

[6 ][CONTRA MR

[Z][TETRIS | i e R e i
A TR R T | g gt
[9][OUTRUN

Tnvada uma bass
destruindo vrios inimigos

A saga continua com a conclusdo
da histéria do planeta Nemesis.

Pilote uma nave pelo espaca.
visitando mais de 2.000 planetas.

Invada uma base inimiga,
passando por 19 fase:

i@ﬁ@ﬁﬁﬁ

N

N

Passele pelas estradas, utilizando
seu super carro. Adaptado de TK.

Desnua uma terrivel arma neste fantastico jogo

para 2.

M10/[METAL GEAR MR ||

N

© quadro acima mostra a posigao dos games mais vendidos no uftimo
rBs.Foram conguladas o seguintes empresas formecedoras dos gran-
s: Cibertron, Ectron, Gama Soft, MSX Informatica, Orion-
sofg Paulisot, Plansoft e Princessware.
& feita numa escala de ZERO a DEZ,

EM PRETO: Numero de vezes (consecutivas ou nao) que o game
apareceu no tabeto.
Posicio no tabeldo do més anteror. “* s.gmmca auséncia no
més anterior ou 1 aparao no tabeldo.

Tudo para o seu MSX

VENHA CONFERIR NOSSOS PRODUTOS E SERVICOS

PERIFERICOS E SUPRIMENTOS

Pelo menor preco, a melhor qualidade e garantia.

Kit MSX 2.0: Gratis uma assinatura da MSX Micro!

SOFTWARE PARA EXPERT E HOT BIT:
Disponiveis em disquete 5 1/4 ou 3 1/2, fita ou cartucho.

Cartucho MEGARAM 256Kb: Grétis 2 jogos!
Micros MSX EXPERT e HOTBIT * Impressoras.
Drives com fonte fria: nossa especialidade

JOGOS:
Os melhores e os mais vibrantes games para o seu divertimento.
Ultimas novidades: Pac Land, Afterburner, Robocop. Dragon Ninja.etc.

Drives 5 1/4"' completo + Interface.
Drives 3 1/2° DD completo + Interface.
Kit para drive: Gabinete/Fonte e Interface.

APLICATIVOS E UTILITARIOS:

Os mais sofisticados e bem elaborados softs em aplicagéo.

Mala Direta, Banco de Dados, Planilha de Célculos, Controle de Estogue,
Contabilidade, Sistemas Graficos, Editores Musicais, Processadores de Texto,
Copiadores, etc., em versdo 40 ou 80 colunas e manual,

Iterface de drive ® Cartdo 80 colunas.
Livros e revistas ® Posters de jogos.
Multimodem * Cabos para impressoras.
Porta Disquetes ® Gravadores.

PROGRAMAS NACIONAIS COM REVENDA AUTORIZADA: Somente
em disquete: Fast Copy, Aquarela do Brasil, Frozzen, Video Graphics, Graphic
View, MSX Designer, MSX Turbo, Edtronics, Sprite Maker, Emu, Eddy 2, etc.

Monitores ® Expansor de slots (com 4 slots).
Disquetes ABC Systems, Nashua, Verbatim, Tech.
Capas para micros, drives e impressoras.

e e e s e s s e e

LINGUAGENS: TURBO PASCAL, COBOL, AZTEC C, FORTHRAN, ASSEMBLER.

 Produtos Dibus: revendedores exclusivos no Rio.

LINHA DE SOFTS PARA MSX-MEGARAM E MSX2

Rer para todo o Brasil via Sedex, ou se
preferir venha ao nosso escritorio e SHOW-ROOM.

JOGO ITIMOS LANCAMENTOS:
1942 [MSXT), Hige Maru, Super Triton, Diablo, Strategic Confrontation

E mais: Xevious, Aleste, Gryzor, R-Type (somente em cartucho).

SOMENTE DISPONIVEIS EM DISQUETE 3 1/2:

IF)eed Bactk Psycho World, Jesus, Testment, Herzog, Greatest
river, etc.

PRECOS ESPECIAIS PARA REVENDA. CONSULTE-NOS.

SERVICOS:

Adaptaco de EXPERT E HOTBIT em MSX 2.0

APLICATIVOS PARA MSX2.0:

VIDEO GRAPHICS com TELAS DIGITALIZADAS e saida para impressora, Home
Office, Pixel 2 e 3, Tasword 2, Shaga-Ra-Ku, Lipstick, e outros.

E a dltima palavra em Desk Top Publishing: Dynamic Publisher

Transcodificagdo de Tv.em monitor RGRB.

Instalag&o interna de drive e interface em EXPERT
Instalagdo de botdo reset para EXPERT

Manutengdo: computadores e periféricos da linha MSX.

Receba gratuitamente nosso catalogo pelo correio. Remetemos nossos produtos para todo Brasil via Sedex.

INFORTELLES: Av. Comendador Teles, 2.401, s/l 214 - Vilar dos Teles - RJ - CEP 25.555. Tel.: (021

kvl

AVALLON INFORMATICA LTDA. Av. Almirante Barroso, 22, sl. 602 - Centro - Rio de Janeirto - CEP 20.031. Tel.

£(021)262-1636.
) 751-5078
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1942
(MSX 1.0/1.1 COM MEGARAM)

Ap6s um longo tempo surge no
Brasil, para os micros MSX 1.0/1.1, a
versio deste consagrado jogo de flipper.

Aqui vocé terd que avangar por
varias bases instaladas em navios no
oceano Pacifico destruindo seus inimigos,
os japoneses, que surgem de todas as
partes da tela. Ao pilotar seu avido vocé
poderd apanhar armas adicionais, que
deixardo sua nave com um poder maior
de destruigio.

1942

JOGABILIDADE: 8.0
INTERESSE: 7:5
TRILHA SONORA: 6.0
GRAFICOS: 7.0
AVALIAGAO GERAL: 7.0

W

Uma conversdo nem tio ruim, nem tdo
excelente
ASCI

CONTRA
(MSX 2.0 COM MEGARAM)

Este € a surpresa do més pois, nem
bem foi langado no Japio pela rainha
dos jogos (KONAMI), chega ac Brasil
um dos mais envolventes jogos para MSX 2.0.

Aqui vocé terd que passar por 19
fases, destruindo seus inimigos, a0 mesmo
tempo que invade uma base instalada
na floresta amazonica.

Grificos sensacionais, masica
fantastica (utiliza o chip de som da
KONAMI, o SCC) e uma jogabilidade
que fard vocé ter muita vontade de tentar
concluir este jogo antes de passar para
outro.

CONTRA (GRYZOR)

JOGABILIDADE: 9.0
INTERESSE: 9.0
TRILHA SONORA: 10.0
GRAFICOS: 8.5
AVALIAGAO GERAL: 9.0

Se o fabricante ¢ a Konami precisa dizer
algo mais?

KONAMI

Promocéo

PHENIX INFORMATICA
A PHENIX lanca com exclusividade DOUBLE DRAGON - Ncz$ 10,00, sem disco ou fita.

* Na compra de 10 jogos, leve + 3 grétis & sua escolha e pague somente
Ncz$ 10,00, sem a fita ou disco.
* Jogos especiais: - RAMBO lli(fita) - ROBOCOP (D/F) - 4 X 4 OFF ROAD RACING (D}

- MASK Il (F) e outras novidades por apenas NCZ$ 5,00 cada - sem disco ou fita - Venda de Periféricos
* OBS: Envie cheque nominal, Cruzado a Antonio José Caetano da Silva,

Caixa Postal n® 23.081,CEP 20.922, RJ.
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ROBOCOP
(MSX 1.0/1.1)

Meio homem meio miquina,
um tira total.

No futuro dezenas de policiais
sdo assassinados por uma gangue de
traficantes de cocaina na cidade de
Detroit, que agora se transformou
no parafso do crime. Para evitar que
mais policiais sejam mortos surge
um projeto que utiliza andrdides
para a protegao da populagio.

O primeiro destes androides €
uma das préprias vitimas da quadrilha
de Clarence, o policial Murphy, que
fora brutalmente assassinado.

Apés passar por uma cirurgia
ele se transforma no policial do futuro,
o ROBOCOP, e parte em defesa do
cidaddo.

No jogo ROBOCOP vocé sera
o proprio policial do futuro ¢ devera
enfrentar a quadrilha de traficantes
liderada por Clarence, munido apenas
de sua coragem ¢ de sua arma.

Este jogo € uma adaptagio da
maquina de flipper de mesmo nome
e, em termos de jogabilidade, fica
devendo pouco a sua versio de flippet.

ROBOCOP

JOGABILIDADE: 8.0
INTERESSE: 8.0
TRILHA SONORA: 7.5
GRAFICOS: 8.5
AVALIAGAO GERAL: 8.0

el

Uma boa conversao, apesar da falta de cores
OCEAN

Tudo

FHOMO‘;AO

JOGOS

* NOVIDADES:
ULTIMOS LAN-
CAMEMTOS
*PACOTES:

Na compra de 50, 100,
e 200 jogos, uma super
oferta.

CONSULTE OU PECA
CATALOGO GRATIS

® DISQUETE,

* LIVROS ggp,
E
FICOs p/ ct

® FITAs pap,
A M-
PRESSORAS, i

HH Game of Time

SOFTWARE E HARDWARE

hew age

TAMBEM

RA
espECiFicOs PX

Av, Jabaquara, 1598 - sala 8 - (a0 lado do Metré Salide) - fone.: (011) 581-2739
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KIT MSX 2.0 - MPO
RUMO AO INFINITO

O'KIT CONVERTE SEU MSX (EXPERT/HOT
BIT) 1.0 ot 1.7 EM MSX 2.0,
CONFIRA ALGUMAS VANTAGENS

. OPERACIONAIS.

% Alta.definicdo de imagens (612 x 212)
8 22 funcbes adicionais em Basic

- 80 colunas,. N
. Cucwto de‘reldgio e outras mais. Comprove

"CUALIDADE NAO SE COPIA.
O KIT MSX 2.0/MPO E
; ; UM PROJETO DE
ADEMIR CARCHANO

Revendedores Autorizados:

Pepes) Mgk Wealtn

MPO Video Ltda.
wv. Paulista, 2001 - S/L 08
eira César - Sao Paulo - SP
CEP. 01311
I.: {011) 285-6098

CASA DO MSX
Loir et



CASA DO MSX APRESENTA:
“Uma Dupla de Sucesso”

MONITOR ANGRA

® Bum-in
Rigoroso Controle
de Qualidade Final.

¢ Tama
Recurso que Aumenta
o N? de Linhas de
Resolugdo.

o,

L]
7 \

DRIVE 5 1/4 RACIDATA

* Fonte Externa.
* Nova Interface.
* Aprovado pela SEI.
* 1 Ano de Garantia.

KIT 2.0 MSX MOUSE INPUT
MPO Sos INTERFAX 20 DIGITAL

] * 128 Kbytes RAM * Placa que transforma Agiliza a ExecucGo

” * 48 Kbytes ROM sua Praxis 20 em de Aplicativos, como:
aﬁ * § Colunas Impressora compativel * Criar linhas retas,
™ ® 512 Cores - % com Micros MSX. Movimentacdo de
* Adaptavel aos Planos, etc.
Micros MSX Tr—

S. Paulo - R. Afonso Bras, 155 - F. (011) 533-2351/2401994
Campinas - R. Antonio C. de Carvalho, 287 - F. (0192) 52-8201

Rib. Preto - R. Prudente de Moraes, 2132 - F. (016) 625-4931

Séo José dos Campos - Av. Nelson D'Avila, 724 - F. (0123) 21-6479
Bauru - R. Dr. Alipio dos Santos, 10-59 - F. (0142) 34-4774




