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MSX VIPER

Prezado Leitor,

Aqui estamos nés com mais um nimero

- de MSX VIPER, como todos jA sabem a revista

esteve atrasada devido a falta de verbas
para termina-la, porém agui estd a sua
revista exclusiva de MSX. A diagramagdo da
revista foi feita com letras menores, pois
s6 assim poderiamos dar vazdo a tantas

matérias de MSX. Este estilo de editoracao
ainda ndo é o definitivo, nés tentaremos
melhorar sempre que possivel.

Vocés irdo notar que a  SESSAO

CARTAS da revista estd abarrotada e isto
nés agradecemos & todos vocés que nos tem
escrito e até ajudado com a revista,
pedimos que continuem nos escrevendo pois
s6 assim o MSX poderd ser cada vez melhor.
Bom chega de prosa e vamos ao que

interessa. Desejamos uma boa leitura a
todos vocés.

O EDITOR
MSX VIPER e MSX  VIPER SPECIAL séo

publicacoes sem periodicidade definida, ndo
disponiveis em bancas de jornais. N&o
comercializamos assinaturas e ninguém esté
autorizado a tal. As matérias piblicadas em
MSX VIPER e MSX VIPER SPECIAL sdo de
responsabilidade de seus respectivos
autores. Esta revista foi elaborada com:
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EDITORACAO ELETRONICA: IMPRESSAQ: FOTOGRAFIAS:
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Neste numero de MSX VIPER, nds enfatizamos a UNIAO INTERNACIONAL, pois é devido a
ela que o MSX continua existindo, gritos de guerra como MSX FOVERER tem
sido proclamaddos por programalores ¢ usudrios de MSX de todo mundo. £ impossivel
negar que o MSX e seus usudrios estdo a caminho do ANO 2000, faltam apenas 4 ANOS
para ©o NOVO MILENIO ao lado do MSX. A verdade ¢é que poucas mdquinas
conseguirdo esta proeza, orgulhe-se de ser um usuidrio do FUTURO, pois softwares,
periféricos e até micros novos estdo sendo fabricados.
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BELGIQUE NEWS .o s
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Prezados leitores de MSI VIPER, dando continuidade aos
assuntos 10D ¢ BELGICA, nbs iremos descrever nesta matéria um
pouco mais sobre este pais e sua cultura. A BELGICA estd
situada no noroeste da EUROPA, a BRLGICA limita-se ao mnorte
com a HOLANDA, a leste com a ALEMANHA a oeste com o MAR DO
BORTE e ao sul com a FPRAMCA, Em seu territério de 30.520
quildmetros quadrados de superficie, wivem  9.913.000
babitantes, que falam o francés, o holandds e o alemdo. A
capital da BELGICA é bruzelas, a sua organizagdo polftica é a
ponarquia e sua moeda corrente & o FRANCO BRLGA.

A POTO ACIMA UMA CIDADE HISTGRICA DA BELGICA, GAND FOI CENTRO
DO COKERCIC DE TECIDOS.

Do ponto de vista geogrdfico, o pals divide-se me trés
regides: a alta BELGICA, ao sul, onde fica o planalto das
ARDENAS, zoma de clima frio e dmido, coberta de florestas e
pouco povoada; a média BRLGICA, que corresponde aos planaltos
centrais, rica em carvio, boa para agricultura e densamente
habitada; e a baiza BELGICA, ao morte, tradiciomalmente urbana
e comercial. Em todo o pais, com excegdo das ARDEEAS, o clima
é temperado, sofrendo influéncia dos ventos marinhes que
sopran do oeste,

L BELGICA faz parte dos grandes organismos econdmicos
regionais europeus, como o BENELOI (acordo entre BELGICA,
HOLARDA e LUXEMBURGG), Comunidade Européia do Carvdo e do Ago
¢ Mercado Comum Europeu. Gragas 2 sua previlegiada posigdo
geogréfica, o pafs desenvolven eficientes sistemas de
transportes fluvial, aéreo, ferrovidrio e rodovidrio.

Outros dados interessantes sobre a BELGICA sdo; que
sua fabricagdo de cerveja é uma verdadeira arte, assim como 2
do vinho & para a FRANGA; o povo bélga toma em média 130
litros de cerveja por ano; eles também sio os sequndos maiores

consumidores de chocalate da EOROPA, perdendo sémente para os
ingleses; o seu esporte preferido é a "navegagao na areia” ou
seja deslizar pela praia a grandes velocidades, 1mpulsionido
pelo vento; e por iltimo e ndo menos interessamte, que a
cidade de BRUGES & cidade mais linda da BRLGICA; conhecida
pelo seu romantismo; pelos chocolates recheado PRALINES
encontrados na rua STEENSTRAAT e pelos seus restaurantes,

)) KO0BSOTID £ GRARICS 000 «

OLIVIER HUSTIX nos comenta que as produgdes do
NOOESOUED estdc seapre atrasadas por que a YAMARA que formece
o0 OPL-4 impoem muita burocracia na venda de seus chips. Para
se ter uma idéia, na exposicio de IANDVOORT de 1994 (setembro)
j4 existiam 130 cartuchos encomendados e sémente 1 (ua) foi
terminado para a exposigdo. O atraso também se deve ao fato de
que quea produz o cartucho (SUNRISE SWISS) ndo pode produzi-lo
tio rdpido como os pedides que chegam.

0 mesmo tem acontecido com a GRAPEICS 9000 (79930), ac
mesmo tempo OLIVIER HOSTIN mos comenta mais alquns movos
detalhes sobre a GRAPRICS 9000. Em sua versdo final ela vem
acompanhada de um cabo. O programa PCVIEV que mostra telas
GIF, PCI e ontros formatos de tela do PC mo modo de 32000
cords. 0 prograna PLI-PLATER que é um programa que roda
animagdes "FLI" do PC, que sdo geradas e produzidas pelo
programa 3D STUDI0 do PC. O programa PAINT 9000 é um programa
que seria o DDGRAPH mas feito para o GRAPHICS 9000 (versdo)
4 também um novo BASIC possamte, que contém todas as novas
fungdes para o GRAPHICS 9000 (este possante BASIC estd en sua
versio 4}.

A FCT0 ACINA ELA DO MERD DO JOGO MEIAL LIMIT DA I.0.D.

Ao contrério do que pemsavamos, o GRAPEICS 9000 ndo ¢
un cartucho para se comectar diretamemte nos slosts do MSI e
sin uma placa. Bsta placa pode ser colocada em uma caixa de
aetal {gabinete) que custa F1 35,00 ou 0S§ 21,00 (opcional).
Por sua vezr este pequeno periférico externo possui uma
interface com cabo que pode ser conectada a um dos SLOIS do
NSX. Em resumo o GRAPHICS 9000 & um periférico externo que
pode ficar ao lado do micro e que utiliza a interface e cabo



para sua conecgdo.

Também existe wm cabo que custa F1 17,50 ou US§ 10,20
que serve para conectar @ saida de video do NSX (video out)
para a entrada IN PORT localizada no GRAPHICS 9000.

Para se fazer um SUPER INPOSE no GRAPHICS 9000 ndc 6
necessdrio uma sequnda fonte exterma de video, pois a screen
normal do MSX pode ser super imposta sémente com o GRAPHICS
3000. Também podem ser comectados video, camera e qualquer
outra coisa que se deseje colocar em sua entrada [exceto
cafeteira elétrica, freezer e torradeira... brincadeirinha).

A mais recente fonte de informagdes sobre o VDP 9990 é
um livro técnico que ewsta F1 25,00 ou US$ 15,00, J4 existe um
programa funcionande que possibilita diversos tipos de
digitalizacdo no GRAPEICS 9000 e logo estard a venda.

IO 0D«

Sobre o projeto M-KID, a grande parte estard pronmta
para o final de jameirc e logo a ABYSS ird fazer um PREVIEW
para as DISKMAGAZINES (revistas de diskettes) da ROROPA assim
como também para a MSE VIPER. Alquns problemas tem ocorrido
com 0s qrdficos de alguns estdgios que ainda ndo estdo
terminados, todo o joge terd que ser testado pois a ABYSS ndo
pretende vende-los com os famosos BUGS de programacdo. 0 jogo
estd sendo programado para a exposigdo de TILBURG, mas isto
ndo € uma promessa.

A equipe terd que terminar uma rotima especial que
permite fazer virias corés nos SPRITES e ndo sfmente uma cor
por linha. Os SPRITES de M-KID terdo 8 corls por linha e o8
"monstros” terdo 4 cords por linha. Fol preparado também uma
nova rotina de efeitos sonoros que ird usar os 3 canais do
PSG, isto sémente para os sons (as misicas iram usar o MHSI
AUDIO e o FH em estérep, ou o novo OPL-{ se consequirem obter
uma MOONSOOND antes de abril).

1 0T 280 ««

OLIVIER HUSTIE nos comenta que ouviu "rumores” de um
novo projeto do JAPAO, trata-se de uma versdo Z80 que pode
rodar 4 40 MEz. Embora wés sabemos que sdo apemas "boatos”,
ndo podiamos deizar de mencionar esta nota da carta de OLIVIER
HOSTIN. De qualquer forma iremos aguardar melhores apuragdes
sobre este assunto, portanto aguardem as préximas edigdes de

NSI VIPER,
) JIPIIER PROJECE «¢

J4 foi dado {nico ao projeto demominado JUPITER, este
projeto europeu tem uma pequena diferenca, porque ele nio é um
HSI REAL e ndo serd um computador 100% compativel com o MSI,
nas com o V9990 para o8 5r4ficos e um OPL-4 para os soms. 0
processador primcipal feré ym IILOG 2380 (de 16 bits bus mas
de 37 bits internos) processador.

Haverd a possibilidade de chaveamento no modo £80 (B
bits), uma rdpida interface SCSI 2 estard também conectada
nele para os HD'S e os CD-ROM'S. O projeto estd sendo
desenvolvido por HENRIK GIVALD, o mesmo produtor da GRAPHICS
9000 e da MOONSOUKD, este projeto estda sendo financiado por
algumas pessoas da ALEMANEA. Porém OLIVIER HOSTIN ndo sabe

afirmar se este computador serd compativel com o HSI, porque
ele relamente ndo conhece o 7380 (ele estd procurando por mais
informagdes a respeito dele, mais nio estd sendo fécil de
achar).

Talvez o problema possa ser que se ndo for utilizado o
V9938 ou o V9956 videochip (MSX 2 e MSX 2+) alguns programas
terdo que ser reescritos para o PROJETO JUPITER {exceto os que
sémente utilizam o acesso da BIOS que poderdo trabalhar com as
novas ROM'S). Realmente este serd um computader rdpido e feito
por um grande programador {HENRIX GIVALD).

Nos comenta OLIVIER HOUSTIN que provavelmente ird
comprar um destes computadores quando acabar os seus estudos
(pois finalmente ird poder vender o sev PC pois ndo ird
precisa-lo mais para a escola). Vale a pema relembrar que
OLIVIER HUSTIN estuda o dltime amo de CIRNCIAS DA COMPUTAGAO.

Este novo computador terd todas as facilidades e
recursos que o TORBO-R tem, vocds sabem que o MSI TORBO-R
possui alguns canais de DNA (Direct Memory Acess - Acesso
Direto 3 Meméria), mas eles nio podem ser comectados !! e
ninguém sabe porque. Também possui algumas inmstrucdes de 16
bits na R800, mas nds ndo podemos usa-las porque a PANASONIC
ndo as documentou. E vocés sabem que todas as operagdes de I/0
no TURBO-R sdo lentas para o clock de 7,16 MHz, devido ao
51990 ENGINE.

Quando nds fazemos um acesso a VRAM com um MSI TURBO-
B, ele é realnente mais lento que um MSI 1 !!! £ por isso que
n6s ndo podemos fazer boms grdficos vetoriais ou qualquer
outra coisa no TURBO-I que um simples MSI ndo possa fazer. 0
novo computador do projete JUPITRR serd realmente rdpide para
programacio (tempo de compilagdo, etc), mas o0s jogos numca
serdo melhores dos que de um simples MSI 2+,

(Quando HENRIK GIVALD fez sua interface SCSI, ele
introduziu a velocidade de 450 KB/seg para tramsferdncia de
D, se os canais de DHA fossem utilizados, ele consequiria
alcancar aproximadamente 2 MB/seqg !!!

0 V9990 e a MOONSOUND irdo poder utilizar o mézime de
seus recursos com o JUPITER. BENOIT MARTIAL do F.0.C. (Frenach
United Coders), também estd fazendo algquns projetos de
hardware. Ele estd fazendo uma placa com o 180 que roda na
Resna velocidade do I80 do MSI para fazer MULTITASKING (multi
tarefa), um E80 pode tocar misicas ao mesmo tempo que pode
fazer calculos, qréficos, ete.

)) T0RB0-R F S-2AK DIS'S <«

BENOIT MARTIAL também desenhou algumas modificacoes
para o MSI TORBO-R, d exemplo uma expansdo interna de 1 MBytes
para o PS5 A15? e também para o GT, ele também fer uma
nodificagdo para o MSI TORBO-R rodar com 36 MHz de clock.

BENOI? MARTIAL perquotou a OLIVIER HOSTIN se 4
possivel ir mais rdpido, mas o $1990 ndo pode ser manuseado, ¢
problema com essa velocidade & que as misicas dos jogos siy
auito rdpidas e vocd ndo pode usa-las o tempo todo.

A respeito da STATIC RAM DISK, OLIVIER HOUSTIN nos
informa que existem poucas disponiveis na EUROPA (3 ou ), a
verdade & que as S-RAM DISE'S vem do JAPIO, mas JIPE (Membro
do F.0.C.) pode faze-las. 0 problema estd em tormo do preco
das Static Ram's que ele utiliza para fazer o cartucho. 1
possivel expandi-las para mais de 1 MBytes mas isso poderd

eeeeee
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subir o prego final do cartucho.

Esta S-RAM DISK é realmente rdpida e ideal para se
programar, para se ter uma idéia, quando ele fez a compilagdo
do M-IID no seu MSI 2+ com o disk drive, ele leven 3,30
nintos e agora utilizando seu SX TURBO-R e sua S-RAM DISK o
processo levou apemas 13 sequndos.

Estas sio as pricipais noticias 2 2ovidades em relagdo
a BLLGICA e ao grupo 10D, na préxima edigdo de MSI ViPER ou 2
qualquer momento, voltaremos com mais 1informagoes sobre a
situacio do MSI na BLLGICA, assim como maiores detalbes e
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informagoes sobre a exposigdo de TILBUEG na EOLANDA {agora em
abril). Por enquanto é s6 pessoal, ua abrage a todos e 2
OLIVIER HOSTIN.

"\ big hug to OLIVIER HOSTIN and all team,
very moch quys”.

thank you

Informagbes: Olivier Bustin
fradugio e Argumentos: Rogério Bello dos Santos
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FOTO #1: ROB VAN DEN BRAGHT EM SEUS MICROS MSX'S,
FOTO $#2: 0 GROPO 10D NA EXPOSICAO DE ZANDVOORT.
TOTO #3: OLIVER HUSTIN SAINDO DE FERIAS PARA ESPANHA.
FOTO #4; JOEL VERDONE EM Pf E SENTADO JEAN TVES CELIS.

AS PESSOAS INTERESSADAS PODERAC OBTER MAIORES
INFORMACOES DA 10D E SEUS PRODUTOS ESCREVENDO SUAS CARTAS
EM INGLES O FRANCES PARA:

0D

6, AV. ELISABETH
§001 - MARCINELLE
BELGIQUE




UNIAO INTERNACIONAL .. ..crvome sommmo
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Em 1990, quando o MSI era um micro

ainda em
fabricagdo, possuiamos uma quantidade de soft-houses e
produtoras de fazer inveja a qualquer linha de micros.

Hoje, passados quase cinco anos, a situagdo é bastante
diferente: poderiamos dizer que uma grande “pemeira® foi
passado na linha: ficaram apenas os que realmente gostam do
HSI. Os aproveitadores, com medo do fracasso, abandonaram o
"barco®, e uma nova geragdo de usudrios tomow comta da limha.
Como jd disse Rogério Bello, "o MSI j& se tornou um computador
hereditdrio®.

Infelizmente, praticamente ndo temos mais micros NSI
sendo fabricados hoje no mercado mundial, mas possufmos uma
coisa que nenhuma linha jamais conseguiu até entdo: a unido
internacional.

£ sabido que o Brasil jd & um pafs que faz parte desta
unido. Quebrou-se definitivamente o tabi e nada pode nos
separar da comunidade intermacional de MSI, do qual fazem
parte, dentre vdrios outros, paises como: Holanda, Bélgica,
Itdlia, Espanha, Sufca e Japdo.

No final de 1992, foi estabelecido um contato com
Olivier Hustin (coordemador geral da 10D na Bélgica), e, a
partir daf, as amizades e contatos foram se multiplicando: era
o primeiro passo do Brasil rumo & comunidade internacionmal de
HSI.

Com o tempo, 05 lagos de amizade e unido foram se
estreitando, e, hoje, temos estabelecido wum verdadeiro
intercdmbio cultural <com diversos grupos e paises.

J/

Representacoes foram
erperiéncias trocadas,
renovada.

Agora, é chegada a hora do wusudrio MSI tormar-se
consciente: nao hd mais espago para os usmdrios ndo
produtivos. E ndo entendam por "produzir® que o usudrio deve
ser desemvolvedor: se vocd ndo ajuda construindo, ajude
adquirindo. Os produtores de software necessitam de sem apoio
e, acredite, com retorno (mesmo que minimo), garanto que eles
se sentirdo incentivados a continuar produzinde. B esta
publicagdo, aperas citando um exemplo, é uma iniciativa que
merece apoio. Divulgue entre seus amigos, faca a sua parte !

Como j& disse o amigo Peter Burkhard: "ndés temos que
quebrar esse circulo vicioso !". B chegada a hora da
conscidncia. (uem ndo acompanhar essa  mentalidade,
simplesmente ficard para trés.

) HONENAGERS ¢

Este artigo & uma homenagem s grandes forcas do MSI
pelo mundo: Olivier Hustin (Bélgica), Danilo Damisi e Fausto
Mollichella (Itdlia), Jesus Tarela (Espanha), Koji Hishida
(Japdo), Peter Burkhard e Remco Schijvers (Sufga), dentre
inimeros outros (que pego desculpas por ndo ter citado) e,
aqui no Brasil, Rogério Bello, pelas indmeras imiciativas
geradas e por ter iniciado esse intercdmbio internacional.

) EQUIPES ¢

Extende através deste texto também nossos sinceros
agradecimentos 4 todas as equipes de programacdo e produtoras
de software e hardware para MSI de todo o mundo, o qual
destacamos: [0D, F.A.C., MSX ENGINE, FLYING BYTES, UNICORE,
ANMA, MSI CLUB GOUDA, MOOBSOFY, MSI FORUM MAGALINE, SUNRISE,
MS1 CLUB GHQ, SONRISE SWISS, FOC, HRGEGA, IELASOFY, CLUB
HEOSTAR, STOP GAME, STATION, PUZIY LOGIC, CAIN, FOEY, BCF,
FCS, FREESOFT, MSI POWER, ABYSS, GNOSYS, SYNTAI, MGF, MSI
LINE, ¢ & todos os outros que nio mencionamos (mais alqumas

centenas !)
) TTIALTEAO ¢

t muito importante que todas as pessoas e usudrios de
MSI se concientizem de sua participacdo demtro de suas
comunidades, ndo podemos mais esperar que nada caia do céu,
serd necessdrio agirmos se quicsrmos que algo melbor sempre
acontega.

Por estas razies que cocavidamos todos os usuirios a
participarem de algusa forma com o MSI, agora que os usudrios
estdo mals esclarecidos sobre as suas mdquinas, muitas Ccoisas
poderdo ser feitas em seu benifficio.

Se todos n6s nos unirmos poderemos fazer o dia a dia
do HSI melhor, os tempos sdo outros, mas o qritoc € o mesmo:
MSI FOREVER ! Conmto com vocds ma préxima edi¢do de MSI VIPER!

softwares e
dias melhores

feitas, informagdes,
e a esperanga de
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LANCAMENTOS . c.ons soanccios

HOTWAY £ UK Husir) DEMO OE TELAS ENTRELAGADAS DE CARROS EM
SCREEN 11, POSSUI A NAIS ALTA RLSOLUGAO GRAFICA E QUANTIA DE CORES
QUE PODE SER OBTIDA EO USX. DEPOIS DELE 50 MESNO O VDP 9990,

NECESSITA WSX 2+ E Fi OPCIONAL, EM 3 DISCOS DE 720 KBYTES 5/4 0OU

I.I.I.I-l-.-.-.-l-l--l- 1/5. POSSUI ETI?UET&S NO FORMATO 3/5, O PRECO & DE R§ 7.00 EN 3/4 E
DE R§ 9.00 EN 3/5. JA INCLOIDOS CORREIOS, DISCOS E PROGRAMA. J& ESTA
A VENDA EN TODA EUROPA E VOCE PODE PEDI-LO NO BRASIL MA:

COBRI 24+ COBRA SOFTWARE
BRASI R. Chady Muradi, 81

) 520 Paulo - SP
CEP: 05351-050

TEL/PAX: (011} 819-2706

PRETTY DOLLS & UM BOWITO DENO DE TELAS ENTRELACADAS DE
GAROTAS EN SCREEN 11, POSSUL A MAIS ALTA RESOLUGAO GRAFICA E QUANTIA PR
DE CORES QUE PODE SER OBTIDA NO NSX. DEPOIS DELE S0 MESMO 0 VDP &
9990, NECESSITA MSX 2+ E FN OPCIONAL, EN 3 DISCOS DE 720 KBYTES §/4 Iy
0V 3/3. POSSUI ETIQUETAS WO FORMATO 3/5, O PRECO & DE R$ 7.00 EM 5/4 D 2+ >
E DE R§ 9.00 EN 3/5. JA INCLUDOS CORREIOS, DISCOS E PROGEAMA. JA
ESTA A VENDA EM TODA EUROPA E VOCE PODE PEDI-LO MO BRASIL NA:

COBRA  SOPTFARE 0OBRA

R. Chady Wuradi, 81 BRASIL
Sio Paule - §P
CEP: 05351-050
TEL/FAY: (011) B19-2706

0 WSX ON-LINE DISK #1 £ UNA COLETANEA DE TODAS EDIGOES DA
REVISTA ELETRONICA DE VIDEOTEXTO MSX OK-LINE. EDITADA POR ALEXANDRE
SOBRINO, ELA POSSUI INGMERAS WATERIAS PARA 0 NSY. NESTA EDICAC 0
USUARIO PODERA ENCONTRAR TAMBEN O PLAYABLE DEKO DO JOGO DIX (WSX 1),
112 POKES PARA JOGOS EN BASIC (MSX | E 2), COMPACTADOR DE TELAS (MSX
1), ALEW DE UN BONITO DENO NACIONAL (NSX 2). DISPORIVEL EM S5/4 - 720

KBYTES, INCLUINDO CORREIO, DISKETTE E PROGRAMA POR R§ 7,00. VENDAS:
{:—:-D-‘:’:—:\
ALEXANDRE SOBRINO

Av. Alm. Cochrane, 287
Santos - §P

VISX ON-LINE CEP:  11040-003
DISK TEL: (0132) 38-7785 - Seg. 4 Sex. das 9:00 ds 13:00 hs

0 MSX DOS 2.20 PARA MEGARAM JA ESTA DISPONIVEL PARA QUEM
POSSUL NSX 2, MAPPER DE 256 KBYTES E MEGARAM. ESTE DOS UTILIZA 4
WEGARAM COMO BUFFER E SINULA 4 RON DO MSX DOS 2.20 EM SEUS BANCOS DE
NENORIA. COK ISTO VOCE PODERA TRABALHAR COM SUB-DIRETGRICS E TODAS
AS VANTAGENS DO MSX DOS 1. POSSUI DIRETGRIQ REPLETO DE UTILITARIDS,
0 UTILS <DIR>, ETC. EM 720 KBYTES, 5/4 E 3/5, INCLUfDOS DISKETTES.
CORREIO E PROGRAMA POR R§ 7.00. A VENDA NA:

COBRA  SOFTWAKE . re
ko Chady Wiiadi. i Ok HEGARAK 255 KBITES

CEF: 0938103 OBRA

TEL/FAX: (011) §19-2706 BRASIL




ATE O FECHAMENTG DESTA EDICAO, NGS NIO

; NV ale et ta i atal e lv=% AAVIANOS RECEBIDO 0U ENCONTRADO NENHUN PROGRANA
Ll 1Cum’33§u Ml 2T "PREVIE¥" QUE PODESSEMOS PUBLICAR.  ENTIO
FECHANOS A SESSKG LAKCANENTOS, CON 0 SOFTWARE

AAQYV NAIS RECENTE PARA NSI, TRATA-SE DO DISEKAGALINE

:’\f‘gu Fal MR. CHERRY, DESENVOLVIDO E PRODUZIDO  PELA

EQUIPE WR. BIT DO RIO DE JANEIRO.

A EQUIPE MR. BIT IRA DIVOLGAR SEMPRE
QUE POSSIVEL ESTE DISKMAGAZINE QUE  CONTEM
JOGOS, IKFORMATIVOS, ANIMACOES E ETC. 0 MR.
CHERRY £ UM TRABALEO QUE TEW POR OBJETIVO
APROXIMAR KAIS 05 USOARIOS DE MSX DESTA EQUIPE
DE PROGRAMAGAC.

A EQUIPE DO MR. BIT  CONTIKDA
DESENVOLVENDO BONS PROGRAMAS PARK 0O KSI, 0§
PRINCIPAIS MENBROS DA EQUIPE SAO:

PROGRAMADOR
DESERAISTA

MANUEL MWATOS
ALIEN EDUARDO

AS PESSOAS INTERESSADAS EN ADQUIRIR 0
PROGRAMA  MR. CRERRY, PODERA0  COMPRA-LO
DIRETAMENTE COX A EQUIPE WR. BIT. O PRECO DO
SOFTWARE NAIS O DISKETTE € DE R§ 5,00, NKO
INCLUSO 0 CORREIC, A VERSAO JA SE ENCONTRA

BiowGirl e Teri X!

2 @ g[SPUHI?EL NO FORMATO 3/4 E 3/5 - 710 EBYTES.
: s ARA MAIORES IMFORMACOES VOCE PODE ESCREVER
lnTormeIhVOS PARA: .
®
g & o MR. BIT SOFTWARE
The Bit Gir ety Lo
{Com a Cammy de Street Fignter CEP: 10241-261

mosirando fudol)

Compre o soft original, custa apenas
R$5,00 com disquete incluido

Numeros
Anteriores

Se vocé perdeu os nimeros 1 e
2 de MSI VIPER, vocé poderd adquiri-
los solicitando maiores informagdes e
BELEASES dos exemplares que  lhe
faltam. Basta escrever uma carta a
HSI VIPER para receber as informagoes : g \
sobre preco, nimeros,  matérias ; - Hm
abordadas, ete. ! U

??ﬁTF

R. Chaugy auradi, 81
Sdo Paulo - SP
CEP: 05351-050 o

TEL/FAL: (011) B19-2706 '




ws Y ALBERTO VALVERDE
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2 FINLAND NE

0 S «

Pela primeira vez em MSI VIPRE nds iremos retratar um
pouco de um pais que possul o MSI, usudrios e clubes, estamos
falando da FINLEEDIA, de onde vem as noticias de nosse
colaborador e membro da equipe MSI VIPER, ALBERT0 VALVERDE.

A PIRLEFDIA & um pais da ROUROPA setentriomal, situado
entre a SURCIA e a EXI-ONIA0 SOVIETICA, tendo ao nmorte a
NUROEGA, a FINLENDIA caracteriza-se por seus lagos &
florestas. Possui uma drea de 337.030 Km quadrados, dos quais
31,557 sdo ocupados por 60.000 lagos. A populagio ¢ de
4,929,000 habitantes. Ho relevo do pais predominam as terras
baizas, que ocupam a regido centro e sul.

As 4reas mais elevadas situam-se ao nmorte, onde se
encontra o monte mais alto, o HALTIA, com 1.330 metros. A
planicie sul é totalmente recortada por lages, pouco profundos
¢ intercalados de 3zomas pantamosas, dificultando assim o
transporte e a ocupagdo do territério. A regido norte
permanece o ano imteiro sob uma camada de neve. A propria
capital, HRLSINQUE, no sul, tem uma temperatura média de 42 C.

ACINA FOTO DO PORTAL DO EEI, UM DOS PONIOS
TORISTICOS DA FIKLANDIA 1753-54

A fase atwal do progresso da FINLANDIA tornou-se
possivel depois que o pais se libertou de dominio de russes e
suécos. A principio sobre o poder dos suécos, foi conquistado
no século IVIIL pela ROSSIA e transformado em grao-ducado, com
certa antonomia. A dominagdo russa provocou a formagdo de uma
concidneia naciomal e agitagdo politica.

Quando o czar temtou "russificar” o pals, no final do
século passado, deparou com uma oposigdo tdo forte, que
retroceden, feve que permitir uma eleigdo para o Parlamento,
na qual, pela primeira vez, as mulheres puderam concorrer.
Sendo a maioria do Parlamento eleito comstituida de social-
democratas, a ROSSIA czarista tentou dominar novamente a
regido, utilizando a violéncia. Mas a PINLANDIA, aproveitande-

se da conturbagio provocada pela REVOLOCAC ROSSA, proclamon a
independéncia, em 1917, Ha sequnda GUERRA HUEDIAL, parte do
terrotério foi tomada pela EI-UR3S e o pafs tomon a
configuragdo atual.

ACIMA POTO DO PORTE DE SARKEA DO ANO DE 1750

A lingua falada na PINLENDIA é o finlandds e o suéco,
sua moeda é o marco finlandds, sua organizacdo politica & a
repiblica. Outros dados interessantes sebre a FINLENDIA, é que
os estidios cinematogrdficos utilizam a capital HELSIRQUE
sempre que filmam locagdes russas no século passado; os
finlandeses chamam seu pais de SUOMI, pois FPINLENDIA £ nome
dado pelos suécos, que dominaram o pafs por centenas de anos;
os finlandeses nio sio uma raga escandinava, embora jd estejam
ge misturando & séculos; sdo parecidos com os humgaros e seu
idioma é semelbante; a exploragio da madeira é a base da

economia do pais.
) 0 HSE 1% PINEAMDIA ¢

Rmbora ALBERTC VALVERDE more na FIELEFDIA 2 muitos
anos, seu pafs de origem é a ESPANEA, ele nos comenta que o
KSE da FIRLARDIA ndo é um micro muito divulgado e ele tambéa
nic possui muitos comtatos. Mas por outro lado ALBERTO
VALVERDE estd escrevendo um artigo junmto ao seu contato mais
importante da PIRLINDIA e em breve teremos mais noticias em
MSE VIPER da atual sitwagdo do MSI meste pais.

Ele nos revela um dado curieso sobre um produto
encontrade na FINLENDIA, trata-se de um adaptador para
conectar os teclados SF6-05 da YAMAHA a qualquer MSI, etc.

) TQUIPES £ SOPIVARES ¢

Alguns grupos sdo reponsavefs pela producdc de
software neste pals, & exemplo poderemnos encontrar os
softwares produzidos pela TOEAMOKA: PUIILE PARTYT 1, um quebra



cabegas com a temitica Disney; PUZILE PARTY 2, um quebra
cabecas com a temdtica Mulheres; PUZILE PARIY 3, outro quebra
cabegas com a temdtica Desemhos Animados. Jd a produtora
HALIKEQ, possui e distribui um jogo no estilo caca niqueis
chamado POSVALIEEO, ambos softwares sdo para o MSX 2 ou 2+,
Fio sabemos a0 certo se existe algum clube ao qual os usudrios
de MSI do BRASIL possam escrever, mas tudo imdica a
possibilidade deste clube existir. Como este & o nosso
primeiro contato, iremos aguardar maiores informacbes de

ALBERYO VALVERDE.
) HARDVRRES ¢

A principio, ALBERT0 VALVERDE nos informa que
comercializa grande quantidade de software e hardware, desde
mouses, jogos originais em fita, cartuchos, 1impressoras
térmicas, etc. H6s aguardaremos a sua lista de produtos para
KSI, porém o usudrio que quiser antecipar algua contato em
relagdo aos produtos, poderd escrever para ele no enderego
fornecido ao fim desta matéria.

) PIEALIENADO ¢

Bom pessoal esta é uma introducdo ao MSX na FINLENDIA,
pais onde o frio impera impetuosamente, para saber um pouco
pais a respeito, leia a sessdao INTERNACIONAL. Ainda iremos
comentar muito mais informagdes de ALBERTQ VALVERDE e o HSI na
PINLENDIA, uma das aficgGes de ALBERTO VALVERDE é a misica no
NSI, e ele nos relata aqui a lista de sens equipamentos:

- COMPUTADOR YAMARA CISH 128 KBYTES

- DRIVE CANON VE-100

- NONITOR PHILIPS CKBB13-II

TRCLADO HUSICAL TAMAHA TE-20

1000S 0S CARTUCEOS DE MOSICA YAMAHA (MODULE, EIC)
COMPUTADOR SONY GIO0OP COM PAST DISI-ROM B 2 DRIVES
COMPOTADOR PHILIPS 8280 COM 7 MHI MSX 2+ E HD
MAPPER EITEREA DE 512 IBYTES

FM PAC PANASORIC

IMPRESSORA EPSQON LX-800

MODEM DYNALIRX 1414VE DE 14400 BPS

]

]

AS PESSOAS INTERESSADAS EM UBTER MAIGRES INFORMAGOES
PODERAO ESCREVER AS SUAS CARTAS EM PORTUGURS, ESPAREOL 00
IRGLRS PARA:

ALBERTO VALVERDE
TORNIEAURANTIE 6DT7
02620 ESPOO 62
FIN ARD

ACIKA POTOS DE UMA FLEMOLA DA ILHA DE SUOMENLINNA SVEABORG

Informagoes: Alberto Valverde
Traducdes ¢ Argumentos: Rogério Bello dos Santos

hLARSSERSdddddddddddddddddddddduddd:



PESQUISA . coccco seo

e

Conforme prometido na edigdo passada de KSK VIPER, 1024 EBYTES - RESPOKDERAK 16%
trazemos até vocds os resulteds: 27 pesquisa cujo formuldrio 4096 EBYTES - RESPONDERAK 0%
fol destribuide em anexo & MSE VIPFR 2. Agradecemos & todas as  ___ . L R
pessoas que se interessam peic M3l e que sablam que era QUARTOS KSI POSSUI ? 55% POSSOI 1 MSK
importante responde-lo, desta forme os dados ficarde a
disposicdo de quem os precise para consultar o perfil atual 1 ML - RESPONDERAM 55%
dos usudrios MSI do BRASIL, seja para desenvolver um software 1 M8X - RESPOKDERAN 33%
ou hardware ou mesmo para saber as dificuldades por que passam 3 us1 - RESPORDERAN 0%
05 Usudrios. 4 MSI OO + - RESPORDERAM 9%

Dentro do possivel 1remos temtar colher algumas .
sugestdes desta pesquisa para poder ao poucos melhorar a (UE CHIP DE SOM TEM SEO MSX ? b6t TEM FK
revista MSI VIPER. Gostarilamos também de lembrar que alguns
valores desta pesquisa ndo refletem os precos verdadeires de sCC - RESPONDERAN 17%
mercado, pois se tratam de uma média obtida por todas as 14| - RESPORDERAM 67%
cifras respondidas e expressam o desejo dos usudrios em HODULE - RESPORDERAN 5%
questao. PCH - RESPORDERAN 11%

Acreditem, deu muito trabalho classificar a enorme

quantidade de pesquisas respondidas, mas enfim o esforgo ¢ QUE TIPO DE IMPRESSORA TEK 7  83% TEM HATRICIAL DE 9 AGULHAS
vilido para que todos possam saber o que todos pensam sobre o

MSK. Agora chega de conversa e vamos aos resultados: FAQ POSSOUEM IMPRESSORA - RESPONDERAN 17%
MATRICTAL DE 9 AGULHAS - RESPOFDERAN 83%
QUAL A SUA IDADE ? 37% TEM DE 15 & 20 AROS MATRICIAL DE 24 AGULHAS - RESPORDERAN 0%
IEK-JET - RESPONDERAN 0%
00 & 14 AROS - RESPONDERAM 0% LASER - RESPOFDERAK 0%
15 4 20 AROS - RESPORDERAN 37%
21 i 25 ANOS = RESPORDERAN 1B% QUAIS PERIFERICOS POSSUI ? 18% POSSUI DRIVE 5/4 360 KB
25 1 30 AKOS - RESPORDERAK 14%
31 & 35 AKOS - RESPORDERAN 4% MEGARAM NORMAL/DISK - RESPODERAK 17%
36 & 40 ANOS - BESPORDERAN 9% DRIVE 5/4 360 KB - RESPORDERAN 18%
{1 L 49 AKOS - RESPONDERAN 9% DRIVE 5/4 720 KB - RESPOKDERAM 6%
+ DE 50 ANOS - RESPONDERAN 9% DRIVE 3/2 720 KB - RESPONDERAM 17%
e JOYSTICK - RESPORDERAM 7%
A QUANTO TEMPO POSSUI O MSI ? 37% 0 POSSUI DE 3 & 5 AKQS HOUSE - RESPORDERAM 6%
HOFITOR MOEO - RESPONDERAM 4%
- DE 1 ARD - RESPOKDERAN 0% HORITOR COLOR - RESPONDERAK 0%
1 kL 2 AKOS - RESPORDERAN 148 KODEK 1200/75 - RESPOKDERAK 10%
3 4 5 AKOS - RESPONDERAN 37% RS 132C - RESPOFDERAK 2%
6 A 8 ANOS - RESPORDERAN 27% MEGA MAPPER - RESPONDERAK 41
§ L 10 AKOS - RESPORDERAN 22% DIGITALIZADOR - RESPORDERAK 1%
+ DE 10 AKOS - RESPORDERAK 0% EXPARSOR DE SLOTS - RESPORDERAN 3%
DATA CORDER - RESPORDERAN 2%
QUAL O TIPO DE MSX QUE PQSSUI ? 44% POSSUI MSI 1 MODEM SERIAL - RESPORDERAN 1%
MSI 1 - RESPORDERAN 43% PARA QUE USA 0 SEU ¥SX ? 24% USAM 0 MSI PARA JOGOS
ST 2 = RESPONDERAK 13%
ST 2+ - RESPONDERAN 38% J0GOS - RESPONDERAM 24%
HSI TORBO-R - RESPORDERAM b3 ESTUDO - RESPORDERAM 7%
PROGRANACAQ = RESPORDERAM 16%
(QUARTC TEM DE MEMORIA 0 SEU MSK ? 48% TEM 64 KBYTES RAM DESK T0P - RESPGRDERAK 11%
EDITORAGAO DE TEXTOS = RESPONDERAK 24%
f4  EBYIES - RESPONDERAN 48% EDITORACAQ MUSICAL - RESPORDERAN 5%
128 EBYITES - RESPORDERAN 0% S0 PROFISSIORAL - RESPORDERAK 9%
156 KBYIES - RESPORDERAN 29% VIDEQTEITO/BBS - RESPONDERAN 4%
512 EBYIES = RESPORDERAN 7%




(QUAL HARDWARE IHTERFACIONAL CCMPRARIA ?

IRTERFACE DE HD
CD-RCK
INTERFACE DE SCARNER
HOORSQURD
GRAFIX 3000
PLACA COVOX
DIGITALIZADOR
HONITOR COLOR
STATIC RAM DISK
NUSIC MODULE
HOUSE

16% A INTERFACE DE HD

RESPONDERAN 16%
RESPONDERAN 6%
RESPORDERAM 11%
RESPONDERAN 12%
RESPONDERAK 10%
RESPONDERAH 7%
RESPORDERAK 10%
RESPONDEEAK 6%
RESPORDERAN 7%
RESPONDERAM 6%
RESPONDERAN 7%

(UANTO PAGARIA ?

INTERFACE DE HD
CD-ROX
IRTERFACE DE SCANNER
HOOKSOURD
GRAFIX 3000
PLACA COVOX
DIGITALIZADOR
HORITOR COLOR
STATIC RAM DISK
HUSIC MODULE
HOUSE

US§ 190,00 KA IRTERFACE DE HD

RESPORDERAM 0US§ 190,00
RESPORDERAM US§ 222,00
RESPONDERAM US§ 172,00
RESPORDERAM US§ 211,00
RESPONDERAM US§ 253,00
RESPCHDERAM US§ 33,00
RESPORDERAM US§ 187,00
RESPORDERAM US§ 208,00
RESPONDERAM US§ 250,00
BESPORDERAM US§ 170,00
RESPONDERAK US§ 66,00

QUAL A MELHOR REVISTA/DISKMAGAZIRE ?

ST VIPER

CPU IRFORMATICA
DISK STATIOR
HSX MAGAZINE
SURRISE
[RDECIS0S

55% ACHAM A MSY VIPER

RESPONDERAN 55%
RESPORDERAN 9%
RESPORDERAN 9%
RESPONDERAM 5t
RESPONDERAM 4%
RESPORDERAN 18%

QUAL O MELHCR SOFT NACIORAL ?

PROFESSIONAL PUBLISHER
EDITOR ASTEX

GRAPHOS 1 E 3 PRO

PAGE MAKER DE LUXE

34% PROFESSIONAL PUBLISHER

RESPORDERAM 34%
RESPONDERAH 30%
RESPORDERAM 26%
RESPORDERAN 10%

QUhL 0 MELHOR SOFT INTERNACIORAL ?

DYRAKIC POUBLISHER
HOOKBLASTER 1.4

VIDEQ GRAPHICS PHILIPS
¥SI VIEW

~xaDIN

¢ [YAL VIDEQ GRAPHICS

26% DYFANIC PUBLISHER

EESPORDERAM 16%
RESPONDERAM 17%
RESPORDERAM 13%
RESPORDERAM 10%
RESPONDERAN 9%
RESPONDERAM &%

QUE PERIFERICO NACIONAL COMPRARIA ? 18% COMPRARIAM MEGA MAPPER

DIGITALIZADOR
HOUSE

HODEK

HODULE

RESPCHDERAN 11%
RESPONDERAM 143
RESPORDERAM T8
RESPONDERAN 4%

in

TRARSFORMACRC PARA 2+
DRIVE 720 KBYTES
HEGA MAPPER

EIPANSOR DE SLOTS

.|

CARETA OPTICA

HAPPER

GENLOCK

HOKITOR COLOR

RESPONDERAN 7%
RESPORDERAN 4%
RESPONDERAK 18%
RESPORDERAN 143
RESPORDERAN 4%
BESPONDERAM 4%
RESPONDERAN 3%
RESPORDERAK 3%
RESPORDERAK 7%

QUARTO PAGARIA ?

DIGITALIZADOR
NOUSE

HODEK

HODULE
TRARSFORMACAO PARA 2+
DRIVE 720 KBYTES
NEGA MAPPER
EIPANSOR DE SLOTS
FH

CANETA GPTICA
MAPPER

GENLOCK

HORITOR COLOR

US§ 174,00 NA HEGA MAPPER

RESPOKDERAN US§ 111,00
RESPONDERAM US§ 66,00
RESPONDERAM US§ 132,00
RESPONDERAM US§ 166,00
RESPONDERAN US§ 220,00
RESPONDERAM US§ 76,00
RESPONDERAM US§ 117,00
RESPONDERAN US§ 15,00
BRESPONDERAN US§ 65,00
RESPONDERAM US# 54,00
EESPONDERAM US§ 30,00
EESPORDERAM US§ 133,00
RESPONDERAN 0US§ 250,00

IKTERFACE DE DRIVE
CARTUCHO 2+

HARD DISK

HODULE

HODEK

HOKITOR CCLOR
PLACA T MHz
CD-ROM

SCARNER

VIDEQ TOASTER (7]
GENLOCK

QUANTO PAGARIA ?

INTERFACE DE DRIVE
CARTUCHO It

HARD DISK

HODULE

MODEM

MORITOR COLOR
PLACA 7 HHz
CD-ROM

SCARKER

VIDEC TCASTER {7
GERLOCK

15% ACHAM QUE FALTA 0 HD

RESPONDERAM 5%
RESPORDERAK 5%
RESPORDERAK 35%
RESPORDERAN 5%
RESPORDERAM 5%
RESPORDERAM 10%
BESPONDERAN 5%
RESPONDERAN 10%
RESPCHDERAK 10%
RESPONDERAM 3%
RESPORDERAN %

US§ 350,00 KO HARD DISK

RESPOKDERAN US§ 138,00
RESPORDERAN US§ 150,00
RESPONDERAM US§ 350,00
RESPORDERAM US§ 155,00
RESPOKDERAK US§ 138,00
RESPORDERAK 05§ 250,00
RESPOKDERAM US§ 30,00
RESPORDERAM US§ 320,00
EPSPONDERAM US§ 110,00
REZSPONDERAK US§ 330,00
REVPONDERAM US§ 222,00

SRS ddddddddddddddddddddddddddddds



(UAL O MAIOR PROBLEMA COM O KSI ?

PROBLEMAS COM IFTERFACE
POUCA MEMORIA

FALTA DE VELOCIDADE
TRAVAMENTO DA CPU

FALTA DE IRFORMAGAO

FALTA DE ASSITERCIA TECNICA
FALTA DE SOFTWARE HOUSES
IRCOMPATIBILIDADES

PRECOS ALTOS

FORTE DE ALIMENTACAO

POUCO ESPAGO INTERRQ

FALTA DE NOVOS PERIFERICOS

19% FALTA DE PERIFERICOS

RESPORDERAM 1%
RESPORDERAK 108
RESPORDERAY 15%
RESPORDERAN 15%
RESPOKDERAM 12%
RESPORDERAK 8%
RESPORDERAK 5%
RESPORDERAN 1%
RESPOFDERAN 2%
RESPORDERAN 5%
RESPORDERAK 3%
RESPORDERAN 19%

(UAL A MAIOR FACILIDADE COM O MSI ?

RECORSOS DE VIDEO

COPIAS

EDITORACAO DE TEITOS
PROGRAMACAO E CRIAGAO
ACESSO AS NEMGRIAS
LINGUAGERS

COS10S BALXOS

US0 DE PERIFRRICOS
DIVERSIDADE DE SOPTWARES

45% ACHAK A PROGRAMAGKO

RESPORDERAN 3%
RESPORDERAN 2%
RESPORDERAK 3%
RESPORDERAN 45%
RESPORDERAN 5%
RESPORDERAN 6%
RESPORDERAN 148
RESPORDERAK 10%
RESPORDERAN 12%

(UAL 0 ELHOR JOGO ?

SOCCER DA KORAKI
ALESTE 1

SPACE MANBOW
AFTER BURRER

33% ACHAN O ALESTE 2

RESPORDERAK 27%
RESPORDERAK 33%
RESPONDERAM 22%
RESPONDERAN 18%

QUAL 0 PIOR JOGO ?

PITEALL 2
GERGIS KHAN
TORAL

35% ACHRK C EZORAX

RESPORDERAK 35%
RESPOFDERAM 22%
RESPOFDERAM 43%

(QUAL O MELHOR GRUPO IRTERRACIONAL ?

1.0.D.
SUNRISE SWISS
ARMA'S

QP

HNOSTAR
SURRISE

61% CORSIDERAK A 1.0.D.

RESPORDERAN 61%
RESPOBDERAY 7%
RESPOKDERAX 4%
RESPORDERAN 6%
RESPOFDERAN 12%
RESPORDERAY 10%

QUAL O HELHOR GRUPG NACIORNAL ?

COBRA

BITSOFT

ACYS

DISCOVERY

CPU IRFORMATICA

37% CORSIDERAK A COBRA

RESPOKDERAN 37%
RESPORDERAN 31%
RESPORDERAN 7%
RESPORDERAM 19%
RESPONDERAN 6%

VOCE PROGRAMA ?

EN QUAL LIRGUAGEM ?

43% PROGRAMA EX BASIC

1

A0 PROGRAMAM
BASIC
ASSEMBLY
PASCAL
LIKGUAGEH "C"
DBASE 2

RESPORDERAN 19%
RESPONDERAN 43%
RESPORDERAN 181
RESPORDERAN 3%
RESPORDERAK 10%
RESPONDERAK 7%

V0t PARTICIPARIA DE UM ERCORTRO °

SIK
Fi0
INDECISOS

86% PARTICIPARIAN

RESPORDERAX 863
RESPORDERAK 0%
RESPORDERAM 14%

VOCE J& FEI ALGUM PROGRAMA 7

SIN
B0

60% Ji FIZERAM

RESPOKDERAN 60%
RESPORDERAM 40%

YOCE PARTICIPARIA DE UM COKCURSO DE SOFT ?

SIN
LI
IFDECIS0S

50% RiO

RESPOKDERAN 30%
RESPORDERAN 50%
RESPOFDERAN 20%

(QUAL SOFT FALTA PARA (0 MSX ?

RO SABEM

PARA GRAFICOS E DESK TOP
VIDEO ANINACAO

PROGRAMAS PARA FAX

EDITOR DE TEITOS

EDITOR HOUSICAL

PARA ESCRITORIO

BARCO DE DADOS

SISTEMA OPERACIORAL GRAFICO

20% GRAFICOS E DESK T0P

RESPORDERAK 17%
RESPONDERAK 20%
RESPONDERAK 16%
RESPONDERAK 10%
RESPORDERAK T3
RESPORDERAK 5%
RESPORDERAK T3
RESPORDERAK 5%
RESPORDERAK 13%

VOCE POSSUI COTRC MICRO ?

L0
II-SPECTRUK
BC

AHIGA

APPLE

80 NAQ POSSOI

RESPORDERAM 80%
RESPOKDERAK 3%
RESPONDERAK 7%
RESPOEDERAK 5%
RESPOKDERAK 5%

0 QUE ACHA DA MSX VIPER ?

OTIHA
B0A
REGULAR

T8% ACHAN A REVISTA 6TINA

RESPORDERAK 78%
RESPORDERAM 22%
RESPORDERAY 0%

COMO ESTA A CAPA DR VIPER ?

OTIHA
BOA
REGOLAR

0% ACHAM GTIHA

RESPORDERAY 60%
RESPONDERAK 353%
RESPONDERAM 5%




COMO ESTA A QUARTIA DE PAGIRAS ? 3% ACHAM CTIMA

OTIMA = RESPONDERAM 63%
BOA = RESPONDERAN 37%
REGULAR = RESPORDERAM (%

CONO T0MOU CORHECIMENTO DA VIPER ° 178 POR MALA DIRETA

MALA DIRETA - RESPONDERAY 37%
AKIGOS = RESPORDERAM 13%
ARGRCIOS = RESPONDERA 27%

OUTROS: TELEFORE, EIC

'

RESPORDERAM 733

QUAL A MELHOR SESSKO DE VIPER 19% ACHAM AS KOTICIAS

ENTREVISTAS & RESPOKDERAN 10%
MSI TUDO - RESPOKDERAM 14%
ROTICIAS = RESPOKDERAM 198
ARTIGOS g RESPOFDERAM 3%
FREE SOFTWARE # RESPORDERAM 8%
LANCANERTOS = RESPOKDERAK 11%
MSK TIPS - RESPORDERAN 13%
CARTAS B RESPORDERAM T8
INTERFATIONAL = RESPONDERAN 158

0 QUE MAIS TE INTERESSA EM UMA REVISTA ? 168 ACHAM 0S ARTIGOS

EDITORAGKO TEXTO/ELETRGNICA RESPONDERAY 5%

ARTIGOS - RESPORDERAH 26%
PROGRAHAGAC = BESPONDERAM 15%
ROVIDADES = RESPONDERAM 25%
DIAGRAMAGAO > RESPORDERAM 2%
ARALISES = RESPONDERAM 18%
J0GOS - RESPORDERAM 6%

0 QUE GOSTARIA DE VER EM MSX VIPER ?

25% QUER PROGEAMAGAQ

KATERIAS SOBRE PERIFERCOS )
CORSOS =
PROGRAMAGAC -
HATERIAS SOBRE IMPORTAGAO =
SESSAD DE TROCAS E VERDAS -
PROJETOS TECHICOS -

RESPONDERAM 8%
RESPCNDERAK 10%
RESPONDERAK 25%
RESPORDERAK 7%
RESPORDERAN 5%
RESPORDERAK 2%

LINGUAGENS B
MATERIAS SOBRE MOSICA -

RESPORDERAN 123
RESPORDERAN 8%

Agora por nossa comta, o perfil do usudrie NS
brasileiro fica na sequintes cendigbes:

IDADE o e 15 & 20 AKOS
TEMPO QUE POSSOI O MSX ...vvvvivniiiinniiinninss DE 3 & 5 AKOS
TI80 DE MICRO QUE-ROSSUI snsmseinsinsnnmemnn ot 5% 1
KEMGRIADO MICRO: | consnonn v vamonia oves daini 64 KB RAM
ROMBRODDE MICROS: :ovoovumspnmmuwon instes s ings o 1 MSY
CHIP DE SOM zona svpsvsins i aimad inuiulenea 13|
IMPRESSORA ..o MATRICIAL DE 9 AGULHAS
PERIFERICOS ... oo MEGARAM HORMAL/DISK
GEILTEACRD. onrivinmnimammmiommimsnmmssin s J0GOS/TEXT08
KATOR:INTERESSE-ATURL .iossummamnmmmvmpmunmmmisnms HARD DISK
DISPONIBILIDADE FIRANCEIRA .............ccoiits +f- 05§ 160,00

QUARTIA DE DRIVES

SISTEMAUTTLEIRADD: i suroian Sy B s Dos 1
HATORES PROBLEMAS ..................cc... FALTA DE PERIFERICOS
MATORES FACILIDADES .................... PROGRAMACAQ £ CRIACAC
NECESSIDADE DE SOFTWARE .................. GRAFICOS E DESK TOP

Repitimos: por esta média que ndo é uma "reqra” ¢ nem
a "geral”, podemos analizar que o usudrio brasileiro ainda ndo
transtormou o seu MSK 1 para 2 ou 2+ ({ou ndo possul); Ao
contrdrio do usudrio europeu, n0ssos micros ainda possuen
sémente 64 RBytes de meméria RAM; A maioria dos usudries
possuen o micro desde os 13 anos de idade; A sua utilizagdo
estd voltada para os jogos e editoragao de textos; 0 FM &
placa mais encontrada em nossos micros.

Outros dados também interresantes sio que: Os usudrios
sd possuem 1mpressora matricial de 9 agulhas; 0 sistema
utilizado ainda tem sido o MSE DOS 1. Gostariamos de lembrar
que o5 leitores devem avaliar de forma mals minuciosa os
pardgrafos referentes aos MAIORES  PROBLEMAS,  MAIORES
FACILIDAES e WECESSIDADE DE SOFTWARES

Terminamos por aqui a PESQUISA HSI VIPER e esperamos
que ela possa ser Util 4 multos de vocds, mals uma vez
agradecemos a sua valiosa participagdo com a revista, auito
obrigado 4 todos!. %

Peeeeee
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Em fevereiro de 1993.
nascia na central (011) 1481 do
Sistema Videotexto (TELESP).
uma revista eletronica pioneira
e inteiramente dedicada aos
usuarios de MSX. seu nome:
MSX On Line.

Agora o usuario com ou
sem modem. tambem tera
acesso a gamade informacoes
necessarias para o seu
computador. chegou MSX On
Line Disk. contendo todos os
textos originais de todas as
edicoes de MSX On Line e
mais uma serie de artigos
adicionais ! :

Prefacio de Rogerio Bello
dos Santos (Editor de MSX
VIPER).

CONFIRA !

O que vocé ira encontrar no seu MSX On Line Disk:

Todas as 20 (vinte) edi¢gdes, com mais de 20 (vinte) matérias, analises
e artigos exclusivos publicados no servigo de Videolexto MSX On Line;

Mais de 180 (cento e oilenta) assessorias aos usuarios publicadas no
CORREIO On Line;

Mais de 08 (oito) matérias exclusivas d+ Alexandre Sobrino (Editor de
MSX On Line) falando spbre Videotexio, estruturagédo, tabulagdo, medi¢do

de audiéncia, processos que envolvem um servigo e muito mais ! Tudo o que
gostaria de saber sobre Videotexio, mas ndo tinha a quem perguntar |

Gratls no seu M8X On Line Disk :

O “playable demo"” do fantastico jogo DIX (MSX ENGINE),
Um super pacotdo de Poke's para 112 (cenlo e doze) jogos de MSX;

Um sensacional compactador/descompactador PIC (deixa as lelas
com metade do tamanho e visuafizaveis através do préprio programa 1);

Um espelacular "open demo® nacional com scrolf text para MSX 1 e
MSX 2, do servigo MSX On Line,

E, muito, muito mais !

Prego especlal de langamento:

Disponivel nas versées: 5 1/4 (360 e 720 Kb) e 3 1/2.
Tudo isso, por apenas:

R$ 9,00 (Nove Reais)

incluindo disquete, registro, suporte, embalagem especial e correio.

Como adquilrir a sua copla ?

Envie cheque nominal em nome de Alexandre Sobrino Ganaga,
enderego: Av. Almirante Cochrane, 287 - CEP 11040-003 - Embaré - Santos - SP,
colocando na carta a configuragdo de seu equipamenie (modelo, versdo,
placa de som, etc.).Seu MSX On Line Disk sera entregue em 03 (irés) dias
uleis apos o recebimento do pedido.

Malores Informagoes:
Contate direto com o autor da MSX On Line e tire suas duvidas !
Alexandre Sobrino

‘& (0132) 38.7785, de segunda a sexta, das 08:00 as 13:00 horas.

Se voce gosta do seu MSX, invista em quem investe em vocé.
Compre somente software original.

Design: Ovidlo Junior / MSX Viper




PLAYABLE DEMO . .ccuune somo

)) 0 NTAD0 005 PLATABLES DEXOS ¢

0 que & 0 que é: & um jogo mas ndo é um jogo ?

Kuitos neste ezato momento devem estar pensando: "esse
tal de Alexandre Sobrimo ficou mesmo completamente nmaluco, &
isso que d4 ficar merendo com computador o dia imteiro”, nas
certamente estas pessoas ndo conhecen esta definigdo Ddsica
que se aplica perfeitamente aos playables demos.

£ realmente uma prdtica muito comum 1d fora o
desenvolvimento dos playables demos (na tradugde literal,
"demonstragoes jogdvels") para que o produtor tenha uma prévia
estimativa de retorno que o software terd. Para nds, usudrios,
é uma beleza (-"Claro que eu quero uma copia, de graga até
dinheiro de pldstice™). Para os produteres, nada alée de un
artificio utilizado para colher opinides e sugestdes sobre o
seu produto.

J& tendo atingindo sua maturidade hd alqum tempo, até
nesmo o MSX j4 comporta essa modalidade de software: basta
lembrar da revista em disco japonesa DISC STATION (COMPILE],
que nada mals era do gue um meio de divulgagdo camuflado dos
préximos lancamentos em jogos das empresas de games Japomesas
(na época, GAME ARTS, COMPILE, T4E SOFT, etc.).

Hoje em dia, inimeras revistas em disce no mundo
inteiro divulgam e fazem dos playables demos grandes atragdes,
a exemplo: DRAGON DISK (MSX-ERGINE), SAMURAI DISK (MSI CLUB
GHQ), MSI BRIGADE (COBRA SOFTWARE), dentre outras.

Bem, agora chega de conversa e vamos ver alguns dos
playables mais comentados da atualidade...

) DI (¥SE 2 | BN

Este agul j& se tornou cldssico. Lancado em 1992 pela
NSI-ENGINE (uma das melhores produtoras da atualidade|, traz
mais uma variacdo do jogo soviético TETRIS. Varlacdo das boas,
diga-se de passagem.

Com 3 fases do original, é de fazer qualquer usudrilo
gastar o disquete de tamto jogar: Otimes grdfices e
jogabilidade e excepcional trilha sonora em FM (opclonal).
Vale a pena possuir.

) BO0'S 816 ADVERRORE (NSK 1 / WENOR KAPORR | BH) (¢

Un dos playables demos mais idiotas jd vistos. Eu
diria até que elss aproveltaram o nome do personagem principal
para fazer essa grande palhacada.

Trata-se de um jogo de plataforma muite sem qraga,
onde a movimentagdo do tal Bozo é estrarnissima: ele anda de
lado, olhando para a fremte, .om um sorr'so extremamente
1diota (va1 ver gue o objetivo do jogo é mandar o tal Bozo de
volta para a Babacoldndia ou colsa parecida). Os grdfices sdo
extremamente estranhos e a jogabilidade ¢ muite fraca,
salvando-se apenas a lnteressante trilha somora (opclonal em
M.

Pelo menos, a tal produtora CAIN teve bom semnso e

langou o demo antes, evitando um desastre malor.
)) 1A GREAT CIARRA SISTERS (¥ST 1 / NEMCRY WADOHR | BY) s

A idéia ¢ bastante curiosa: uma pardédia do celebrado
HARIO BHOS., garoto propaganda e carro-chefe da Nintendo ja hd
varios anos.

A linha estabelecida pela produtora MGF & extremanente
parecida com a linha de MARIO BROS. (o que seria de se
esperar, se tratando de uma parddia): um jogo de plataformas,
repleto de abismos ¢ cheio de diamantes que deven ser
coletados. Como se trata de uma parddia, nem mesmo o poder
especial foi deixado de lado: ao encontrar o simbolo de un
trovdo (e pegd-lo), Gianna fica com cabelos de fogo (no KHARIO
BROS. era um coqumelo gque deixava Mario gigante}. Ho geral, um
6timo playable, com bons grdficos e jogabilidade, alén de
envolvente trilha somora (opcional em FM), que deve figurar na
sua colegdo.

Por fim, se algum enqracadinho vier lhe perguntar se
vocé conhece o jogo de um tal de Mario, ndo perguate: "Que
Mario ?" (pois vocé pode ouvir uma resposta atravessada).
Responda: "t o lrmdo da Gianna ?". Se vocé receber como
resposta: "Que Giamna ?", & s bolar una rima bem babaca e
pegar o engragadinho,

)) ASS (NS 1 | VENORY MAPPRR | ) «c

£, parece que a MSI-ERGINE quer mesmo se tormar a
nelhor produtera de jogos para MSX da atualidade: este é, com
certeza, ua dos melhores playables demos j& desenvelvidos para
0 MSIL.

DASS segue a linha espacial de agdo, ficando entre o
estile de SUPER LAYDOCK (TRE SOFT) e a acdo de ALESTE
{COMPILE).

Possul excelentes graficos e jogabilidade, além de
6tima trilha sonora opclonal em FK (que é de praxe nos jogos
da MSE-IFGINE), enfim, um jogo explosivo.

Réo hd muito o que comentar: ¢ jogar para acreditar.

) N-E1D (NST 2t | IHORY RAPRER | FX ou SI-ATDIO)

Este aqui é dos mais recentes. 0s compradores de MSI
VIPER I jd tiveram a oportunidade de ver algo muitissimo
parecido através do disquete da sessdo  FREE  SOFTWARE
distribufdo gratuitamente acs leltores, trata-se do preview de
MARIO BROSS, cujo personagem principal estd sendo alterade
para dar lugar ao KARIO KID.

M-EID € o primeiroc projeto
associacde das produtoras I0D (INSTROMERT OF DARKNESS) e
F.U.C. (FRERCH UNITED CCDERS): trata-se de outra excelente
parédia de MARIO BROS., desta vez na figura de Mario Kid, que
¢ ninguém menos do que o Mario guando crianga.

Possul excelentes qrdficos, otima jogabilidade e
trilha scnora de extremo bom gosto, apesar do pequeno nimero

do selo ABYSS, uma

Seddgdddddddddddddddddddddddddds



de opcdes disponivels nesta primeira prévia. Porém, eu até
arriscaria dizer que este projeto serd um dos maiores éxitos

|  FRCIEND

0s playables #»mos analisados neste artigo estdo
disponiveis na COBRA S0FT (011 - B819-2706), de sequnda a

PLAYABLE DEMO DE THE GREAT GIANKA SISTER'S
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séita, em hordrio comercial, &a sequinte forma:

BIE oot i S parte integrante do MSI BRIGADE 1.
BOZO'S BIG ADVERTIURE ...... parte integrante do KSI BRIGADE 1.
TEE GREAT GIARNA SISTERS .. parte integrante do MSE BRIGADE 1.
DRSS cosoudummmsi disco especial contendo o playable denme.
MARIO BROS......... parte integrante do S VIPER 2 FREE DISE.

i
i

H.M

PLATABLE DEMO DE MARIO KID
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PLATABLE DEMC DE DASS




SPAIN NEws % ROGERIO BELLO % ALEXANDRE SOBRINO

)) 11 SHCOREED D8 USOARIOS EX BARCRLORE ««

No dia 30 de Bovemadro de 1994, aconteceu em
0 sexto encontro de wsuarios MSK. Houveram algqumas novidades
en relagdo & edicbes anteriores, como a elei¢do de un local
com o comparecimento de 200 pessoas aproximadamente. Outra das
novidades fol que, ac emtrar, vocé recebia, além do ingresso e
de um cupom do Club Hmostar para o sorteio de 3 camisefas e 3
revistas, um questlosdrio para comhecer o grau de aceitacao e
perspectivas de futurc das reunides de usudrios de NSI. Eu
destacarla entre as guestdes, a que propunha trocar o estilo
das reunides, passando a serem exposigdes cor "stands”, onde
cada grupo exibiria seus produtos e o piblico teria completa
liberdade de movimentos para visitar e conversar com 0s
feirantes.

A assistdncia de usudrios fol de uns 80 ou 90, nais ou
nenos. A destacar a presenca do grupo holandés Club Gouda e
FDS, que levaram um grande numero de produtos do seu catdlogo.

A reunido deveria inmiclar-se as 10:00 hrs., porém,
devido a problemas técnicos, houve um atraso de uma hora.

0 primeiro a falar foi Ramén Ribas, como sempre, que
fez a introdugdo e falou sobre a importdncia do questiondrio
para enfocar de outra forma as préximas reunides.

0 préximo fol Francisco Lopéz, que apresentou a
tradugdo para inglés feita por seu irmdo de THE SARATORIOK OF
ROMARCE, incluido no disco PEACH UP 6.

Logo, a KD apresentou o iltimo nimero de seu fanzine,
un nimero especial com grande nimero de pdginas e comentdrios.

fa sequéncia, chegou a minha vez. Apresentel a traducdo em
castelhano dos seguintes jogos:

Barcelona

- 15 II:
Japonés

onde se traduziram textos que estavan en
e se corrigiram outros que ficaram mal traduzidos.

- THE TOWER OF GAIZEL: apresentado em patch disk.
- ROUNE MASTER e SD-SHRATCHER.

Representando Oscar Mate, em sequida apresentel a
tradugdo em castelhano de Y5 IIT e de seu jogo SUPER SICHUAR,
j0g0 estilo SHANGAI.

Terminel minha exposi¢do tentando
usudrios da importdmcia de se comprar
sspecizlpente se for naciomal,
aplaudido.

Ausel Cortds (SysOp da BBS espanhola REXUS MSX) falou
das BBS's da mamerra de se trabalhar com elas. Este
camentdric foi completado com a intervengdo do representante
da FDS.

Chegou entdo a vez do Club Gouda, que nos informaram
de seu abandono na lmportacdc de produtos procedentes do Japdo
e (oréia, além de deizar a revista Quasar e a distribuigdo de
soft holandés. Apds estas tristes noticias, apresentaram o
protétipo do SCSI, de Henrik Gilvard,

copscientizar os
soft coriginais, e
comentdrio em que ful ben

Elvis Gallegos apresentou um completissimo programa
con manual inclufdo, para o digitalizador de video da Somy,
chamado VIDEO ANIMATOR, capaz de capturar uma sequéncia de
video e reproduzf-la de diversas mameiras, como de frente para
trds, con diversas velocidades e uma série de outras boas
op¢des. Mals tarde, também apresentou o Qltimo ndmero do ROBY
DISK, representando o grupo Gnosys.

0 Club Meszes, representado por [HNéstor Soriano
apresentou un editor de sprifes e um expansor de comandos para
o Basic, de dominio plblico, além do primeiro nimerc de seu
fanzine SD MESXES.

0 demo THE LAST DIMERSION, do ¢rupe Compjoetania, fol
apresentado por Ramén Ribas. Demo de boas animagdes vetoriais.

E chegou a vez da Majara Soft, representada por un de
seus componentes, Manuel Varela. Apresentou seu primeiro
trabalho no terreno dos jogos, o conhecido ARMA MORTAL, que
vem com um bom manual de instrucoes. Este tipo de programa e
1nlclativa devem receber todo nosse apolc. Todos nés sabemos
que 0S5 primeiros programas nao possuem o nivel que se adquire
com a experidncla, por 1ss0 devemos ajudd-los a sequir. Como
se disse na reunido: "o primeiro jogo da Kenami ndo foi o §D-
SHATCHER",

Fa sequéncia, um holandés apresentou a segunda parte
do jd conhecido ARC, com um bom nivel gqrafico.

Radl Ramirez apresentou o que serd o TELEBASIC 13, que
ainda ndo fol terminado. Este garoto vai melhorando nimero a
nimero.

Mais tarde, Ramén Ribas apresentou o patch disk ea
1nglés do RUNE HASTER II.

Encerrou-se aqul a sessao da manhd. Houve uma pausa de
unas duas horas para comer e a reunido reiniciou-se as 16:00
hrs.

0 primeiro software apresentado & tarde fo1 um
enulador de MSX 1 para Amiga. Pelo que pude ver e pelo que nos
disseram, este emulador é melhor do que ¢ que existe para o
PC. Ainda ndo estava totalmente terminmado.

Em sequida, o holandés John Van Poelgeest apresentou o
C-QEKSER, programa capaz de gravar e reproduzir misicas via
MIDI - tanto no HOSIC HODULE como no Turbo R, Fez uma
demonstragdo com sua Roland 70, porém houve algum problema na
hora de reproduzir o que foi previaments qravado. Aproveitando
este sintetlzador Roland, John Van Poelqeest e Carlos Garcia -
0 encarregado da sonoplastia - fizeram uma demonstragdo que
nais uma vez nos deizou de boca aberta.

Na sequéncia, foi apresentado o SYSTEM SAVER, uma BGV
(Back Ground Video) com uz alto nivel graficc, amuito ber
progranada, que fol muito aplaudida. Ainda ndo .stava acabada,
mas possul "multo bea pinta". Além diss+, 1a :companhada de
trilha sonora em SCC.

Em sequida, um usudrio apresentou o patch disk que
traduzia para castelhano o RUNE MASTER II, o YS IT e THE TOWER
OF GAZIEL. Este patch disk estava feito partindo do TRANSLATE
UPILITY (utilitdrio de traducdo) e seus arquives TRD da
autoria de Hartos.
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De novo, 0 grupo FED, que apresentou um proqrama para
escutar misicas via MID] através do sistema operacional.

E chegou um dos momentos mals esperados, o
representante da DS apresentou o protftipo do novo VDP 9990,
a destacar a carcaga do cartucho que era "High-Tech
Tecnology". A demonstracdc foi feita com alguns programas em
NSX-KUK BASIC, que mostravam parte das capacidades dzctz nove
processador. Alguns exemplos foram a capacidade de colicar
dois plamos totalmente individualizados, em vez que se
produzia um "ZOOM" de um deles. Também foram apresentados os
novos sprites e suas potentes capacidades gréficas.

De novo, Méstor Soriano. Apresentou uma versdo livre
do STREET FIGHTER um pouco lenta, porém jogdvel. Também se viu
una versdo do mesmo jogo, mais parecida com a mdquina de
fliperama, porém com personagens pequenos.

Nais tarde, ocorreu o sorteio das 5 revistas e das 1
camisetas do Club Hnostar.

Ramén Castillas apresentou um adaptador euroconector-
RF, para poder gravar imagens do computador em video com cores
e o Gltimo nimero do Club Hnostar. Também sorteou alquns jogos
originais.

Na sequéncia, Daniel Zorita apresentou o finalizado
BABEL, THE NEW MEGABLOCKS.

Aqui foram encerradas as apresentagdes. Loge, se deu
ur tempo para que os usudrios falassem e trocassem ou
COMprassem programas.

Definitivamente, a reuniio esteve bem, porém um pouco
desorganizada. Como nas reunides antericres, sempre sao 0%
ReSROS Que CORPram - que 530 poucos - e 05 MesmOs que copiam.
Isto tem que mudar.

Artigo Manuel Pazos
Tradugdo : Alexandre Sobrino

)) 200C0 SOFENALE ORIGIRAL TERDIDO ««

A hora do comego da reunido, que tecnicamente
comegaria as 09:00 hrs. da manhd de domingo, se atrasou até as
10:00 hrs. e terminou por volta das 20:00 hrs.

Dois dos pontos mais destacdveis foram a apresentagdo
do V9930 e a existéncia de alguns componentes do Club Gouda,
05 quais trouxeram variado soft e hard original.

0 fator mais negativo desta reunido, fol, sem divida
nenhuma, a escassa vontade do piblico de comprar  soft
original. # lamentdvel que, apesar dos ridiculos precos destes
¢ das continuas queixas dos usudrios MSX para que o sistema se
ergua, ndo CORprem programas originais. Eu compreendo que o
piblico se veja impulsionado & pirataria, porém tambén poderia
desembolsar o dinheiro de um par de tacas e comprar de vez em
quando programas originais; eu garanto que vocés o desfrutario
ber mais e evitardo que se deixe de produzir softs para o
sistema, que € nosso principal cbjetive.

Bem, depois deste aviso obrigatério, vou centrar-me nma
reunido, Apesar do intemto de que estivera bem organizada,

surgiram incontdvels problemas que 1lam atrasando-a; apesar
disto, eu a achei bastante interessante.
0 principal organizador, Ramén Ribas, foi alvo de

indmeras criticas pela forma de conduzir o encontro.
estiver lendo este artigo,

Se
el o0 acomselharia a sequir um
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roteiro de apresentagdo para que deixe o piblico oplpar e ndo
faca as coisas tdo a sua mameira.

Foi distribuido um folheto-questiondrio sobre a
maneira de apresentar a préxima reunido, e o mais provével §
que a realizem em forma de stands, como as holandesas, onde o
piblico recorre aos diferentes stands, vendo o que mais lhe
interesse.

Sobre o V9990 hd que se dizer que, pelo que pude ver,
apresenta grandes possibilidades. Abundavam as rotagoes e
zooms nos diferentes demos. Também, possul um potente Basic
com 0 qual serd possivel realizar bons programas para turbo B
de una forma relativamente fécil.

A Moonsound ndo foi apresentada, porém, pelo que se
comenta, é uma poderosa placa de som que tem um pre¢o muito
interessante para seus elevados recursos (uma placa similar
para PC custa umas 60.000 pesetas, o que corresponde a
aproxrimadamente US§ 469,00, o dobro que para o MSX, e além do
mais o MSI a gerencia melhor).

A respeito dos softs, foram apresentados demos
espanhéis e holandeses, programas MIDI, jogos, revistas, etc.
Estas reuniGes servem para conhecer gente com a mesna flxagdo
pelo SI. Creio que o ideal seria que se realizassen em
Madrid, onde estariam ao alcance de muito mais gente.

Fa pr6rima reunido serdo apresentados, junto ao
babitual Turbo R, os cartuchos Graphics 9000  (V99%0)
Hoonsound (OPL4) e o disco rigido com taxa de transferéncia de
400 Kb/s. Aconselho a todos que ndo percam a prézima reunido.
Serd um grande espetdculo oferecido para todos os usudrios de
HSI.

Artigo : Paco Molla Gandfa
Traducdo : Alexandre Sobrino

) HOSHAR

0 nimero 28 de HEOSTAR trouxe vdrias matérias, entre
elas um completo comentdrio sobre o ALADIN DTP, onde sdo
analizados varias opgdes deste interessante programa. Também
trouze um artigo especial denomimado CALL KAKJI, que desvenda
05 usos desta instrugdo. Trdz a 22 e dltima parte da andlise
do jogo SORCERIAN. A sessdo de TRUQUES E POKES ver com ua
carregador de dicas dos jogos OUNDEADLINE, SOPER RUNKEER,
PINGUIM WAR 2 e SORCERIAR.

Este nimero da revista também fala dos encontros de
ALLESLEY 94 na IFGLATERRA e de IANDVOORT 94 na HOLARDA, jd na
sessdo NOTICIAS sdo relatados os @ltimos acontecimentos de
FARZINES como o LEHENAK, MSI ETERRAL, CHIP CHAT e ICK entre
outros. En HNOSTAR RKEWS podemos encontrar noticias
relacionadas com a nova forma de subscri¢do do CLOBE.

0 disco que acompanha o n0 28 de HNOSTAE tréz uma
surpresa para os seus leitores, que é nada mals nada menos que
o tdo esperado DUCKTALES DEMO da empresa OVERFLOW que resume o
jogo que fem o mesmo nome. 0 jogo DUCKTALES esteve presente na
exposicdo de TILBURG de 1995 na HOLANDA. Rés andlisamos o demo
¢ 0 jogo, o qual podemos dizer que é um RPG no estile do
PUMPKIF ADVENTURE 3, o desenrolar do jogo é em inglés, no
estilo tabuleiro animado.

Sobre a parte musical de DUCKTALES DEMC, podemos
analisar a misica titulo da propria série de desemhos criado



para a televisdo e videogames, sem modestia alguma a trilha
musical foi super bem composta, sendo utilizada a NOOHBLASTER
que logicamente ird precisar de 128 IB RAN (memory mapper),
MSI Z ou superior, e um FH ou HUSIC MODULE (desejdvel, mas é
opcional para o demo ou jogo rodar). Fio esquente a cabega
sohre como jogar DUCKTALES, pois o TI0 PATINEAS explica tudo
" neste demo, 05 grdficos e animagbes sdo ber elaborados e
bonitos.

FA FOT0 ACIMA PELA PRIRCIPAL DO JOGO

Hao podemos esquecer que ainda neste ndmero de HROSTAR
0 disco que acompacha a revista um POIILE (quebra-cabecas). U
programa para impressao grafica em 24 agulhas das impressoras
EPSON LO-570, LQ-1070 e outras, que pode ser utilizada em
conjunto ou ndo com o DYNAMIC PUBLISHEE, utilizando o mdximo
de seus recursos, embora o programa hecessite de um prévio
conhecimento da “"formagdo de telas."™ E por dltime, a
demonstragao de teias da sessao DIGITS, que sempre tréz
algumas telas efou animagfes para o MSX. Eu ia me esquecendo,
na sessao noticias hd uma descrigao completa com direito a
fotografia da revista MSX VIPER H§01, onde foi publicado o
enderego para contato com a revista.

Jd a revista HNOSTAR RO 29, vem com um farto material
na matéria ESPECIAL sobre ¢ BRASIL, onde sdo mostradas virias
revistas e légicamente a revista MSI VIPER K0 1. Também ¢é
comentado em matéria redigida por ROGERIO BELLO DOS SART0S, a
atual situagdo do MSI do BRASIL, também sequem vérias fotos
como a da MEGARAM GAME da ACVS ELETRGKICA LIDA, onde 6
comentado para os usudrios da ESPANEA ¢ que € esta NEGARAK.

Tambén fol publicada foto e matéria do PK SOUND da empresa
brasileira TECFOBYTES. Podemos dizer que este ESPECIAL sobre o
BRASIL foi realmente 6timo e agradecemos a JESGS TARELLA pela
sua ipiciativa,

Besta mesma edigdo, dando continuidade ao ESPECIAL
sobre o BRASIL, foi publicada a matériz de nosso membro da
equipe ALEXANDEE SOBRING, a sua matéria que relata a ATOAL
PRODUCAC BRASILEIRA DE SOPTWARE (titulo), onde ALEXANDEE
SOBRINO fez uma retrospectiva dos amos de 1994 até 1993,
passando por softwares como: CRACK MUSIC 2, MPW IRTEENATIONAL,
MSX-AKSI, HOBILE, HSI OFF-LIKE, BBS KIT, SCC SOUKD TEST, MSI
BRIGADE, COSHIC BATTLE, FPASIWAY, ALESTE NKUSICAL  TRACES,
ANINATOR PRO Z.0, TERROR ALIENS DEMC, PILE CONTROLLER, ETC.

Tanbém foram inseridas nesta matéria as fotes dos
programas e diskettes MSI BRIGADE 2 e FASTWAY, com isto
pensamos que ALEIARDRE SCBRINC também deu a sua colaboracdo no
gundo MSI, jd que assim como ROGERIO BELLO, ALEXARDRE SOBRINO
agora também faz parte do editorial da revista ENGSTAR.
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+C1KA FOTO DA EDICAC KO 29 DE HNOSTAR

Bom continuando a nossa trajetdria sobre este nimero
de HROSTAR, os usudrios poderao encontrar também um artiqo
especial sobre a KEXUS BBS, com direito a foto dos L[O0G's. Im
TROQUES E POXES podemos encontrar dicas para o PINE S0I, GIARA
SISTERS e HOT AGAIN. As ANALISES dos softwares EGGBERT {jogo
da FONY), IONE TERRA e da diskmagazine SURRISE #14. fn




NOTICIAS sao comentados os preparativos da proxima reunido em

MADRID (70 ENCONTRO), comentirios da revista MSX PONER 4, da
revista MSX ICH, SUNRISE e uma abordagem sobre a nova
interface de HD ATA-IDE. Na mesma edigdo foi publicado um

anincio da propria HNOSTAR dos softwares importados do BRASIL
(da COBRA SOFTWARE) entre eles: MSX BRIGADE 1 e 2, THUNDERSOFT
NUSAX SPECIAL, FASTWAY, HOTWAY, PRETTY DOLLS, ETC.

Vale a pena leabrar que a partir deste nimero a
revista HNOSTAR passou a ser BIMENSAL, e nem sempre trard
diskettes, como & o caso deste exemplar.

E agora nos vamos para edigdo de HNOSTAR n@ 30, que
trouxe o ESPECIAL sobre a exposigdo de TILBURE de 1995 na
HOLANDA, ha também um extenso comentario sobre o jogo DRAGON
SLAYER 4. A matéria intitulada WARD DISK'S ND NS, que informa
os pregos, modelos, velocidades e tudo mals que € necessario
para 1instalar um HD no MSX. TRUQUES E POKES traz os
carregadores com dicas do jogo DASS e FAMILY PARODIC 2. Ja na
sessao SOFWARE, sdo analisados os programas THE SHRINES OF
ENIGHA (jogo que foi langado em TILBURG de 95), SUNRISE
PICTURE DISK &15, AUDIO WAVE e a nova SUNRISE MAGAIINE #16.

Em NOT{CIAS um comentario sobre o langamento da
revista OLTIMA, uma revista de jogos e de grande porte que
abriu espago para o MSX, descrigdes da revista SD MESXES,
VIPER 2 e CHIP CHAT da INGLATERRA.

Mudando um pouco de assunto, gostariamos de
claro ao usuario MSX, que a HNOSTAR podera ser
varias formas além de seu enderego tradicional:

deixar
acessada de

- CARTA: Voce podera escrever a sua carta em inglés,
ou portugués para:

espanhol

CLUB HNOSTAR
Apartado de Correos 168
15780 Santiago de Compostela
SPAIN

- TEL/FAX: Vocé podera enviar o seu FAX para:
0034 (981) 80-7293

- INTERNET: Enviar E-mail para:
asx@stack.urc.tue.nl ou para hnostareredesl.unizar.es

Artigo : Rogério Bello
Material : Jesls Tarella

) GHOSYS ¢

-- ROBY DISC --

f redagao de MSX VIPER recebeu sua primeira carta da
empresa GNOSYS da ESPANHA, da qual seu dirigente EUSTASIO
VIVIENTE ACOSTA, produz a diskmagazine ROBY DISC.  Mos
recebemos alguns exemplares do ROBY DISK (todos os lancamentos
até o presente momento). Nos sabemos que esta revista em forma
de diskette da ESPANHA tem sido muito divulgada e procurada na
EUROPA, sua edigao é bimensal e um exemplar para o exterior
custa 650 pesetas - US$ 4.90. & subscrigao para assinatura de

1 ano e equivalente a B nimeros e custa 4.500 pesetas -
33.59.

uss

Nds ja entramos em contato com a GNOSYS, para qual
resetenos os exemplares de MSX VIPER 1 e 2, além de varias
informagbes em papel e diskette. Esperamos receber sempre mais
informagbes da GNOSYS. Até o momento podemos analisar os
nimeros de 1 & 8 oado podemds ver o bonito trabalho de
informagdes da equipe GNOSYS. Estas diskmagazines sao
bimensais e contem muitas informagdes sobre tudo o que
acontece com o MSX na ESPANHA e no MUNDO, sua lingua € o
espanhol, além disto tudo ainda vem acompanhada de bons
programas de dominio plblico, wvédrias ferramentas, denos,
softwares e etc. Devido ao espago do disco estes softwares vem
compactados pelo PMARC, que & de ficil manuseio (ver MSX VIPER
2 para maiores detalhes).

Tentaremos na proxima edigao de MSX VYIPER, fazer um
resumo do conteudo das ROBY DISK's de 1 & 8, ja que sdo amuito
repletas de informagdo. Devido as mlsicas criadas na
MOONBLASTER, o ROBY DISX necessita de MSX 2 e 128 KB de RAM
(memory mapper). Além disto a GNOSYS elaborou hi alqum tempo
atraz um jogo para MSX 2 chamado TOTAL HIT, o qual nos
desconhecemos por completo, exceto alguns comentarios dentro
das proprias ROBY DISK's.

Um fato interessante para os leitores de ROBY DISK e
que assim como a diskmagazine o leitor podera encomendar
(separadamente) uma fita de video cassete no formato VHS
chamada ROBY VIDEOD, fornecida em 50 ou 60 Hz, pelo prego de
750,00 pesetas - US$ 5,60 ndo incluso o correio internacional.
Esta fita de video contém sempre as Gltimas novidades em
langamento de jogos e utilitarios para toda linha MSX. Desta
forma a GNOSYS leva ao seu leitor uma forma diferente de
avaliar um produto antes de compra-lo.

t bom alertarmos os usuirios que embora o sitema de
video europeu seja PAL-B, SECAM e outros, sera necessario
transcodificar uma fita para o nosso sistema brasileiro que €
PAL-M.

A GNOSYS também revende wmuitos softwares originais,
trazidos da ESPANHA, HOLANDA, EUROPA e JAPAO. também distribui
alguns periféricos para o MSX (os mais recentes) e que iremos
descreve-los logo que possivel.

-- MSX SPIRIT I --

Bom, o nome desta edigdo ja diz tudo, trata-se de um
lancamento da GNOSYS, onde os usuarios poderao adquirir a
REVISTA MSX SPIRIT 1, no formato A4, capa colorida e impressdo
do miolo em preto e branco. Esta revista vem acompanhada de um
diskette (shareware), ocu seja a DISKMAGAZINE que leva o mesmo
nome, porém menos detalhada em termos graficos (de revista) e
outros genéricos. Com tudo o diskette traz os programas de
brinde da revista, assim como alguns demos, matérias e etc.

0 seu prego por exemplar ¢ de 1.000 pesetas - US$
7.50, j& a subscrigdo que é vdlida por | ano e representa 6
edicdes da revista, custa 6.000 pesetas - US$ 44.78.

Esta nova revista @ uma produgao da GNOSYS que
estreiou com o seu primeiro nimero na exposigao de TILBURG de
95. Analisamos esta revista que & wmuito bem elaborada. O
diskette possui graficos caprichados, utiliza 128 KB RAM
(memory mapper) para poder rodar as musicas que Seguem no



padrdo MOONBLASTER, foi produzida para MSX 2 ou superior.

Nos podemos destacar entre indmeras informacoes do
diskette varios assuntos como: MUSICA NO MSX, MAGRIINES ¢
REVISTAS MSX, VOCAIS, PLOTTERS PARA MSX, NOVIDADE EM SOFTWARE,
VARTEDADES, BBS CORMER, ENCONTROS DE MSX 1994/95, LINGUAGUEM
DE MAQUINA E LINGUAGEM C, COLOFON, ROB DISC MAGAZINE #8, ETC.

No disco podemos encontrar o EDITORIAL. O HOT NEWS que
traz noticias do JAPAD e o MSX IN BRAZIL, que € a matéria
redigida por Rogério Bello dos Santos' e José  Antonio
Francisco, a qual foi colocada na integra e que descreve a
historia do MSX do BRASIL e sua atual posigdo (o artigo tambem
esta disponivel na revista). Ainda dentro do topico MSX IN
BRAIIL, encontramos o5 RELEASE’s com 0s pregos, endereco e
descrigdes da revista MSX VIPER.

Proseguindo podemos encontrar uma matéria sobre os
encontros de 1995 na ESPANHA, como o L2 ENCONTRO DE MADRID, o
70 ENCONTRO DE BARCELONA, o 10 ENCONTRO EM MURCIA, todos eles
realizados na ESPANHA. Também encontramos a sessao DICAS PARA
MSX 24, onde & relatado experiéncias sobre a MOONBLASTER e o
MSX 2+ PANASONIC entre outros. A sessdo SOFTWARE REVIEW que
analisa os programas CYTRON (jogo), DUCKTALES (jogo), PSYCHD
BALL (jogo) entre outros. E por Gltimo o COLOFON, ou seja as
anotacdes finais da revista.

4 revista ainda traz em seu disco
compactados de dominio publico como:

varios software’s

- XCC: Uma coletdnea de freeware's de utilidades da XELASOFT
CENTER CONTROL.

- SMALL-C: Compilador e arquivos necessarios o curso de
linguagem “C".
- SHRINES: Playable demo do jogo SHRENES OF  ENIGMA,

desenvolvido pela MGF (TILBURG de 95).

- POWERSYS: Mais um freemware de utilitarios da XELASOFT.
- NC: Freeware do programa NORTON COMMANDER para MSX 2.
- VGIF: Um novo visualizador de telas GIF para MSX 2.

- ENGIF: Conversor de telas MSX para o formato GIF.

- PMEXT: Descompactador PHEXT Vs. 2.22.

- PMARC: Compactador de arquivos PMARC2.

fo nosso ver, trata-se de uma exelente revista, bem{
elaborada e um arsenal de informagGes para seus leitores,
nossos parabéns a toda equipe. Se vocé pretende entrar em
contato com a GNOSYS, basta escrever uma carta em inglés,
espanhol ou portugués para:

GNOSYS LTD FOUNDATION
Fustasio Vivente ficosta
C/Moncayo, 1 - 3¢ D
30009 Murcia

SPAIN

frtigo : Rogério Bello
Material : Fustasio Vi-iente

) FAD-FAN <

0 mundo HSX esta ficando muito grande, mesmo para a
nossa revista MSX VIPER que team aberto todos os espagos. Como
j& haviamos comentado em edigdes anteriores, a FXKD que &

2N

responsavel por sua revista FKD-FAN, também esteve presente na
exposicdo de TILBURG de 95, onde lancou a edicdo especial para
TILBURG com o nome TILBURG SPECIAL EDITION. Como todos sabem
as edigdes normais da FKD-FAN sdo em espanhol, porém esta
edicdo & em inglés, seu formato & A4 (do tamanho da MSX
VIPER), capa e miolo em preto e branco, impressio a LASER da
matriz, etc.

0 prego da revista & de f1 4.00 (4 florins holandeses)
- US$ 2.30. Embora seja uma revista espanhdla o seu prego foi
cotado em florins holandeses devido a exposigdo de TILBURG.

Em nossa opiniao os autores da revista estio de
parabéns pelo material produzido, a revista possul uma grande
quantidade de ilustragdes e fotografias, pequenas, medias e de
pagina inteira por toda a revista. A direcao da revista € de
JOSE MANUEL LOPEL, emfim conseguimos matar a curiosidade sobre
esta edigdo de muito bom gosto.

A revista apresenta os seguintes temas nesta edigao:
- SORCERIAN: Manual do usuario do jogo, que descreve
passo como jogar o SORCERIAN, ha muitas ilustragdes,
dicas do jogo, aléem de uma tabela de password e seus
- SNATCHER: Com o subtitulo de 0 ADVENTURE CYBER PUNK, com
dicas de como terminar o0 jogo, descrigies das salas e
ambientes, como utilizar o computador, etc. Delxamos uma nota
para 0s desenhos técnicos da ROAD RUNNER (uma moto) = a
BLASTER (uma arma), além de muito mais dicas e truques,

- THE MSX IN SPAIN: Uma realidade da atual situagio do MSX na
ESPANHA, abordando temas como as reunices de BARCELONA e
MADRID, clubes, revistas, etc.

- MSX MUSIC CD'S: com o subtitulo de TRILHAS SONORAS ORIGINAIS
DE JOGOS MSX, uma variada coletinea de CD’S MUSICAIS que foram
langados no JAPAD.

- TIPS: Como o proprio nome ja diz, algumas dicas para os seus
jogos. Dicas recentes para vocé testar e jogar.

passo 4
fotos e
efeitos.

Artigo : Rogério 8ello
Material : Olivier Hustin

) WAIARR SOFTHARE (¢

-- A EQUIPE --
A empresa HAJARA SOFTWARE estreia no amundo  HSX
produzindo jogos e programas para o MSX, ao mesmo tempo em

que tinhamos contato com o CLUB HNOSTAR, ficamos conhecendo
através deles a MAJARA SOFTWARE, dirigida por MANUEL VARELA, a
qual revende por intermédio do CLUB HNOSTAR o seu jogo ARMA
MORTAL, que ja esteve presente nas exposigbes de BARCELONA e
MADRID na ESPANHA (ler MSX VIPER MO 2). Em meados de JANEIRO
de 1995 encomendamos copias do jogo ARNA MORTAL para serem
revendidas aqui no BRASIL, pols bem, os leitores de MSX VIPER
ja podem adquirir este jogo que esta sendo revendido com
exclusivade pela COBRA SOFTWARE.

-= ARMA MORTAL --
0 jogo necessita de MSX 2 ou superior, 128 KByltes RN

(memory mapper) e um FM opcional. 0 HISTORY BOARD do jogo foi
desenvolvido sob a temdtica de policiais versus gangster’s, no

AtitereERLOOPRPOOCORORPOREOO OO OOPOPOPOOON



qual vocé € ue “tira" que deverd ir até o fis d2 uma missdo,
passando por varios estdgios como tiro ao alvo, persequicdo e
apreengio em ruas, defrontagao e outros.

Embora os graficos deixes um pouco a desejar, a idéia
basica do jogo vale a partida no computador. A trilha ausical
de ARMA MORTAL é ue ponto forte, bes desenvolvida e que pode
utilizar o ¥%, = MUSIC MODULE ou o PSE so para os efeltos
sonoros. Lesbramos que cste é o primeiro trabalho da equipe
MAJARA SOFTHARE e que ja esteve presente em vdrias exposicoes
pelo mundo.

0 jogo ARMA MORTAL pode ser adquirido na COBRA
SOFTNARE nos formatos 3/5-720 KB e 5/4-720 KB, acompanha uB
manual de 2 paginas ea espanhdl, possul etiquetas para os 2
formatos de diskette, e custa R$ 15,00 ja inclusos o diskette,
correio, etiquetas, manual e embalagem.

-- PODER OSCURD --

A NAJARA SOFTHARE estd desenvolvendo desde o inicie
deste ano um novo projeto denominado PODER OSCURC, trata-se de
um novo jogo de aventura para MSX 2 o qual estard terminado
para o fim de 1995. Serd uma grande produgao para WSX 2 o qual
sera elaborado através de todos os recursos disponivies pela
equipe da MAJARA SOFTWARE.

MANUEL VARELA nos coeenta por fax que para uma pequena
empresa como a deles, este tipo de programa exige ue
sacrificio devido ao seu grande tempo de elaboragao. A MAJARA
SOFTWARE chegou a us acordo coe a HROSTAR  parz uma
distribuicdo de seus produtos na EUROPA e AMERICA DO SUL. Da
mesaa forma a COBRA SOFTNARE estd revendendo os produtos
desenvolvidos pela MAJARA SOFTWARE aqui no BRASIL, com isto
poderemos anilisar de um ponte de vista brasileiro 0s novos
langamentos desta empresa.

fs pessoas interessadas es entrar em contato com a
equipe HAJARA SOFTHARE poderao escrever as suas cartas em
inglés, espanhdl ou portugués para:

HAJARA SOFT
¢/La Baneza, 40 10/3
28079 - Madrid
SPAIN

Artige : Rogério Bello
Katerial : Manuel Varela
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ACIMA FOTO DO MEKU DO ROBY DISK #8
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ACIMA FOTC DA REVISTA MSX SPIRIT #1
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ACIMA FOTC DO MENU PARCIAL DO SPIRIT DISK #1

ACIMA FOTO DA REVISTA FKD-FAN - SPECIAL TILBURG EDITION

2 x We will come back o the Weapons
How to linish Snatcher sl

Benson, whe will give us our navigator
- Meual Geae MK-2 modcl. We alk 2 it
more and then we will roces

Blasicr pun From the Mctal Gear 11

The game stamis with 1wo oplions @
The & key 13 used Lo stan the game, and
1 1o boad 8 game. Adler this, they wll
appear ancther two options ;0 1o wilca
name for the protagonist, and | Lo play
with Guillian Seed who 1t the main
character,

ACT 1 SNATCH

Gibson wall call us asking for help We
will beave the Junker and we will take
the &ar fasth (key 0), we will choose
destination (key 1), then we will go out
of the car (0 kev) and we will find &

We arc i Junker's entrance, and
we ualk with the sccrctary.  Afler
inroducing  ourschics, she  savs  her
name © Mika Slavion. We go on talking
wntl she expluns us the Junker's
depaniments  {with U we can cxil of
every roome) ¢ I

@ - The Bow offioe (Benson
Cunmimgham), we will talk with hm
and he wall give us infomauon about
our musion. our wcapon, Jan Jack
Gibson {name i Runncr codc) and !
Navigator (our sensor). Finally he grve |/ AY NI\ -
us the sdemiiying targel i i

| - Weapont deparment - ihe [Ty
manager (Harry Denson) won't be there |0 07
m that moment, bl the seerctary wall
@ik us sboul Lattke John (Jan Jack ‘s
Mavigsior) and her daughter Cathering
Gibson

1 - Filex room

¥ - Computcrs room : The secrctary

will give us echascal informatson sbowt deseriod [aciory. From now on the

the computcrs. opvont O and 1 src uscd 10 go shasd
4 - Shooting room ¢ when we will | and comc tock respocively. We

come into and we will find Litke John

have 3 gun we will practicr here:

Then we will extract him the momon:
chip We will go on unill we will find
ihe decapstate body of the Rumncr. We
will look for 8 kev and & Larget Mas)
Gear will scon s body (blood, thun .}
and the murdcr's blood.

Suddenly, two strange people arc
runming along the comdor, and tnang
w caich them. we will find ot s

ACIMA REDUCAQ DE UMA PAGINA DA FXD-FAN SOBRE SHATCHER
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cverything is in QUEEN. We'll peepare
m;omﬂmlmp-ut.humdmnyw
hospital, the Tncycle loscs control
There'll be some new opions and o we
try them we'll know (hat the car bas
bocn  sbotaged, afler somc  Kmsc
moments Randam will come io help us

ACIMA REDUGAD DE UMA PAGINA DA FXD-FAN SOBRE SHATCHER

Embora nos nao tenhamos recebido oficialmente o
material ou artigos defe sobre o FKD-FAN, nds conseguimos
fazer esta matéria a tempo para a MSX VIPER, esperamos que eam
breve possamos expandir os nossos contatos com outros clubes,
revistas e diskmagazines da ESPANHA.

# forma coa que esta sendo divuigado o MSX na ESPANHA
tem se tornado notavel, tanto que os editores de revistas,

23

diskmagazines, orodutores de software e clubes tem pariicipaco
de exposicoes importantes na ESPANHA e na HOLANDA, ievando
desta forma o incentivo do MSX pelo mundc.
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ACIMA ETIQUETA DO DISCO MSX SPIRIT #1 - GNOSYS

Pois bem prezados leitores de MSX VIPER, estas sic as
revistas e diskmagazines da ESPANHA das quals nos iemos
intercimbio cultural e comercial até o presente momento. Porée
ainda existem outras revistas e diskmagazines na ESPANHA, come
as comentadas no inicio desta matéria e na MSX VIPER NO Z.

Artigo : Rogéric Bello
Material : Diversos

) UTRAS REVISTAS «

Nos iremos Falar agora ue poucc de outras edigdes que
ainda nio tesos contaioc, porém o faremos em breve! Acabamos de
receber nossa primeira carta da revista SD HESXES da ESPANiR,
onde seu dirigente RAMON SERNAR OLIVER nos informa sobre o seu
interesse no BRASIL, pois encomtrou anlncios e artigos da
revista MSX YIPER na ESPANHA.

Seu interesse principal estia nos clubes, revistas,
usuarios de MSX, produtores de hardware e software.
RAMON SERNA OLIVER nos comenia que sao um clube

pequeno, sdo somente 4 pessoas:

t RAMON SERNA OLIVER

¥ JUAK SALVADOR SANCHEZ
% NESTOR SORIANC

* MARCOS ROSALES

Atualmente esta eaquipe estd fazendo a revista chamada
SD MESXES. Onde ja produziram 3 nimeros da edigdo e ja estéo
fazendo o nimero 4 da revista. A revista tem en forno de 50
paginas no formato DIN A5 e & editada toda em espanhtl. Seu
conteddo abrange uma grande quantidade de programas, noticias,
artigos, comentirios, etc.

De acordo com uma matéria publicada na revistaz FKD-
FAN, a revista SD MESXES recomegou ume nova fase da revista em
agosto de 1994. A revista pode ser resusida em uma pequena mas
grande revista com uea grande parte de informagao renovada.

Entre as varias produgdes da SD MESXES encontra-se o
3D-DEMD, que consiste em imagens do tipo "olho mégice” am 3
dimensbes.



Entre outros programas também podemos achar o HKESTRE
FIGHTER {d'01i Clar Games) que € um jogo de luta interminavel.
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ACIMA REDUGAD DA CAPA DA REVISTA SD MESXES

Continuando podemos dizer que outra revista em plena
atividade na ESPANHA e o MSX-JOURNAL, que fol inicializada por
ELVIS GALLEGOS e EDUARD CAULA. Porém somente ELYIS GALLEGDS
continua na produgdo da revista, ELVIS e EDUARD ja produziraa
6 numeros da revista MSX-JOURNAL.

MSAEUOURNAN
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ACIMA REDUGAD DA CAPA DA REVISTA MSX-JOURNAL

A MSX ETERNAL € uma nova revista editada em MURCIA na
ESPANKA, o seu formafo e A4, e possul uma média de 24 paginas
2 seu preco & de 350 pesetas - US$ 2.62. 0s seus dirigentes e
editores sao: RICARDO SOAREZ e RAUL GONIALEL, em uma de suas
edigoes estdo artigos como os comentarios dos jogos QBERT e
¥R. GHOST, a exposigdo de IANDVOORT, cometario do jogo BLADE
LORDS, sessdo de compras e vendas, uma sessdo de truques e
pokes para jogos entre outros.

0 clube ainda conta com um catalogo de importagio, no
qual podemos encontrar cartuchos de MSX | e MSX 2, assim como
software em fita ou disco. Alguns dos programas a exemplo sio
0 ALADIN (DTP) por 10.500 pesetas - US§ 79.00, o jogo  BLACK
CYCLON por 3.600 pesetas - US$ 27.00, MSX 2 BASE por 5.750
US$ 43.00, C-QUENSER por 2.250 pesetas - US§ 17.00 =
MODNBLASTER MIDI PLAYER por 2.600 pesetas - US$ 20.00.
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ACIMA REDUGAD DA CAPA DA REVISTA MSX ETERNAL

Por (ltimo gostariamos de comentar sobre alguamas
revistas das quais nio temos maiores informages, mas que
também estdo em atividade na ESPANHA, sdo elas: PYRANID
MAGAIINE (diskmagazine) cujos dirigentes sdo O0SCAR SALGADD
JESOS GUTIERREZ, EDUARD FRENANDEZ e XAVI SORINAS. E também o
LEHENAK, uma revista de 24 piginas cujo os dirigentes <ig
VALERTANO ANDONI, JULIO YELASCO e AITOR LEKERIKA.

Bom pessoal, com is5ts terminamos esta matéria e
pesquisa sobre as revistis da [SPANHA. Pedimos desculpas a
aquelas revistas, clubes ¢ proiutores de software e hardware
nao mencionados, se quiserem basta enviarem suas noticias para

nossa

MSX VIPER que publicaremos com certeza. Um abraco a todos e
aguardem novidades!!!
Artigo : Rogério Bello
Material : Olivier Hustin
ale
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FRENCH NEWS . covvome sonoon

W BENOIT MARTIAL

Conforme haviamos comentado em MNSX VIPER 2, nés
consequimos trazer informagdes da situagdo do MSI na FRANCA,
como a revista POWER MSX e também sobre os produtores de
software da F.U0.C. (Prench United Coders), além de outros
clubes, revistas, BBS's, etc. Com isto esperamos que o leitor
de MSX VIPER adquira maiores conhecimentos sobre a situagdo do
MSI na PRANCA. Portanto vamos as noticias!

) DONER MST «(

Esta é a revista dirigida e editada por CHRISTOPHE
SCHLOUPT e sua equipe que & composta por CHRISTOPHE, HOLDAS e
PASCAL, que jd fizeram § nimeros da revista, dos quais estamos
analisando os nimercs de 1 & 4 (o5 que jd recebemos). 0 POWER
MSK se localiza ao ESTE da FRANGA, préximo a cidade de
STRASBOURG. Esta revista francdsa é bimemsal, o seu formato ¢
AL, grampeada, e sua impressdo tanto de capa como de miolo #
en preto e bramco. O seu preco é de FF 25.00 - US§ 4.80, sua
assinatura anual & composta de 6 ndmeros da revista e 3
diskettes, que custam PF 200.00 - US§ 38.00. A revista tem uma
média de 35 pdginas e vale a pena lembrar que nem todas as
edicdes sdo acompanhadas de diskettes, ou seja a cada 2
edigdes o diskette & langado, um exmeplo: as edigles 2 e 4 vem
acompanhadas de diskettes.

25

(0 POWER MSX como clube, também se dedica a importagdo
de softwaie Ju TOLANDA. ITALIA, ESPANHA e o BRASIL (entre
outros pafses). A revista possui uma excelente qualidade de
impressdo, os - assuntos abordados sdo os mais variados
possiveis. 0 trabalho feito por esta equipe realmente merece
destaque entre todas as revistas internacionais de HSE.

I POWER MSX N°4 janvier/févricr 1995
Prix de vente : 25,00 FF
SCHLOUPT CHRISTOPHE 8,RUE DES CAPUCINES
57530 COURCELLES/NIED FRANCE
87-64-52-60 Le week-end

ACIMA REDUGRO DA CAPA DA REVISTA POWER HEX WO 4

-~ AS EDIGGES --

POWER KSK 1 - Ra estréia de sua edigdo R¢ 1, a POWER
MSE podemos encontrar um documento completo sobre & situagdo
do MSI na FRARCA. As dltimas novidades de softwares em
lancamento. Os testes do jogo BLACK CICLON e TEACHERZ'S TERROR.
Tanbém b4 uma sessdo de truques e pokes. Um artige sobre os
DEMOS, As revistas holandesas. 0 VDP 9990. Anincios 2 nuitos
outros artigos num total de 21 péginas.

POWER MSX 2 - BRa sequnda edicdo desta revista,
encontramos a sessdc HNEWS que abordam novidades de toda
EOROPA. um artigo chamado LES MAGAZINES, que comenta um pouco



sobre todas as revistas. Uma sessdo de jogos, abordando o
BRISK, FROXY, GIANRA SISTER, KIGHTY BATILE SKIN PARIC. [Oa
especial sobre o MSK na ITALIA. Uma sessdo sobre DEMOS. Os

Encontros de MSI na ROROPA. PATICH para os Jogos PIXESS,
DUMMIELAKD, FOT AGAIR e WITCE's REVENGE., Uea sessdc chamada
PLARET R2C 1.22 que se destina a servigos para o HSI dentro de
uma BBS, sendo uma revista eletrdmica. A selugdo do jogo 75-3.
A sessdo de anincios e muitos outros artigos num total de 27
pdginas.

POWER MSI 3 - A terceira edigio de POWER MSI trdz a
sessdo NEWS. As revistas na EUROPA e no MORDO. A sessdo de
jogos com PUMPEIN ADVERTURE 1, PIXESS, 3 SQUARE, CONSTROCTICH
CRAZE, EGGBERT, PSYCHO BALL, I LOVE Y0U. Um resumo das
exposicoes de KSX. Um curso de assembly. A sessdo de DEMOS.
fruques e pokes para MSI. Uma entrevista como o grupo F.0.C. A
solugdo dos jogos 3 SQUARE e BRISK. A sessdo de andncios e
muitos outros artigos num total de 30 péginas.

POWER MSX 4 - Comegamos com a sessdo de
COWBOYANA JONES, CYTRON, HOT AGIAN. Um artigo demomimado 0
FEROMEEO MSI. O curso de assembly 24 parte. A sessao de
utilitdrios com o programa 3D STUDIO. A sessio de DEMOS. A
sessao HARDWAEE com o artlgo scbre o GRAPHIX 9000 e MOCRSOUND.
Un artigo sobre o Programa YECTORMANIA. Uma pesquisa sobre a
prépria revista. A solugio do joge HNINJA KUN. 0s softwvares
iaportados pela MSI POWER. A sessdo anincios e muitos outros
artigos num total de 39 pdginas.

jogos com o

-- CORTAIOS -

As pessoas interessadas em entrar em contato com a
revista POWER MSI poderao escrever as suas cartas em inglés ou
francés para o sequinte endereco:

POWER HSX
8, Rue des Capucines
57530 COURCELLES/NIED
FRERCH

TEL: 0033 (87) 64-5260
{sémente nos finais de semana)
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A BAII0 E AD LADO, EFOTO DA TELA DO POWER HSX & - THE MSI BOOK
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ACIMA FOIG DA TELA DO POWER MSI 4 - THE HSX BOOL

Artigo : Rogério Bellc
Material : Christophe Schloupt

) PREACR CATHED CODERS «¢

Hosso amigo e colaborador BENQIT MARTIAL, nos trdz as
iltinas noticias sobre o seu grupo o F.0U.C. assim como a atual
situagdo do ST na FRARGA. BENOIT é programador, tem 295 anas
de idade, possul o MSI desde 1986 e programa em linguagem de
mdquina MSI desde 1988. Como todos j4 sabem o P.0.C. se uniu a
1.0.D. para langarem o selo ABYSS, que serd respensdvel pela
produgdo de softwares para o KSI,

Pois bem, BENGIT nos comenta que o HSI na FRANGA ndo §
mais comercial desde 1989/90 devido a seu preo, pois naquele
perfodo uma compania chamada AMSTRAD da INGLATEREA vendia
computadores chamados AMSTRAD CPC 464, CPC 664 a CPC 6128, o
preco de um CPC 464 era de FF 2930 - US§ 565.00 1inmcluindo o
monitor momocromdtico. Heste mesmo periodo grande parte dos
corputadores ¥SI 2 eram vendidos por FF 3490 - US§ 659.00, sew
o monitor! Um monitor colorido para o MSI custava em tormo de
FF 2000 - 0S§ 378.00 e um momitor momocromdtice para o MSI
custava em torno de PF 1000 - US§ 189.00. Portanto um KSI 2
con monitor momocromdtico custava em tormo de PF 5500 - 0S§
1.038.00 (o dobro do prego de um CPC 464, porém este micro sb
tinha K7 e ndo disk drive).

Aparentemente este fol um dos motives repomsdvels
pelas baixas vendas do MSX na FRARCA. Mas mudando de assunto,
BEROIT nos relata que existem na FEANCA, e torno de PARIS
duas fundagdes para o MSI, sdo elas:

- CAP MSI, 2 sua fungdo esta voltada para a 1mportacao
de software e hardware da BOLAFDA, sdo destribuidores de
grande quantidade de softwares de varias procedémcias. o CAP
MSI tambéa produz uma pequena revista chamada CARNET DE BORD.

- MSI IDP, a sigla IDF quer dizer [le De Framce, que
significa um lugar ao redor de PARIS. Esta fundacdo organiza
encontros de KSI, porém eles nao sao como os da HOLANDA. Estes
encontros nao sic comerciais, per que sémente um pequeno
nimero de pessoas podem visita-lo. Outro motive da baira




frequéncia destes emcontros é que uma grande quantidade de
usuérios MSY estio migrando para outras linhas de micros, como
0s PC, ATARI e AMIGA.

BENOIT nos comenta que hd outras equipes que lutam
pelo MSI, A exemplo:

~ TOWER MSY, & uma grande fundacdo que faz uma revista
de 39 odrinas a cada 2 meses e a cada 2 revistas eles incluem
1 disco :om algum demo, um exemplo é o ML LESSOR (escrito por
BENOIT MARTIAL) e mais algumas outras coisas.

- SINE SYSTEM, BRNOIT diz que eles criaram este grupo
pois eles revendem o software SCREER 11 DESIGNER. Esta
fundagio estd localizada no sul da FRANGA, mais precisamente
en RIMES. Eles editam uma revista chamada SINK NEWS, além de
participarem de todas as exposi¢des de MSI da HOLARDA.

Fa PRANCA também existem RTC's para KSI (um RIC ¢é unm
grupo de BBS's), um deles se chama SONYTRL e estd localizado
no sul de PARIS (préximo ao castelo de VINCENNES). 0 outro RIC
se chama PLANET BPC que fica ao LESTE da FRANCA. O PLARET RIC
¢ un programa servidor de WINITR] FULL-DUPLEE, onde funciona a
revista eletrdnica HSY MAGAZINE 24 horas por dia, imstalado em
uea miquina de 1986 3 8 Kz. Sua inauguragde deu-se em 18 de
JANBIRO de 1994, desde entio o sistema reune mais de 1350
pessoas ¢ o seu ambito & estadual.

)) NOTIDADES ««

Nos comenta BENOIT que a revigta KSI VIPER é muito
boa, ele nos diz que ndc pode ler a mossa lingua, porém ele
pode entende-la 60% 2 70%. Ele nos comenta que estdo
terninando a versio de M-KID para MSY I+ e que depois eles
irdo terminar a versdo para o Y9990, assim como irdo fimalizar
¢ jogo chamado PROPERCY para MSI 1.

BENOIT também nos comenta que estd sendo produzido uma
interface de HD no padrdo ATA-IDE para MSX, ele mos comenta
que serd possivel conectar duas interfaces destas no NSI.
HEHRIX GILVAD & quem estd produzindo estas inmterfaces, para
quer nao abe ele & o responsdvel pelo projeto da MOONSOURD e
da GRAPHICS 9000.

HEERIK é russo e sempre fez algqum hardware para o MSI.
Recentemente ele comstruiu um circuito DPS para computagdo 3D
no KSI, ele possui alguns 280 trabalhando & 10 ou 12 KHz, para
serem trocados pelo 180 originais dos computadores MSX. Ele
também estd trabalhando em uma placa de som chamada MSX
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ULTIMATE SOURD CARD, usando um circuize DPS para produzir 8
canais de som PCK estéreo!!! Esta nova placa de som terd
efeito SUNRROURD (bass boost), ECHO ¢ BZC. Em breve BENOIT
pretende consequir o esquema técmico desta placa.

) 0 NSE 14 FRAICH

Cono vocés podem ver eristem muitas notfcias sobre o
MSI na PRANCA, as exposigies mem sempre $3c wilto conentadas
ou divulgadas, uma delas, a exposicdo de RUGIS foi realizada
no dia 01 de OUTUBRO de 1994, 0 seus idealizadores sdo o HKSI
IDF entre outras equipes.

Dia 30 de ABRIL de 1995 houve wwa pequena exposigio em
METZ na FRANCA, que foi um pequeno mas Dmteressante encontro,
cuja qualidade da exposicio se compara aos de TILBURG ou
IANDVOORT pa HOLANDA. 0 emcontro ndo & tumultuado e isto
favorece a discugdo entre todos os wmufrios, o que é muito
inportante. Um dos principais idealizadmres deste encontro é o
grupo POWER NSX.

Na exposicio de TILBURG em ABRIL. de 1995, RODOLPEE do
7.0.C. pode apresentar o seu disco de mfsica para MSI TURBO-R,
na realidade este programa roda em um MGE 2+. Agora RODOLPHE
estd terminando algumas misicas para o jogo M-KID.

Bom pessoal, isto é tudo sobre a ¥RANCA por enquanto,
assim que possivel retornaremos com mais noticias para vocks,
até breve!

As pessoas interessadas poderdio escrever as suas
cartas para o FRENCH URITED CODERS ewm :francés ou inglés no
seguinte enderego:

FREECHE URITED: OODERS
36, Av Maurice Gwillais
93150 - BLARC MESHTL
FRERCH

As pessoas interessadas poderdin ®mviar um E-MAIL pela
INTERERT para o seguinte enderego:

benoitméworld-net.sot. f

Artigo : Benoit Mamtial
krquaentos : Rogério Biello



Amigos da NSX VIPER,

Venho parabenizd-los pelo conteddo
da revista NSX VIPER (preciszmos apenas
de dados mais técnicos nas matérias).

{-) Gostaria que nosso amigo Ricardo
Suzuki traduzisse e transformasse em
artigo estes “tesouros” de informagdes
japonesas citadas na NSX VIPER [ (como
erpandir a MAIN-RAM “on-board" do WSX
TURBO R, ajustes do digitalizador SONY e
livro TECHNICAL GUIDE BOOK com os textos
dos discos).

2-) Gostaria que 1 revista tivesse
fotos dos programas e aproveito para
declarar a minha felicidade em ler o
Gtimo artigo do V9990 (sendo que sinto
falta de um aprofundamento técnico).

J-] Gostaria aimda de dizer que
vocés deveriam fazer a VIPER fipo
revista padrio ¢ com maior nimero de
pdginas (a CPU tem mais).

Se possivel, publiques wminha carta
na sessdo de cartas. Vou f[icando por
aqui. Um abrago !

MARCIO LIMA CARVALHO - VAZ LOBO - RJ

Arigo Wdrcio,

Em primeiro lugar, em rcsc da equipe
de MSX VIPER, agradeco os :logins e pego
desculpas por rexumir cus carta. D2
primeira edigio para cd, estamos tendo
uma acolhida impressionante por parte
dos usudrios e o espago desta sessdo
estd cads vez mais disputado. Was vamos
ds suas dividas e sugesties:

1-) Fica registrado agur sev recage
pro Suzuki, embora ev presums que ele
esteja extremsmente atarefado 14 em
Sapporo (Japdo), onde trabalha, estuds e
é representante e correspondente de  MSX
VIPER;

2-) Como vocé [4 pdde notar, na
edigdo 02 de WSY VIPER iniciamos a
pubiicagdo de fotos em diversos artigos
da revista, destacande os artigos de
jogos (TEACHERS TERROR e  HYDEFOS),
sessdo INTERNATIONAL (do nosso amigo e
editor Rogério Bello) ¢ até a sessdo
SWITZERLAND KEWS, do Peter Burkhard {que
certamente ficard feliz em saber que
vocé gostou do artigo dele). Sempre que
possivel, as folos estardo presentes em
WSK VIPER;

J-] Fazer de WSX VIPER ums revista
padrdo, no momento, ndo é nosso intuito.
Considerc descabida sua comparacdo entre
0 Suposto “maior nimero de pdginas” que
a CPU tem em relagdo 4 WSY VIPER: ndo se
pode dizer que & CPU tem mars pdginas do
que a VIPER alhando simplesmente qual o
nimero d& dltima pdgina de ambas as
revistas, mas sim, vendo o0 conteddo
relativo ao MSX publicado em cada uma
delas, no que vocd hé de convir comigo
de que ndo existe a minima possibilidade
de comparagio (seria reaimente  ums
covardia), Por fim, no meu ponto de
vista, o que diferencia ume revista de
uma REVISTA 6 o seu conteddo, e ndo tio
somente & qualidade gréfica. £ o nosso
intuito atual € exatamente esse: fazer a
diferenga.

Por fim, em nome de loda a equipe,
agradego suas oportunas sugesties,

continue participando ! Um forte
abrago,

ALEXAKDRE SOBRINO

PRERIIRROPIRIPIOI

Amigos da MSY VIPER,

Primeiramente, quero parabenizd-los
por esta ercelente publicagdo.

ho adquirir a MSX VIPER 1, o
disquete que acompanha a revista veio
com erro de disco (obs: meuw drive ¢
EPSON SHD300).

De acordo com o combinado com Sandra
Aparecida, estou enviando o mesmo para
trocé-lo.

Junto com esta, segue o pedido da
NSX VIPER 2. Desde j4, deizo os wmeus
sinceros agradecimentos.

WILSON ROBERTO CRICCA - SANTQ ANDRE - SP

Amigo Wilson,

Muito obrigado peia forga ! 0 aporo
dado por vocds, usufrios e leitores de
MSx  VIPER, estd sendo  reaimente
fundamental para a continuidade desta
iniciativa.

Conforme solicitado, seu disquete jd
for trocado e espero que tenha gostado
da segunda edigdo de MSX VIPER (e nmais
ainga desta terceira !},

Um forte abrago,

ALEXANDRE SOBRING

IR IRRRIRNRRRIS

014, pessoal !

1-] Espero que tudo esteja correndo
bem com voces. Eu gostaria de saber se
algum dos leitores de NSX VIPER tem um
NODEN para vender cu trocar por um mini
game importado, japonés, ds marca
Nintendo, jogo Donkey-Komg para dois
jogadores. Eu adorei a WSX VIPER |,
espero que vocés continuem assim.

2-) Eu gostaria de receber também o
catélogo de programas e periléricos af
da COBRA SOFTWARE.

J-) Vocés conhecem & senha do game
EGGERLAND MISTERY ? (Gltima fase). Se
sabem, poderiam me enviar ! Eu [icaria
muito agradecido.

4-) Eu também gostaria de saber se
vocés conseguiram as informagoes para os
leitores de KSY VIPER poderem [azer uma
asginatura internacional da NSY-FAN
MAGAZINE,

5-) Uma dltima pergunta: a interface
para HD da ACVS Eletromica jd estd
pronta ? Se estd, quai & o seu prego ! E
2 interface para drive de |.44 Wb, ° Ela
também j4 estd pronta * Qual £ o seu
prego !

Agora, um grande abrago para vocés
"WSXZEIROS" e espero que a NSX VIPER ¢ o
NSX contiouem vivos por wmuito tempo,




afinal, como vocés disseram, "o NSX ¢ um
picro hereditério®, e s empresas
nicionais e internacionais ainda ndo se
conscientizaram disso.

Cordialmente,

FLAYIO TAVARES DA ROCHA JONIC®
R. Raimundo Nonato Guimardes, 135
Nossa Senhora do Rosdrio
Mateus Leme - MG
35670-000

Amigo Fldvio,

Agradego as referéncias elogiosas.
Saiba que estamos fazendo o melhor
possivel ¢ ficamos muito satisfeitos em
saber que vocds estdo gostando. Mas
vamos 4 sua carta (tomei a |iberdade de
dividi-la em tdpicos para facilitar e
leitura):

I-) Seu recado aos leitores estd
dado. Se algum usudrio se interessar,
certamente entrard em contato com vocé;

2-) 0 catdlogo da COBRA SOFT gque
vocé solicitou j4 fori enviado;

3-] A Gltima fase do jogo EGGERLAND
WISTERY {HAL LABORATORY) é,
oficialments, a de numero 100, embora
ainda sxistam majs & [ases especiais
apds esta (as fases especiais sko por
sua conta !), A senha da fase 100 £ (vou
tentar descrevé-la da melhor maneira
possivel):  MEDUSA  AZUL DE  OLKOS
FECKADOS, LAGARTA VIRADA PARA A DIREITA
E OLKANDO PARA YOCE, CASTOR VIRADO PARA
A DIREITA, PEDRA BRANCA E VERDE e SETA
IKDICATIVA PARA BAIXO;

i) Quanto d assinaturs
internacional de WSX-FAN (cujo interesse
por parte dos leitores de WSX VIPER estd
sendo muito grande), reitero o que j
foi publicado na segunda edigio de MWSX
VIPER: ndo existe mais & possibilidade
de se fazer assinaturas da revista (que
circulard de forme limitads até o més de
junho deste ano), porém os interessados
podem escrever para & redagio da HSX-FAN
e tentar adquirir nimeros atrasados ov
até mesmo mais recentes, lembrando que o
endereco da editora  (TOKUMA  SHOTEN
INTERWEDIA) foi publicado na (Gltima
edigdo de MSX VIPER);

5-) A interface de KD da ACVS ainda
ndo se encontra pronta e pdo se tem
estimative de prego. A interface para
drive de 1.44 Wb, faz parte do projeto
BR {uma nova placa da ACVS compativel
com o NSY - para majores informagées,
leia & segunda edigdo de WSX VIPER). Kio
terd um prego unitdrio, seu prego serd o
prego da place (a0 que tudo indica, ndo
serd vendids em separado).

Espero ter esclarecido suas dividas
! Us forte abrago,

ALEXANORE SOBRINO

(REXRR AR RN RRR D)

Prezados amigos,

Gostaria  de obter maiores
informacdes A respeito da assinatura da
revista WSX-PAN, mencionada mz NSX
VIPER.

Esté na hora de  inmovarmos,
procurarmos novos camimhos. Alifs, este
papel vocés desempenham muitissimo benm.

Parabéns pela revista,  espero
contribuir em breve.

NARCO ANDRE H. MONTEIRO - BELEN - PARA

Amigo André,

Quanto ds informagoes 4 respeito de
assinaturas da MSX-FAN, leia & resposta
para o amigo Flévio Tavarss.

Agradego seus elogios em nome de
toda a equipe e fico muito feliz enm
perceber que estamos alingindo nosso
intuito. 0 dificil momento que a linha
WSX passa em todo o mundo realmente
necessita de novos caminhos ¢ metas, e
minka satisfagdo vem exatamente do fato
de que muitos usudrios estdo tomando
esta consciéneia e passando a encarar o
probiema sob uma nova Gtica e
comportamento, [ que agora £
extremamente fundamental gque usudrios
apdéiem produtores de software e hardware
e esquecan & pirataria, que pode matar &
linka de uma vez por todas.

Un forte abrago,

ALEXANORE SOBRING
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A NSX VIPER:

2Q

Escrevo-lhes nio 86 para desejar
sucesso 4 revista, como  tambéa
parabenizé-los pelo alto grav de
informagdo que vocés prestam oS
usudrios de MSI.

Escrevo-lhes também para fazer uma
tmica pergunta: alguém de vocés sabe o
gue aconteceu com as fabricantes
espanhoias IIGURAT, TOPO SOFT e OPERA
SOFT ?

Nunce mais ouvi falar delas,
poderia ter acomtecido ?

Inquieto pela resposta,
despeco.

0 que

aqui  me

NAGLIONE SALES DO NASCINENTO JONIOR
NACEIO - AL

Amigo Kaglione,

Obrigado pelas referéncias elogiosas
d MSY VIPER., Vamos & sua pergunta,

£ muito fdcil descobrir o que
acontecey com & ZIGURAT, TOPO SOFT ¢
OPERA  SOFT: simplesmente deixaram de
produzir jogos para o padrio NSK, @
exemplo de indmeras outras produtoras
como & KONAMI, T8F SOFT e COMPILE.

Sdo produtoras que deixaram saudade
@ eu ndo posso deixar de citar uma das
maiores produtorss inglesas de jogos
para MSX: GRENLIN GRAPHICS (quem ndo se
lembra de AUF WIEDERSEHEN WONTY, VENOK
STRIKES BACK ¢ DEATH WISH 3 ?). Saiba
que um dos melhores misicos da MIDWAY
{produtora do jogo WORTAL KOMBAT para os
videogames S-NES e  NEGA  DRIVE)
atuaimente & Shawn Hollingworth (ex-
GREMLIN GRAPHICS, um dos responséveis
pela trilha sonora de AVENGER), que
comegou no WS !

E isso ai, Maglione,
esclarecido sua divida,

Un forte abrago,

aspero ter

ALEXANDRE SOBRINO
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sr. Editor,

Sou admirador da revista WSI VIPER,
ressalve-se que ainda estd no nascedouro
{refiro-me ao fato de que até o momento
estd no nimero 2), daf, meu cadastro
junto & vocés que fazem toda a equipe da
revista. Nio sou programador, porém
curioso pefo sistema NS,

Incorporo-me a todos aqueles que



constantemente tecem elogios 4 revista e
dqueles que estdo no miolo dela, iste é,
vocés que compiem todo o  corpo
editorial, além da empresa COBRA.

Naturalmente, o caminho 2  ser
percorrido pelo MSY no Brasil terd algum
tempo adiante, ainda que o mesmo seja
considerado "dinossauro” (refiro-me 4
noticias veiculadas ns Folha de Sdo
Paulo em 12 de outubro de 1994 - Caderno
de Informética). Isto porque na erz da
informitica, a velocidade das novidades
supera & si mesmo, semand & semana (€ s6
acompanhar &s quartas-feiras a Folha de
Sio Paulo).

No entanto, ainda eriste neste pais
¢ fora dele um exército de usudrios do
N3X. Eles, o3 usudrios, sdo persistentes
03 sanutengdo dos pequenos computadores
da Gradiente, da Pamasomic, etc.

Eu, como membro deste exército, [ico
agradecido em encontrar em vVOCEs um
esteio onde pesso escorar-me e refrescar
deliciosamente os ensinamentos que voCEs
transmitem. Esta trincheira ¢ necessdria
para que um ajude o outro na
cordialidade do MSX.

Sempre, sempre aguardo a chegada do
novo nimero da revista VIPER. 0 que
vocés estdo fazendo pelo WSI ndo € s6
pela mdquina, mas, principalmente, por
todos nés que temos nela nosso trabalhe
¢ lazer.

Atenciosamente,

JOSE FLAVIO DA SILVA - JOKO PESSOA - PB

Anigo José,

Heje, realmente ninguém pode dizer
que estd na vanguards da informdtica,
porque hd & enorme possibilidade de um
novo micro ou modelo ser ldngado assim
que se acaba de preencher a nota fiscal,

Esse negdcio de "WSX dinossauro” €
conversa fiada. 0 pessoal do Caderno de
Inforndtica que publicou essa frase nem
sonha que exista uma placa de som para
WSK que deixa qualquer similar para o PC
literalmente “no chinele™: & HOONSOUND,
que traz em sey interior o NOVisSSimO
IPLE da YAMANA. A HOONSOUND estd para 2
SOUNDBLASTER assim como & FERRARI estd
para um FUSCA: ndo df nem para a saids.

Eles também nem sonham que exista
pars o KSX ums placa de video tio
poderosa como o nove sistema GRAPHICS
9000, que permite  grdficos  tdo

surpreendentes como 0s dos yideogames
nais avangades.

Eé jsso, José, Essa & a nossa
“paguininka ridicula’, que perde para o
PC em alguns pontos, e que 0 esmags em
outros.

Por fim, te -digo com total
convicgdo: s6 fala mal do MSX quem
jamais teve contato com ele. Quem jd viu
oU conkece Seus recursos, respeita. 0
WSk & realmente antigo, MAS JAWAIS
ULTRAPASSADO.

Coloco-ne d sua disposicdo através
das pdginas de VIPER para o0 que
precisar. forte abrago e WSX FOREVER !

ALEXANDRE SOBRIKO

dPerRIIRaNRRIIROS

Para o pessoal da VIPER,

Antes de tudo, quero dar meus
ginceros parabéns a toda 1 equipe da
VIPER por esta belissima edigdo, Espero
que continuem com este Gtimo trabalho.

Uma pergunta: pretendo aprender a
programar ee C ¢ como fago para saber se
um livro sobre C serve para o MSX e se
vocés tem alguma sugestdo de leitura.

Aqui me despego. Um abraco a todos
vocés !

MARCELO DOS SANTOS - VILA GUARANI - SP

Amigo Warcelo,

Obrigado pela forga ! De fato, vocé
fez uma dtina escolha: & linguagem ( £
uma das [inguagens mais portdveis jd
fnventadas.

Quanto 40 seu  pedido de
bibliografia, aqui estd um dtimo livro
para iniciantes, que aborde CP/M, HS-D0S
e UNIX, possuindo inclusive tdpico sobre
0 AZTEC C (existente também para o WSK)
e que, portanto, atenderd s  suas
necessidades:

¢ [JNGUAGEHd ¢ -
APLICACOES
¢+ Autor:
Informdtica
& []C EDITORA

PROGRAMAGRD £

Wddulo Cansdf!aria e

0bs: o0s dados que aqui passer sdo da
segunds edigdo do livro, que seria 4
ideal para vocé (o livro 4 esté em
edigdes bem adiantadas), mas vale a pena

an

procurar.
Espero ter Ihe ajudado,
abrago,

Un forte

ALEXAKDRE SOBRINO
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Prezados amigos da equipe WSX VIPER,

Olha eu aqui mais uma ver. Deste
jeito, vocés serde obrigados & abrir um
quadro s6 para mim. E jd até escolhi um
nome: poderia ser EDSON NEWS ou EDSON M.
NSX ou melhor ainda, o8 leitores
poderiam enviar cartas para a NSY VIPER
e escolher um nome. Que tal
Brincadeirinha, pessoal ' (come diz o
nosso amigo Rogério Bello). Acho que

depois desta, serei processado por
plégio.

Deirando de lado as brincadeiras,
vamos a0 assunto. Li o artige em NSX

VIPER 2 sobre a nova placa de
transformagdo da ACVS ELETRONICA ¢ ainda
tive algumas dévidas.

1-} Com esta placa serd possivel
colocar todos os periféricos mo gabinete
do micro (com excecio da impressora !).
No meu caso, possuo uma NEGARAN DISK 768
Kb. Haveria condigdes de adaptar 2
MEGARAM junto com a interface de drive e
drive de 3 1/2" internameate, deirando
os slots frontais [livres para outros
periféricos ? No meu caso, a maior
necessidade ainda é um HD.

1-) E serd possivel na opgdo 3 Wiz
rodar os programas antigos sem maiores
probiemas *

3-) Finalizando, a MSX VIPER 2 veio
para esclarecer de ver alguns boatos
naldosos de wsudrios desinformados, que
andaram espalhando que a  PANASONIC,
PHILIPS, HELLMANS, COCA-COLA ou a DANONE
iriam langar um nove WSX 4 (A REVANCHE),
MSXR) 2.0 CONVERSEVEL, WSX PMDB, PDS ou
PPL.

£ isso z{, pessoal, & melhor eu ir
termizando per aqui  amtes que o$
edi‘ores se dcsesperem ({acho que eles
vie dizer "ufa™ !), Um grande abrago a
todos e até a proxima.

EDSON WARTINS WACHADO - [TAQUERA - §P
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Amigo Edson,

0 Rogério e euv resolvemos realizar
un “rodizio® com suas cartas, para ndo
cansar os leitores. A cada edigdo, um
responde sus carta,  “Brincadeirinha,
Edson” (depois dessa, o Rogério mats a
gente !). Was vamos ds suas dividas:

1-) Todos os periféricos ndo, sd os
#a1s usuais, como o drive, & Memory
Kapper (que s6 aqui no Brasil também €
periférico externo] e  interfaces.
Quantos ds adaptagbes internas que vocé
questions, seriz o caso de telefonar
diretamente para a ACYS e falar com o
Ademir, como sugerido na entrevista;

2-) Bem, Edson, sspara-se gque Sim.
De acordo com a entrevista feits com o
Ademir Carchano na KSX VIPER 2, ficou
bem claro que o BR ndo serd um novo MSX,
mas sim, um micro 1008 compativel com 0
padréo, Desta forms, espera-se que
antigos programas funcionem & § WAz (e
se nfo funcionarem, este movo Z80H, na
minks opinido, fica sem  muita
utilidede);

3-) Ndo faz muito tempo & uma outra
conhecida edigio de WSX chegou 4
publicar, em um artigo  sobré
videoprodugdo no WSX, a seguinte frase:
(...) Outros gastam milhares de dblares
en um computador pars utilizd-lo em
tarefas que um WSY (1, 2, 3 ou 4] daria
conte tranquilsmente (...)". lIsso §
patético, MSK f, 2, 3 ou & 77, Me
perdoen # expressfo, mas que raio de
WSt 3 ou 4" 6 esse ? JE pensou se um
articulista de PC resolvessem numerar o
padrdo ? Olha s6: °(...) Qutros gastam
nilhares de délares em um computador
para utilizd-lo em tarefas que um IBH-PC
{1, 2, 3, 4 ov 5) daria conta
tranquilamente (...)". A linha WSX ndo &
um saco de batatas !

Recordo-me que, ne época  da
publicagdo desta  bobagen, recebi
inimeras cartas de usufrios pedindo
maiores esclarecimentos sobre o “novo
WSX 4. Percebs entdo & confusdo que uma
frase mal-formuiada pode fazer na cabega
de um usudrio.

Por fim, em nome da equipe de MSK
VIPER agradego sua participagdo,
Un forte abrago,

ALEXANORE SOBRINO

teedeaRPRRRRRRRY

Caros editores de WS VIPER,

Venho por meio desta agradecer e
apoiar 3 iniciativa de {277 uma revista
exclusiva para o NSi. Terho algumas
dividas:

1-} Para que serve o KIT 7 MH:
interno, serve para o micro 2.0 ou 1+ ?

2-) Para que serve o cartucho
MOONSOUND (de 24 canmais estéreos X 16
bits) estes bits transformam o 2.0 em 16
bits ?

J& ia me esquecendo, peco que
publiquen o meu endereco e telefone para
troca de programas. Teaho um NSY 2+, com
3 drives e ete...

SIMONE BRITO PAULO
R. Bardo da Gamboa, 33-A
santo Cristo - RJ
21110-690
Tel: (021) 233-0021

Prezads Simone,

Er primeire lugar gostariamos de
agradscer a sua carta, pois é pensando
em usufrios como vocé por quem tods &
equipe dg MSY VIPER tem lutado. Em
segundo lugar deixamos aqui 0s Nnossos
parabéns por vocé ser uma usudria do
sistema WSX, provando que o WSX pode ser
ug micro para todos os tipos de pessoas.

Sobre as suss dividas  iremos
responde-las pelos mesmos tdpicos:

1=) @ KIT de 7 MWKz para o WSX,
trata-se de uma pequena placa de
circuito impresse, cuja finalidade ¢
acelerar o processamento  do micro
através de um nove CHIP (no caso o
Z80K). Com esta placa instalada tanto em
um WSX 2 ou 2+ ird acelerar a velocidade
do micro. Entdo podemos ver que um micro
WSY 2 que trabalha 4 3,5 Wz passard 2
trabaihar a 7,5 Wiz, note que com isto
nuitas tarefas que eram demoradas e
dependian da velocidade da CPU para
poderem ser processadas, passam &
trabalhar mais rdpido e consequentemente
e menos tempo.

Se vocé estiver

31

intersssads nesle

KIT (placa) els poderd ser instalads
internamente aqui no BRASIL. A empresa
ACVS FLETRONICA LTOA estd capacitads a
fazer ests adaptacdo, com opgdo de
chaveamento pars retorno d 3,5 KKz, Na
EUROPA também poderdo ser encontrados
cartuchos com o 7804, mais precisamente
no WSY CLUB GOUDA entre outros.

2-) HE j£ tdo comentads MOONSOURD, €
um cartucho gue contém a placa de som
para o KWSY mais fantdstica até o
momento, Lembre-se que ela trabalhs en
16 bits, mas isto ndo quer dizer que
tudo o que vocé faga no WSX passe & ser
executato em fungles de 16 bits ok?
Explicando em termos bem simples @

qualidade de som €& muitas vezes
superior, um outro exemplo, se vocé
scannear ums imagem no KHSX, ela serd

scanneada em 8 bits (padrio da mdquina)
e o0 resultado ndo serd muito
satisfatdrio, é como compararmos 4
qualidade de uma tels screen 2 con uMa
tela screen 12 { os resultados estio na
tela).

Esperamos poder ter esclarecido as
suas  dividas., Como pode ver [
publicamos o seu enderego & numero de
telefone para que 0s usudrios possam
entrar em contato com vocé.

Un grande asbrago e
participando com a revista,

cont inue

ROGERIO BELLO
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Para NSI VIPER,

Antes de mais nada gostaria de
parabenizar todz a equipe de MSX VIPER,
en especial o Rogério Bello dos Santos,
que 30 men ver ¢ hoje a pessos que mais
luta e acredita em WSY no BRASIL. O NSI
VIPER € excelente, gostaria apenas que
houvessem mais matérias para leigos como
eu, que apesar de 80 possuir MSY hé
muitos anos, mio entendo mada & respeito
de programagio ou circuitos.

Tentarei ser objetivo agora, em
minhas perguntas, dicas e sugestdes,
pois hé muito a se falar:

1-) A ABBA COMPUTADORES E SISTEKAS
ado trabalha mais com MSI.

2-} A MSY SOFT INFORMATICA LTDA do
RJ ndo vende mais softwares para MSY,



mas possui ainda  umd excelente
assisténcia técmica, o sen telefome é:

Tel: (021) 567-3434
Far: (021) 234-0775

13-} A TAKERU aindz tem bons
programas para MWSX, apesar de - hd
bastante tempo ndo receber novidades:

Tel: (021) 231-233§

4-) Qual o melhor programa para MWSY
en desktop, emulador, editor de terto,
mala direta, modem, placa de som,
compactador, copiador?

S-) & verdade que a dita placa
turbo, que acelera a velocidade do micro
para pouco mais de 7 Wiz, ndo fumciona
¢l Bicros 1+?

6-) Onde comseguir expanssores de
slots? e interface RS-232 serial? o que
eratamente vem a ser esta interface’

7-) Hf possibilidade de se
controladoras de winchester?

importar

8-) Apesar de possuir o manmal e
tentar indmeras vezes, ndo  comgigo
acessar BBS com o emulador residente no

modem TH-1. Devo ligar e falar com o
SYOSP antes? 0 que fazer!?
9-) J4 pude ver vdrias revistas de

NSY da ARGENTINA. Como serd que o micro
anda por 4 Seria dtime termos vizinhos
com MSY que fossem contactados amigos.
Mais forga para a ANERICA LATINA'!!

10-) Por que o drive de 1.44 MWBytes
do PC no WSY wira 720 KBytes? [iquei
sabendo que diskettes 5 1/4" duram 80 3}
anos, & verdade?! e quanto tempo dura os
de 3 1/1% 1

11-) Possuo uma impressora CITIZEN
COLOR 230, gue adguiri recentemente.
Eriste filtro para estz 1mpressora’
Algum programa aceita impressio a cores
com ela?

12-] Para todos os usudrios: A
impressora [Q-570 da EPSON acentua
automaticamente sem filtros, basta para
isto configurar as chavinhas ecm seu
painel para PORTUGURS-BRASIL (vide o
panual).

13-) 0 que sdo: JOME,
MOUNTING FRANE ¢ NICRO SWITCH?

FLOPPY,

14-) Para eu conhecer melhor o 'HSI

seria recomenddvel um curso de eletro-
eletronica, de BASIC e outros?
Um forte abrago aos fabuloses

guerreiros desta revista:

ARNALDO VIANA
R. Min. Octavio Kelly, 300/202
Niterdi - RJ
14120-301

care Arnaldo,

Kds €& que agradecemos o0  seu
interesse pela revista MSX VIPER, assim
como sua mengdo sobre minha pessoa, 4
gual frquei muito lisongeado. Desta ve:
irei trocar de lugar com o leitor...
iremos responder as suas perguntas de
forma corrente. VYamos 4 elas:

fr  minha opinido  os melhores
progranas para DESKTOP no  MSY  sdo
atualmente o PAGE MAKER, para MWSY !
PROFESSIONAL  PUBLISHER, para MSY I;
DYKAKIC PUBLISHER, para WSX 2; ALADIK,
para KSX 2 com 512 KBytes de RAW. Ainda
existem outros programas recém langados
como o COLUWBYS (programa italiano), que
necessita MSX 2 e 512 Klytes de RAM.
Qutro programa recém lancado na ITALIA &
0 OLYMPUS, para WSK 2+ com | Wdytes de
RAK e WSX D0S 2.2.

Os meihores emuladores (softwares de
comunicagdo) para o WSX sdo o ZHP, para
WSX 1 e 2, para 0s 3 modelos de nodem
(DX, TH-2 ¢ TELCOM!; o MSK ANSI de
autoria de MIGUEL FREITAS, para WSX | ¢
2, para o5 J modelos de modem; o
RAETERK, MABTERM, MSXTERK e o ZWP RS-
232, para WSX 2, para nmodens externos
com 2 R§232.

Sobre os editores de texto, 05
nelhores sdo MSXY WORLD, MSX WRITE e
ASTEX EM CARTUCHO, para ¥SY 1, o MWPH,
TED e o ASTEX EW DISCO, pars MWSK 2,

Para nala direts, vicé poderd
utilizar os softwares com o campo de CEP
atualizados como o CADCON, HD-80, para
WSX 1.

Para a5 placas de som, lemos que
lembrar gque o0s melhores editores
nusicais sdo o MOONBLASTER 1.4, para MWSX

nn

2, fll e WUSIC MODULE com 128 KBytes de
RAM; 0 FAC SOUNDTRACKER, para MSX 2, FH
e WUSIC HODULE: o STUDIO FM, pars HSY 2
e FH. Além dos jd conhecidos SYKTH
SAURUS que chega na sus versdo 3.0, para
WSX 2 e FN.

0 melhor compactador existente para
o WSX & sem divida o Pharc, para MSX | e
2. /4 os melhores copiadores para o MSX
540 0 VERSOR, TOP PIRATE 2, CHAVE WESTRA
3, WASTER TRANSFER e o WASTER COPY, para
WSY 1 e 2.

Sobre & sua pergunta sobre a placa
turbo (KIT ou CARTUCHO do Z40K), ele
funcions sim em micros MSX 2+, vide 2
resposta da STHOKE BRITO PAULO.

As interfaces R§232 sdo dispositives
(cartuchos) que servem pars conectar
outros periféricos ao MSX serialmente.
Por exemplo uma ippressora, um mOuse, um
modem externo do PC, um micre 4 outro
(WsX, PC, etc) e outras coisas, desde
que existam os softwares para tal. Vocé
poderd encontrar estes periféricos nos
sequintes enderegos:

Hini Expansor De Slots (4)
ACYS ELETRONICA LTDA
R. Sandova] Ferreira Csbral, 369
Sdo Paulo - SP
05135-003
Tel: (011) 834-3349

Interface Rs232 Gradiente
RECURSOS DIGITAIS
Rua do Arouche, 174 conj. 3, 20 andar
Wetrd Reptbiica
Sdo Paulo - SP
01219-020
Tel: (011) 223-6288

Em  ambos 0s casos  acima
recomendamos que vocé solicite uma
dcessoria & empresa ACVS antes de fazer
tais aguisigdes (leia WSX VIPER 2, pag.
60).

Sobre as controladoras de winchester
(HD), hd possibilidades de se importa-
las, recomendamos que vocé dirija o seu
pedido a0 MSX CLUB KNOSTAR, que possui 2
novs interface ATA-IDE, que & nais
barata que a SCSI, que 1é os HD's alén
de CO-ROM’s. A taxa de transferéncia de
arquivos & de 630 bytes p/seq. nos MSX
TURBO-R e de 160 bytes p/seg. nos HSX
2¢,

0 enderego do HNOSTAR da ESPANHA se
encontra nesta edigdo de WSX VIPER,

Se vocé estd com dificuldades enm




acessar uma BBS, nés sugerimos que antes
entre em contato com o SYSOP, jd que
vocé tentov por vérias vezes e ndo
conseguiy acesso.

Sobre & situsgio da  ARGEKTINA,
podemos Ihe dizer muito pouco, SO
sabemos mesmo que o WS jf esteve
presen:e por 16, jf ouvimos dizer algo
sobre alguns softwares desta
procedéncia. Caso vocé queira, poderd
enviar um E-MAIL vie Interket para um
grupo de programadores do CHILE (os
produtores do emulador ZX-SPECTRUM para
WSk 2), leia arquivo texto que estd no
diskette desta revista para saber mais.

0s drives de 1.44 do PC, no MSX, sdo
tratados como de baixa densidade-720 K8
(através das configuracdes dos jump’s),
isto porgue as interfaces ndo possuem &
informagdo para formatar un diskette de
a1t densidade-1.44 W8, para isto bastz
que alguém que gntends queira produzi-
las. 0s diskettes de 5 1/4" e 3 1/27
poden durar de 3 4 5 anos ou mais, 1isto
é muito varidvel,

Vocé astd com sorte, nesta edigdo
nds recebemos uma matéria de nosso nove
colaborador, o membro da equipe se chama
ALESSANDRO ~ NUNES ~ BERTOKI, leia o
espacial sobre a CITIZEN, Fora isto ¢
conhege o CREATIVE TOOLS, para HSX 2 e
2+ em 3 discos de 720 KBytes.

Pars  Ssua informagdo: FLOPPY
significa o DISK DRIVE (miolo), os
JUWP's sdo pequenas pegas de pldstico e
ferro que completam uma [igagio aberta
propositalmente em um circuito, os WICRO
SWITCH's sdo micro interruptores de
contato (liga-desiigs, etc).

Para conkecer melhor o MSY, € bon
utiliza-lo, fazer um curso também é uma
boa opgdo, seje qual for a linguagen. Un
grande abrago e muito obrigado,

ROGERIO BELLO

PadrRaRRRRRRY

Caros Colegas,

Da melhor qualidade!! Esta € 2
definigdo, na minha opinido a respeito
da nossa MNSI VIPER 2. Devo também,
agradecer em nome de muitos usudrios, as
dicas do PNarc/PMert, que foram de
grande valia nio 86 para mim, pois creio
que resolven o problema de muitos outros
leitores da MSK VIPER.

Achei muito interessante o demo da
10D, é o primeiro gque eu consigo ver sem

aquele problema da frequéncia. Estou
admirado com a quantidade de periféricos
que o pessoal da ESPANHA, HOLANDA e da
ITALIA, tem 8 disposigio,

1-) Gostaria de saber o interesse de
vocés, de trazer estes periféricos e/ou
ser um itermedidrio na importacdo para
nos ajudar.

2-) Serd que o drive de CD deles
tocam CD de misicas também?

3-] Peco também que me enviem
atualizagdo de sua lists, pois estou
precisando de comprar algumas movidades.

Vou ficando por agqui, é que tem uma
gatinha me chamando e afinal, ndo € 86 o
KSX gque mexe com o meu coragdo. Até mais
Ver...

ALEX SANDRO G. FIRMINO - BETIM - WG

Caro Alex,

Em primeiro lugar gostarismos de lhe
agradecer por sempre estar prestigiando
& nossa revista WSX VIPER. Em segundo
Jugar ficamos contentes que o artigo
sobre o PHarc/Filext tenha esclarecido &
vocé & muitos outros usudrios,

Pego desculpss por ter resumido a
sua carta nesta edigdo, porém vamos as
suas perguntas:

1-) Sobre as importagcdes dos mais
variados periféricos, aconselhamos 4
vocé e & todos os usudrios, que importen
diretamente com a fonte. Dige isto por
que existem muitos fatores que devem ser
observados, um deles & que nés nio
poderianos importar muitas coisas, que
com certeza esbarrariam en problemas com
g ALFANDEGA. 0 outro motivo € que
existem limites nos valores 4 serem
enviados en Vales Postais
Internacionais. Existem paises que nio
possuenm trato comercial referente 40
Vale Postal Internaciona] com o BRASIL,
4 exemplo o JAPAO e & ITALIA. Nio €
permitido que sejam enviados mais do que
2 Vales Postais Internacionais por més.

Adicionando & tudo iste, o tempo que
un pdis como & ESPANHA  leve para
recerber o [.P.0. (International Post
Order) chega a ser de até 60 dias ou
rais. Com certeza nds ndo poderiamos
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assumir tantas responsabilidades. 0
certo & que cads um faga & sua prépria
importagdo dentro do limite e regras,
pars isto nds fornecemos aiguns valores,
enderegos e etc para os leitores de MSX
VIPER, Até mesmo eu espero alguma coisa
hd muito tampe!!!

2-) Bow pelv que apuramos, 4 reposta
é sim, j4 foi desenvolvido software para
leituras de MWUSIC's CD e C0's de
SAMPLES, etc.

3-) He esta alturs vocé [f deve ter
recebido as atualizagbes dos catdlogos
da COBRA SOFTWARE.

Nos despedimos desta e esperamos
contar com & sua participagio enm
breve!!! Boa sorte ¢ um abrago,

ROGERIO BELLO

edtrreeRreiny

Prezados Colegas,

Escrevo para parabenizar e agradecer
pelo empenho dos Srs. em produzir a
revista NSX VIPER. Tenho algumas dividas
e gostaria que elas fossem respondidas:

1-) Como eu posso fazer uma
assinatera internacional da WSY CLUB
HNOSTAR? Vocés poderiam me dar s
informagdes que eu preciso para isto?

2-} Por que as MEMORY  MAPPER's
importadas sio {do caras?

3-) Eu fiquei muito interessade em
comprar a placa de som COVOX. Serd que
vocés nio poderiam importa-la para mim!
Eu pagaria além do preco uma comissio!

4-) Eu  (também}) Tiquei muito
interessado em adquirir a placa modem da
pig. 60 de MSX VIPER 2, aquele modem
MEGASOFT STARFAX. Bu ficaria (muuuuito)
agradecido se isto fosse possivel.
Também poderia pagar ume comissdo 3

vocés,

5-) A placa de som  MOONSOQUND
funciona em um NSX HOT-BIT ?

6-) Por qué vocés nio importam

periféricos para MSX? eu acho que vocés
ganhariam um dinheirdo com isto.



7-} Quando vamos ter mais de | FREE
SOFTWARE DISK na "nossa" MSX VIPER?

adquirir um
seu devido
mesmo  que

8-] Ainda € possivel
cartucho SCC na KONAMI com
jogo? Onde posso adquiri-lo,
seja no exterior?

9-) Por qué & capa colorida da MSX
VIPER "pesa” tanto no prego final?

10-) Aquelas fotografias da revista
NS VIPER 1 sdo digitalizadas? &
qualidade das fotos melhorou 1000%!!!
Continuem assim!!!

11-) Finalizando, qual é 0 endereco
da MULTI-INFO?

Agora, acabando a minha carta, eu
espero  que  vocés tenham  muitas
lelicidades e continuem assim!!! eu
nunca vi uma revista tdo boa quanto a
WSY VIPER!'!!

Cordialmente,

FLAVIO TAVARES DA ROCHA JUNIOR
Mateus - NG

Estimado Fldvie,

Nds & quem agradecemos pela sua
acolhida, a revista HSY VIPER esta ai e
elg foi feita para pessoas como VOCé,
estamos sempre tentando manter o alto
nivel da revista. Agora vamos as Ssuas
perquntas:

I-) Para vocé adquirir um exemplar
de revista MSX CLUB HNOSTAR, vocé deverd
enviar um Vale Postal Internacional no
valor de 400 pesetas - R J3.00 para o
WSY CLUB  HNOSTAR. J€ para  uma
assinatura, o prego estd custando 2.400
pesetas - R$ 17.00. Nio se esquega que 4
assinatura & por 6 edigées (bimensal),
Fora isto basta ir & uma agéncia do
correio que trabalhe com o [.P.0. ¢
dizer: -fu quero enviar um VYale Postal
Internacional para & ESPANHA. Bastr vocd
preencher ¢ tormuldrio (ndo € p-eciso
descriminar o motive) Ndo e esquega  de
enviar uma carta registrads avisando que
vocé jf enviow o [.P.0 ok? 0 enderego e
outras dicas estdo neste nimero de MSX
VIPER.

2-] As MEWORY MAPPER'S importadas

540 majs caras devido ao custo de seus
nédulos de meméria. Realmente estes
addulos no BRASIL sdo mais baratos.

J-) Sobre & placa COVOX, uma noticia
d vocé e a todos leitores: & COYOX nio €
um place para o KSX conforme foi
divulgado pelo MUKDO. Ela é na verdade
um conector no padrdo HKOT-8IT ou WSk,
mais nada. 0 porém de tods histdria é
que 0 software COVOX é quem faz tudo,
toca os SAMPLES uti]izando & saida da
impressora parg produzir sons e musicas
no mode digital e em estéreo.

Quen |4 pode ouvir estes SAMPLES de
HSX, PC, AMIGA e etc, diz que o
resultado & surpreendente (eu ainds ndo
ouri e nem vi 2 minha COVOK gque seria
utilizada em andlise na MSX VIPER),

Nds pedimos uma para andiise, jd
haviamos enviade o [.P.0. para 2
FREESOFT da ITALIA, porém nos foi
remet ida uma carta explicando que o Seu
preco teve alteragdo. Para recebermos o
seu novo prego total & de 3.500 pesetas
- R$ 25,00 no MSX CLUB HKOSTAR na
ESPANHA, KNa FREESOFT da ITALIA este
prego subiu para L 70.000 - R$ 37,00,
porém nio kd como enviar [.P.0. para 4
TTALIA.

Como até hoje ndo consequimos nem a
nossa COVOX, ndo podemos importar 4 sua,
em todo caso desejamos boa sorte.

{-) Sobre o modem STARFAX gque vocé
viu na edigdo de MSX VIPER 2, nds lhe
garantimos que serd muito mais em contd
vocd adquirir um AMERICANO, seja ela US
ROBOTICS de 14.400 ou 28.800 ou entdo o
nove modem da SPEED de 14,400,
Infelizmente o JAPAO ndo possui [.P.0.
com 0 BRASIL.

5-) Sim, 4 placa de som KOONSOUKD
tem tudo para poder funcionar em um HOT-
BIT.

6-) Por favor Jeia & resposta do
ALEX SAKORD G. FIRKINO.

7-) Ko momento ndo hd previsdes para
esta pergunta,

§-) Sobre o  cartucho  5CC,
recomendamos vocé pedir uma 4cessoria 4
ACYS, pois 16 existiam alguns 4 venda.
Ou entdo com & WSK-LOK [(011) 288-5250
com DANIEL, Caso alguém tenha uma para
vender, poderd contata-io pelo seu
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enderego que foi publicado aqui  nd
revista (videm carta anterior).

9-) A capa colorida da VIPER ndo
pesa tanto no prego final da revista,
pois veja: a MSX VIPER 2 custa R$ 15,00
4 capa colorids custa R$ 3,50 6 o prego
que pagamos para faze-la.

10-) As fotegrafias da MSX VIPER 2
ndo se tratam de fotos digitalizadas (em
desktop’s), sdo  realmente  feitas
fotografias, que passam por um processo
de SCANKER as quais sdo  impressas
diretamente em POLIESTER ou ACETATO por
uma estagdo de servigos DUCHOTECH da
AEROX. Em resumo o que vocd vé §io

fotolitos finais. Tentaremos nmanter
esta  qualidade insuperdvel fgas
fotografias de MSX  VIPER,  estamos

contentes que tenha gostado,

11-) Nos ndo possuimos o enderego d4
WULTI-INFO, caso alguém o tenha pedimos
que entrem enm contato com o FLAVIO.

Bom, meu amigo, espero  ter
respondido & todas as suas perguntas,
esperamos sempré contar com 4 sud
apreciagio, um grande abrago,

ROGERIO BELLO

(AR N XN RN

Caros Amigos,

Eu gostaria de parabeniza-los pela
persisténcia neste maravilhoso HOBBY que
¢ o computador MWSX. Um HOBBY que
facilita muito o meu dia a dia, tanto na
faculdade (fago processamento de dados)
quanto no trabalho.

A revista MSX VIPER estd Gtima, mndo
me imporfo com cores, papel ou (ipo de
capa, mas sim com o conteddo. A muito
tempo que ndo lia uma revista o
compieta para MSX. Porém algo que acho
que pode ser melhorado € o prego. Talver
acertando com anunciantes ou algo assim,
vocés consigam abairar o prego.

0 que voces acham de promover
premiagoes para  pequenos  programas
desenvolvidos pelos leitores?

programinhas tipo AV (agueles que vinham
no diskette da revista MNSX-FAN). Acho
que vale a pena tentar.

Aproveito esta carta também, para
perguntar se lhes interessa um NSY WORD
3.0 que ev alterei para que imprimisse
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colorido em ums CITIZEN 200 GX (estou
pandando um exemplo amero). Seria legal
g¢ fosse distribuwido na sessdo FREE
SOFTWARE. Tenho também uma agends
gletronica completa (mome, enderego,
telefone, etc) de minha autoria, em
BASIC, se chama ARPEDA - ':gzivy Pessosl
de Dados. Muito imteressante, reconhece
SX | ou 2 e usa relbgio ex ambos. por

favor, me mandem um catélogo, quero
CORpTar programas.
Bom termino por aqui, deirando

autorizada a divelgagio de meu enderego
na revista, afim de conhecer mais
usudrios de WSX para intercimbio de
informagdes. Sem mais parz o momento
agradego a atengdo, um abrago a todos, 2
COBRA.

ALESSANDRO NUNES BERTONI
R. Divino das Laranjeiras, 96
Sio Paulo - §P
04154-050

Prezado Alessandro,

Nos sentimos realmente contentes com
4 sua satisfagho em relagio a revista
WSX VIPER, agradecemos pelos elogios
assim como pels sua visdo geral da
revista, Acredite, esta & a inica coisa
gue nos faz continar sempre otimistas.
Sobre a questdo do prego de revists, as
pessoas devem estar cientes que a HSX
VIPER ndo é uma revista do tipo "18 ¢
joga fora™ ou seja isto incide em seu

prego final, trata-se de uma ardve
revista artesanal e eletrénica, feita
com carinho, para ser uma fonte

inesgotdvel de informagies.

De qualquer forma iremos estudar o
novo prego da revista, nds temes arcado
com 0 peso dos pregos que nos repassam,
é diferente vocé ser editor da MSX
VIPER, ganhando pouco (apesar do prego),
e ser editor da revista PLAYBOY ganhando
fortunas para fazer um artigo de umad
pdgina por més efou tendo derenas de
funciondrios & sua disposigdo, além de
anunciantes, injetores de dinkeiro, etc.

Sobre um concurso ou premiagdo de
pequenos programas, iremos estudar esta
possibilidade en breve, mas lembre-se
que o Tmportante serd o incentivo do uso
e conhecimento da méquina.

Sobre o seu MSX WORD 3.0 com filtro
de acentuagdo colorida para CITIZEN 200
GX, ele nos interessa sim, basta envia-

lo pare redagio da revista
autorizagho para & publicagdo,

Nds 4 colocamos 0 seu catdlogo e
atualizagoes no correfo, basta aguarde-
lo, também j4 publicamos o sev enderego
para que outros usudrios possan entrar
em contato com vocd, Sendo sé para o
momento, nds agradecemos & sua valiosa
colaboragio nesta edigdo de WSX VIPER,
esteje sempre conosco, um abrago,

con ums

ROGERIO BELLO

(IR RN RN

Caro Rogério,

Ao receber o nimero 2 de NSI VIPER,
fiquei realmente surpreso ao ver &
qualidade e a quantidade de informacdes
presentes mos artigos e também muito
contente com os enderecos formecidos de
clubes e usuirios de MSX mo exterior.
Isto sem falar no diskette que vem juato
com a revista... MNSY VIPER vale com
certeza mais do que eu paguei por ela.
parabéns 2 vocé e 4 todos que fizeram de
NSX VIPER uma publicagdo de tio alto
nivel.

Bom, estou enviando juntamente com
esta 2 pesquisa que foi feita no nimero
i da revista,

Futuramente espero colaborar com
artigos ¢ alguns softs que estou
desenvolvendo (por enquanto apenas
sharewares, pois ndo tenho a intengio de
obter lucros imediatos). Nas atualmente
estou me dedicando a um dnico projeto, o
de um Livro, que alids j& estd escrito
hi algum tempo, o qual estou editando em
men NSX. Numa sétira as pessods que
esconderam informagdes preciosas sobre o
WSX durante tanto tempo (ndo foi nada
ficil consegui-las), resolvi intitula-lo
"NSY TOP SECRET". 0 livro ¢ composto por
7 capitulos e um apéndice, que sio o8
seguintes:

CAP{TULO 1:
Desenvolvimento ¢ Arquitetura Interma.
CAPITOLO 2:

A Membria ROM
CAPITULO J:

A Nemiria RAN
CAP{TULO 4:

0 Video e o VDP
CAPITOLO 5:
Geradores de Audio
CAP{TULO 6:

0 Sistema de Disco
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CAPITULO 7:
0 Relégio e Battery-Poweread Nemory

A fim de que o pessoal responsdvel
pela NSY VIPER tenha uwma melhor idéia
sobre o livro, estou enviando o capitule
2 que ji editei e autorizo 2 publicagio
de trechos deste capitulo na MSX VIPER.

Aproveito a oportunidade para pedir
& outros usuirios, se possivel que me
enviem algumss matérias que estdo
faltando mo livro, entre elas as
seguintes:

- Bstrutura e Napeamento do MSY DOS 2
- Napeamento da Interface e RAN do DOS |
- Funcionamento da §-RAN.

Solicito ¢ autorizo que publiquem
meu enderego e telefone para facilitar
eventuais contatos. Bem acho que jé
falei, ops,  escrevi de  mais,
atenciosemente,

EDSON ANTONIO PIRES DE MORAES
R. Emilio Andirelli, 163
Leme - SP
13610-000
Tel: (019) 984-2673
(das 14:00 ds 23:00 hs.)

Caro Edson,

Estamos imensamente gratos pela sua
carta ¢ prestigio pela nossa revisia WSX
VIPER, também contentes pelas suas
citagbes feitas acima. Como ands 0
pessoal da HI-TOP, esperamos que esteja
tudo ben por ai!

Esperamos que em breve vocé possa
colaborar com a revista WSX VIPER, pois
ela fot feite por todos os tipos de
usufrios de MSX.

Sobre o sev livro, nds 4 o
conheciamos hf un certo tempo hd trdz, e
pode ter certeza gue estamos torcendo
para gque ele seja um sucesso, Conte
conosco para a divulgagio dele sempre
gue precisar ok? As pessoas tem
reclamado ao longo dos tempos que ndo hd
inforgagdo disponivel para WSX 2, 2+ ¢
2R en lingua portuguésa, quem sabe este
livro sefa o que estd faitando!

Como vocé pode ver nds jé divuigamos
0 Seu enderego 4acima para que outros
usuérios possam entrar en contato com
vocé, desejamos sorte nos seus contatos,
Wsis uma vez, agradecemos & sud



participagdo, um forte abrago 4 vocé ¢ a
todos que fazem parte do HI-TOP WSX
CLUB, sinceramente,

ROGERIO BELLO

(XY IR SR N R

014 amigos brasileiros do MWSX,

Eu sou um usuério espanhol de WSK e
un dos meus HOBBY's & 2 misica, eu tenho
todos os cartuchos de misica de YAMAHA ¢
outros programas musicais para MWSY 1,
mas eu preciso de algum programa
especial para o nosso sistema. Eu
resolvi escrever esta carta porque eu
sei que o WSX mo BRASIL € muito
importante g existen muitos
programadores bons.

Como vocés sabem, existe um SCANNER
da PANASONIC ¢ agora uma nova inferface
de SCANNER para NSX produzida na

importagdo e
BRASIL da nova revista HNOSTAR,

ALEMANHA. Eu desejaria um programa
musical que pudesse ler com um SCANNER
qualquer partitura de misica, isto seria
melhor do que colocar qualquer aota com
o mouse cu um instrumento MIDI. Seria
interessante fazermos a leitura de uma
parfitura musical do mesmo modo que
fazemos a leitura de uma fotografia com
o SCANNER.

Esta € uma bos chance para os
programadores brasileiros e algumas
pessoas que fazem wmisica utilizando o
NSX. Se isto for possivel um dia, serd
muito bom!

0s melhores agradecimentos para
todes do fric da FINLANDIA,

ALBERTO VALVERDE
Tornihaukantie 6077
02620 ESPOO 62
FINLAND

AtencGo !!!

REVISTA HNOSTAR

A COBRA SOFTWARE
destribuigao

esta

estamos recolhendo assinaturas da

que custa R$ 42.00 por 4
(trimestral). A
ESPANHOL de
LASER,

edigOes

revista é em
compreensao,

FINO

facil
e possui

Caro Alberto,

Conforme vocé nos solicitou, estamos
colocando a sua carta em WSY VIPER para
que todos os usudrios de MSX possam lhe
escrever 4 respeito de WOSICA e/ou WSX
de uma forma em geral. Desejamos
bastante sorte nos seus contados. A
pessoas poderdo lhe escrever em inglés
espanhdi ou portugués.

Agradecemos o seu grande interesse
em WSX VIPER, e enviamos um grande
abrago 4 vocé e 4 todos usudrios de WSX
da FINLANDIA. Contrinue sempre conosco,
aguardamos noticras,

ROGERTO BELLO

[EE XN N NREENRE)

fazendo a
exclusiva
para
revista
anuais
idioma
impressao
ACABAMENTO.,

no
isto

Suas

dimensoes sdo de 21 cm de largura por 28 cm

de comprimento,
paginas por edigdo,
contra-capas coloridas,

possui

preto e branco.
0s pagamentos devem ser efetuados a

vista, por cheque nominal e
postal
fazer na lista de precgos).
correios

dos

ou depdsito bancario

internacionais, o)

(International Post Order) ou seja

postal
dias,

correio, taxas e

Neste prego ja esta

importagido. As

cruzado,
(veja
Devido a demora
I B0

uma média de 48
impressdes das capas e
impressao do miolo

vale
como

vale

internacional, demora em torno de 30
¢ este € 0O prazo para o
receber a primeira edig¢do solicitada.
incluso o
revistas

assinante

serdo entregues comodamente em sua casa, em

embalagem especial a

COBRA SOFTWARE.

cada 3 meses

pela




ANALISE Y ALEXANDRE SOBRINO Y ROGERIO BELLO

)) ¥ST 1L - BT NS CORE CLIB «¢

Rio adianta: em todo canto hd um MSI. Pode xingar,
falar isso, aquilo, mas o fato é que o micro & Gtil para muita
gente ¢ estamos conversados.

Mais uma prova disso é o surgimento do mais novo
informative em disco para MSX do Brasil, lan¢ado pelo pessoal
do MSI CORE CLUB: MSY MIK.

t22 ( NSK NII te2

0 MSI MIX € um excelente informativo em disco para
picros MSI 1 ou 2 repleto de artigos, dicas e softwares.

A mecdnica de carregamento do MSI NIX é extremamenmte
répida, jd que os artigos do disco estdo em formato texto e o
leitor de artigos é extremamente eficiente. Particularmente,
acho que todos os textos estdo muito bem formulados e
redigidos. Um trabalho realmente apresentdvel.

211 )S NATERIAS #1¢

As matérias deste primeiro nimero sdo bastante
curiosas e muito interessantes. Cabe aqui um breve comentdrio
sobre elas,

- EDITORIAL - uma breve apresentagdo do informativo e do
conteddo deste primeiro disco;

- PROGRAMARDO EM ASSEMALER NO MSX: uma 6tima abordagem
sobre a linquagem Assembly do NSI. Fica s6 aqui um alerta aos
amigos do MSI CORE CLUB {e gque ainda causa muita confusdo
entre os usudrios desta linquagem): o nome da linguagem &
ASSEMBLY, ndo ASSEMBLER. ASSEMBLER & tdo somente o MONTADOR da
linguagem ASSEMBLY. O montador ASSEMBLER estd para a linguagem
ASSEMBLY assim como o compilador da linguagem PASCAL estd para
a linguagem PASCAL;

- ADAPTACLO DE DRIVES DE PC PARA MSK: esta matéria ¢
realnente a palavra final em adaptacdo de drives. 0 pessoal do
HSI CORR chegou ao ponto de publicar inclusive um circuito
para chavear um drive de 720 Kb. para ler disquetes de 360 Kb.
- parabéns pela iniciativa !;

- DTILIZARDO 0 PMARC/PMEIT: uma excelente abordagem
sobre o melhor  compactador/descompactador  existente,
amplamente comentado com exemplos. Junto com o HSI MIX, vocé
recebe também os arquivos que compdem este software.

- EVITANDO PROBLEMAS KOS INTERCEMBIOS: um artige que,
certamente, val interessar aos usudrios de HSI que se utilizam
com frequéncia do servigo dos correios para fazer seus
intercdmbios de software. 0 artigo mostra como prevenir
eventuais problemas com discos mo envio e como proceder ao
receber discos defeituosos;
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- P-16 PIGHTING FALCON: 0 QUE NINGUEM SABIA !: esse aqul
¢l Dem vou comentar para nio estragar a surpresa. 3Se vock
tiver dois micros MSI em casa, ou umR amigo que moreé na
vizinhanca, ndo perca essa dica do MSX MII;

- CONVERTERDO ARQUIVOS ".TIE" DO PC PARA SCREER 2 KO
HSI: o nome do artigo j4 diz tudo. £ mais uma excelente
natéria do amigo Wernmer Kai.

ttt QRINDES #it

Fora as excelentes matérias, o usudrio ainda recebe
juntamente com o NSI MII, diversas dicas de jogos, inimeros
brindes, além de alguns softwares analisados & comentados no
MSI NIX, como o conversor ".TIP" para SCREER 2, o MSI DEBUG
{que acompanha a abordagem sobre ASSEMBLY), rotinas em
ASSEMBLY, dicas de jogos e outras coisas mais.

att FINALIIANDO it

0s irmdos Wermer e Weber Xai do ¥SX CORE CLOB estdo
realmente de parabéns: o informative MSI MIX jd pode ser
considerado mais uma importante fonte de comsulta e pesquisa
para os usudrios de MSI.

t de iniciativas como esta que a linha precisa e ¢
extremamente importante que os usudrios apoiem, enviando suas
colaboragdes (artigos, cartas, sugestdes, etc.), jd que o KSK
MIX estd sendo distribuido como "shareware" pelo pessocal do
MSI CORE CLUB.

Para maiores informagdes, ndo hesite em escrever:

NSI CORE CLUB
A/C: Werner [ai
Rua Dr. Ciro de Melo Camarinha, 895
Santa Cruz do Rio Pardo - SP
18900-000

J4 estamos aguardando ansiosamente uma prézima edigdo.
Un forte abrago a todos e sucesso ao MSX MIX !

)) ¥5E OR-LI88 DISE

N6s andlisamos o MSX O-LINE DISK, de autoria de mosso
colaborador de MSI VIPER, ALEIANDRE SOBRIRO e sinceramente
podemos dizer que se trata de um software honesto em sua
proposta... A IFFORMAGIO. No sdc muitos os programadores que
sabem conciliar informagdo, demos, misica e brindes em uma 56
edigdo em diskette. Portanto vamos d andlise do software:

222 0 SURGINENTO 11

En 1989 foi fundado por ALEIANDRE SCBRIFO, o clube
SPACE SOFT, um clube cujo objetivo era levar as mais variadas



informacdes de MSI para todos os usuarios do BRASIL. Foi
quando surgiu o boletim informativo SPACE NEWS, a idéia era
uma revista em disco parecida com a famosa diskmagazine MSI
EXPRESS.

Nas naquela época ALEXARDRE SOBRINO teve que passar
sor vdrias dificuldades em relagdo ao processo em que era
feito o SPACE HEWS, o que ALEIARDRE acabou tomando como
decicdo a ndo continuidade do informativo em diskette.

Destes tempos para cd, ALEXARDRE velo procurandc uma
outra forma de divulgar o seu trabalho e no meio deste tempo
ele conheceu o VIDEOTEXTO, no qual comecou a levar a sua
proposta de fazer uma revista eletrdnica interativa para MSI,
24 horas no ar! e que naturalmente seria a primeira no genero
de informagoes para microcomputadores.

Mas alqumas pessoas podem me perguntar: - Mas por que
o videotexto? Pois bem a explicagio é que o sistema de
videotexto (VIX) desde sua criagdo jd podia ser acessado por
terminais dedicados (terminais dedicados sdo aparelhos que s6
servem para acesso ao VTX) e pelo HSI com um multi-modenm.
Faquela epéca os micro computadores PC's nem sonhavam em
acessar o V1I, na verdade, nos dias de hoje, o5 acessos de
mdquinas como o PC sdo sémente uma consequéncia dos multi
nodens elaborados para o MSI, ao menos em um nlmero tdo
elevado e popular como de 5 anos para cd.

Eis o porque de tantos usudrios HSI mo VX, o lugar
seria ideal, j4 que o sistema reunia muitas mdquinas que eram
alugadas pela TELESP, sem contar as maquinas parficulares.

Bom, ndoc podemos desviar muito do propésito deste
arquaento, entdo foi a vez e a chance de ALEIAFRDRE (apds
vdrias tentativas no VTX) de comseguir o seu préprio servigo.
Isto se deu pela UNISANTOS (Universidade Catélica de Santos)
que & uma das prestadoras de servigo da TELESP. Com muito
esforco e garra ALEIAKDRE colocava no ar em 6 de PEVEREIRO de
1993 a MSY OR-LIKE.

21t EN DISCQ ¢

Depois de jd editadas mais de 10 edicoes de MSK OF-
LINE no VTX, ALEXARDRE SOBRIRO resolveu fazer a revista em
forma de diskette, um especial para aquelas pessoas que de
alquma forma ainda ndo puderam apreciar o espago do XSX no
VTX, ou para quem perdeu algo, ou ainda como uma grande fonte
de informagoes comstantes.

ket CORTRGDO #1x

0 programa HSX ON-LIKE DISK & um disco para 5% 1 ¢ 2,
com mais de 320 KBytes de textos, com 1nformagdes de
qualidade, sdo mais de 80 matérias & disposicdo do leitor,
nals de 160 acessorias aos leitores, 8 textos que explicam
vdrias facetas do sistema de VII.

Fio podemos esquecer do bom gosto de ALEIAKDRE enm
fazer um DEMO nacional de boa qualidade (em portugués e
1nqlés) no qual ele é autor de uma BGH (Back Ground Music)
exclusiva, vale a pena ouvi-la.

Ho diskette também se encontram varios brindes como:

- COMPACT.COM, trata-se de um programa compactador e
descompactador de telas para screen 8 que pode compactar as

telas em até 50% ou nais, visualizdveis através do préprio
programa.

- DIX.COM, Este & uma versao PLATABLE DENO do jogo DII,
da MSX ERGIRE para MSX Z, com ou sem PH.

- POKEPACK.COM, Un super pacotdo de pokes para 112 jogos
de MSY, sdo dicas prontas para serem executadas no BASIC.

- CRACK.COM, Este é o demo chamado CRACK KUSIC 2,
produzido pela COBRA SOFTWARE, para MSI 1 e 2, com ou sem PM.

#4x PIFALIZARDO ts2

0s textos que seguem o MSI OK-LINE DISE (artigos), sdo
textos que podem ser visualizados por qualquer editor de HSI 1
ot I, recomenda-se a leitura pelo editor ASTRX, porém qualquer
outro pode ser utilizado.

Se vocé gosta de uma boa leitura, ndo pode deizar de
perder esta revista em diskette, onde ALEIARDRE escreve de
forma cativante. Sua forma de redagdo leva o usudrio KSI desde
as mals sérias matérias até as mals engracadas situagdes
ocerridas no mundo do MSX, realmente vale a pena!

Vocd poderd adquirir o seu exemplar de HSI OR-LINE
DISK no sequinte endereco e da sequinte forma:

- PROGRAMAS E TEXTOS PARA MSX 1 E 2

- BM DISCOS DE 5 1/4" 360 0U 720 KBYTES

- E{ DISCOS DE 3 1/2" 720 KBYTES

- PRECO R§ 9,00, IRCLOINDO SUPORTE, DISCO, REGISTRO E CORREIO

Vocé pode enviar um cheque nominal e cruzado em nome
de ALEXANDRE SOBRIFO GARARCA para o sequinte endereco:

ALEXIANDRE SOBRIROQ
Av. Alm, Céchrane, 287
Embaré - Santos - SP
11040-003
Tel; {013) 238-778% de Segq. & Sex. das 9:00 s 13:00 hs

) 3CC S00AD 111 ««

Este & o software misical desenvolvido por DARIEL DO
PRADQ BARBOSA da j4 conhecida THURDERSOFT. Tendo em vista que
muitas pessoas tem dificuldade para utilizarem o SCC em nossos
micros nacionais, DANIEL desenvolveu este software que
necessita de MSI 2, uma MEGARAK, um EIPARSOR DE SLOTS e
légicamente um cartucho SCC com o jogo j4 desabilitado.

*2¢ PERIFERICOS *¢4

Pofe 2té parecer muita colsa para se rodar este
BEPLAYER d: misizas do padrdo SCC, porém o unico periférico
realmente excegente para rodar este software & a MEGARAM, sem
a qual o programa ndc ird funcionar, pois ela & utilizada para
simular as EPROK's dos jogos MEGAROM com SCC.

££4 ( REPLATER tt*




Con a MEGABAM ¢ o SCC conectados em EIPANSOR DE SLOIS
ou mesmo um CABO DOPLO, basta colocar o diskette no drive para
rodar.

Alguns micros MSK ndo funmcionardo com programas de
8CC, por mais que se temha o CHIP, isto devido as expansdes de
SL0TS que hora sdo feitas de um jeito, horas de outro, o que
faz com o SCC nem sempre esteja (seja reconhecido) em um SUB-
SLOT. Om programa misical de SCC pode tentar procura-lo em um
lugar (qeralmente determinado pelo programa) e ndo acha-lo la!

Tendo isto em vista, o SCC SOUFD TEST é um REPLAVER de
aisicas que funciona em qualquer HSI 2 nacional desde que se
tenha os periféricos pedidos acima.

t14 AS NOSICAS %t

Para este software misical, DAKIEL caprichou na
quantidade e qualidade de misicas e efeitos sonoros que poden
ser ouvidos com o SCC. Sio mais de uma centema de mlsicas e
efeitos de jogos da EOKAKI e também de outro jogos. Ko menu
principal se encontram os temas de:

- BEHESIS 2 - CORTRA

- NENESIS 3 - METAL GEAR 7

- SALAMANDER - BASEBALL

- PARODIUS - BASEBALL 1

- SPACE MANBOW - KIKG'S VALLEY 2
- (UARTH - F1 SPIRIT

s22 FIRALIIANDO $3¢

Se vocd ainda ndo teve a chance de ouvir os 8 canais
polifbnicos do SCC (5+¢3), ndo pode deizar de ouvir este
REPLATER, pois realmente o som & melhorado em 40% em média,
fazendo uma envoltura melhor no som. Cada titulo do memn
principal leva & um sub-memu com dezepmas de execugdes
alsicais.

Voce poderd adquirir o seu SCC SOUED TEST em 5/4 ou
3/5 - 720 KB, para MSI 2, incluindo o diskette, correio e o
programa enviando um cheque nominal e cruzado mo valor de R§
9.00 en nome de DANIEL DO PRADO BARBOSA. Maiores informagdes
poderdo ser obtidas no seguinte enderego:

THUKDERSQET
R. Sdo Jodo, 1420
Piracicaba - 8P
13416-790
Tel: (0194) 33-6261 - Apds as 19:00 hs,

)) NST BRIGADE 1 E 2 ¢«

As pessoas que ainda ndo conhecem o MHSI BRIGADE,
poderam adquiri-lo desta vez. 0 seu autor ROGERI0 BELLO DOS
SARI0S o desenvolveu em sua primeira versdo para que fosse uma
espécie de DISKDEMO, onde os usudrios poderiam encontrar os
mals variados assuntos.

*ik CORTEGDO %22

- SCROLL TEXT's, que falam de MSK em inglés e portugués, com

Q0

misicas no padrdo MOOKBLASTER.

- DEMOS GRAFICOS, demos e efeitos dos mais variados tipos e
proceddncias, assim como BRASIL, BELGICA, HCLARDA, JAPAG, ETC.

- PROGRAMAS SHAREWARE, muitos utilitdrios de valor para
MSX, & exemplo o MSI OFF-LIEE, EDITOR HPW, JOGOS, ETC.

0

- SOFTWARES KUSICAIS, com o gue hd mals recente em termos de
misicas produzidas na EUROPA, REPLAYERS E EDITORES.

- INFORMACAO VARIADA, com muitas notfclas nacionais e
internacionais, softwares de dominio pdblice, etc.

#x PERIFARICOS B PRECOS **%

0 MSI BRIGADE 1 & composto de 3 discos 5/4 ou 35
720 KB, necessita de MSX 2 e 128 KB de RAN, o PN é opcional
custa sémente R§ 14,60, inclufdos os discos, correio
programa.

(0 MSI BRIGADE 2 também ¢ composto de 3 discos 5/4 ou
3/5 - 720 KB, necessita de MSI 2 e 128 KB de RAM, o FM &
opcional e custa sémente R§ 14.60, 1imcluidos os discos,
correio e 0 programa.

-3

¢

t2t FINALIZANDO t#4

0 Programa tem Zmbito nacional e internaciomal, jd
esteve presente nas exposi¢bes de TILBURG e ZANDVOORT na
HOLAKDA. Atualmente é revendido por alguns clubes da EUROPA
como o NS CLUB HNOSTAR da ESPANHA, ¢ FPREESOFT da ITALIA e
outros. Em MSI BRIGADE voct também poderd emcomtrar &
colaboragdo e participacdo de outras equipes e pessoas do
BRASIL e do EXTERIOR, O programa se emcontra d venda na:

COBRA SOFTWARE
. Chady Muradi, 81
8o Paulo - SP
05351-050
Tel/Pax: (011) 819-2706

) TASTHAY - OTHAY - PEEEY OLLS ««

Estes sdo 3 softwares que foram langados ao longo
destes tempos por ROGERIO BELLO DOS SANTOS, Sdo demos de telas
gréficas para MSI 2, MSI 2+ ou superior, vamos a andlise
destes programas.

222 PASTAT #2t

Fio estranhem a andlise répida destes softwares, pols
a verdade & que o melhor jeito de andlisa-los é rodando-0s ¢
admirando as suas imagens grdficas.

0 FASTWAY é um DEMO de telas em screen 8 entrelagadas,
de 6tima resolugdo grafica e cores, sua temdtica & a de
carros, de todos os tipos e modelos, podemos ver PORSCHES,
FERRARIS, LAMBOURGHINIS, BMW'S, ETC. Ao rodar o programa que
necessita de MSI 2, o programa lhe dard a opgdc de ver um
INTRO-DEMO no modo SCROLL 1TEXT. A frequéncia pode ser



previamente escolhida entre 50 ou 60 Hz.

Para o INTRO-DEMO, foi escolhido o padrde ndsical
HOONBLASTER, que precisa de 128 KB de RAM, porém nada impede
que os usudrios vejam o INTRO-DEMO sem os 128 KB de RAM,
légicamente esta opgdo ird cortar a misica do INTRO-DEMO.

0 programa & composto por 1 discos de 5/4 ou 3/5 - 720
KB., rcda em KSY 2 ou superior e seu preco & de R§ 10.60, jd
incluidos os discos, correio e o programa, além de etiquetas
para a versao de 3/9.

it OTWAY ®xx

( HOTWAY ¢ um demo de telas em screem 12 entrelagadas,
de excelente resolugdo grafica e cores. (bedece o mesmo padrdo
do FASTWAY, porém este software & para MSX I+ ou superior,
tanbém obedece os padrdes misicais do FASTWAY para a parte do
IRTRO-DEMO. A sua temdtica é de carros de todo o mundo, o
mais quentes e mais recentes veiculos.

0 programa é composto por 3 discos de 5/4 ou
3/5 - 720 ¥B., roda em HSX 2+ ou superior e seu prego & de R§
14.60, j& incluidos os discos, correio e o programa, além de
etiquetas para a versdo 3/5.

t4+ PRETTY DOLLS ¢

0 demo PRETTY DOLLS (boneca bomita), também & outro
demo de telas entrelacadas em screen 12 e obedece o0s mesmos
critérios do HOTWAY, porém ndo possui INTRO-DEMO, sémente um
efeito sonoro que necessita de 128 KB de BAM (dispenmsdvel). A
sua temdtica & de garotas sensuais. 0 demo necessita de MSI I+
ou superior para rodar.

0 programa é composto por 3 discos de 5/4 ou 3/5 - 720
EB., roda em MSI 2+ ou superior e seu preco é de R§ 14.60, )4
inclufdos os discos, correio e o programa, além de etiquetas
para a versdo 3/9.

ket FTRALIZARDO t3#

Tanto o FASTWAY, HOTWAY e PRETTY DOLLS poderdo ser
adquiridos no sequinte endereco:

COBRA SCFIWARE
R. Chady Muradi, 81
Sdo Paulo - SP
05351-050
Tel/Pax: (011) 81%-2706

)) PREVIEN - 45T ACLL - WST JORIOR «

Quando estavamos fechando esta matéria, recebemos mais
naterial de nossos colaboradores, amigos - laitcres, e
resolvemos incluf-los como PREVIEW ainda nest: edi¢do de MSX
VIPER. J& que aqul resolvemos tratar ¢+ andlizes e zomo todos
sabem ndo vale a pena deizar a informagdo "caducar" para a
préxima edigdo de MSX VIPER. Entdo vamos falar um pouco dos
softwares que estdo em elaboragdo.

ter NSY PACIL x4

0 seu autor ROGERIO A. DE MELO nos escreveu e enaviou
un PREVIEW de seu projeto intitulade MSI FACIL, que deverd ser
na verdade mals do que uma diskmagazine, pois abordard
inimeras sessoes, artigos, demos, softwares, bbs's, linquagens
de programagdes, brindes, etc, etc. 0 software estd sendo
desenvolvido para MSX 2 ou superior, pode utilizar PM ou PSG e
algumas partes poderdoe rodar em HSI 1.

Porém ROGERIO estd com muitas dificuldades para o
desenrolar de sua produgdo. Ele tem felto até o momento o que
seria uma diskmagazine que roda em uma interface qrifica
criada por ele mesmo, o menu é descomplicado, basta o usudrio
menos experiente querer usa-lo.

Rogério nos escreveu pedindo ajuda, pois ele tem
desenvolvido o software sézinho até o momento e tem esharrado
em dificuldades que os seus amigos do VTI ndo puderam e ou ndo
quiseram lhe ajudar (comentdrio de sua cartal.

fos de MSX VIPER podemos enviar alqumas idéias ao
autor, porém ndo dispomos de tempo sulficiente para acompanhar
o projeto, portanto pedimos 4 aquelas pessoas que realmente
gostariam de participar seriamente do projete, seja com uma
1déia, solugbes, debates, programacde e etc que fagam a
gentileza de entrar em contato com ele.

As cartas poderdo ser enviadas para o sequinte
endereco:
ROGERIO A. DE MELLO
B. Muritiba, 97 Bl. 51 Apto. 521
Vila Ploresta - Santo André - SP
09050-170
tet MSY JONIOR ¢
0 nosso leitor, amigo, cliente e concorrente
{bahahahaha!) MAGLIORE SALES DO NASCIMENTO JR. inaugura aqui
em SI VIPER a sua SOFTWARE HOUSE chamada MSX JURIOR, a qual

merece as nossas congratulagdes pela iniciativa.

MAGLIORE nos escreve dizendo que um dos objetives
principais de sua SOFTWARE HOUSE & o desenvolvimento de bons
programas para MSX, onde & principio estdo elaborando 4 jogos
para o MSI. A pretengdo de MAGLIONE com estes jogos é mostrar
a forga do HSX do BBASIL (bravo). Os Jogos que estdo ea
andamento nas palavras de seu préopric autor (ndo recebemos
nenhum preview), sdo os sequintes:

-~ HAGUILA'S BOIE --

MAGLIORE pede desculpas pela falta de originalidade
Como o proprio nome sugere trata-se de lutas de boxe cujo
personagen é o proprio MAGUTLA. Seu objetivo, dbvio, & ser
campedo mundial, unificar os cinturdes da FIB, CHB e FMB @
manter-se no topo defendendo os titulos.

0 jogo conta com a amostra do ranking de cada
federacao apés cada luta, além de contar com a amostragem do
cartel de cada boxeador e contar com nomes famosos como
EVARDER HOLLYFIELD, JORGE PORREMAN e multos outros. Modéstia d
parte os grdficos e o som sdo excelentes.

-- COPA DO BRASIL --

reereeeefeceeROCOOOPROCOROCY



Este j4 & uma mistura de KONAMI'S FOOTBALL com o
POOTBALER OF THE YEAR da GREMLIN GRAPRICS. 0 objetivo deste
jogo é tirar o seu time da 40 divisdo, leva-lo para as
divisdes acima e fazer o mirimo para ndo deira-lo ser
rebaizado. Ao chegar na primeira divisdo voc# ainda tem chamce
de ser campedo brasileiro, disputar a LIBERTADCRES DA AMERICA
e se vencer a LIBZ2TLDCRES, ir ao mundial mo JAPAO.

Este & o iogo que estd me dando o maior trabalho
devido a relacdo de clubes de cada divisdo, para dar maior
veracidade ao jogo.

-- 1100 --

J4 este jogo & mais uma histéria da carreira do Sr.
ARTHUR ANTUNES COINBRA ou ZICO como queiram, onde vocd & um
jogador e disputa os mais diversos jogos vestindo a camisa do
FLANENGO. Dependendo da sua PERPORMANCE, vocé poderd ser
contratado para outros clubes, até mesmo no exterior e
convocado para amistosos da selecdo. Legal, nao &7

-- ATRTON SEXHA GP MASTER --

Este é um jogo que pensel e repensei e decide por fim
fazé-lo. Afinal & para alguém muito especial.

t um jogo com eu j4& havia dito com animagles e
digitalizagGes mostrandc imagens da carreira do AYRIOK. 0 jogo
se desenvolve desta forma:

Aps sair da PORMULA 3000 INGLESA, vocd recebe a SOUPER
LICENCA que lha d& aval para ingressar na PORMOLA 1.

0 comego é em uma equipe pequena até que lhe chamam
para um teste em uma equipe maior (PERRARI, BERETON, WILLIARS,
BIC...).

Durante o teste observam se vocd & pelo menos, um bon
piloto. Apbs isto apresentam o contrato padrdo da equipe ou
apenas lhe dizem: - Muito obrigade, até a proxima.

Este jogo é o melhor que estou programando nc momento

a1

e se ascemelha em tudo com o CIRCO DA FORMOLA 1, procurel
passar para o jogo em seus minimos detalhes, dos treinos
oficiais as corridas pelos 16 circuitos pelo mundo. £ um jogo
con ADREWALIRA do comego 2o fim em que ndo falta nada, nen
mesmo o "TEMA DA VITORIA®, na apresentagic do jogo e na
vitéria de cada corrida. 0 famoso TAM-TAM-TAM, TAM-TAM-TRN
ficou fantdstico em FH PAC.

Todos estes jogos estardo a disposicdo do pdblico - ac
mixino até OUTUBRO de 1995. Os jogos sdo respectivamente pirs
05 sequintes tipos de micros:

- MAGUILA'S BOXE ............. NSI 2

- COPA BRASIL ........c.ovvun. MSI 2

S II00 i HSI 2

- ATRTON SENEA GP MASTER ..... HSI 2+
-- DADOS DO AOT0R --

MAGLIONE SALES DC  BEASCIMENTO JUNIOR trabalba
atualmente como analista de sistemas no SESI de Alagoas.
Programa em HSI h4 mais de 10 amos, estd atualmente cursando
ECONONIA mo SESMAC - AL. E pode ser comtactado pelo sequinte

enderego:

MAGLIORE SALES DO NASCIMENTO JR
B. Milton Ramires, 67
. Trapiche da Barra - Maceid - Al
57010-430

Bom pessoal!!! por emquanto isto é tudo, esperamos que
vocBs tenham gostado da sessdo ABALISE em NSI VIPER, se vocds
quiserem enviar suas préprias ANLISES, DENOS, PREVIEW'S, para
esta sessdo ou a sessdo LANGAMENTOS, basta mos escrever ok?
agradecemos mais uma vez A todos que participaram direta ou
indiratamente. Um grande abrago a todos!

MERMEE
AUGUSTO
BODER
HiL
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FA POTO ACIMA TELA DA ARIMAGKO MOUSE DE MST BRIGADE 2
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RA FOTC ACIMA TELA DE ABERTURA DO PRETIT DOLLS

A tempo nesta edicao nds consequimos terminar a
andlise de mais un recente software produzide pela COBRA
SOPTWARE, Trata-se do HIGH SCREER TOOLS, que é composto por ¢
discos de 80 trilhas (5/4 ou 3/5), destinado a drea grdfica do
HSY 2 ou superior. Fo disco existem mais de 350 softwares a
disposi¢do do usudrio, sdo recopilacfes de ferramemtas e
softwares originais recentesmente desemvolvidos.

0 programaz possui ferramemtas, softwares e editores
que acompanham desde a SCREEN 5 a 12 do MSE, tratando-se de um
langamento NACIONAL e INTERRACIONAL o pacote possul etiquetas
para discos de 5/4 e 3/5, bloco de anotagdes para 5/4 e 3/5 e
estojo original para 5/4 e 3/5. 0 seu preco ¢é de RB§ 18.60
incluidos os disces, programas, etiquetas, correlo e ete. 0
programa s6 pode ser gravado em 80 trilhas ou seja 720 KB,

Além disto o usudrio poderd contar com un manual
grafico interno muito detalbado, com explicagoes abrangentes,
dicas e formas de sintax's, com opgdes para impresséo etc.

A exemplo sequem no disco; o editor SCREER 11
DESIGHER, versdo promo para MSX 2+; ferramentas para
visualizagio de TELAS GIF, em CD's do PC e outros;
ferramentas para se trabalhar com cédigos de barra; ILRIVER's
para impressio a LASER e IFEJET, utilizadas mo ALLADIR DESKTOP
PUBLISHER e DYNAMIC PUBLISHER; DRIVER's para impressoras de 24
aqulbas; fantdsticos EDITORES, para as screens 1, 11 ¢ 12;
variados CONVERSORES de telas, do MSX e do PC; Editor MAG/
MAL, com todas as dicas possiveis para o seu dominio; DRIVER's
para capturagio de telas, como por exemplo o  GRABBER;
CORVERSORES de telas do PC e outros, como PCX, TIF, GIF, JPEG,
PI, ete, etc.

Se pic o bastante, ainda existe a sessao DICAS
GRAFICAS, coe informagGes para vocé poder trabalbar telas em
BASIC, com enderecos, dicas, palletes, macetes, usos do VDP,
tabelas de BLIFK, etc. Vocé realmente ndo val se septir sé com
esta colecdo de programas e  ferramentas  graficas
atualizadissimas para MSI.

I"-j,\.-.l' "
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FA POTC ACIMA ETIQUETA QUE ACOMPARHA O HIGH SCREER TOOLS

ATENCAQ !!!

Gostarianos de ALERTAR aos usudrios de MSI, que as
vendas do programz MSI ON-LINE DISE estdo sendo efetuadas
inica e exclusivamente pela COBRA SOFTWARE, haja visto que o
sel autor ALEIANDRE SCBRIRO ndo disponibiliza mais de tempo
para o atendimento pdblico e administragdo de venda do
software. Para maiores detalhes pedimos que consultem 2 COBRA
SOFTWARE no telefome (011) 819-2706.

Parz uma finalizagdo geral, esperamos que todos tenmkam
gostado da SESSA0 ARALISES, esperamos poder comtar com todes
vocds na préxima edicdo, um abrago a todos!!! %

L1



% MARCELO KENZO

)) VIDED PRODOGED 0 T - THR ARALISE IYPARCIAL (¢

Este artigo tem por objetivo dar uma visdo superficial
do que é possivel ser feito em um MSX emn termos de video
producdo. J4 foram publicadas natérias com nomes parecidos em
outras revistas, por&m pelo menos eu nunca vi nephuma que
descrevesse o potencial da méquina, mas sim ¢ potencial de un
ou mals determinados mmadwtos. Este assunto é complexo, jd que
diferentes pessoas t®m diferentes niveis de exigéncia, mas
tentarel ser o mals aprangente possivel

» 01100 «¢

0 MSI foi desde o principlo um micro voltado para a
nulti-nfdia. Afinal, mesmo a primelra versdo jd era capaz de
panipular som (PSG) e imagem sinultaneamente com facilidade, e
isto era em 1963. 0 VDP era o THS9128A, da Texas Imstruments,
ou equivalente, & mesmo ele jd possufa a cor tramsparemte (cor
0], Esta cor para nada serve a ndo ser superimposigdo, seja
ela apenas de um sprite ow de telas inteiras, tendo sido este
sequndo tecurso incorporado em muites aicros fabricados no
Japdo (¥ational FS-5500F1/F2, Sony HB-F900 dentre outros) ¢ na

Europa (PHILIPS KMS8Z80), nas infelizmente nunca esteve
disponivel em nenhum micre nacional. Fol fabricade no Brasil
un genlock [generate locked loop) externo, mas eu nic tive
acesso a ale para poder fazer uma andlise
» TROERCIA (c
Alén de sempre ter tido uma boa capacidade gréfica

para a sua época, todas as versdes de NSI trabalham com o

¢ ~gparelhos doméstices de video cassete.

L b

sinal de video a idéntico ao sinal usado nos
Esta caracteristica
simplifica em muito a tarefa de "gravar imqens em fitas de
video, j4 que néo & nmecessdrio o usoc de nemhumn fipoc de
adaptador para conectar o micro ao VCR. Todo e qualquer NSX
pode ser usado em produgdes gqrdficas, entretanto devido is
nuitas melhoras feitas no V9938 em relacdo ao 3128, vou dar un

enfoque nais voltado para os HSIZ ou superiores.
) TIDED

§o sistema FTSC  (Natiomal Television Standards
Committee| existem 525 linhas horizontais, ou seja, a
resolugdo vertical é de 525 linhas. J4 a resolugdo horizontal
ndo é definida, podendo variar bastante. Sio mostrados 30
quadros por sequndo, sendo que cada quadro é formado por dois
campos. Isto se explica pelo sequinte. Quando os primeiros
aparelhos de televisdo foram construidos ndo era pessivel se
fazer o canhdo de ralos catédices se mover rdpido o suficiente
para percorrer toda uma linha, uma apés a outra até o final da
tela, e voltar para o inicio antes que a imagem das primeiras
linhas jd tivesse apagado. OUma solugdo seria usar menos
linhas, nas como a resolugdo seria sacrificada, foi adotada a
técnica de entrelagamento, que nada mals é que mostrar
primeiro as linhas i{mpares e depois as pares (poderia ser ao
contrdrio). Desta forma quando a imagem das linhas {mpares
estivesse enfraquecendo, a das linhas pares adjacentes ainda
estaria bem forte (e vice-versa), dando a impressio de que a
1nagem estd sempre "completa™. 0 que a televisdo (e o aparelio
de video) e o MSI fazem entdo & mostrar 30 vezes por segundo o
campo das linhas inmpares e 30 vezes o campo das linhas pares
alternadamente, formando entdo os famosos 60 campos por
sequndo. Como cada quadre & composto por dois campos, um impar
e um par, temos os 30 quadros por segundo.

Em um MSXZ ou superior & npossivel se usar o modo
entrelacado, mandando para o video ou televisdo campos que se
completam para formar uma dnica imagem. Ra realidade qualquer
HSI sempre manda os dois campos que fcrmam um quadro, sd que
normalmente o campo das linhas pares & todo nulo. £ errones
pensar que o MSI manda apenas 192, 212 ou 424 linhas para a4
safda de videc. O que na realidade acontece & que ele sempre
manda as 525 linhas, s que descontando as bordas e muitas
vezes usando apenas UR campo se chega a estes numeros.

)) NEAGELA DE TIDED ««

0 dnlco motiv:c para se USAar apenas Ul Campo e ndg
usar as bordss & o f= ecoromizar meméria de video. Um "NSI 1"
s6 tem 16KB ae VEAM, que consequem armazemar as inforzacdes
das 192 linhas da screen 2, mas ele sempre nmanda 523 linhas
para a sua IV. Jd em um KSEZ ou superior com 128KB de VRAN ¢
possivel armazenar a informacdo dos dols campos de um gquadro ¢
com multo mals cores, portanto na screen 8, por exemplo,
podemos "usar” o modo entrelacado para mostrar uma lmagem de

15, 758Kz,
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2561424 pontos. Fazendo as contas, temos entdo 101 linhas
"sobrando" na horizontal, que formam as bordas de cima e de

baizo. £ importante entender tudo 1sto pelo seguinte. Kdo
adianta ter mais resolucdo vertical, pelo memos se vocé
pretende gravar algo no seu video, porque mesmo que a sua

fonte de imagem, no caso 0 micro, trabalhasse com uma
resolucao malor, esta seria arredondada para balxo para caber
nas 525 linhas. Os aparelhos de televisdo nunca mostram teodas
as 525 linbas, justamente para ter uma margem de erro no
ajuste do tamanho da lmagem, de forma que uma tela da screen 8
preenche todas as linhas visiseis no seu aparelho. Trabalhar
con mais que 480 linhas € jogar meméria de video fora, jd que
a 1magem s¢ aparece mais nitida na tela do monitor, mas é
arredondada para menos na hora que é passada para a TV ou
video cassete.

No caso da resolugdo horizontal, o padrio VES s
trabalha com 240 pontos por limha, o que significa que o seu
video ndo gravaria mais pontos mesmo que o seu micro pudesse
pandd-los. Vemos entdo que de nada adiantaria gastar mais
membria de video para armazenar informagbes que ndo
apareceriam mesmo, portamto o seu SX2 em screen 8 jd estd no
limite da resolugdo do seu video, J4 se vocé for o felizardo
possuidor de um video S-VHS, a resolugdo mdxima desse tipo de
equipamento é de aproximadamente 400 linhas verticais ({eu
prefiro chamar de 400 colunas). HNeste caso, entdo, vocé
poderia obter uma qualidade superior de imagem se usasse Rais
pontos por linha, o que pode ser feito nas screens 6 ¢ 7
{512x424). Mais uma vez estariamos ultrapassando ¢ limite do
padrdo de armazenagem, e de nada adiantaria gastar mais
mendria. 0 que pode ser melhorado & sem divida alguma o nimero
de cores, que no fundo € un fator muito mais importante para a
qualidade da imagem do que a resolugdo.

o caso do VHS, a screen 12 é perfeita, porque no modo
entrelacado utiliza tedos os pontos visiveis na sua televisdo
e tambén tem cores suficientes para ter a mesma qualidade de
qualquer outra imagem gravada que vocd tenha em video, seja da
fonte que for. Isto porque o NTSC também usa um método
parecido cor o YJK {o YOV) para codificar a imagem, e mndo
trabalha ponto a ponto. 0 dnico problema da screen 17 é que &
muito diffecil editd-la, justamente pelos pontos estarem
relacionados de 4 em 4. Ko case do S-VHS temos mesmo um grave
problema de nimero de cores.

)) STPRRINPORER «¢

Bem, ¢ onde entra o superimposer? 0 superimposer
permite que vocé ndo apenas grave em video tudo aguilo que
vocé produz no micro isoladamente, mas também possa misturar
imagens provenientes de qualquer fonte externa, como uma
cdmera, um VCR ou um sintonizador, e grave o resultado final
em fita. Isto, para o menos criativo de todos significa que é
possivel, por exemplo, legendar fitas. 56 por curiosidade, um
legendador com resolugdo de S-video (S-VHS ou Hid), com 8
cores fixas e 4 tamanhos de letras custa entre US§100,00 e
[5§400,00 14, nos BUA, dependendo da marca. Ora, mas um KSEZ
pode também trabalkar com resolucdo de S-video, com 1€ cores
de 512, quantos tamanhos de letra quiser e ter infinitos tipos
de efeitos de scroll, cuts, wipes, dissolves, etc, ao custo de
um superimposer e de um software adequado. Mesmo que o pacote

LR

safsse mais caro que importar dos BOUA um "video titler”, que
sairia bem mals caro do que os pregos acima, acreditem, as
possibilidades sio incompardveis, e ainda por cima o software
sempre pede ser "upgradeade” a um custo irrisério, enquanto
uma "caiza preta" ndo pode.

Por todos estes motives eu nac consigo ver sequer uga
inica vantagem 2% ‘zvar dos sparelhos de legenda. Obviamente
alquén pode pensari“™{as e s eu digitalizasse quadro a quadro
e editasse um por i’ Depois seria s6 mandar a seqifncia para
un gravador quadro-a-quadro ou entdo mandar tudo a 30 quadros
por sequndo!”. Bem, 0s problemas sdo os seguintes. Primeiro
vocd teria muito mals trabalbo, j& que teria que editar todos
os quadros da seqiéncia. Depois, vocé também teria que ter um
gravador quadro-a-quadro, que custa por volta de 0S§10.000,00.
Obviamente isto ndo & muito econémico, e recuperar 30 quadros
por sequndo em qualquer MSI é até hoje impossivel.

& Pioneer fabricou um "NSX 1" com superimposer e laser
disk, que certamente consequia esta proeza, mas ndo era
possivel editar as imagens, ou seja, vocd ficava limitado ao
que estd gravado no laser, e entdo ndc resolve 05 N0SS05
problemas devido as estas limitagDes. Mas apesar disto este
micro Pioneer fez muito sucesso em sua época.

» 0 IR0 (¢

Resumindo, um MSIZ ou superior & uma mdquina de video,
que pode ter a sua capacidade aumentada em muito caso se tenha
un superimposer e software adequado. A ACVS tem planos para um
superimposer, de forma que podemos ter esperanca de que dentro
de algun tempo possamos fazer de tudo com o5 nossos micros,
mas por enquanto o jeito é usd-los para cenas em que aparega
apenas a imagem do computador. Quanto ao nimero de cores em
5121424, o jeito & esperar o lancamento do ACE (novo micro da
ACVS), que terd nada mais nada memos gque 24 bits ponto a pento
16777216 ou 16 megacores)

)) SOPTHAREY ««

Abaizo seque uma relacdo de programas que eu considero
essenciais para se trabalhar com video no MSX e configuragdes
pinimas e desejdveis de hardware. Os programas podem ser
encontrados na COBEA Software.

- Videographics (PHILIPS);

- M3X PAIRT IV {Juan Salas);
- The Animator [(Juan Salas}.
- XG0 7 (Xelasoft)

- Video Bank {Alemdo)

- Super Imposer (Oasis)

- Video Tittler (Chom)

)) OMGES ¢

Raturalmente existem wmuitos outros  excelentes
programas, mas que ou sdo por mim desconhecidos ou nio sdo tdo
bons do meu ponto de vista.

En todos os casos as oghes poden variar e seren
muitas, al torna-se necessdrio alguns testes ¢ a pericia do
video-produtor em questio, o que vale & o bon aproveitamento.



)) CONFIGTRAGOES (¢

Configuracdo minima:

- Micro MSEZ {disk drive subentendide};

- 156 KB de memory-mapper e 128 KB de VEAK;

- ¥ouse [qualquer umj;

- VCR (no minimo 1, é clare!};

- Bom gosto, bastante tempo e forga de ventade.

Confiquracdo desejdvel:

- ¥SI2+, turbo R ou ACE;

- { NB de mapper (para RAN disk, mas pode ser 16 KB no ACE)
- 517 KB de VRAM [MSX2+ e turbo B) ou 2 MB [ACE};

- Hard disk;

- Mouse de esfera;

3 VCRs {1 de qravacdo e ? fontesl;

- Cdmera de video;

Digitalizador e superimposer

Software adequado;

- Talento.

v

Se vocd possui ao menos a configuracde minima, nios 4
sbra e boa sorte

Caso vocé tenha achado o artigo muito frace, nio deixe
de mandar o seu parecer para a VIPER, pois pada lmpede que se

abordem assuntos mals técaices. Jd se vocé quiser randar algum
elogio, sinta-se a vontade também! Ficarel muito feliz

) DALAS 10 A0R0R «¢

0 autor tem micros NSI hd 8 anos & trabalha com as
sequintes confiquracdes:

- ETPERT 1.1, com:
Drive 5"1/4, CT-80NET, monltor momocromatico

- EIPERT 2+, com:
156 TB memory-mapper, nouse de esfera, drives 5"1/4 e 3"1/1,
TH-2, RS-232C, LADY 90, nonitor monocromdtico:

- TURRO R GT, 1,5 MB memory-mapper, 156 KB VRAN,
digitalizador, scanmer, BS-232C, 7 drives de 3"1/2, nouse de
esfera, impressora 48 agulhas colorida, monmiter colorido.

Narcelo Kenzo Yamada programa em C, Pascal e Basic,
Trabalhou dentre outros no [SI (Laboratdrio de Sistemas
Integrdveis, Departamento de Engenharia Flétrica da Escola
Politécnica da USP) durante 3 anos, onde teve contato con
estagoes grdficas da SUR e Silicon Graphlcs, mas nesmo assim
continua gostando dos seus MSX.

Contatos com o autor podem ser feitos através da VIPER

n
ou no ¥TX de S3o Paulo, P§ MSis. .}%
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MSX TUDO sccene e

IMPRESSORAS

leitor

NoSS0 amigo e
enviou a sua colaboragdo de um filtro de impressde ASTEX para

ALESSANDRO NUNES BERTONI nos
a impressora CITIZEN 2006X, Entre outras peculiaridades,
filtro pode utilizar os recursos coloridos da

desde que a mesma esteja com o KIT COLOR instalado.

este
impressora,

$00:0

$01:80

$02:80

103:80

04:80

F10:"CITIZEN 2006X"

Hi:

$12:13

$13:10

$14:08

$15:27,7x7,01,27,°k", 2

$16:27,7r7,02

$17:27,°%°,01

$18:27,7 7,01

$25:21,°6"

130:27,°¢4°
S
$

119:27,"°x"
$20:27,°r"
821:21,"
$22a027 0
$50:27,°
$55:21,"
§60:27,°
$65:27,°
$70:21,"

$35:27,7-7,01
$40:27,757,00
$45:27,78°,1
$h:°40,08,0"
AT
$1041,08,7""
§6:707,08,"""
$0:°0°,08,"""
§d:7a",08,126
§0:"0",08,126
§1:.7142,08,126
$3:70°,08,126
16:"136
10:147
$E:144,08,94
$0:707,08, 94
d: 166

$0:167

$99:0

4 4 1 LT v 3w
e m Ume -

FONTE A :
FONTE B :
FONTE C :
FONTE D :

COURIER
VERMELHO
DUPLA ALTURA
AZUL

L7

Nos avisamos aos leitores e wusudrios dn editor (e
textos ASTEX, que s é necessdrio digitar o filtroyy salva-lo
como um arquivo, por exemplo: 200GX.IMP e carrega-in.oda vel
que for digitar ou imprimir algo com a impressora.

Aproveitando a grande deixa de ALESSANDRD  NUNES
BERTONI, nds enviamos mais alquns filtros de impressdo para o
editor de textos ASTEX, para identificar o padric da
impressora leia a LABEL "10° de cada filtro. A seguir damos um
filtro de MAURO ALEXANDRE PINTO para impressoras EPSON LXB10L,
que também serve para todas as EPSON'S aque possuam o
chaveamento para padrdo BRASCII,

$00:1

$01:80

$02.96

$03:137

$#04:40

$10:"EPSON Lxg10L"
$2:13
#3110
$14:8
$416:27,71
715
$18:27,14
$25:07,°6"  #50:27,°F°
$30:27,52 $55:27,53
£35:27,7-7,1 #60:27,7-7,0
$40:27,°87,0 #65:27,°T°
£45:27,7S7,1 #70:27,°T7
$28:0 #53:0

pi1:27,64

1991

£20:27,80
$21:18
$22:20

FONTE A:
FONTE B:
FONTE C:
FONTE D:

NORMAL

ELITE (12 CP1)
COMPRIMIDO
EXPAKDIDO

NEGRITO -> ENFATIZADO
ITALICO -> ITALICO
{NDICE  -> SUBSCRITO

EXPOENTE -> SOBRESCRITO

PADRAQ ABNT DE ACENTUAGAO: LABEL “1° E "9%" DIFERENTE DE "0°
- COLOQUE AS CHAVES DE SUA IMPRESSORA PARA 0 PADRAD "BRASCII
- Filtro elaborado por: MAURO ALEXAKDRE PINTO

A seguir o filtro ASTEX para

ELEBRA, o mesmo filtro pode servir
também da ELEBRA.

impressoras MONICA da
para impressoras OLIVIA



$00:255 §04:40

EﬁT?U hﬂf LADY 80/90 *
T 2.130 F1y: N
$03:40 - 12:13 =
204:60 H3:10 2=
$10:"MONICA ELEBRA” $14:8 -
i $16:27,"07 1 $20:27,°4° 0 &
$12:13 $17:15 $21:18 =
$13:10 $18:27, 757 ,1,27, 00,0 422:21,°x",0,27,°W7,0 3
$14:08 $25:27,'F $50:27,"F" a
$15:27,°0°,18 11910 $30:27,"%",1,0 £55:27,°%",0,0 &=
ti6:15 $20:18 $35:27,°-" 1 $60:27,7°-7,0 S
F17:27,°W°,01 £21:27,°%7,00 $40:27,°57,0 $65:27,°7° :
$18:15,27,°%, 01 £22:18,27,°W",00 $45:27,°8° 4 $70:21,°1° &
$05:07,"¢ $50:27,°H $28:0 $53:0 (=5
$30:15,27,°6° $55:18,27,°1 $11:27,64,27,°6"
§a: 193 £39:0 a
th: 151 ==
pd: 194 - Fonte A: Normal Qualidade de dados G
$a: 200 - Fonte 8: Normal Qualidade de Carta
pis 204 - Fonte C: Comprimido Q.D. a
$6: 209 - Fonte D: Expandido Q.C. ==
ti; 215
LRAR - Negrito = Enfatizado G
19 219 - Itzlico = Caracteres do usuario =
$d: 220 - Sublinhado = Sublinhado a
$0: 221 - fndice = Sub-escrite
tA: 162 - Expoente = Super-escrito &
th: 163 o=
$E: 168 $00:0 =
TR 101 -
1 177 $02: =
$0: 183 $03: :
$0: 185 104 &
o 135 $10:"EPSON LQ 570+ =
#3196 HI2:13 $13:10 11428 =
§0; 211 £d: 193 =
the 164 th: 181 ﬁ
1 179 14 194 ==
§é: 201 18 200
$0: 210 pio 204 ?
1t 169 16 209 o
10: 178 ti: 215 G
8§ 190 ti: 217 :
£ 1 1 219 e
i¢: 198 ta: 220 =
$C: 166 $0: 224 :
16: 212 th: 162 &
te: 213 e 163 -
FU: 214 PE: 168 &
$99:0 gt 172
td: 177 &
0 prox-mo filtra &) ASTEX foi elaborado para $0: 183 =
impressoras LADY 80 e 40 da ELGIN, 30 185 :
td: 195 *
§00:255 i 196 =
H01:80 1 211 =
10280 164 .
§03:136 NIRIE L
—
L0 il




e 201
t0: 210
$E: 169
$0: 178
1§ 190
£ 19
¥g: 198
$C: 166
0, 212
fe: 213
t0: 214
#99:0

- Cologue o chaveamento de sua impressora em ABICOMP,

Agora iremos dar todas as descrigoes das LABELS de
filtros para o ASTEX. A lista baixo serve somente como

exemplo, a abreviatura °"NO/cars.” significa NOMERO DE
CARACTERES, no caso para as fontes A, B, C, D.

R002365, isnnameninanossimmsa s IRICIC DO FILTRO

T |y Lt M A - NO/cars. em 1 LINHA
F02: 136 st v vy v A B - NOQ/cars. em 1 LINHA
L s e C - NO/cars. em 1 LINHA
FORB0 v e D - NO/cars. em 1 LINHA
F10:"MONICA ELEBRA™ ......ovvvvvnnins NOME DO FILTRO, 20 cars.
i R s INICIALIZA TMPRESSKQ
5 T S o1 SR Mo RETROCESSQ DO CARRO

E EEC L | N e TR I o e AVANGO DE LIKHA

FIEDR i v s e ey RETROCESSO FISICO/LAGICO
$15:27,7°H°,18 $9:0 [A] - DEFINE A FORTE “A"
$16:15 $20:18 [B] - DEFINE A FONTE "B°

$17:21,°%, 01
$18:15,27,°W",01

$21:27,"W°,00  [C] - DEFINE A FONTE °C’
$22:18,27,"W°,00 [D] - DEFINE A FONTE "D

$25:21,76° $50:27,°H [N] - DEFINE NEGRITO
130:15,21,76" $55:18,21,7H° [1] - DEFINE ITALICO
$35:27,"w",01 $60:27,"w",00  [S] - DEFIKE SUBLINHADO
$40:27,707,01 $65:27,797,00  [E] - DEFINE EXPOENTE
p5:27,°4 $70:27,75° [D] - DEFIKE INDICE
G300 e e e FIKAL DO FILTRO

CARACTERES DO ASTEX:

[NJEGRITO - [1]TALICO - [SIUBLIKHADO [E]XPOENTE IK[D]ICE

EDITORES

Ainda de ALESSANDRO NUKES BERTONI, ele nos envia um
exemplo de um MSX-WORD 3.0, modificado por ele para impressdes
coloridas na CITIZEN 2006X.

Yste @ um exempio do que o MSY-WORD COLOR pode
fazer se o seu estiver iigado a uma impressore

ks cores Disponivels sac ;
e Preto.

Us tamanhos disponlvels eslao abaixo:

i nl

expANDIDO . JPLA ALTRE, overcnre
NORMAL.

Além disso, posso escrever em NEGRITO,  JTALICO
e SUBLINHALO.
A ferrementa a gente fez, o lado artistico & com
vocé,
; " '
WST-SORD COLOR, uma adaptasco A BACALEAU's PROCRA
€1 1995
T o] ey T
AN Lit duduitn
ESPANDJDO [SHFTI+[11 ou [!] (1
ALTURA DUPLA [SHFTI41%] ou [€] [z
SUBESCRITO  ISHFTI+16) ou ("] 161
RULG  Lie i
SUBLINHADO ~ [SHFTI413) ou # {31
[TALICO [SHFTI4(4] ou # 4]
NEGRITO [SHFTJ415) ou % [5]
PRETO {77
= [SHFT)+[7} 00 [&]
ik (8}
VERDE (%7
TODOS &5 COMANDOS DPIY¥FRAD SER EFETUADDS coen

ALESSANDRO NUNES BERTONI também jd desenvolveu alguns
softwares para o MSX, entre eles: o ARPEDA ARquivo PEssoal de
DAdos, trata-se de uma agenda eletrénica completa que segundo
ele reconhece MSX 1 e 2 e utiliza reldgios em ambos os casos

As pessoas interessadas em obter o MSX-WORD 3.0 com
impressdo colorida para a CITIZEN 2006X, ou qualquer outra
informagda sobre os softwares de ALESSANDRO, poderdo escrever
para 0 autor no sequionte enderego:

ALESSANDRO NUNES BERTONI
R. Divino das Laranjeiras, 36
a0 Paulo - SP
CEP: 04154-050

49Q



Gom ALESSANDRC, o recado estd dado, agradecemos a sui
colaboragdo na revista MSX VIPER e esperamos que vacé volte a
nos escrever em breve, Um grande abrago @ vocé de todz

gquipet,

CURIOSIDADES

Nosso leitor e colaborador MARCELO LIMA DE CARVALKO
n0s enviou 2 sua colaboragdo, trata-se de um desenho da CHUN
L1 de STREET FIGKTER 2. MARCELO nos comenta que o desenho é do
livro especial da CAPCOM para STREET FIGHTER 2.

Fm nome da revista nos agradecemos & vocé MWARCELO,
continue colaborando conosco, um forte abraga!.

ke ==Y

i
i
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BLACK CYCLON é um excelenie jogo espacial para MSX 2
desenvoivido peia empresa PARALLAX. A suz trilha musical pode
ser apreciada em FM ou MUSIC MODULE. Mas uma coisa é muito
curiosa, existem versdes do jogo que s6 € possivel se jogar
com as dicas do manual para poder acessar 2lguma fase. Ha
versio que dispensa a2 senha vocd deve teclar (escolher) a
opgac "CHDT da tabela.

ccogoocopoCOREEODA

Nos recedemos do CLUB HNOSTAR um cartdo 80 cclunas da
empresa SPECTRA VIDEQ, como nds nuncz tinhamos visto um
produto desta empresa, nds resolvemos coiocar 2 foto do cartdo
80 colunas S¥I-272 na sub-sessic CURIOSIDADES. Embora ndo
tenhamos conseguido faze-la  funcionar em  rnenfum  WSX
brasileiro, pudemos admirar a qualidade do produte.

soRRRRRROROODRERDEY

Poucas, mas Poucas pessoas mesmo szbem que o MNSX jd
foi utilizade profissionalzente. Um exemplo foi o grupo de
misica conhecido por SIGUE SIGUE SPUTINIK, que utilizou 0 W3R
em varias de suas musicas. 0 conjunto chegou a se apresentar
no JAPAD, orde a sua marca registrada era um bone com o 1090~
tipo do MSX, caso um de vocés tenha alguma gravagac do
conjunto pedimos a gentileza que enviem para nds.

putnishockor.: ;
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Ka foito abaizo temos ug cartuche XOSIC  MODOLE,
produzido pela PAILIPS da HOLARDA, com ele é possivel se ter
11 canais de som stéreo contra 9 do PM e confra 18 ou 24 da
KOORSOUED, isto sem falar mos 3 canais do PSG para ambos (ler
KSX VIPER 1). Além disto o MUSIC MODULE possul entrada GERERAL
¥ID1 [para teclado, etc), etc, além de poder fazer SAMPLES e
ser ADPCN. A propdstio, o MOSIC ODULE mdc é mais prodizido
pela PRILIPS.
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§a sequéncia nds mostramos uma foto da placa do NIRI
EXPAESOR DE SLOTS da ACYS.

A pricipal caracteristica deste periférice é o seu
baixa custo em terno de B 65.00 ou US§ 60.00 e o fato de ndo
precisar de fonte.

ks pessoas interessadas vpoderdo obter maiores
informagdes sobre este ou outros produtos da ACVS mo seguinte
endereco e telefome:

ACYS ELETRGEICA LIDA
R. Sandoval Ferreira Cabral, 369
Pirituba
Sdo Paulo - SF
CEP: 03135-000
Telefone: (011) 834-5349

SREPBBIIBBABBEBEEED

B2 foto sequinte a placa do movo computador da ACYS o
BR PROJECT, que agora apods a conclusdc do 10 protdtipe jd é
chanado de "ACE". Para saber mais a respeito deste computador
lela a MSE VIPIR 2.

FERRRRBRIEBBRORRER

Ko dia em que os dois projetes do MSI (Mini Expanmser &
0 ACE} haviam side concluidos, se <cmecortram em reunido da
esquerda vara a direita: DARIEL KIOSHI ®AVAZZI, MARCELD FERZO
TAMADA ¢ ADEMIR CARCHARC no escritdorioc da ACVS.

Il
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Som pessoal nds recebemos de nosse amigo CLIVIER
FUSTIN da BELGICA e que faz parte do grupo ABYSS, um CD para o
NSX, calma... na verdade trata-se de um CD SEQUERTIAL, ou seje
un €D que pode ser lido por um CD PLAYER comum. O processo se
chama DIGITAL AUDIC ROM e a técmica ADD que sigmifica:

- Otilizacdo de equipamento ANALGGICO durante a gravacac.

- Dtilizacdo de equipamento DIGITAL durarte a miragem e
rasterizagio.

b idéia é da EUROSCFT, uma enmpresa EUROPEIA que em
1988 colocava no mercado esta forma de midia para usudrios de
MSI que possuiam um CD PLAYER. O usudrio sé precisava pegar o
seu aparalho de CD ou CD MAF (chamem como quiseres), colecar o
cabo do DATA CORDER [gravader) em sua saida e liga-lo mo MSI.

Como 05 programas $ao gravades sequencizlmente no CD,
o0 seja um apés o outro {como em uma fita cassete) o usudric
precisa fazer um PLAY seguido de um PAUSE mo CD PLATER, entdo
digita-se o comando RUA"CAS:" e RETURK, o qual carrega o MERD
principal do CD,

Feste MERU existe um ARALIZADOR GRAFICO DE SPECTRO que
serve para o usuario ajustar e comparar o sinal recebide do CD
PLAVER. Apés estes ajustes o usuario sé tem que posiclonar ¢
D PLAYER na faiza onde se localiza o programa que ele deseja
carreqar, entdo comandar um START no mepu para o carregamento
do prograna e a festa coresa!,

0 mais interessante deste praocesso de midia é que como
a gravacao esta em (D, ou seja sobre o aspecto de gravagao
digital os dados ndo se deterioram. A outra vantagem é que o
(D SEQUEBCIAL 18 os dados a 4800 bds.

0 CD possui 34 programas divididos emtre MSI 1 com 64
FB de RAM e MSX 2 com 128 TB de VRAM. Apesar de ser um simples
comeco o NSI jd possuia a possibilidade de ler programas 4
LASER de um CD desde 1985, & exemplo o micro PIQREER, MSYI 1
que possuia DISK LASER ¢ SUPERINPOSER (lelam o artigo VIDED
resta revistaj.
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Bom, agora sen fotos mas com grande expectativa nds
vanos apresentar para vocé um fato muito interessante e que
talvez até seja motivo de muito orgulho para muitos.

0 assunto é nada mals nada memos que a EXI-URSS, ou
seja a atual RUSSIA. Como anda o MSX na RUSSIA? vai muitc bem
obrigado (brincadeirinha pessoal!). Nds vamos divulgar o que
®E7 - »s EOROPEUS ficamos sabendo sobre o MSX da RUSSIA.

0 primeiro contato foi em Dezembro de 1994 quando
revistas como: ANOSTAR (revista espanhdla de MSK}, CHIP CHAT
(revista inglésa de MSI), CLTIMA (revista espanhfla de games
en qeral) e tantos outros que 05 seguiram, publicaram a
sequinte frase:

"ON SORY 900 CHEGOU AQHNDE ARTES RURCA EAVIA CHEGADC....
A0 ESPAGO."

Para quem ndo sabe o SORY 900P é o micro HIT BIT. Para
celebrar o 250 aniversdrio da missdo APOLO, a televisdo alemd
transmitiu este documentdrio. Enquanto se mostravam imagens do
interior da estagdo espacial russa MIR, um usudrio chamado
GERD PELEPA reconheceu dentro da estagdo espacial um
computador que havia sido seu, um SORY 300P com GENLOCK.

Ak prova deste fato se deu quando o usudrio em questdo
conseguiu gravar a imagem en video cassete. Alqumas pessoas e
entidades do KSX na EUROPA colocaram este fato em divida com
sequinte perqunta: "As imagens sdo um pouco borradas, mas vocé
pode reconhecer o seu proprio computador em qualquer lugar?
Verdade?™ J4 na conceituada revista OLTIMA, a matéria
exclusiva de NSX do espanhél MARUEL VARELA da MAJARA SOFT, diz
que este tipo de micro foi muito utilizado como ferramenta de
exploragdo e andlises na base espacial russa MIR.

0 mais importante é que se confirma ac memos que o
conputador a bordo da estacdo espacial russa MIR € um HSX SOFY
900P, o resto ndo nos interessa tanto concordan?

Desde entao os contatos e a sede de informacgdes sobre
o KSX na RUSSIA aumentaram verozmente pelos usudrios de NS de
toda a EOROPA. O fato sequinte fei marcado pela INTERNET (por
falar em IRTERRET que tal se conectarem na rede dos sem casa’?
na KITRET, brincadeirinha pessoal), retomando o assuntoe, nesta
via de comunicagdes existe o usudrio russo de MSI chamado EGOR
VOZRESSENSKI, que tem falado do MSI em seu pais.

Em E-MAIL'S ele comenta que o MSI 7 & o 30 micro mais
popular na RUSSIA, o primeiro & o ZX-SPECTRUM e os clones dele
produzidos na RUSSIA, o sequndo sdo os IBM'S e compativeis e
en terceirc é o MSI, Este fato se deve porque os micros MSX
foram os escolhidos para serem utilizados nas escolas russas
desde 1986. Milhares de tipos de MSI foram comprades e as
escolas sé utilizam os melhores MSY 2, no caso os da YAMAHA.
ks escolas exijem como minimo para escolha de micros, aqueles
que oferecen melhor sequranga.

Qutra noticia 1importante 6 que uma empresa russa
conprou nos fins de 1994 uma grande quantidade de MSI 7, cerca
de 10,000 unidades. Estes aparelhos foram adguiridos da CHIRA
(HONG-KOKG) para serem colocades a venda na BROUSSIA. Os
conputadores comprados sao os DAEWOO CPC-400 e sdo muito
baratos além de possuirem DIGITALIZADOR DE IMAGENS. Este fato
faz que muita gente o compre para video-produgdes domésticas.

0 hardware mais popular na ROSSIA sao as EXPARSGES DE
NEMORIA, assim como os MODEXS e os WINCHESTERS (hard disks) da

R

1BY. Por outro lado eles ndo dispde de MUSIC MODULE e nem FK,
porém existe uma boa chance de serem fabrizados em breve.

Ee seus E-MAIL'S EGOR também comenta que apesar disto
tudo os grupos especializados em programagdo (equipes) sdo
poucos, mas que com a chegada de moves micros MSL da  DAEWOO
aparecerd gente nova gue comegard a programar.

Quanto ao software, na BUSSIA, r2d= »m tem que fazer o
seu préprio programa se quiser ter um e por este mocivo jd se
conhecen na RUSSIA mais de 10 versdes v sistema MSI DOS,
ainda existem umas 17 versdes do NORTCM COMNARDER. Alguns
produtos chegam a ser muito bons, como por exemplo o editor de
textos TOR e o debugger DBG, desenvalvides por LEQRID BARAL
Estes softwares se comparados aos de msudrios de PC e de
ANIGA, eles dizem que o do HSI possui medhor qualidade.

Agora iremos divulgar a lista dos programas mais
utilizados na RUSSIA:

- T0R - MO - LIFK - MS1 C
- TURBC PASCAL 3 - EDITOR GHED - PAINIER - DBG
- VIDEQ GRAPIC - MSI DOS 1 - MISI¥ - 1D

Quanto aos jogos, vocds j& devew conhecer um, £ o
GORBY'S PIPELIFE de 1991, porém existem outras versdes ainda
pio conhecidas por nés como o TETRIS. Bom gpessoal isto & tudo
por enquanto, espero que temham gostmiv de saber sobre a
situagdo do MSI na BUSSIA. Se depois de ¢odas estas matérias
da SESSA0 HSI TUD0 vocé ainda ndo qostar d seu MSE, compre um
PC e seja um desconhecido entre nés. Um afwago a todos!

EEBBUTELEBBBEBBN I

Un fato interessante... Ko JARAD sxistem 3 projetos de
HOOKSOURD (para Saber sobre a NOONSOUWD leia a MSI VIPER 1)
mas nos parece que sao 3 "estrupicics" de projetos mal
calculados, pois os 3 projetos de origens diferentes sdo
inconpativeis entre si. Segunde RERRIK GLLWAD o projetista da
primeira MOOFSOURD que por sinal & ewropéia, nenhum destes
projetos japonfses aproveita as capacidades mdximas da
HOOKSOURD (OPL 4}.

Ur destes projetos é uma unidade extezma com uma CPU que
emula MIDI e ¢ controlada por uma RSYZ2 e ndo RS232. Este
projeto aproveita o OPL 4 para MIDI. Porém para KIDI existen
outros periféricos melhores desenvolvides.

RN RN R RN RN

Assim como nossa revista MSI VIPER que tem sido multe
requesitada na EUROPA, agora o MINI EXPANEDR DE SLOTS da ACVS
tenbén j4 se encontra dispomivel paza os espanhéis. Mesmo
sobre encomenda que & feita diretamente melo CLUB HROSTAR, os
usudrios deste pafs poderdo ter acesso a @ste periférico.

0 MIFT EXPANSCE DE SLOTS j& faz vparte da lista de
pregos da revista CLUB HROSTAR. Com o preco de 11,500 pesetas
o MINI EXPARSOR DE SLOTS da ACVS faz frente ac seu
concorrente, o EXPANSOR DE SLOTS da GOUDE da HOLANDA que esta
saindo por 21.500 pesetas.

Bom pessoal, por aqui encerramos a  SUB-SESSAC
CURIOSIDADES e também a SESSEC KSI TOUDO. Esperamos ter
conseguido levar até vocds a melhor informagdo. Um abrago !



SORTEIO

Prezados leitores de MSI VIPER,

Trazenos até vocds nesta terceira edicdo de MSY VIPER, a relagdo das pessoas premiadas e os referides premios dos que
enviaram as respostas correfas para a SESSAQ SORTEIO. Para averiguagdo seque a lista do sortelo realizado no dia 12 de Dezembro
de 1995:

CLASSIFICACAD: CIDADE: ESTADO: PRENI0:

10 Edson Mortins Mochodo 500 Paulo Sao Poyle 05 Programas novidode
20 Marco Andre Monteiro Belem Para 20 Progromas simples
3¢ Marcelo dos Santes Sa0 Paulo Sao Poulo 15 Progromos simples
40 Keorl Mezzodri tondrine ~~ Parana 01 Calculedora

50 Serqio de Aroujo Freitos Rio de Joneiro Rio de Joneiro 01 Agendo

60 Alex Sandro Gongolves Firmino Betim Minos berois 10 Fitos de oudio

70 Simone Brite Paulo ~Sonto Cristo  Rio de Joneiro 10 Diskettes 3/5
80 Fernando de Pinneiro Arcujo  Hidrolondic  Goies 01 Coneta ¢ lopiseire
90 Kilson Butzke Blumenau Sante Cataring 01 Caneto e lapiseirg
100 Luiz Rogerio ¥ittmon Sag Poulo Sa0 Paulo 01 Caneto ¢ lopiseire
110 Jose Flavio da Silva Jogo Pessoa  Pernambuco 01 Fita de video

120 Arnaldo Vianna de Carvalho  Niteroi Rio de Janeiro 10 Diskettes 5/4

0s premios jd foram entreques aos seus respectivos ganhadores pelo correio, parabenizames aqueles que foram sorteados,
a0s demals que participaram da SESSAC SORTEIO e ndo tiveram o seu nome piblicado, pedimos que continuem tentando, pols a SESSAO
SORTEIO continua!!'! Veja os premios que serdo destribuidos na proxima edi¢do da revista:

CLASSIFICACIO: PREMIO:

19 LUGAR 10 PROGRAMAS ROVIDADES PARA MSK
29 LUGAR 15 PROGRAMAS SIMPLES PARA NSX
30 LUGAR 10 PROGRAMAS SIMPLES PARA HSI
40 LUGAR 01 CALCULADORA

50 LUGAR 01 AGENDA DE VELUDO

60 LUGAR 10 FITAS DE AUDIO C-60 {1 CAIXA]
70 LUGAR 10 DISKETTES 3/5 20D {1 CAIEA)
80 LUGAR 01 JOGO DE CAKETA E LAPISEIRA
90 [UGAR 01 JOGO DE CARETA E LAPISEIRA
100 LUGAR 01 JOGO DE CANETA B LAPISEIRA
119 LUGAR 01 FITA DE VIDEQ

110 LUGAR 10 DISKETTES 5/4 2 DD (1 CAIZA)

1 - 0s 10 PROGRAMAS XOV(DADE PARA MSX estdo incluidos o correlo e a qravagao que caibam em até 5 diskettes de qualquer
padrdo, ficando a escolha dos programas pelo sorteado (acompanha catdlogo de softwares).

2 - 05 29 PROGRAMAS SIMPLES PARA MSI cbedecen as mesmas regras do item n® 1, porém que caibam em até 3 disketies de
qualquer padrao.

EL
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3 - 0s 20 PROGRAMAS SIMPLES PARA MSI obedecem as mesmas regras do item nd 2.

i - Todos os demais produtos serdo emtreques aos sorteades pele correio, mediante carta registrada e comprovante de
recebimento.

§ - Wio serdo permitidas trocas de espécie alguma entre os produtos sorteados ou quaisquer outros, exceto os produtos
do pardgrafo n® 9 descrito abaizo.

f - 0 nome e a classificacdo dos sorteados serdo publicadas na edicdo n@ 4 de MSE VIPER.

7 - 86 poderdo particiyar a3 pessoas devidaments "cadastradas” que tenham comprado a edigdo n2 3 de HSX VIPER.

§ - Nio é permitido a participacdo fe funciondrios ou familiares da MSX VIPER, COBRA SOFTWARE, assin como as pessoas
que compde o quadro da EQUIPE.

§ - As Upicas excessdes de troca sio para o¢ 10 DISEETTES DE 3/5 que poderds ser trocadoes por 10 DISKETTES de 5/4 ¢
vice versa. Caso o sorteado dos 10 PROGRAMAS NOVIDADES PARA MSE ndo possua micro compativel com os softwares, poderao troca-los
por 5 PROGRAMAS D/I

10 - & MSY VIPER assin como a COBRA SOFTWARE terdo um prazo minime de entrega dos produtes de 13 dias apos o langamento
da edicdo n0 4 de MSX VIPER.

11 - 0 prazo para a prescrigao deste sorteio é de 45 dias apés o langamento desta edigéo (nQ 3}, sendo que ndo serdo
inclussas mo sorteio as pessoas que adquirirem a revista apds este prazo.

127 - Todas as pessoas j4 cadastradas serdo avisadas por carta que o nQ 3 de MSI VIPER jd estd disponivel, a data iniclo
do sorteio é a mesma da carta de aviso de lancamento.

RESPOSTAS DA EDICAO KO 2 DE HSX VIPER:

PERGUNTA: QEGI ¢ 0 pais de origem do grupo TKSTRUMENT OF DARKNESS ?
RESPOSTA: BELGICA

PERGUNTA: Qual o nome do grupo que produziu o jogo TEACHER'S TERROR ?
RESPOSTA: HEGEGA

PERGUNTA: Qual o pessoa no FRANCA tem liderado o grupo FRENCH UNITED CODERS?
RESPOSTA: BENOIT MARTIAL

PERBUINTAS

16 - Que empresa japonese fabricou um ¥SX com DISC LASER e SUPERIMPOSE 7

(=

20 - Qual o modelo de micro KSX tem sido exportado recentemente pora o RUSSIA ?

30 - Qual o nome do software nacional que possui mois de 50 ferramentos graficas ?

Peque um papel, escreva corretamente as respofas, cologque em um envelope, sele e envie & NSI

VIPER - SESSAQ SORTEI0. Fa proxima edicdo de MSE VIPER serdo publicados os nomes das
pessoas que foram sorteadas e que escreveram corretamente as respotas. Hos estamos
torcendo por vocé! Participe!!!

NSK VIPER - SESSAO SORIEID
R. CHADY KURADI, 81
SA0 PAOLO - SP
CEP: 05351-030

RR



INTERNATIONAL . coccro ecuio

0 JIIA ¢
--- SUNRISE SWISS -

Hés comecamos a nossa sessdo [NTERNATICHAL com as
noticias sobre o MSY da SUIGA, mais propriamente dito com 4s
not{cias da SUNRISE SWISS de nosso amigo PETER BURKHARD. Pois
bem os leitores agora ficardo sabendo que a equipe SUNRISE
SWISS & composta pelos princlpais membros:

- PETER BURKHARD, ele é o presidente da SUNRISE SWISS
{ler MST VIPER n0 1 e n 2), também € responsdvel por todos os
produtos da empresa. PETER mora na SOICA, em uma cidade
chamada NIEDERUZWIL, sua atividade é gerenciar todo o software
¢ hardware produzide na SUIGA. Para poder fazer tudo isto ele

conta com uma boa equipe.

- BERRIR GILVAD, vive na DINAMARCA, apesar de ser RUSSO
(6 o que ficamos sabendo), ele & o responsdvel por toda a
qualidade dos hardwares da SURRISE SWISS. HERRIK estudou
engenharia eletrdnica. Ha verdade HENRIE & quem desenvolve as
placas e periféricos da SUNRISE SWISS.

- MICHAEL STELLMAN, conhecido por nuites como MI-CHI
(hello MI-CHI how are you?), ele vive na ALEHANHA onde
desenvolveu virios softwares para MSX. Sua cidade de origem #
WASCHENBAUREX. MI-CHI diz que desde que o MSX fol desenvolvido
ele fazia softwares para o sistema.

- MARCEL TRUTSCH, vive na SUICA, em uma cidade chanada
FLAWIL. Zle é responsdvel pelo planejamento e confecgdoc de
todes os manuais dos produtos da SUNRISE SWISS.

- ARDRE KUPPER, as pessoas o conhecem como ANRDY. Sua
cidade de origem & HORGEN na SUIGA. Ble adora linguagens e & o
responsavel por todas as tradugdes da SONRISE SWISS.

- KOVOS HARDHARES ---

Sobre os novos langamentos estd a interface de HD no
padrao ATA-IDE cu)as caracteristicas sdo:

- Balxo custo

- Coneccdo para HD e CD-ROM

- hltas taxas de transferéncia de dades
Dutro produto & a MENORY MAPPER que # produzida conm

neméria original SIM.

Tambén estd sendo produzida uma PLACA DE VIDED rpara
ser utilizada junto con a GRAPRICS 9000, Esta nova placa serve
para fazer editoracdes em video.

0 wusudrio também poderd encontrar gabinefe para
nontagem de MSI (tipo PC|, o qual pode vir acompanhado de
expansor de slots (com 6 expansdes), HD e CO-ROM.

0 iltimo e mals 1nteressante projeto ¢é chamado de
JUPITER, trata-se¢ de uma placa nde que utiliza como
processador principal o I380 (MPU chip) e sua caracteristica
principal é operar a 40 Mega Hertz de clock.

- NODIFICAGOES ---

A nova série de MOONSOUNDS irdo incorperar 512 KB de
STATIC BAK com possibilidade de expansdo para 2 MB. Agora a
nova interface ATA-1DE serd nmais barata que a SCSI e terd a
vantagen de vir com o MST DOS 2 incorporads na prépria
interface, alén de ser muito nals rdpida que o padrde SCSI

=== INCOMPATIBILIDADES ---

Andamos fazendo algumas pesquisas sobre as interfaces
de KD e sequndo HERRIE GILVAD, ele cuviu boatos que a nova
interface padrdo SCSI da GOUDA (baseada na de HENRIK GILVAD)
apresentava problemas. Por outro lado na HOLAXDA os usudrios
estdc mais preocupados se a MUSIC MODULE funciona junto com a
neva interface SCSI.

A nova interface SCSI com a ROM KOVAXIS 1.5 realmente
apresenta alquns problemas. Porém sequndo a GOUDA ndo existe
nenhun problena com a mesma, pois fuclona perfeitamente en
TURBC-R e & 100% compativel com o padrdo de interface de HD
chamado BERT de produgdo da HABS & ALY CRANGE da HOLARDA. De
acordo com natéria piblicada pelo CLUB HROSTAR muitas colsas
nao sdo bem assim, pois RODERIK MUIT confirma em parte estas
suspeitas.

Sequndo RODERIR, a nova interface de HD SCSI da GOUDA
¢ compativel no que se diz respeito a leitura de HD's que
foram utilizados pela interface BERT e que também o novo
NEDISK pode escrever tabelas de particdo que a BERT pode ler,
mesmo assim existe problemas de compatibilidade. Estes
problemas acontecen quando tenta-se utilizar mals de duas
particdes.

Ainda comenta RODERIX que o problema & que a GOUDA ndo
pode fazer muita coisa a este respeito para solucionar o
problema, porque é muito complicado ter que trocar a EPRON.
Apesar disto, RODERIK se ofereceu a fazer um pequeno programa
que converte a tabela de partigoes da B8EBT para o formato
extendido do NOVAXIS.

J& sobre os poss{vels rroblemes e 1lncompatibilidade
com o NOSIC MODULE, ele confirma que 1sto & provével pois se o
cartucho SCSI estiver na porta 1CH (ao invés de 34H) haverdo
problemas, a culpa segundo ele é da MSE CLUB GOUDA. As versdes
anteriores da SCSI da GOUDA ndo apresentam nenhum problema com
0 MUSIC MODULE. Una solugdo para eliminar qualquer divida &
simples... & o usudrio comprar uma INTERFACE ATA-IDE.
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INTRODUCTION

Dear Customer

| am very happy you are holding one af our brochures in your hand.
Let me tell you about Sunrise Swiss and its products. First as you
maybe know, we are all freaks working for a system (MSX) which

is claimed to be dead allready. | really hate the word 'dead’, because
it is not. If we would still have the same level as in the year 1990,
then we would have to stop with our system because all the others
are getting faster, better etc... This is a reason why a lot of people
left our system. Our team never wanted to give the MSX up.

And we don't have to. Yamaha released a new video-chip called
V9990.

Unfortunately Panasonic was not interested in developing a new
Computer due to a increasing market. We always knew that our
MSX-System is very close to a PC-System, even better.

Henrik Gilvad our hardware manager told us, that it would be very
easy to make new hardware, so we immediately took the chance
and developed the Yamaha V9990 videochip on a catridge. The first
production of 50 pcs. was allready sold end of 1994, before we had
finished it. Our next project was, to put the Yamaha OPL 4, (PC
standard) on a catridge. The production of MoonSound 100 pcs. are
allready sold.

As things were growing fast we decided to change our name to

a more international one. Together with Stichting Sunrise in Holland
we created SUNRISE SWISS.

We are now working on several new projects which you will find

on the following pages. For more information we are very happy

if you write to our address on the last page of this brochure.

We wish you a lot of fun with your MSX and hope you stay with us.

Peter Burkhard
Moosmatten 1
CH-9244 Niederuzwil

Tel. 073/ 51 41 84
FAX: 071/ 83 64 17
E-Mail: sunswiss@osis.li
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STAFF

Peter Burkhard

President of Sunrise Swiss. | am responsible for
a lot of new projects on MSX which you will find
on the next few pages. | live in Switzerland in a
town called Niederuzwil. The management of all
MSX hardware and software products in
Switzerland is my duty. For all this | need a very
good team, which you will find below.

___#;é'i‘ﬂﬂﬁl'?ﬁlﬂiﬁ%_ Henrik Gilvad

oo Hi my name is Henrik. | live in Denmark and am
responsible for all the high quality hardware you
get from Sunrise Swiss. | studied electronic
engeneering. Thanks to this knowledge | am
able to develop such high standard hardware.
Besides it is a hobby too.

Michael Stellmann

Hi, my name is Michael Stelimann, but many of

you know me under the name MI-CHI. | am

located in germany in a town called Waschenbé&uren.
| am developping software for the MSX System.
Since MSX was released | made a lot of

software, getting more and more experience.

As new hardware is coming up | will be the

first one releasing software on it.

Marcel Triitsch

| live in Switzerland too in a town called Flawil.
Many of you have seen the nice leaflets and
manuals with lots of information. That's what

| do. Besides, because Peter and | are
neighbours | keep up the connections for him.

André Kiipfer

Hi I am Andy. | really do play a minor role in this
team, but anyhow want to introduce myself.

| live In Switzeriand in a town called Horgen.

| love languag=<, <o guess what | do!

Yes, right | am responsible for translations.
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Our new projects

MSX ATA-IDE Interface
which have the following advantages:
- Interface cheaper
- Harddisc + CD-ROM less expensive
- Larger Data transfers
for Turbo-R about 650'000 bytes/s
for MSX2/2+about 160'000 bytes/s

M M ith original SIM

Videocard for Graphics 9000

(for editing your own videofiims)

PC-BOX
with built-in Slotexpander (6 Slots), with Slot-Switches, Scart-Switches,
Harddisc and CD-ROM

A new motherboard with the Z380 MPU Chip

- 40 MHz

- full 32-bit internal data paths

enhanced instruction set, object code compatible with Z80
16-bit (64kB) or 32-bit (4 GB) linear address space
Instruction execution (2 clocks per cycle)

8-bit load group

16-,32-bit load group

- 8-bit arithmetic and logic operations

- 16-bit arithmetic operations with 32-bit arithmetic operations for address
calculation

- Multiply / Divide instruction group

- 8-bit input und output oporations

- 16-bit input und output operations

Sunrise Swiss

hQ
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Do oriente, mals exatamente de SECUL na COREIA do qual
sabemos pouco a respelto do NSX, nds fomos contactados por um
grupo chamado B.C.M. ou REVOLUTIONIST'S CLUB OF MSX que ¢ o
nals propenso ¢ conhecido club de MSX da COREIA. Esta equipe
dirigida por um joven de 18 anos chamado SEOKIN YANG que ¢
responsdvel pela editoragdo e destribuicdo de uma revista
chamada ANNYONGHASEYC MSI a qual ndo sabemos & sud
periodicidade. Porém nés recebemos o exemplar HO 0 da revista,
cujo naterial tem bon acabamento, inpressdoc em preto e branco,
capa monocromatica em papel especial bege, idloma coreano,
ete.

A revista conta con vérios desemhos no estilo HANGA
{feitos pelos préprios editores}, traz multas matérias sobre o
51 do JAPRQ ¢ CORETA assim como o5 seus periféricos. Existem
sessdes de jogos, mangas, programagdo, campeonate de futebol
coreano |eles aderam futebol assim como nds), dicas, etc, etc.

NOs enviamos alguns exemplares de nossa revista MSK
VIPER para a ARCM, as quais foram divulgadas junto com
fotografias pa revista e nds agradecemos. Eles fazem parte de
un movimento jé conhecido como IRTERNATIONALIZATION do qual ¢
GHQ MSE CLUB do JAPEO também faz parte e fornceu-lhes o nosso
endereco ¢ informagdes.

~-- HSK KO PAIS -

SEOKIN YARG nos comenta que tem multo interesse no HSI
brasileiro e que espera fazer boas amizades sempre. Também nos
comenta que em sua escola existe um clube de computacdo
dirigido pelo seu profassor LEE BYONGJU do qual a BCHM faz
parte & ajuda sempre, o RCK & um grupo amador de MSX, nas
nuito poderoso na CORETA.

0 MSY na COREIA & muito pequeno hoje em dia & ¢s PC's
184 sio a maioria, mesmo assim este grupo tenta trazer a forga
do MSX de volta. Vocds j4 sabem que o MSX 2 DAEWOO CPC-400 [{ou
como é chamado 14 de X-1I) com 128 KE-BAM, entrada para LIGHT
PEN e DIGITALIZADOR era ou ainda é fadricado na COREIA [ler
ST VIPER 1), assim como outros modelos como o I§ 1000 e o 19
2000 da DAEWOQ, o GOLD STAR, o ZEMIX que tudo 1indica ser um
videc-game MSY da empresa coreana ZENINA que acelta cartuchos
de MSX e por ultimo um computador MSI da empresa SAKSUNG o
qual ndo sabemos o modelo. $8 para colocarnos em destaque al
vio os modelos de micros NSI da COREIA:

EXPRESA HICRO/HODELO TIPO

DAEWOO CPC-200 MST 1
DAEWOO CpC-400 LE) !
DAEWOO [g-1000 51 1
DAEWOO 10-2000 ¥SK 1
GOLDSTAR FC-20 LEEA
GOLDSTAR 7C-200 KSX 1
SARSUNG Rl 5K 1
LENINA IEMIX MK 1

Kuito per cima ndés andamos fazendo uma conversdo do
dinheiro corrente da REPGBLICA DA COREIA, 1.00 WON vale R§
0.003 ou US§ 0.003, entdo um micro DAEWOO MSX 2 X-11 {CPC-400)
acaba saindo B§ 65.40 ou USH 64,09 o que nos leva a pensar que
un nicro destes ndo pederia passar de B$ 120.00 ou US§ L17.60.

Alén dos computadores produzidos na COREIA, wocés
alnda deven se lembrar de um bom jogo espacial (shoofing game)
chamado THE DAY II, que ao meuw parecer ndo deixa nada a
desejar aos bons jogos de MST do JAPAD, um o qual 130 conhego
chanado SW & um Jogo lancado pela M. PARADISE e BRCH en 1993
(para MS% TURBO-H| chamado BANDY'S COCKING [puzzle game). Un
outro J0go que acho que puitos gostariam de ver e joga-lo é o
SUPER BOY IIT ou seja o SUPER MARIO ITI para MSE 2, produzide
pela enpresa IEMINAE da COREIA.

- EAPOSICOES -

Na COREIA & realizado o MSI FESTIVAL todo nds de
QUTUBRO, antes do qual sdo despachades nuitcs convites para
toda a COREIA, JAPRG & outros paises com quem o RCM natém
intercdnbio internacional. Na dltima exposigdo a data de inico
fol dia 11 de Outubro e a exposicdc termimou no dia 14 de
Qutubro. Grupos do JAPAQ como GH{, NGD PROJECT e MG SOFT é
participaran da expesigdo do ano de 1995, levande seus nicros
softwares e outras colsas para ¢ MSI.

Un fato inédito para nbs brasileiros até agoera, no K5I
FESTIVAL realizado na COREIA, as pessoas que forem viajar para
esta pais e para ver a exposicdo de MSK "poderdo” ficar
hospedadas nas casas de usudrics de MSY da COREIA, bastande
para isto enviar una carta com antecedéncia. Isto & "super
legal” ndo achan?

- FIRALIZANDO ---

Bom pesscal, isto & tudo scbre as novidades da COREIA,
nds estamos aguardando nevo contato do RCM para sabermes nails
¢ assin divulgar as informagces 4 vocds. Se tudo der certe
tentaremos na prézima edicdo de MSX VIPER ou MSI VIPER SPECIAL
especular sobre as possibilidades de importagdo de periféricos
g outros.

AS pessoas lnteressadas em escrever cartas para o RCH
poderdo faze-lo escrevendo-a en Coreiano, Japonds ou Inglés
para o sequinte enderego:

RCH
102 Dong KO 203
Banpo Apt. Banpobon-dong
Seocho-qu - Seoul City

137-049
KOREA  REPUBLIC
Esperamos que todos tenham gostado desta matéria sobre

0 NSX na COREIA, contamos com vocds para a préxima KSR VIPIR
ou ¥SY VIPER SPECIAL. Um abraco a tedos!!!

AL P PP P PR R PP R PR EEREPRPOOPPPPPPPPPEEEE



¥ foto acing aeroporto de SEOUL na COREIA

- K0JI HISHIDA 6 JAPA0 22 anos
- TAKEHIKO SHINKAT ~ NoD JAPRO 22 anos
- SHINGO GEMMA EHﬁ JAPE@ 22 0nos
- SEOKIN YOUNG COREIA 18 anos
- KAZUHIRO TSUJIKARA HU SGFT JAPRO 22 anos
- KYOICHT NIYAHARA  GIGA NIX JAPAO 20 onos

Ll o W‘ R o foto acing o equipe RCK reunida en SEOUL ng COREIA

No foto ccimg WSX FESTIVAL de Outubro de 1995 1)- SEONG CHAEWON 2)- PACK BRINGHOOK
3)- YANG SEOKIN §)- PACK YUKGJU
5)- YOEK PILYUNG
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Welcome!
We dare preparing the big MSX event

in Korea now! Aft MSX
over the world'll come to

users of all
the festival. You may enjoy the

Meeting wich
them, and gain many informations,
Don't forgert! Our festival'll be opened in October 13(ti[]

15). Historic cotmtr\'-.‘\'oren,pro soccer  league, and delicious Korean
foods... We promise that you'll

have the good Lime in Koren!!
home-staving with Korean Ms$:;
5 the answer-lertrer.

tAnvone who want to CONntact us:

s

And

we'll give vou rthe chance of iSers.
You want, please give u

San 4-2 Lonq;.lck—Jong Tongjac
Seoul cirty

ol W
156-080, Kyungmoon high
school computer club, president
Lee Byungju Ko r e alRep.
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IMPORTACAO . cecns sece

0 (0K INPORTAR
- IAPORTACES —

Como todos J4 sabem a nossa E.C.T. tem sido
responsdvel por uma grande parte da importagdo legal de

produtes para o BRASIL. Embora mal entendida por muitos e as

vezes mals complicada ainda devido as mudangas de operagdes do
nosso GOVERRO, tentaremos exemplificar o melher possivel como
una pessoa fisica deverd proceder para a lmportagdo de
produtos MST do exterior.

- FATORES -

0s fatores para que uma pessoa CcOmSlga comprar @
trazer para o BRASIL um produte importado pelos correios sdo
l

1)- VALE POSTAL IRTERNACIONAL (1.2.0.)

De acordo com as normas estabelecidas pela Empresa
Brasileira de Correios e Telégrafos até o momento {elas poden
pudar sem aviso prévio) é permitido que uma pessoa envie até 2
vales postals por nés para um certo pais no exterior. 0 valor
destes Vales Postais Internacionais tem um limite varidvel e
estabelecido de acordo com o pals que ird recebe-los.

0 correio ird cobrar 1% do valer do Vale Postal
Internacional + uma taxa de 0S§ 5.00 para a enlssdo do mesmo.
Fote que existen agéncias especializadas e autorizadas a
fazeren a emissdo do Vale Postal Imternaciomal, portanto ndo
sio todas. Para verificar telefone para 159 na cidade de Sao
Paulo ou peca informacdes na Central Telefdnica de sua cidade.

2)- RECEITA PEDERAL

A Beceita Federal por sua vez, estabelece que produtos
até o valor de US§ 50,00 ndo paganm impostos, de US§ 51.00 a

US4 500.00 pagardo uma taxa de 60% do valor do produte, sendo
que 03§ 500.00 é o valor limite para importagdo.
Atengdo, como nosso Governo ndo sabe o que é

definitivamente bom para nés, estas tazas poderdo ter sofrido
alteraches até a editoracdo fimal desta revistz. Entdo
aconselhamos que vocé solicite os valores das taxas da Receita

Federal en ume agéncia ou servigo telefénico das Agénclas dos
Correios.

~— CORRELO. X RECEITA —

Entdo podenas perceber de que nada adianta enviarmos
un Vale Postal Internacional de 08§ 500.00 para os Estades
Unidos da América por exemple, pois quando da chegada do

(]

pacote ao BRASIL ele poderd ser barrado na Alfandega, aberto e
eles lhe enviardo um papel de comparecimento para pagamento
d1s taxas da Receita Pederal e posterior retirada do produte
[sto é... medlante o pagamento de uma taxa de 60% que elevard
o preco do produto para US§ 800.00 (quase o dobro]

Caso vocé seja um sortude e melo louco da cabega
poderd temtar esperar que o seu pacote passe pela Alfandega
sem ser vistoriado, mas eu pergunto: Vocd  quer  Mesmo
experimentar isto?. Vocé deverd fazer pesar todos os fatores
para saber se é vidvel ou ndo fazer a importagdo do produto
que vocd deseia assim como: valor, taxas da receita, tempo de

entrega, confiabilidade na empresa estrangelra, garantias,
custos de envie, etc e etc.
—— EXPERIENCIAS PROPRIAS ---
En nossos Intercdmbios Internacionais, certa vez

recebemos un pacote da ESPARHA que continham alguns dikettes,
revista e um cartucho de video 80 colunas usade para MSI

Légicamente tudo se tratava de um presente (GIFT), mesmo assim
cono o de costume o pacote fol aberto pela Receita Federal,
barrado e nos enviaran um papel de comparecimento para
retirada dos produtos. Embora o cartucho parecesse multo bem
conservado, com caiza e manual impecdveis, o produto era do
ano de 1986, dbviamente ndo possuia uza nota fiscal, pols se
tratava de presente. Mesmo assim ndo foi fdcil esclarecer e
elucidar aos funcicndrios da Receita Federal que o produto era
nuito mais do que velho, sem valor comercial em nossa época e
que até mesmo preferia deixa-lo 14 do que pagar alguma taxa
por ele, Mas tudo se resolveu e trouxemos o tal cartucho
CONOSCo.

--- TEMPQ UN DESALIADO ---

Un fator muito importante é o tempo, pois vames supor
que vecé deu entrada na emissio de um Vale Postal
Internacional hoje, dependendo do pais ele 1ird demorar (sem
choro) de 20 a 60 dias para chegar e ser enviado ao
destinatdrio. Al entra a boa vontade do destinatdrio de correr
atrds do Vale Postal, pois pode ser que uma empresa esteja
abarroada de pedidos e demore de 1 semana a um més ou mals
para retira-lo e enviar o produto. Se tudo der certo até aqui,
a correspondéncia poderd levar de 1 semana a 1 més para chegar
a0 BRASIL, isto ainda ndo & tudo, caso a Receitz Federal
resolva verificar o seu pacote vocé poderd perder de 1 senana
a 1 més no processo, até lhe emitirem um aviso,

Agora vocés saben porque muitas empresas, inclusive
algunas grandes e de renome aqui no BRASIL "arrumaram para a
cabeca” junto ao PROCON e DECOK devido ac atraso excessivo da
entrega de um produte importade.

Acho que agora vocés sabem "uma parte" dos risces ¢
contra-tenpos ocorridos em um processo de 1importacdo de um
produto. Para adiantar os negécios € recomenddvel que seja
enviado um FAX, pois isto facilita um pouco as tramsagfes.



)) PiﬁﬁﬁES DU luP:B: (( REURIAC FEY

3,000 AP MP PR RNE 30/60 DIAS &
ROMENTA US§  1.000 P MP PE RNE 20/25 DIAS A
0 1.p.0. |International Post Order) ou Vale Postal SAINT PIERRE EFR 5,000 AP MP PR RKE 20/30 DIAS &
Internacional apramge  aiguns  paises pelo mundo, 30 SANTA LUCIA IRH 1.400 AP PR RNE 10/30 DIAS &
recentenente (finais de 1995 e incio de 1996) o JAPRC aderiu a SIRIA Us§  1.000 30 DIAS A
proposta do 1.7.0. con o BRASIL. Por outro lado multos paisas SUICK CRF  1.000 AP MP PR RNE 120/25 DIAS I e
ainda ndo fazen parte desta lista. TUNISIA Us$ 1.000 AP MP PR RNE 30/60 DIAS A =
TURQUIA Us§  1.000 AP MP PR BEE 20/25 DIAS & o
BAts VALOR WALIMO  SERVIGOS PRAIO PARA TIED .
P0R VALE ADICIONAIS  PAGANENTO (1) - FORMOSA/TAIWAN. DS
=
APRICA DO SUL  USy  L.B00 AP 30760 DIAS A (2} - COREIA DO SUL. &
ALEMARHA Ush 1,000 MP PR RHE 20/25 DIAS A
ANGOLA Ush 1,000 AP MP PR RKE 30/60 DIAS I (3) - SERVIGOS ADICICKAIS: =
ARGELIA US§  1.000 PR RHE 30/60 DIAS A& &
AUSTRIA US§  L.0G0 AP MP PR RNE 20/25 DIAS & AP - AVISO DZ PAGAMENTO/RECZBINERTO.
BABAKAS Us§ 1.000 AP NP PR RNE 20/30 DIAS A Mp - ENTREGA A0 PREPRIO DESTIKATARIO (MO PROPRIA). -
BELGICA BEF  30.000 AP MP PR RRE 20/2% DIAS & PR - PEDISO DE RETIRADA. ‘“u
BULGARTA ss 1,000 AP MP PR RNE 20/25 DIAS A ANE - RETIFICACAG DE NOME E/0U ERDERECO DO DESTINATARIC. S
BURKINA FASO FRF 1740 AP MP 30/60 DIAS A
CHINA REP f Uss 1.000 AP XP PR RNK 30 DIRS A [4) - SENTIDO DE EMISSEO (TIPO): =
CHIKA REP P us§ 1.000 - 30 DIAS A &
CHIPRE Uss 1,000 AP MP PR RNE 20/25 DIAS & & - AMBOS 05 SENTIDOS (1D% £ VCLTAL. e,
COLOMBIA US§  £.000 AP NP PR RRE 20/30 DIAS ! [ - SCMENTE IDA. -
COREIA REP (2] US§ 1.000 AP MP PR RNE 30 DIAS & =
COSTA DO MABPIM USH 350 AP NP 30/60 DIAS A (5] - PRAEO DE GUARDA NO PATS DE DESTIKO: a
DINAKARCA DKK  £.000 AP KP PR BRE 20/25 DIAS A
DJ1B0UTI US§  T.000 AP MP PR RNE 30/60 DIAS A ATE O GLTIMO DIA DO TERCETRO MBS SUBSEQUENTE AC DA DATA IR -
EGITO Uss 1.000 AP MP PR RNE 30/60 DIAS I EMISSA0 VALE POSTAL IKTERNWACIONAL. NO CASC DA ESLOVAQUIA E DA -
ESLOVAQUIA URH 1.000 AP HP 20)25 DIAS A REPGRLICA TCHECA, SERA ATE O GLTIMO DIA DO MES SUBSEQUENTE AC
EGLOVENIA Usg  1.000 0725 DIAS 1 DA DATA DA EMISSAC DO VALE. ' ot
ESPANKA US§  1.200 AP MP PR RNE 20/25 DIAS A =
E.UA Uss 700 AP MP BXE 30/60 DIAS A (6) - EXTENSAQ DO ATEKDINENTO: oo
PINLANDIA 05§ 1.000 AP MP PR RNE 70/25 DIAS A&
TRANCA PRF 5.000 AP MP PR RNE 20/25 DIAS & TODO TERRITORIO DA ADKINISTRACRO PGSTAL (PAIS) DE DESTIND. X0 =
GRECIA US§  1.080 AP MP PR RHWE 20/25 DIAS I CASD DE ANGOLA SERAQ  ATENDIDAS  SOMENTE  AS  SEGUINTES ==
GROELENDIA DER 5.000 AP MP PR BEE 20/25 DIAS A LOCALIDADES: BENGALA, CABIXDA, KUITO, LOBITO, LUANDA, LUBANGT,
CUADALUPE TRF 5000 AP MP PR RNT 20/30 DIAS A LUENA, MALANGE, MBANTA XONGO, NARIBE, NDALATANDO E SUMBE. —
GUTANA ss 1.000 AP MP PR BNE 20/20 DIAS I -
GUIANA FRANCESA FRF  3.000 AP NP PR RNE 120/30 DIAS A [7] - HOEDA (VALOR MAKIMO/EMISSAO DO VALE):
GUINE BISSAU us$ 1.000 AP 30/60 DIAS 1 -
1LEAS FARCE DRE 6,000 AP Mp PR BEE 20/25 DIAS A 03§ - DOLARES AMERICANCS PTE - ESCUDCS PORTUGUESES =
INDOKESTA US§  1.000 AP MP PR BME J0 DIAS A FRF - FRANCCS FEANCESES BEF - FRANCOS BELGAS
ISLANDTA Us$ L GA0 AP NP PR RNE 2G/23 DIAS A CHF - FRANCOS SUICCS DRR - CORCAS DINAMARQUESAS
ISRAEL us$ 1.000 AP MP PR RNE 30 DIAS I NOE - COROAS KQRUEGUESAS
TUGOLSLAVIA Uss 1.000 AP NP PR RNE 20/15 DIAS I
JAPRD Usé 1.000 AP PR RHE 0 DIAS A
LETONIA Us§ L0000 AP MP 20/25 DIAS A Hatéria: Rogério Belle dos Santos
TIECHTENSTEIN  THF 1.000 AP MP PR RNE 20/25 DIRS I Tabelas: Tmpresa Brasileira de Correlos e Telégrafos
LUTEMBURGD Us§ 1.000 AP MP PR RNE 20/25 DIAS I
YADAGASCAR PRt 1.700 AP MP ®R REE 30/60 nTA% A
MALI Usy 1000 AP NP 30/60 DIA: A Bom pessoal, com estd matéria nds fechamos esta 32
NARROCOS Us§ 1.000 AP MP PR RNF 30/60 Zla5 A edicdo da revista MSL VIPER, esperames que todos tenham
MARTINICA FRY 5.000 AP KP PR RNE 20030 uyifs™ A “zostado e contanos con vocés para mals um langamento de M3
KOCAMBIQUE 15§ 1.000 AP MP PR RRE 30/60 DIAS VIP32 ou MSX VIPER SPECIAL a qualquer momento,
NONACO FRF 5,000 AP MP PR RNE Z0/25 DIAS & hgradecemos & todes aqueles que de alguma forma nos
HD&UEP& KOk 1.000 AP PR RAE 20125 DIAS 1 ajudaran e ten nos ajudado com a revista, nde s¢ esquecam de
BORTUGA PTE 200.000 AP PR RKE 20/73 DIAS & nos escraver. Um forte abrago e un MSI FOREVER!.
qEp TCHECF& Uk 1,000 AP MP 30/25 DIAS &

Rl
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o SOFTWARE

_ SE VOCE SO TEM MSX, LIGUE PARA QUEM LIGA PARA VOCE
IF YOU HAVE ONLY A MSX, CALL THE ONE WHO GIVES YOU ATTENTION

T
I

|

CATALOGO COBRA SOFTWARE
Atualizacdo: nos envie 4 selos tarifa unica nacional
| . Catélogo: nos envie 4 selos tarifa Gnica nacional

Os dois: nos envie 8 selos tarifa dnica nacional

Games and software for
MSX 1/2/2+/MEGAROM
Desktop publishing, Cad, Systems
Modem emulators, graphic editors and
musicals for PSG, FM PAC,

MSX AUDIO - hobby and profissional.
We really bring you the latest news from
Europe, Japan and Brazil, Wekeep
cultural and comercial interchange with
all the world. If You can code good public
Domain Soft, and would like to see them

Jogos e aplicativos para
MSX1./2/2+/2Re MEGARAM.
Desktops Publish, Cads, Emuladores
para Modens, editores graficos e musi-

cais para PSG, FM, SCC, MSX AUDIO,

PCM - para hobby e profissionais DE SEGUNDA A DOMINGO
Realmente trazemos as Ultimas novida-
des da Europa, Japao e Brasil. Mante-
mos intercambio cultural e comercial

com todo o mundo. Se vocé desenvolve Y

bons programas de Dominio Publico &
gostaria de vé-los publicados pelo published around the world, write us.
mundo, escreva-nos. Bt We can Deliver to all the world, and our
' products are guarateed.

DAS 18:00 AS 6:00 HS

' 1200/75 8N1 PORT A

Entregamos para todo o mundo e garan- _ .
1 timos nossos produtos. GravagGes em l |l Wﬂmﬂlﬂmﬂ Wﬁ“ We can use disks: 5 1/4 disks - 360 and
51/4-360/720 Kb. e 3 1/2 - 720 Kb. um lm N‘ 720 Kb. and 3 1/2-720Kb.
MMW .
| ASK FORA
SOLICITECATALOGO
OLICI A (A . CATALOG

We accept on sale or
return of all original
software or shareware.
If you develop them and
would like to sell, then
refer to us.
NOTE: We work
only by mail, that's
why we can give you

the best attention.

Aceitamos consigna-
géo de todos os soft-
wares originais ou
sharewares. Se vocé
os desenvolve e
gostaria de vendé-los, -
consulte-nos. E
i i u ‘

I

I
el e
mos pelo CORREIO, por iy

ATENGAQO: Sétrabalha-

isso atendemos melhor.
We are working:

Wk ﬁf.i 0

i |
Horario de l i1 ]j ﬂ] Monday to Friday
Atendimento: il lp,guh\l'dml bl A from 9:00 a.m to
Seg.a Sexta i Rl l i 5‘0b m
das 9:00 &s 17:30 hs R el e

' CobraSoftware : R.Chady Muradi,_af_-aaguaré-_ce'p;05351'-0'50-__350 Paulo/SP



