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EDITORIAL

A linha MSX com suas méquinas de boa qualidade e baixo prego invadi-
ram o Brasil e continuam fazendo muito sucesso em nosso mercado.

NEMESIS MAGAZINE & uma nova revista de informéatica destinada a in-
formar nossos clientes e amigos com as (ltimas novidades nacionais e in-
ternacionais relacionadas ao padrdo MSX, além de promover os atuais lan-
camentos entre software e hardware da NEMESIS INFORMATICA

Neste nosso exemplar de estréia, estaremos apresentando algumas
segGes que procuraremos melhorar e ampliar a cada nGmero. Entre elas en-
contraremos noticidrio, andlise de jogos e aplicativos, truques da parte técni-
ca, etc.

Estaremos esperando ansiosamente por crfticas e sugestes que pos-
sam ser (teis na continuidade da revista e na melhoria da qualidade do mate-
rial publicado em suas péginas nas préximas edigGes.

Agradecemos especialmente aos nossos clientes e muitos outros amigos
que nos ajudaram a construir uma empresa distinta no cendrio da informatica
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Nesta edigdo, teremos as noticias do
mundo do MSX em primeirissima m&o, além
das (ltimas novidades da informética no Bra-
sil @ no mundo.

Aproveitaremos também este espago para
apresentar os langamentos:

CARTUCHOS POR ENCOMENDA

A NEMESIS est4 langando um
servico inédito no Brasil: Grava-
ROM mos o seu programa (aplicativo,
> utiitério ou jogo) de até 32 Kbytes
desenvolvico em linguagem de méquina ou
Basic, em um cartucho ROM!
Imagine seu programa preferido num cartucho
exclusivo! Para maiores informagbes entre
em contato com a NEMESIS INFORMATICA
— Caixa Postal 4583 Gep:: 20.001 — Rio de
Janeiro — RJ.

JOGOS DE MEGA-ROM

Além dos cartuchos normais de
16 e 32 Kbytes de ROM, exis-
tem também no Japdo pro-
gramas gravados em chips com
mais de 128 Kbytes. S&o os cartuchos de
MEGA-ROM, que fundonam simulando
uma expansdo dememoéria, e permitindo
rodar em nossas maquinas, programas
com capacidades superiores aos demais
em todos os sentidos.

Como alguns técnicos brasileiros, an-
dam desenvolvendo uma interface (casei-
ra) de 256 Kbytes, tornou-se possivel que

fais programas sejam gravados e funbdio-
nem perfeitamente em disco!

A NEMESIS sai na frente langando em
disco uma série de jogos origindrios de
MEGA-ROM, para quem j4 possui a sua
interface especial! Entre eles estao: LAY-
DOCK STRIKE MISSION, PINGUIM AD-
VENTURE, THE MAZE OF GALIOUS (K-
NIGHTMARE 1), F-1 SPIRIT, NEMESIS I,
FANTASM JEWLERY, GAIL FORCE,
THREASURE OF USAS, e muitos outros.
Custam apenas Cz§ 1.400,00 cada um (com
disco induldo).

MSX 2 NO MERCADO

Parece que ainda ndo faz parte dos planos
dos fabricantes nacionais de microcomputa-
dores MSX, o langamento de um compativel
com sua verséo 2.0 no Brasil.

Estas maquinas, lancadas a mais de 4
anos no Japdo e na Europa (14 j& existe o
MSX 3), superou em popularidade o préprio
MSX Standard, indiferente ao seu prego mais
elevado. Qualquer revista estrangeira traz
sempre muitos mais langamentos dedicados
4 segunda versdo. Quem sabe esse sucesso
néo chegaré logo ao Brasil.

Para quem pode trazer um do exterior ou
tem a possibilidade de fazer uma transfor-
magéo de sua unidade MSX 1 em MSX 2 (h4
quem o faga) a NEMESIS lanca sua lista de
programas para esta nova geragdo: Entre
eles: SUPER RAMBO II, HYDELIDE IIl. ME-
TAL GEAR, VAMPIRE KILLER,CHOPPER I,
EGGERLAND MISTERY Il, SUPER CHESS
3D, SUPER LAYDOCK, HOLE IN ONE
SPECIAL, PLAYBOY VIDEO-SEX, CHEESE
I, PIXEL I, HYBRID SONY, DIGITAL
SCREEN MAKER PHILLIPS, THUNDER,
etc. Custam Cz$ 1.400,00 cada um (o prego
jainclui o disco).

Ao lado, vemos um
anincio tipico de uma
revista japonesa de in-
formética onde um
SONY HITBIT F1 Il & [@Hs—#i/ N
vendido pela metade do \(REIZE? v
preco de um EXPERT nacional.
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0S NOVOS JOGOS DA NEMESIS

Em matéria de video-games, estamos com
sensacionais novidades em lancamento si-
multdneo com a Europa e o Japéo.

Entre eles estdo:

INDIANA JONES in TEMPLE OF DOOM
— Reviva no seu MSX as aventuras dos Ca-
gadores da Arca Perdidal Um langamento
inédito com a qualidade NEMESIS! Em disco
ou fita (inclufdos) por apenas Cz$ 900,00.

NZo perca esta oportunidade, & um dos
melhores jogos criados para MSX.

GAME OVER - Uma aventura espacial
sem precedentes na linha MSX, com gréficos
surpreendentes e muita animagéo. Em disco
ou fita por apenas Cz$ 800,00.

TURBO GIRL — Vocé e sua super-motoci-
dleta saltando perigosos obstaculos e des-
truindo as fronteiras do territério inimigo. Em
discos ou fitas por apenas Cz$ 800,00,

Lrtp S o) v
THE LOST WORLD — Percorra as caver-
nas e labirintos infinitos do centro da terra. Em
disco ou fita por apenas Cz$ 800,00.
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OCEAN CONQUEROR - Um super simu-
lador de submarino com gréficos perfeitos e
excelente maneabilidade e contrble de jogo.
Em disco ou fita por apenas Cz$$ 1.100,00.

ALE-HOP! (uma comédia animada no vk
deo), MATCH-DAY Il (um jogo de futebol not
10), KATAE STRIP Il (um jogo de cartas eré-
tico). ALBATROZ (um esportivo de Golf), AF-
TERROIDS (uma nova e sofisticadlssima
versdo do classico Asteroids), DIG-DUG
(um jogo de estratégia), POP-CUMMMING
(um jogo de raciocinio e I6gica), THE PIRA-
MID OF FEAR (muita ag&o e destreza num
imenso labirinto. E muito cuidado com os
seus perseguidores incanséveis), CAR FIG-
TER (uma sequéncia afinadissima do famoso
Road Fighter da Konami); e muito mais por
apenas Cz$300,00 cada um.

Prepare-se para grandes emogdes envie
logo o seu pedido para a NEMESIS IN-
FORMATICA.

Aguarde também nossos novos langamen-
tos para MSX 2 e jogos disponiveis para inter-
face MEGA-ROM.
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VENOM STRIKES BACK — Uma aventura
espacial sem precedentes. Escolha as suas
ammas e boa sortel Em fita ou disco por ape-
nas Cz$ 800,00.

EAGLE — Um super “espacial de agéo” de
muita maneabilidade e diversificagao de cené-
rios, Em fita e disco por apenas Cz$ 700,00.

REX HARD in JUNGLE DEATH — Mais e
mais inimigos terdo de ser destruldos numa
perigosa floresta cheia de armadilhas mortais.
Novidade em filmation 2. Em disco ou fita (in-
cluldos por apenas Cz$ 700,00.

ARKUS — Uma aventura mitolégica com
muita movimentagdo e criatividade nas es-
tratégias. Em disco ou fita por apenas Cz$
700,00.

GARY LINEKER'S SUPERSTAR SOC-
CER - Um jogo de estratégia esportiva para
aqueles que gostariam de ser um capitdao ou
técnico de futebol. Em disco ou fita por ape-
nas Cz$ 900,00.

OUTROS LANGAMENTOS

As novidades de Ultima hora estdo quenti-
simas. Confira:

AMAROUTE - Vocé é uma aranha an-
dréide que tem como missédo eliminar uma
vastiddo de moscas gigantes em diversas
feas de um planeta hostil. Muita animag&o em
uma fantAstica aventura espacial em filmation
2, com uma musica de arrepiar!

Em fita ou disco (incluidos) por apenas
Cz$ 800,00 em uma promogdo especial de
langamento!

CAR JAMBORE (automobilistico infantil),
SUPER SASA ( aventura infanti), TIMER
BOMB (aventura e estratégia), BANANA (a-
ventura infantil), MANES Il (aventura e ag&o),
MOUSER (estratégia e racioclnio), STREA-
KER (aventura no castelo asombrado), GA-
LAGA 88 (como seu antecessor, com peque-
nas modificagdes) e muitos outros por apenas
Cz$ 300,00 cada um em disco ou fita.

PACOTE ESPECIAL

Todos os jogos constantes nestas duas
péginas por apenas Cz$ 10.000,00 com fitas
ou disquetes inclufdos. Prego vélido até 31 de
Agosto de 1988. Corrall!

Solicite_gratuitamente nosso CATALOGO ILUSTRADO
com a lista completa de jogos a partir de Cz$ 30,00 yue
podem ser adquiridos através de vale postal ou cheque
nominal visado & NEMESIS INFORMATICA LTDA., Caixa
~ Rio de Janeiro/RJ, ou venha

Postal 4583 CEP 20001
pessoalmente ao nosso SHOW ROOM NEMESIS - Rua
Sete de Setembro, 92/1.910 - Centro/Rio de Janeiro.

MSX
JOGOS APLICATIVOS E UTILITARIOS
RUA SETE DE SETEMBRO, 82 - SALA 1910

4 NEMESIS MAGAZINE/JULHO/88



MSX P

LPC é uma nova liguagem estruturada de
sintaxe simples e direta, baseada longinqua-
mente da nossa conhecida LOGO de SEY-
MO PAPERT. desenvolvida na Argentina
por SISTEMAS LOGICAL S.R.L.

O uso deste intérprete responde também
na forma de conversagéo natural, permitindo
o ingresso de programas, visualizados
através de monitor de terminal e impressora,
permite ainda a gravacdo dos mesmos para
uso posterior, além de poder realizar célculos
no formato direto.

A empresa j& lancou sua versdo para
MSX, que & amplamente usado em sistemas
-educacionais e recreativos de escolas publi-
cas na Argentina, informatizadas em sua
maioria com computadores TALENT MSX.
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12 CONCURSO NACIONAL DE PRO-
GRAMAS PARA MSX

Procurando ampliar sua linha de progra-
mas originais desenvolvidos por programado-
res brasileiros e em consequéncia descobrir
talentos nacionais, A NEMESIS INFORMA-
TICA esté langando o 1° CONCURSO NA-
CIONAL DE PROGRAMAS PARA MSX, on-
de vocé poderd concorrer com um ou mais
programas de sua autoria (valem jogos, apli-
cativos ou utilitirios) a um dos seguintes
prémios:

12 Lugar — 1 Disk-Drive Tecnoahead 3
1/2;
2?2 Lugar = 1 Impressora Grafix-MTA 80
CPS;

32 Lugar — 20 mil cruzados em programas
da NEMESIS INFORMATICA LTDA.

Os 3 meltores programas seréo julgados
pela comissao organizadora e funciondrios da
NEMESIS INFORMATICA LTDA.

Inscreva-se j4 e garanta sua colocagao!

Estaremos recebendo inscrigbes até o dia
31 de agbsto de 1988, e a apuragdo serd rea-
lizada no dia 5 de setembro de 1988.

ATENGCAO - Os originais recebidos nio
serdo devolvidos, e todos os programas re-
cebidos (desde que aproveitiveis) passardo
a ser de propriedade da NEMESIS IN-
FORMATICA LTDA. (ficara colocado no pro-
grama e em seu registro, 0 nome do autor do
mesmo).

Na apuragdo, levaremos principalmente
em conta:

a) no caso de jogos — Sua maneabilidade,
grau de interesse, originalidade, gréificos &
sons, etc.

b) no caso de aplicativos e utilitdrios — sua uti-
lidade, facilidade de operagdo, velocidade,
originalidade, etc.

Preencha o
cupon ao lado
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LINGUAGEM DE MAQUINA

Rotinas e ganchos da Bios |

INTRODUGAO

Neste espago iremos apresentar as princi-
pais rotinas e ganhos da BIOS do MSX, divi-
didas de acérdo com os periféricos aos quais
permitem o acesso. Desta forma, temos dez
topicos que apresentardo respectivamente as
instrugdes RST, as rotinas que manipulam os
SLOTS, o teclado, os joysticks, o gravador
cassete, o gerador de som o processador de
video, o disk-drive, e por fim a apresentagao
dos HOOKS (ganchos) e das varidveis do
sistema operacional. Dividimos toda a matéria
em capftulos que serdo publicados em cada
exemplar de NEMESIS MAGAZINE.

Antes de mais nada, convém definir o que
véem a ser as rotinas da BIOS e os ganchos.
Podemos, de uma forma bastante geral, defi-
nir as rotinas da BIOS como sendo rotinas em
Assembly Z-80, responséveis por todas as
operagbes basicas de entrada e salda de in-
formagdes. Desta forma, a BIOS nada mais é
que um conjunto de rotinas que acessam o
teclado, o gravador cassete, o disk-drive, etc.
Ja os ganchos séo um conjunto de 112 veto-
res que permitem desde o uso de inter-
rupgdes até o desvio do fluxo normal de exe-
cugdo das rotinas da BIOS, para novas roti-
nas definidas pelo programador.

Vejamos agora, © modelo de apresentacéo
das rotinas da BIOS, que seguiremos nos
préximos caphtulos:

Nome: Nome da rotina (dado pela MICRO-
SOFT CORPORATION).

Endereco: Enderego em hexadecimal da rofti-
na na ROM do MSX

Entrada: Parametros de entrada necessérios
a rotina.

Salda: Resultados provenientes da utilizagéo
da rotina.

Modifica: Registros e/ou posicdes de mem6-
ria modificadds pela rotina.

INEMESIS MAGAZINE/JULHO/88

por Eduardo Barbosa.

No préximo capftulo passaremos entdo a
apresentagdo das rotinas da BIOS ativadas
pelas instrugdes RST do Z-80, que como sa-
bemos, funcionam de modo semelhante as
instrugdes do tipo “CALL".

Este curso proporciona
aos professores um guia
de informdtica que
permite uma melhor
implantagdo tedrica.

CURSO DE BASIC MSX EM VIDEO

Realmente, a Europa e o Japao estao anos
4 nossa frente em matéria de MSX e micro-
computadores em geral.

J& existem a algum tempo, cursos de
Dbase, Lotus, SuperCalc, etc.: publicados em
video-tape para acompanhamentos em cur-
sos e escolas. A SONY langou agora na Eu-
ropa, uma enorme colegéo (séo 28 fitas ao
todo) de gravagbes e video-tapes didaticos
voltados inteiramente & linha MSX.

O sistema audio-visual destas gravagdes,
ligadas as facilidades e versatilidades dos vi-
deo-cassetes, trazem uma comodidade no
aprendizado.

A colegao da SONY é formada por 6 fitas
que falam sobre HARDWARE, 6 fitas descre-
vendo o sistema operacional de disco e
disk-drives, e 16 fitas sobre os comandos e a
programagéo em BASIC MSX, com exemplos
préticos sobre diversas modalidades de pro-
gramas e técnicas de utilizagéo de rotinas,
truques e macétes.



Nesta se¢ao falaremos sobre Técnicas e
Hardware, ou seja, falaremos sobre maqui-
nas (microcomputadores e periféricos).

REGULAGEM DE AZIMUTH

Para quem usa gravador, nada pior que
tentar por horas seguidas, carregar uma fita
com som grave ou abafado, classico exemplo
de diferenca de AZIMUTH entre o gravador
que gravou a fita e o gravador que leu (no ca-
50 nao leu ).

Trata-se da diferenca milimétrica entre os
angulos de inclinagdo das cabegas gravado-
ras dos aparelhos usados. (vide figura 1). Pa-
ra resolver este problema, podemos ajustar o
&ngulo com uma pequena chave de fenda ou
Philips (dependendo do padrdo usado no
gravador) usando-a cautelosamente como
mostrado na figura 2.

Tal regulagem deve ser feita durante a lei-
tura da prte inicial do programa (HEADER)
onde o som & mais agudo. Devemos girar o
parafuzo assinalado na figura 3 para os dois
sentidos, afim de captar o som mais agudo
possilvel.

Esta regulagem n&o deve ser executada
com frequéncia para ndo danificar os elemen-
tos de fixag&o da cabeca gravadora. Antes de
mexer na regulagem do angulo de AZIMUTH,
verifique se as cabegas do gravador estao
convenientemente limpas. Em caso contrério,
use um cotonete embebido em &lcool etllico
puro. Evite o uso de &lcool caseiro comum,
porque 0 mesmo possui uma grande quanti-
dade de 4gua em sua composi¢&o quimica.

Para uma regulagem mais precisa, use o
Kit de Alinhamento Nemesis, que fard um tra-
balho mais perfeito e duréavel em seu grava-
dor, e custa apenas (Cz$ 2.300,00).

oo
| ‘L‘

s oo =l
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DICAS PARA RISE- OUT

Se vocé possui este sensacional joguinho,
de estio muito semelhante ao de LODE
RUNNER, e est4 sentindo dificuldades para
conclui-lo, aqui vao umas dicas que lhe po-
derdo ser muito (teis:

Carregue o jogo; antes de iniciar tecle:

das ird aumentar. Pode repetir quantas vezes
quizer.

Se quizer passar para o préximo nivel te-
cle: CONTROL + SHIFT + 3 e se quizer
passar pra um nivel determinado, tecle:
CONTROL + P e digite a senha do nivel de-
sejado. Os niveis e suas senhas s&0 0s se-

CONTROL + SHIFT + 2 e o nimero de vi- guintes:
NiVEL NOME SENHA
level 1.. SNAKE
level . BEGIN
level GRASP
level s 52 KADDERIS i s e 4
lovel 6 ...vccevesnnonnsns TWIN TOWERS
level . ASCI
level LOOPS
level ROOMS
level AMIDA
level FIFTH TOWER
level .. IN THE LAKE ...
ova 188, L st il A i GRANEYARD
level PYRAMID Il ....
level PYRAMID il
level . PERVERSE ......
level PYRAMID | .....
level PYRAMID IV ... ..
level . TRAPS '....i .
level WATER TANK .
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INFORMATICA
INFORMATIZAGAO A BAIXO CUSTO
Alnde ontam, gartariamos multo pars informatizar um peauano escritbrio, con-
sultério ou uma pequena empresa. Isso porque, até bem pouco tempo atrés, éramos.
nbdﬂ-dal a implantar micro-computadores dl llnhl IBM-PC, de custo muito elevado
ando em configurasdo completa (fors os programes carissimos, complexcs » multes
Vezes incompativels com nosso idiomal, deixando o pequeno usudrio sem condicdes de
desfrutar das comodidades (n&o se tem nddh da utilidads ﬂlll se use, & UMa Vez
L tomando indispensivel) o um micro-compur
0 Brasil maquinas do RS Tabrcades pela Gradionta (Ex-
pert] e L hiarp Hotoi), aue, spesar de torom um custo propordonsl & 10% do um IBM-
PC. podem fazér tanto pot um pedquens smpresa como ele.
idéia, tizar o escritério de um advogado
formdtica, que cbﬂnl

or uma form:
um Msx ° ¢nhndv por volta de go OTNS! E a revolugio da
cada vez m: aleance de todos!

'l vem aquela poraunts: O que pod ser feito com um pequenc computador
fum escritorio, consultorio ou pequena empresa?

No nosso préximo artigo neste mesmo espago, falaremos sobre O Pracessador de
Textos, o Cadastro de Clientes, Controle de cnnm a Pagar o Receber, Controle de’
Estoques, Agenda Telefonica e outros cldssicos mas para micro-comp utadores.
Até 14!

Marceio Valle Franco.

T
el 5
—— o _A——‘l INFORME DINAMICO T R T
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'VE SEEN OTHER

e
BOXES LIKE TUIS IN
sus- Basement. T
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Neste nimero estamos publicando o MA-
PA do jogo ALIENS, O RESGATE.

O enredo do jogo & baseado no filme, onde
Ripley e sua equipe tentam resgatar uma me-
nina dos destrogos de uma estag&o espacial
repleta de seres alienigenas altamente peri-
gosos. O mapa ao lado é da estag&o espacial
com suas principais areas assinaladas com
setas. O alvo principal & a Rainha Alien. Tente
destruf-la 1!!

RIPLEY

mzm  STARDUST

O pelotdo de biodroids de combate se for-
mou apressdamente diante das portas do gi-
gantesco hangar. L4 de fora ecoavam apavo-
rantes rufdos de uma batalha espacial.

Imediatamente o chefe do pelotdo, uma
enorme criatura formada de carne e metal
carregada de armas, perguntou a seus solda-
dos em forma:

® Shrai dun-has telos dei? (Quantos ata-
cantes?)

® Jass... (Apenas um!).

A criatura ndo apareceu assombrar-se
com a resposta. Nao havia sido criada para
assustar-se com nada. No entanto, era ne-
cessario proteger o Multi-Reator de invaso-
res !

Em STARDUST, vocé é o destemido in-
vasor, que ftentard ultrapassar barreiras
energéticas, lasers, langa-misseis, etc.

Um macéte: Se a sua versdo de STAR-
DUST é original da NEMESIS, pressione
‘ESC’ para comegar com vidas infinitas !!!







