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4& Este 10 no te lo quita nadie. Aungue no hayas sido

un empollon. El Hit Bit 10 de Sony (ya sabes, MSX Standard)

Sony. Tuy yo lo sabemos.

Un ordenador personal sobresaliente con el que puedes hacer lo que
quieras. Desde ganarle al ajedrez —si se deja, claro- hasta jugara los mar-
cianitos. Aprender inglés o montarte tu prepio fichero. Posibilidades, tiene
latira. Digan lo que digan, este 10 te lo mereces. El Hit Bit 10 de
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1. ¢QUE ES UN ORDENADOR?
Un ordenador es una maquina, No es

3- ¢(QUE ES EL BASIC MSX?

inteligente, ni piensa como una persona. Hace el fenguaje que &l entiende: el BASIC.

lo que su programador le ordena. Y su tnico Pero hasta ahora, cada ordenador usaba su
talento reside en procesar informacion muy propio BASIC.

rapidamente y sin error. Por eso, las 6rdenes dadas a un ordenador de

la marca X debian «raducirse» si pretendian

2. ;PARA QUE SIRVE UN ORDENADOR? darse a un ordenador de la marca Y.

Un ordenador ofrece varias ventajas:
almacenamiento y fichero de
datos, caleulos rapidos y
 exactos, disefio de
gréficos y estadisticas,
ayudas para controlar

el presupuesto
familiar, programas

educativos... y

es el mejor
compafiero de juegos.

palabra clave del MSX es
«compatibilidach.

Para comunicarnos con &l ordenador utiizamos

Este problema se ha solucionado con el BASIC
MSX. Poraue el BASIC MSX es compatible con
més de 20 marcas distintas. Por eso, la

4. ;QUE VENTAJAS TIENE EL MSX?

El hecho de que el mismo software (sea en
cartucho o en cinta) pueda ser utiizado en
cualquier ordenador doméstico que haya
adoptado el standard MSX, es un fuerte
incentivo para los fabricantes de software,
quienes son los primeros interesados en ofrecer
la més amplia gama de cintas y cartuchos para
los ordenadores MSX. Ademas, existe también
la compatibilidad a nivel de hardware, por lo
que todos los periféricos MSX (impresoras,
unidades de disco, l&piz 6ptico, track
Ball, Joystick...) son compatibles
para todo el grupo MSX.

6. ¢(COMO APUNTARSE AL MSX CLUB?

Como podrés comprobar en las paginas
siguientes, la colsccion de programas MSX es
extensisima, y va aumentando dfa a dfa. Si
quieres recibir periodicamente el catalogo de
programas con las novedades que vayan
saliendo s6lo hace falta que te apuntes al MSX
Club. Y para ello basta con que nos envies tus
datos personales (nombre, direccion, edad y
ocupacion) a MSX Club, Sony Esparia, SA.,
C/ Sabino de Arana 42-44, Barcelona 08028.

709,

\\\x ///

5. ;CUANTAS COMPANIAS HAN

ADOPTADO EL SISTEMA MSX? \

Hasta ahora, mas de 20 Compafiias entre las
que se encuentran las més importantes de la
electronica de consumo: PHILIPS, SANYO,
PANASONIC, TOSHIBA, CANON,
MITSUBITSHI, SPECTRAVIDEO, YAMAHA...
¥, por supuesto, SONY.

AR BN

MSX es marca registrada de ASCHl Corporation.
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ALFAM

HBS-AN0O1
PVP. 2.450 + 294 IVA.

debe intentar alcanzar con sucesivas operaciones de letras).
Combina tus capacidades de calculo mental y la riqueza de
tu vocabulario, afiade a tu gusto un poco de agilidad y de
reflejos, y conseguirds, sin duda alguna, ALFAMAT.

De uno a cuatro jugadores. Ocho niveles de dificultad
;Sabes que dentro de nosotros habitan dos genios?:

El de las Mateméticas y el de las Letras

iDespiértalos con los malabarismos!

Connueve cartas que llevan cada una una letray unacifra,
compon simultdneamente una palabra y una serie de ope-
raciones cuyo resultado alcance lamira (n? determinadoal
principio de cada partida por el ordenador y que el jugador

ET \ ‘

HBS-IVE90
PVP. 1.500 + 180 IVA.

datosrelativos a su distancia y observacion desde la Tierra.
Los datos se muestran en pantalla cada vez que el HALLEY
alcanza el primero de cadames. En la opcidn de fin de pro-
grama se puede optar por ver de nuevo el programa, o bien
ver sdlo la tltima parte de éste.

SONY 3K
COMETA HALLEY

EL HALLEY EN EL SISTEMA SOLAR

HALLEY es un programa didéctico. Consta de cuatro par-
tes: En las dos primeras se da Informacion sobre la forma-
cion, el movimiento y la composicion Interna del HALLEY.
Enlatercera parte te muestra graficamente el recorrido del
cometa por nuestro sistema solar.

Enlacuartay (ltima parte, animada, se puede observar mes
ames, desde noviembre-85 hasta junio-86, cudl serd la po-
sicion del HALLEY, sulocalizacion en el cielo, y algunos otros

APRENDIENDO INGLES 1

PVP. 2.900 + 348 IVA.

HBS-IE205

JuntgaBernardino 10¢ juciré

mainglés. P | 0y lut | castillo, respondiendo aadivinanza:
en Inglés. En cada progrma aumenta el nivel. Los programas van contenidos en
dos cintas.

BOING-BOING
HBS-IDE03

PVP. 3.990 + 479 IVA.

Nifios hasta 10 afios. Combina as caracteristicas de un rpido y emocionante video-
Juego conel valor docente de un juegoinstructivo. Debes encontrar la representa:
cién dela fraccion correcta, para poder guiar a «BOING-BOING» hasta los pisos
més altos. Para ello, dispones de un radar, en la parte inferior de la pantalla

COMPULANDIA

HBS-IDE04

PVP. 3.990 + 479 IVA.

COMPI}I.MIDIA

Compulandia es una coleccion de 6 divertidos juegos educativos que motivan a
losmas pequenios delafamiliaaempezar aaprender conel ordenador. Con Com-
pulandia se pueden crear dibujos llenos de color, ssinvestiga el teclado del orde-
nador, se puede dar vida a palabras, letras y nimeros.

APRENDIENDO INGLES 2
- HBS-IE206

G
Y, =
N

Contintalas aventuras de Bernardino Ahoraenla ciudad, repleta de coches, tie-
ne pvob\emas enelmetroytile henes que ayudar.
EnMarte, Bernardinoluchacor

gramas van contenidos en dos cintas.

COCONUTS
HBS-AN006

PVP. 2.900 + 348 IVA.

alaheroina. Lospro-

PVP. 1.900 + 228 IVA.

3
z
§
9

i
i

Para nifios de hasta 7 afios. Con este microprograma el nifio da sus primeros pa-
sosen el mundo de la: Alolargo d le sirve de guia
un pequefio mono malicioso llamado «COCO».

COMPU ADIVINA

PVP. 1.400 + 168 IVA.

HBS-IE204

; SONY Wiy

Por by d "

rios, ciudades), de Bio
\og\a(amma\es plantas), etc., en una confrontacidn directa con lainteiigencia del
ordenador. Conforme juegas el ordenador se hace mas inteligente memarizando
todo aquello que en un principio no sabe. Con este programa podré sorprender
asus amistades.

ZO0—O0Orocoum Il



CORRO DE FORM

HBS-AN005 PVP. 1.900 + 228 IVA.

HBS-IE211

COSMOS

PVP. 3.800 + 456 IVA.

Cuatrojuegos para nifios de hasta 5 anos. Los cuatro juegos permienal nifio ejer-
citar sus facultades visuales asociando nimeros y adquiriendo las primeras no-
ciones de orientacion y de desplazamiento y haciendo trabajar su memoria

PAISES DEL

DO-1

PVP. 2.900 + 348 IVA.

(&)
HBS-IE201

EUROPAy AFRICA. En pantalla aparecerd un mapa de los continentes y las fron-
teras delos paises visitados. Al detenerte en un pais el ordenador te ensefiaré al-
qunos datos de interés (capital, ciudades importantes, religion, moneda, idioma,

poblacidn, i s, etc.). Los prog idos en dos cintas.

NORIA DE NUMEROS

HBS-AN004 PVP. 1.900 + 228 IVA.

NORIA
DE NUMEROS

i

delosnu:

Este programa permite alos mé enelmundo il
meros. En una primera etapa se hace la presentacion animada y comentada de
losnumerosen el ambiente d ia. Enl | nifiopasaalafaseactiva
del aprendizaje asociando la forma del nimero con las ideas de tamario.

(&)
HBS-IE202

Cosmos es un programa de Astronomia que te transportard por el sistema solar,
Aol \ q

0rd itatoda
lainformacion relativa a cada planeta y silo deseas, te explicara el significado de
los términos mas comunes utilizados en Astronomia. jBuen viaje!

PAISES DEL MUNDO-2

PVP. 2.900 + 348 IVA.

AMERICADEL NORTE yASIA. Enpantalla 4 padel
y jtados. Al d isel dorteense-
fiara algunos datos de interés (capital, ciudades importantes, religion, moneda, idio-
ma, poblacion, indices estadisticos, etc.) Los programas van contenidos en dos

cintas.

JUEGO DE NUMEROS

PVP. 1.900 + 228 IVA.

HBS-IE209

Eljuegose puede utiizara partir de 6 afios y medioindividualmente y por parejas.
Enlapantallaaparecen doscifras, Objetivoy Total, y una serie de operaciones. El
Total es la cifra de partida de cada jugador, el cual, realizando operaciones alge-
braicas, tiene que lograr que sea igual al Objetivo.

CURSO DE BASIC

HBS-IE208
PVP. 3.900 + 468 IVA.

HBS-AN009

O O
C32 | pyp, 5.900 + 708 IVA.

. elcubo
informdtico

aibasic

AnAvA
5 § MULTIMEDIA

cfl§ sororte

Fulse una teclas

iHolal Ese mufieco tan divertido que se pasea por los mi-
croordenadores con unas gafas grandes como pantallas es
«Eresto Delteclado». Le conocimos por casualidad unatar-
de. Enun principio parecia un poco empollon, pero resultd
ser muy simpatico en cuanto abordamos el tema de la in-
formética:

«Contrariamente a lo que se piensa, un microordenador no
s una cajamagica que sepa de todo, comprenda cualquier
cosay resuelvatodoslos problemas. Sigue siendo unamé-
quina inerte que se anima cuando se pulsa un interruptor,
peroincapaz del menor esfuerzo sinointerviene el hombre...
afortunadamente».

Después de esas generalidades, nos propusoiniciarnos al
lenguaje BASIC con explicaciones, ejercicios, simulaciony
juegos, y sacd un cubo de su balsillo. Ese cubo lo tenéis aho-
raenlamano, acompariado de unlibro de fichas de traba-

‘

HBS - IE 301
PVP. 6.900 + 828 IVA.

El curso BASIC MSX se presenta con la intencion de servir
de instrumento de trabajo, sencillo pero riguroso, para aque-
las personas interesadas en conocer el campoinformético
en su vertiente de programacion.

El curso consta de ocho programas que cubren en un pri-
mer nivel, lostemas: NUimeros aleatorios, condiciones, sal-
tos, efc.; Variables numéricas, dimensionadas, comparacio-
nes, intercambio de variables, etc.; Instrucciones relativas al

tratamiento de cadenas; Creacion y lectura de ficheros; Ins-.

trucciones gréficas; Sprites; Sonido.

EL CUBO INFORMATICO ]

josacado de su experiencia. Esas fichas dan informaciones
sobre las reglas y el tipo de ejercicios propuestos para asi-
milar mejor las nociones estudiadas. Estas fichas estan es-
tructuradas por temas y aunque estén unidas entre si, se
pueden utilizar separadamente. Al final del libro encontra-
rasenel Anexolas palabras claves, un indice y unos conse-
jos que poponen un balance de la iniciacion (programacion
y correccion programa). Los programas y el libro se com-
plementan, algunas explicaciones estdn en la pantalla, otras
en las fichas y lo mismo sucede con los ejercicios.

Z0—Orocom Il



Aquitiene a su alcance, las herramientas para construir la
granjade sus suefios e incluso pintarla. Su granja sera més
que un dibujo perfecto: se movera al ritmo de la musica.
Los dibujos terminados podran ser aimacenados para que
luego pueda disfrutarlos.

Aconsejable para mayores de 5 afios.

FISICA | - MAGNITUDES

Los programas que integran el médulo FISICA |, teora y
préctica fueron disefiados para ser ejecutados tanto en el
entorno del hogar como en una clase elemental de fisica.

HBS -DAI03  PVP. 1.900 + 228 IVA.

sony mf

Todolo que nos rodea esté en constante movimiento. Te ofre-
cemos una divertida forma de estudiarlo y entender mejor
nuestro entorno,

Todo el mundo fascinante de las magnitudes de la Fisica se
abre ante ti con la ayuda del ordenador. Podrés repasar y.
practicar tus ejercicios de magnitudes vectoriales y es-
calares.

Juego educativo que utiliza las capacidades Idgicas y audio-
visuales del sistema MSX para desvelar las leyes que rigen
los diversos tipos de movimientos de los cuerpos.

Los temas de estudio son: Posicién, Desplazamiento y tra-
yectoria de un mévil, Movimiento rectilineo uniforme y uni-
formemente acelerado, Caida libre y lanzamiento vertical,
Movimiento circular, Tiro parabdlico y Movimiento armoni-
co simple.

Todo ello con ejemplos y ejercicios practicos. Agui encon-
trarés en detalle todos los movimientos mecénicos que es-
tudias desde 7° de EGB hasta 3° de BUP.

e

“"‘s.,;% AT

SELVA DEL TECLAS DIVERTIDAS
HBS-AN008

PVP. 2.450 + 294 IVA.

HBS-IDE02

PVP. 3.990 + 479 IVA.

Este programa conduceal nifio ajugar con sucesiones deletras y silabas forman
do palabras y debiendo evitar las trampas que'se le presentan. Se compone de
seisjuegos. Aunque estn destinados alos nifios que saben eer, pueden ser utili-
zados, con la ayuda de adultos, desde el comienzo del aprendizaje.

TUTOR

El programa ofrece alos niios tres excitantes juegos que le enseian [a situacion
delasteclasy nimeros en el teclado a la vez que se divierten. En el primer juego,
letrasy numeros descienden porla pantalla. Enel sequndo, bonitas figuras de co-
lores viajan porla pantalla. En el titimo juego el nifio debe de hacer corresponder
nimeros, figuras y palabras correctamente.

HBS-IE203

PVP. 2,900 + 348 IVA.

azzo mzoW:

v
.xqoemwvm- x

Programa orientado hacia educadores y padres. Permite
crear tests, incluyendo no sélo texto (preguntas y respues-
tas), sino gréficos, y puedes limitar el tiempo de respuesta

Es un programa abierto a cualquier tema, desde matemati-
cas hasta historia. Los programas van contenidos en dos
cintas.

HBS-AN007 PVP. 2.450 + 294 IVA.

Juegos con Complementos y Mdltiplos para nifios de has-
ta10anos. Estos juegos educativos comportan tres niveles
de dificultad cada uno. El principio del juego Complemen-

tos consiste en combinar dos cartas complementarias don-
delasuma, seguinel nivel elegido, seaiguala50, 1006 1.000.
En el juego Muiltiplos se trata de reconocer dos cartas mul-
tiples. Una y otra combinan el nivel de dificultad debiendo
ser dobles, triples y cuadruples.

-', n
crere
[~fcf]




MIL CARAS
HBS-IDE05  PVP. 3.990 + 479 IVA.

MIL CARAS

ti completeslacara, escogiendolos ojos, orejas, boca, etc.
que td prefieras.

El'segundo juego utiliza la cara que td has creado para con-
seguir que mediante simplesinstrucciones que tt escribas
sonrfa, guifie un ojo, mueva las orejas, se enfade, llore 0 se
burle.

En eltercer juego tendrés que recordar todos los gestos que
la cara te vaya haciendo y escribirlos en el ordenador. Esto
te ayudard a mejorar tu memoria y concentracion.

Mil Caras posee gréficas de colores y sonidos.

Son tres juegos en uno,
El primer juego presenta una cara en blanco y espera que

VIAJE ESPACIAL

o o
C32

HBS-AN002

PVP. 2.450 + 294 IVA.

Através de cinco juegos de este programa, el nifio juega con
los signos haciendo referencia a su cuerpo 0.a un objeto ex-
terior para descubrir las direcciones del espacio.
Escucha y debe reconocer los sonidos y observa y recons-
truye mosaicos en donde las formas son diferentes y sufren
modificaciones.

Se compone de cuatro juegos:

- Viaje en el espacio.

- ; £ > - Los planetas.
Orientacion espacial: Derecha, izquierda, arriba, abajo.Ni- pr?ncipe del espacio
fios de hasta 10 afos. - [os mosaicos.

MULTIPUZZLE

C32 ) HBS-AN0O3

PVP. 2.450 + 294 IVA.

Eljugador es sucesivamente animado a multiplicar nime-
ros, rellenar multiplicaciones y volver a construir operacio-
nes en donde las cifras han sido reemplazadas por letras.
Losejercicios soninnumerables ya que el ordenador elabora
nuevos casos aleatoriamente, de forma que, cada vez que
se vuelva a jugar se presentan siempre operaciones dife-
rentes. !

El programa se compone de tres juegos: EL FUTBOL, EL
CIRCO, y EL RUGBY. Los tres juegos son progresivos. Per-
miten dominar lastablas de muttiplicar, manipular los nime-
ros y utilizar el razonamiento deductivo.

A partir de los 10 afios.
Ejercicios de ldgica y deduccion con multiplicaciones que
son verdaderos rompecabezas.

12

B

MONKEY ACADEMY :

RC-702

S PVP. 4.900 + 588 IVA.

A partir de 7 anos, individualmente o en pareja.

En la pantalla aparece una operacion aritmética en la que
falta una cifra. El jugador debe calcular cudl es la cifra que
falta.

El mono ha de encontrar la cifra desenrollando persianas
y entregar la correcta a su ayudante. El ayudante espera arri-
ba impaciente para poner la cifra en el lugar de la interro-
gacion.

Este juego es un reforzador muy til en el desarrollo de la
capacidad de calculo mental. Es conveniente que el nifio
tenga adquiridoslos conceptos de suma, resta, multiplica-
cién y division (0 al menos el de suma y resta para poder uti-
lizar los niveles 1y 2 del juego).

HBS-H020C  PVP. 4.900 + 588 IVA.

(Como se imagina el espacio? Todo lo que piense tomaré
formaenimégenes mdvilesatodo color: Podra crear naves
espaciales, astronautas y otros seres extraterrestres.

Y si ademas desea volver otro dia a este excitante mundo
podrd almacenar estos dibujos.

Aconsejable para mayores de 5 afos.

Asimismo el nifo deberd ser capaz de comprender la dis-
posicion lineal de los diversos factores de la operacion
tanteada.

En estados iniciales es aconsejable que el nifio disponga
de papel y lapiz para poder resolver el problema y pasar a
la etapa de juego.

13
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HBS-IDE06
'ROM PVP. 12.500 + 1.500 IVA.
T ——

Es el primero de una nueva generacion de lengua-
jes para ordenador. Es un potente lenguaje dise-
nado paraaprender. Nos ofrece un amplio espec-
tro de posibilidades para experimentar.

LOGO ha sido disefiado para evitar los obstécu-
losiniciales cuando se aprende a programar. Nos
permite obtener éxitos y realizar proyectosintere-
santes desde un principio.

Es un entorno de programacién compuesto por
varios ambientes flexibles y adaptables a las ne-
cesidades del usuario. Cada uno de estos ambien-
tes posee sus comandos y operaciones especi-
ficas, lafinalidad de cada uno de ellos es también
distinta. Las listas, los gréficos, el célculo... son al-
gunos ejemplos. También podemos crear nuevos
ambientes detrabajo, con nuestras primitivas, con
nuestros propios objetivos... eiemplos pueden ser
microambientes de trabajo de la gramatica, la fi-
sica, el entorno, etc.

LOGO ES UN LENGUAJE EXCLUSIVO PARA
NINOS

Seha extendido rapidamente entre la educacion
bésica al ser un lenguaje facil de usar en princi-
pio, y comprensible —en gran parte— por los més
pequerios. Pero LOGO es un dialecto de LISP len-
guaje de alto nivel usado para desarrollos en el
campodea Inteligencia Artificial (IA), y ello quie-
re decir que conserva basicamente sus cualida-
desy estructura. Alempezar atrabajar se descu-

bre rpidamente que las posibilidades de LOGO
son muy amplias y extremadamente potentes.
Cabe decir que con LOGO es posible realizar cual-
quier cosa que se desarrolle en otros lenguajes
como PASCAL, FORTRAN o BASIC. La diferencia
fundamental es que LOGO permite estar mucho
mas cerca del problema que el resto de los len-
guajes, en los que la propia sintaxis es el proble-
ma principal.

LOGO SONY MSX es la versién més moderna y
sin duda de las mejores y més completas.

LOGO ES LOS GRAFICOS DE LA TORTUGA
LOGO es en esencia proceso simbdlico, proce-
sodelistasy palabras. Los gréficos y la tortuga fue-
ron un afiadido posterior que precisamente pro-
vocaron el «boom» del lenguaje.

Los gréficos de la tortuga son importantes en
LOGO, sobretodo para los principiantes, o inclu-
so paraaplicaciones en tres dimensiones, tanen
bogahoy endfa. De cualquier manera, los grafi-
cos delatortuga, son solo uno de los mdltiples am-
bientes del lenguaje.

LOGO HACE NINOS MAS INTELIGENTES
Estaafirmacién, junto con otras tales como «Logo
hace superar el fracaso escolar» 0 «Logo hace ni-
fos mas creativos», son demasiadas veces usa-
das como argumentos en favor dela utilizacion del
lenguaje.

LOGO POSIBILITA UN APRENDIZAJE AUTO-
DIRIGIDO

Esnecesaria unaintervencion directa por parte del
profesor/monitor del grupo, evitando que los alum-
nos caigan en situaciones repetitivas. Nuestra pe-
queria experiencia demuestra que el plantear pro-

yectos globales de curso puede ser una buena
metodologa de trabajo. Al hablar de proyectos
globales nos referimos por ejemplo, a la posibili-
dad de desarrollar durante un curso una aventu-
rainteractiva en donde se combinan gréficos, tex-
tosy condiciones. Nos podemos basar en un libro
delecturas elegido por los alumnos. En esta situa-
cion, ellos mismos se reparten por centros de in-
terés: unos se dedicaran a los graficos, algunos
al desarrollo de los procedimientos de texto, y qui-
zas ofros al ensamblaje de las distintas partes.
En nuestra opinidn este planteamiento dispone de
algunas ventajas: fuerza a trabajar modularmen-
te, provoca la discusion y el intercambio de ideas
entre los distintos nucleos de trabajo, no se crean
grandes diferencias en el progreso de los distin-
tos alumnos, finalmente el propio desarrollo del
proyecto crea una demanda de nuevos conoci-
mientos que lleva alos alumnos ainvestigar y con-
sultar espontaneamente manuales y nuevas pri-
mitivas. Otros posibles proyectos serian la
simulacion de una ciudad, algun acontecimiento
histdrico, una visita turistica, etc.

Seincluye con el programa unfibro completo so-
bre €l lenguaje LOGO.

15
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ENSAMBLADOR

HBS -1A 003

O O
C32 | pyp,3.900 + 468 IVA.

i SONY 3K

El ENSAMBLADOR/EDITOR (GEN) es un ensamblador
para Z80A, adaptado a todos los sistemas que poseen di-
cho microprocesador. Pueden ensamblar todos los cdigos
de operacion nemotécnicos del 280A.

Como aspectos distintivos podemos decir que realiza dos
pasadas, la primera de las cuales la utiliza para buscar erro-
res y catalogar los simbolos, y en la segunda se genera el
cddigo objeto. Al final crea una tabla de simbolos de con-
sulta muy répida. También consta de:
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Ellenguaje PASCAL es uno de los lenguajes mas utilizados
enlaensefianza. Por susencillez y estructurainterna es un
lenguaje muy (til para aprender programacion estructurada.
EIHISOFT PASCAL setrata de un potente instrumento para
implementar programas bien estructurados y féciles de com-
prender. En este lenguaje dispone de:

- Comandos de edicidn para facilitarnos el movimiento

en la pantalla.
- Un potente editor para generar el programad fuente

- Comandos especificos de salto de pagina, detencion
del listado, etc.

- Posibilidad de definir macro-instrucciones.

- Seudo-operaciones

EI DESENSAMBLADOR/DEPURADOR (MON) es un pro-
grama sencillo y potente que puede ser utilizado en cual-
quier ordenador MSX que tenga al menos 16 K de memo-
ria RAM. EI MON le ayudara a depurar sus programas en
cddigo maquina, tanto si han sido escritos directamente,
creados con un ensamblador, o bien desde el BASIC.

PASCAL

ademas de poder compilar y ejecutar nuestro
programa.
- Identificadores predefinidos.

El compilador ocupa unos 12K de memoria, las rutinas de
ejecucion 4K y el editor 2K; laimplementacion-ocupa 18K
y deja el resto de la memoria para los propios programas
en PASCAL.
Este lenguaje va acompaiado del manual en castellano.
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Pascal es un lenguaje de alto nivel especialmente disefia-
do para el desarrollo de aplicaciones matematicas.

Los programas de Pascal pueden ser desarrollados utilizan-
do el potente programa editor, pudiendo acceder directa-
mente alos comandos del DO.S. El mddulo creado en edi-

" tor podra ser luego compilado, linkeditado y ensambladbo.

Loserrores pueden ser visualizados en un fichero especial.
Puede trabajar con variables numéricas reales (14 digitos
de precision), enteros, coma flotante, en formato decimal, he-
xadecimal 0 BCD.

| FORTRAN

HBJ-S052D
PVP. 27.000 + 3.240 IVA.
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El programa de lenguaje FORTRAN IV contiene el progra-
ma editor, compilador y sistema operativo MSX.DOS.
Estd preparado para trabajar en 40 u 80 columnas (MSX y

El editor dispone de potentes funciones especiales de edi-
cion, tales como: movimientos de cursor, saltos scroll, inser-
cion y borrado... Las teclas de funcion son programables.
Iguaimente dispone de los comandostipicos del MSX.DOS:

Copy, Date, Dir, Format, Mode, Ren, Time, Type, Verify, Del,

efc.

Lacarga dindmica de programas asegura la 6ptima utiliza-
cion delos recursos de la memoria principal, por lo que pue-
den ser desarrollados programas de dimensionesilimitadas.
Dispone de dos tipos de ficheros aleatorios de diskette. Uno
deellos esregistros de longitud variable en fichero y el otro
de longitud fija.

Dispone de un extensomanual de instrucciones y de diver-
$0s programas de ejemplo.

Puede trabajar a 40 u 80 columnas (MSX y MSX2).

Los ficheros de datos pueden ser grabados en diskette en
formato ASCII o en binario.

Adpasd

JRT Pascal ver 4.8

Copyright 1983 JRT Sustems
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El extenso manual de instrucciones contiene numerosos
ejemplos para la rapida comprension de este programa.
Dispone de tres tipos de subprogramas: De subrtinas, de
funcion y creadas en su libreria interna, tales como Open,
Lopen, Close, Delete, Rename, Delay, Cim, Setio, Reset, Pok,
Bit, Ctest y muchos més.

Puede trabajar con variables alfanuméricas y numéricas, en-
teras, ldgicas, reales, de simple y doble precision, etc.

§ WAIT 5 SECONDS
CALL DELAY <5801
§ CLEAR THE SCREEN ABAIN

accawCREﬁ ST N

D<A SeB5
B '3
29 nias

ABAIN CLEAR T
CALL SCREENC1,8,05

sHOW PUT) RANDOM PLUS SIGNS ALL| OVER THE
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DO 40 I=1, 408
BET NEXT SCREEN POSITION AND GO THERE
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Coboles unlenguaje plenamente orientado al desarrollo de
programas para la gestion de las Empresas.

Es un lenguaje sencillo de aprender ya que utiliza simples
sentencias del inglés (Division de Identificacion, de Entor-
nos, de Datos, de Procedimientos...).

Este compilador de NEVADA COBOL es una version mejo-
rada del COBOL ANSI-1974,

Dispone de ficheros aleatorios, de Errores, de Renumera-
cion del programa fuente y de llamadas en lenguaje Ensam-
blador.

1DD|

Ellenguaje C es, actualmente, la mejor forma estructurada
y comprensiva de |a etapa de desarrollo de programas y apli-
caciones.

Dispone del Compilador de Lenguaje C, Linkeditor, Editor,
Ensamblador y Librerfa a) funciones de transferencia entre
ficheros compilados b) Rename, Delete y funciones indivi-
duales de comprobacion c) creacion de nuevos ficheros
compilados e inspeccion del contenido de dichos ficheros,
BDS-C esta disefiado para sgr un “subset” del SO. UNIX C.
Dispone de un programa DEBUGGER para la depuracién
delos programas; pudiendo colocarinstrucciones de salto

BDS-LENGUAJE C o

HBJ-S050D
PVP. 36.000 + 4.320 IVA.

El sistema NEVADA COBOL contiene tres elementos:

— un lenguaje

— un compilador

— un paquete para la gjecucion

Ellenguaje es utilizado por el programador para escribir el
programa fuente. EIl compilador es un programa que pro-
cesalas instrucciones escritas por el programador y produ-
ce un programa objeto (programa en lenguaje maquina). El
paquete de ejecucion carga el programa objeto y ademds
contiene las subrutinas usadas en el programa objeto.
Puede trabajar a 40 u 80 columnas (MSX y MSX-2).

N

y comprobacion (BREAKPOINT), volcados de memoria, etc.
Dispone de ficheros aleatorios pudiendo estar abiertos si-
multéneamente hasta 8 ficheros.

Esta preparado para trabajar en 40 u 80 columnas (MSX y.
MSX-2).

UNIX es una marca registrada por Bell Laboratories.

chari6é = ARRAY [1..161 OF char;

VAR
ch_: char;
alphameric : SET gF char;
map:%igi‘fe ¢ P°21RNbcasa;
word : chard;
name : chardé;
inclide name : chardé;
250R-TPTE SRR

R

.
STRINGL421>;

gy
ICEDURE error (msg :

dummy : charié;

BEGIN
writeln;
griteln;

Musica, creacion grafica y organizacion personal.

APLICACIONES
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Archivo de fichas muy til para uso doméstico y pequefio
negocio.

El programa «Contabilidad Personal» permite trabajar con
500 cuentas y con un histdrico de hasta 1.000 apuntes. Las
cuentas pueden codificarse tal como se deseen con nime-
ros comprendidos entre el 1y 9999. Pueden modificarse,
afadirse o darse de baja cualquiera delos datos paralabue-
namarcha de la contabilidad. Siempre pueden visualizar-
selos datos de las cuentas, as como los apuntes realizados
acargodelasmismas. Puede realizar: Altas y Bajas de cuen-
tas, Altas, Bajas, Consultas y Modificaciones de Apuntes 0
asientos, Estractos de cuentas. Listado por pantallaeimpre-
sora de todas las cuentas.

Elprograma «Control de Stocks» permite manejar uninven-
tario de hasta 400 articulos y un histérico de movimientos
de hasta 1.000 entradas/salidas.

Contoda facilidad se pueden afiadir, modificar, dar de baja,
efc., cualquiera de los datos que necesite tener bajo control
ensualmacén. Enelmomento de efectuarlos movimientos
de entrada/salida, se actualizaran los saldos, y los precios
de compra y/o venta.

Al consultar un articulo pueden visualizarse todos los movi-
mientos del mismo desde el dltimo vaciado del histérico.

Las opciones de que dispone son las siguientes:

— Definicion de fichas totalmente abiertas a las necesida-
des del usuario, Altas, Bajas y Modfficaciones de fichas.

— Permite la ordenacion por diferentes campos, operacio-
nes aritméticas con campos distintos, definir los registros
aimprimir...

La capacidad del ordenador depende del tamafio de la fi-

cha definida. Por ejemplo con una ficha de 90 caracteres (30

para el Nombre, 30 para la Direccion y 30 para Comenta-

rios) puede introducir unas 300 fichas,

SPRES SO L
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Es unaHoja de Calculo desarrollada para el ordenador per-
sonal MSX; que dispone de la funcion Procesador de Textos.
El Pasocalc permite operar con unatabla de datos de 80 ca-
racteres en columnas de 5 a 10 caracteres y con un nime-
ro defilas que depende de lamemoriaRAM del ordenador:
- Sila RAM es de 32 K: 180 filas.
- Sila RAM es de 16 K: 60 filas.
Por esta configuracion la tabla de datos queda dividida en
casillas que se identifican por las coordenadas de columna-
fila correspondientes (por ejemplo, la casilla A23, representa
la posicion definida por la columna A, fila 23).

- Las casillas en la Hoja de Calculo admiten tres tipos de in-

formacion:
- Texto
- Datos numéricos
- Formula de Célculo

- Alta resolucisn grafica

= Welocidad elevada ce proce
- Teclado ergonémico.

Los campos de TEXTO no son ejecutables por las férmulas
de calculoy su funcién es solo informativa (comentarios, ti-
tulos, etc). Estas casillas quedaran definidas en el ordena-
dor como CHARACTER.

Los campos de DATOS NUMERICOS son los que se utilizan
enelfuncionamiento de la Hoja de Calculo y las casillas ocu-
padas quedan definidas en el ordenador como NUMERIC.
Loscampos de FORMULAS DE CALCULO sonlos que, una
vez definidos, tomarén el valor que resulte de realizar las ope-
raciones indicadas en la férmula, de acuerdo con los valo-
res de las casillas que se utilicen endicha formula. Existe la
posibilidad de repetir los calculos tantas veces como sea ne-
cesario, ya que el programa memorizard la férmula defini-
day los datos calculados.

La ventaja principal de la Hoja de Célculo es que aunque
se alteren los datos o se introduzcan nuevas casillas, reali-
zard de nuevo el célculo de toda lalista confeccionada, por
lo que resulta ideal en aplicaciones de planificacion y, en ge-
neral, para resolver todos aquellos problemas donde se ne-
cesita conocer comoinfluye la variacion de un dato delaLLis-
ta en el resultado total de la misma.

nmMmz2o0—0Or0—T—1vr Il
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Permite gestionar hasta 99 cuentas, que seidentifican porunnimero de dos digi-
tos y un nombre de hasta 15 caracteres alfanuméricos y hasta 500 asientos.

En cualquier momento puede consultar las cuentas, los apuntes y los movimien-
tos u obtener un balance de los saldos de todas las cuentas que tienen titulos
asignados.

FICHEROS

HBS-1G103 PVP. 2.400 + 288 IVA.

SONY kK 8

Permite crear archivos de datos cuyo formato, tamario y caracteristicas define ef
usuario. Las prir fi que puederealizarconlosarchivos son: Actua-

on defichas altas, bajas, fi 1es), Consulta (con varios criterios de
seleccion), Listados, Ordenacidn y Clasificacion, Sumayy Totalizacion de campos
numéricas, elc.

Este programa de almacén permite gestionar hasta 200 articulos que se identifi-
can por un nimero de 3 digitos y una descripcion de hasta 20 caracteres alfanu-
méricos. En cada movimiento de Entrada y Salida se actualiza autométicamente
las existencias de almacén de cada articulo y los precios de compra o venta, se-
gun el tipo de movimiento.

Se acabaron los problemas para hacer la Declaracion de Renta.
Coneste programay su Hit Bitse lo damos todo hecho. Podréincluso, conla ayu-
da de una impresora, rellenar los impresos.

WORD :
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Tratamiento de textos en castellano.

Permite visualizar en pantalla o imprimir documentos que
tengan hasta 500 lineas de 64 caracteres.

Realizala division de palabras y el centrado de lineas auto-
méticamente.

De una forma muy sencilla puede copiar, mover y suprimir
bloques de lineas, insertar palabras o lineas en cualquier
parte del escrito, fijar margen derecho eizquierdo, justificar
lineas, encontrar texto, modificar parrafos, desplazamiento
vertical a lolargo del texto, retorno del carro automético al
final de linea, tabulacion, centrado automético de titulos,
contador de lineas y posicion del cursor en pantalla.

_ Puede imprimir todo o parte del texto, almacenar en cinta

de cassette o diskette (seguin el formato del programa defi-
nido), mezclar archivos de texto, definir caracteres de con-
trol de impresora (en caso de no ser MSX).

Laimpresion se puede realizar en distintos tamarios de le-
tra: ampliada, condensada y normal.

Cada uno de los tamafios puede ser escrito en letra cursi-
va, subrayada, enfatizada, élite, proporcional y en doble pa-
sada (negrita).

Dispone de dos pantallas de ayuda en castellano, directa-
mente desde la pantalla y sin borrar el texto introducido

HBS-1G201

1DDJ pyp, 4.600 + 552 VA

Frocesador de Teutos MSX:
£4 caracteres por Linea

fcentos (1, &, & @)

Teclado én castellany GG @, 6

SO0 Lineas
Rezcla de testos

Justifica wargemes

Distintos tipos de Letras € iNpresign

4 0tras muchas Funciones

T T (RN FEANTN LN SRR T

También existe la posibilidad de mezclar textos de distintos
archivos.

Dispone de un programa TUTOR grabado, que le ayuda a
familiarizarse con el procesador de textos.
FUNCIONAMIENTO

Tasword opera con un archivo de texto que contiene aque-
llo que escriba en el teclado. Este archivo de texto puede te-
ner hasta cerca de 500 lineas. Su televisor es una “ventana”
hacia arriba o hacia abajo a o largo del archivo de texto.
La ventana le muestralos 64 caracteres en cadalineay 22
lineas de archivo de textos. La ventana puede ser “abierta”
para mostrar solamente 32 de estos caracteres en cada li-
nea a tamafio normal de un caracter MSX.

NOTA: La presentacion de 64 caracteres por linea, singular
en MSX; se consigue ocupando dreas de memoria reserva-
das a zonas especificas de MSX-2, por lo que este progra-
ma no puede utilizarse en ordenadores de la version 2 de
MSX.

IKPRESORA WSi
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ELECTRONIGRAF

HBS - AN 010
PVP, 3.600 + 432 IVA.

sPRITE © max ®

iPintores, dibujantes y disefiadores gréficos a vuestros mi-
cros! Aqui tenéis un programa sorprendente que haré de
vuestras pantallas un lienzo del siglo XXI. El joystick se trans-
formaen un pincel electrénico y elteclado en un verdadero
cuadro de mandos: elegir el trazo, cambiar el color, realizar
mosaicos, disefiar figuras moviles (sprites), repetir un dise-
fio en orientaciones diversas, rotular en varios tipos de le-
tra, efc.
Y no sdlo en la pantalla, también podréis obtener una fiel re-
produccion de vuestra obra en papel por medio de un plot-
ter MSX; incluir vuestros disefios en otros programas.
Puede dibujar sobre la pantalla, empleandolas ocho direc-
ciones que facilita el teclado (cuatro cursor simple, més cua-
tro de combinar dos cursores simultaneamente) o joystick.
Puedetambién crear dibujos mascomplejos, en cuyo caso
posee un conjunto de 6rdenes detalladas en el extenso ma-
nual que acompafiaal programa. Las opciones de que dis-
pone son:
* Emplear en su dibujo hasta dieciséis colores diferentes.
* Escoger el grosor de su pincel entre cuatro posibilidades.
* Pintar zonas cerradas del mismo color que su contorno
 Cambiar los colores de su dibujo.
* Alzar el pincel del papel.
¢ Cambiar la posicion del ment grafico en pantalla.
* Eliminar de pantalla el menu grafico.
e Activar una lupa para ver mejor algun detalle.
¢ Copiar trozos de dibujo:

— idénticamente

— suimagen

— con una rotacion de 90°

— suimagen rotada
* Rotular su dibujo.
o Utilizar los sprites generados con el “EDITOR DE

SPRITES”
o Copiar la pantalla en papel mediante un plotter.
¢ Cargar un dibujo de un cassette.
e Salvar un dibujo en un cassette.

F
bedeighiihl
FBH!JHLMN }

Una vez confeccionado un dibujo y salvado en cassette, po-

drarecuperarlo posteriormente para usarlo como fondo de

un programa.

El “EDITOR DE SPRITES” es una herramienta para MSX,

creada con el fin de facilitar la construccion de sprites (figu-

ras mdviles). Posee un conjunto de drdenes sencillas, me-

diante las cuales el usuario puede generar sus propios spri-

tes para después recuperarlos e incluirlos en cualquier

programa o juego.

Las operaciones que el Editor de Sprites le permite realizar

son:

o Crear sprites en tres formatos, seleccionables por el
usuario.

e Almacenar sprites en un fichero.

* Modificar sprites que previamente se han generado.

¢ Visualizar cualquier sprite.

o Insertar sprites.

* Afadir sprites.

¢ Borrar sprites.

¢ Duplicar sprites.

¢ Codificar en hexadecimal sprites.

o Cargar en la memoria un fichero de sprites.

* Salvar en el cassette un fichero de sprites.

COCINA MODERNA -
HBS-DAID2
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PVP. 2.200 + 264 IVA.
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Deseubranuevos platos dela Cocina Moderna. El ordenador e presentaré un su

culento mend, le aconsejara la dieta a sequir, la temporada ideal para comerlo y
en qué orden debe tomar los platos.

Ademés, si dispone de nuevas recetas “‘gustosamente” las podra afiadir a las ya
existentes.

CHARACTER COLLECTION |

HBS-H002T

PVP. 2.400 + 288 IVA.

LCumpJeanos Bodas, Invitaciones? Creahve Greetings y Character Collection Il se
adapt disenio, dosotres, escribaeltexto
yelijael papel y tarjeta. Dejsa!ordenadorewmpvesorahacerenrabaju ylisto. Alli
latiene, su original y exclusiva tarieta, expresando ese recuerdo especial.

NOTA: Necesita el HBS-H001C para funcionar
M MUSICA EN JUEGO/NOTAS
WO

HBS-DAIO4  PVP. 1.900 + 230 IVA.

Comenzar el aprendizaje del solfeo jugando puede ser un interesante inicio en el
fascinante mundo de la MUSICA

Primera entrega del curso elemental de solfeo que trata de los sonidos y su repre-
sentacion. Juego musical recomendado para estudiantes que seinician en esta
disciplina

" CREATIVE GREETINGS
HBS-H001C

PVP. 9.900 + 1.188 IVA.

D aa st Ao folicitacin d

3 ) i
plearios, y navidad con este software de facil utiizacion. Simplemente usando el
cartucho decontrol en su ordenador MSX, y cargue caracteres desde una graba-
dora, use laPLOTTER PRN-C41 y escoja el tamario, el color y el texto que desee
imprimir.

CHARACTER COLLECTION Il
HBS-H006T
SON h

PVP. 2.750 + 330 IVA.

iLegustaeltenis, ﬂ\ surf ola danza’7 LCua\ essuespecialidad? Fred, el programa

deportivog ysit de «Creative Greetings» le ayu-
d fi j. Lasa losblocs d ‘decanas
yl d I Isel ori-
ginalidad.

NOTA: Necesita el HBS-H001C para funcionar

w MUSICA EN JUEGO/FIGURAS

HBS-DAI05

PVP. 1.900 + 230 IVA.

LESE e

Por primera vez es posible aprender solfeo al ritmo que se imponga uno mismo
y€on un profesor que no se equivoca amas E<ta segundaentrega del curso ele:
mental de solfeotratadelc N teractiva. Dispo-
ne de ejercicios aleatorios que no dejardn que te aburras. Recomendado para el
1¢ curso de solfeo de conservatorio.

25
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SONY CONVOCA EL 2° GRAN CONCURSO DE PROGRAMAS MSX.

1000000

Se ha abierto ya la convocatoria del 2° Gran Concurso de Programas MSX. Hay dos categorias
de participacién: Una, pard Centros Docentes; otra para particulares y piblico en general

En la categoria de “Centros Docentes”
se aceptardn todos los'programes cuyo femo sed
pedagégics pero que, por supuesto, no sean la mera
copia de un libro o de un programa ya existente.
Lo que se pretende es estimular la creatividad.
En la sequnda categoria, que denominamos
"General”, los programas que participen deberén
comesponder a uno de los cuatro temas siguientes:

P Simulacién en el ambito de las Ciéncits (Fisica,
Quimica, Biclogia, Ecologiq, etc). Se trata de
crear un programa que simule un caso real
© imaginario.

P Miisica (creacién, interpretacién, generador de
sonidos y ritmos, etc.).

P Juegos de aventuras:

P Gréficos ¥ Disenos (se valorard la posibilidad de
impresion en Plotter).

Los premios se repartiran también
segun las categoras:
Categoria Centros Docentes.
~ Un tnico premio deun millén deé pesetas a
repartir entre el Centro Docente y el autor del
programa. 500.000~ Ptas. para cada uno.
Categoria General
= Un premio de 500.000~ Ptas. para el que quede
clasificado en primer lugar.

— SONY tendré la propiedad de los programas
premiados.

~ SONY tendrd los derechos de compra sobre el
resto de los programas presentados.

— Los programas que concursen deberdn ser
presentados grabados en cinta de audio SONY
o diskette SONY OM-D3440, entregéndose dos
copias. Asimismo se deberd adjuntar un listado
del programa, instrucciones de funcionamiento y
una sintesis del contenido del programa.

— Con cada programa se entregard un sobre

cemrado conteniendo los datos del autor o autores,

y en el exterior figurard el titulo comespondiente.

Todos los concursantes, indeperdientemente de

su clasificacién final, serdn obsequicdos con

wn prodiicto SONY:

entred®

Fecha ‘;:ogmmﬂs

de 0 La fechalfmite parala recepcion de los

programases el 30 dé Eneroide 1.987. Debiendo

ser entregados a SONY ESPANA, SA,

Departamento de Ordenadores MSX. Sabino de

Arana,42-44, 08028 - Barcelona; TEL. (93) 33065.51.

curso Y
oS

Entre todos los programas recibidos, el

jurado elegird los que, a su juicio, contengan un

. mayor nivel de innovacién y creatividad.

~ Dos premios de 300000~ Plas. para los que
queden clasificados en sequndo lugar,

Tres premios de 100.000- Ptas. para los que
queden clasificados en tercer lugar. 3
Todos los premios serén en material SONY.

— Los programas presentados por los
Centros Docentes deberdn tener un méximo de
28K RAM.

Los programas presentados por particulares para

Elfallo serd publico el T'de

Los Sres. Juan Roig Ferrdn s
e eraos e | Abride 1987y publicado
Jesiis Asin Gascon de en la prensa nacional

manca, y Endque

Riera Quiles de Velencia
foeran ganddotes. del
Primer Concurso de.
Programas MSX. Sus

15 han sido

o5 por SONY y
dctualmente estin siendo
comercialisados. Can fos
ganadotes de este afio
se had lo mismo. T
T

la Categoria General deberdn tener un méximo

de 12 KRAM.

Para mayor informacién o
consulta, dirjase a
cualquiera de

las Delegaciones SONY.

ORDENADORES

HIT 3IT
SONY.
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HBS-GO15CP
PVP. 3.100 + 372 IVA.

HBS-G023CP  PVP. 3.800 + 456 IVA.

8 BACK A GIEMMON @

e

22
COPYRIGHT(C) 1904

Toono Soft e

Los amantes del Backgammon no deben dejar pasar la
oportunidad de jugar contra el ordenador o contra un ami-
go. Haga su apuesta, doble, tire los datos... Pruebe su suerte
y estrategia contra el ordenador en un juego sumamente ex-
citante y estimulante.

El backgammon es un juego histérico que se ha estado ju-
gandoen varias versiones, desde hace mas de 5,000 afios.

28
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Pruebe suhabilidad contra el ordenador en doce niveles di-
ferentes. Durante el partido, varias alternativas son factibles:
Cambiar de nivel o color, rehacer unajugada, almacenar las
jugadas en un cassette, cambiar de posicion... A mayor ni-
vel, lasjugadas de la computadora son més complejas y to-
man méstiempo. Evaltie su conocimiento con el que le ofre-
ceraelmejor y mas dificil desafio que haya experimentado.
Mando o teclado.

BACKGAMMON '

Es un juego en el que interviene tanto la habilidad como el
azar. jApueste y tire el dado!

gl

%

HBS-G008CP
PVP. 4.800 + 576 IVA.

Uno o dos jugadores. Mando o teclado.

Letocaa usted. Juegue, bandadoble o sencilla. Preste toda
su atencion. Elija un golpe de cafion. Su habilidad depen-
de del &ngulo y fuerza del taco.

iLa emocion va en aumento! Tranquilo... La tension llegara

COMPUTER BILLARDS

al limite y explotara al producirse el impacto de la bola del
punto. ;Qué tal?

1-888888 #1-o0000g, prace—g,

PLAYER 2 RES TS

FLOP CHOP ' ’ ’

HBS-IVE92
PVP. 1.500 + 180 IVA.

o o
C32

PROBRANA CONCURST

FLOP de colorROJO y CHOP de color AZUL, son dos sim-
paticos mufiecos de forma rechoncha que tienen por mision
el pintar todas las BALDOSAS en su color respectivo.

Van saltando por turno y para cumplir la misién disponen
cada unode un DEPOSITO lleno de sutinta, y de TINTEROS
para mojar y usar la tinta hasta que el NIVEL de pincelazos
se le agote y quede seco; entonces tiene que volver a mo-
jarenel TINTERO, pero si el DEPOSITO esta VACIO el TIN-
TERO ya NO les cargara de tinta.

Sipisa fuera del suelo o mojaen TINTERO CONTRARIO, le
restara NIVEL de pincelazos.

Si pisaa su contrario, REBOTARA en CUALQUIER DIREC-
CION y restara UN PINCELAZO a su contrario.

Puede desplazarse en cualquier direccion e incluso dar la
vuelta en horizontal por la pantalla.

29
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CUBIT HUSTLER
HBS-1001

€32 | HBS-1009

PVP. 1.700 + 204 IVA.

El objetivo deljuegoes colocar piezas de tal manera que formen unafila de cuatro.
Lafila puede ser en cualquier direccion, puede cruzar los «planos» para producir
unafilaque vaya, por ejemplo, delaesquinainferior derechaalaesquina superior
izquierda.

PACK 16

HBS-1012
PVP. 3.900 + 468 IVA.

Este paquete incluye cuatro programas en cuatro cintas dis-
tintas:

SONYGRAPH.- Sonygraph te permite crear todo tipo de di-
bujos, graficos, esquemas..., facilmente y a todo color, utili-
zando todas las posibllidades graficas del sistema MSX, con
s6lo afiadir tu espiritu de artista.

BLACKUACK - Esta es una de las mas famosas versiones
del popular juego del casino. El juego consiste en obtener
21 puntos 0 una cantidad lo més cercana posible a 21. El
puesto de la banca lo desemperia el ordenador, por lo tan-
to, Ud. se enfrenta contra €l

MASTERMIND.- Sélo tienes ocho oportunidades para adi-
vinar la secuencia de colores que el ordenador escoge al
azar. Agudiza el ingenio, concéntrate y jadelante!

AHORCADO.- Acierta las palabras que esconde el ordena-
dor, de lo contrario seras ahorcado.

PVP. 1.800 + 216 IVA.

Hustler esla perfecta simulacion de una mesa de billar americano.
Las bolas tienen un excelente efecto de rotacién, y la posicion e impulSo del taco
de billar puede ser manejado desde el teclado o Joystick

e
&
s
.
®
.

AVENTURAS

Participacion y simulacion.




COSMO EXPLORER

HBS-GO37CP
PVP. 3.800 + 456 IVA.

| EESESTR |
_ROM

Segun el calendario cosmico universal, es el afio 7831. En
la galaxia Andrémeda, el barbaro imperio Markarian ha in-
vadido a sus vecinos del sistema de estrellas NGC148. En
un extremo de este sistema hay un grupo estratégico de 8
continentes flotantes que contiene valiosos recursos natu-
rales. Los extranjeros, para llevar a cabo sus agresivas am-
biciones, han construido bases en 7 de los 8 continentes flo-
tantes

AUd. lehan puesto almando de la nave <Cosmo-Explorer»,
conbase en el tltimo continente que queda libre. Sumisién
es encontrar el cuartel enemigo y destruirlo.

ECTIVE 0. WELLES

HBS-IVE91
PVP. 1.500 + 180 IVA.

o o
C32

ARBYTACEEN,8E SYBFERBUES
TIIERAS

Conviértete en el detective més famoso del Reino Unido, y
ayuda a Scotland Yard a resolver el asesinato, cometido en
lamansion White Shadows, buscando entre susinnumera-
bles salones, el asesino y el arma que se utilizé para el
crimen.

32
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Estoy en:CUART.ASED
A mi dcha.:
PASTLLO

A mi izda. -
No hay HABIT.

QUE HAGD?

: FESION DETECTI

HBS-IDE01

0 0
Cc64

PVP. 2.400 + 288 IVA.

Alguien estd embrujando la vieja Mansion Durén. Ti debes
decir quién. iNo te detengas!

LOS HECHOS DEL CASO

Una familia se traslada a vivir a una vieja mansién. Cada no-
che, durante dos semanas, las luces se encienden y se apa-
gan sin motivo aparente, el teléfono suena y no hay nadie
en lalinea, las habitaciones aparecen desordenadas y se
oyen pisadas y extrafios ruidos. La gente dice que la casa
estd encantada. A mi me parece que alguien estd intenta-
doasustar a la familia. Pero, ;Por qué? Ademés, ;Qué que-
rrfa hacer un fantasma con un gato siamés? Creo que hay
més de lo que ven los ojos.

La policia no lo cree, pero hay alguien que esté intentado
asustar a los Torres para que se vayan de la Mansion.
Ahora tu estés en el caso. ;Cudntas semanas necesitaras
para averiguar lo que realmente paso en la vieja Mansion
de los Duran?

La policia piensa que el principal sospechoso es Castells.
Pero hay siete sospechosos mas. Siencuentras al culpable
obtendra una completa y curiosa confesion

{BUENA SUERTE!

Como detective estas provisto de a) un coche, el ‘detectimo-
vil", b) un radio control, ¢) una linterna, d) una camara foto-
gréfica, €) unlapiz y f) un ordenador central de informacion.

" Presta atencion a tu nimero de licencia que te concede el

Cuartel General y utilizaamenudo la conexion con el Orde-
nador Central, pues posee valiosasinformaciones: 1) Men-
saje especial, 2) Datos de los sospechosos 3) Ultimas pis-

tas, 4) Acusacion, 5) Grabar el juego y 6) Desconexion

El programa también tiene un beneficio educativo: “PRO-
FESION DETECTIVE" es un juego que ensefia a los nifos
atomar notas, dibujar mapas, clasificar y organizarinforma-
cion, asicomo desarrolla el vocabulario y lashabilidades de
razonamiento

Para adultos resulta ser un programa de aventuras muy in-
teresante.

33
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< STAR BLAZER s

HBS-G033C
O ROM PVP. 3.200 + 384 IVA.

oooc0o

001573 30

000300

001307

= —

Bone THE RADAR

Demuestre que es el mas poderoso y habil. Usted tiene tres 1
naves espaciales conlas que debe cumplir varias misiones: # -
destruir el radar, el tanque, el ICBM y el tanque con misiles... BOME THE RADAR
hastallegaral objetivo final: el cuartel general del enemigo.
Destruya d sus enemigos con su nave moviéndola vertical
y horizontalmente, alcanzando la victoria definitiva.

2 MAGICA

T\ HBS-G048C {Pobre princesal E! rey anuncié con gran pena: “Quien res-
ROM cate a la princesa podrd desposarla y sucederme en el
Q PVP. 4.900 + 588 IVA. trong’
Pero la gente se moria del susto de sélo oir la palabra
“Dragon’

“Yoiré" declard Wiz. "Yo rescataré a la princesa Zafiro aun-
que me cueste la vida." Wiz partié haciala Tierra del Mal con
una varita magica, regalo del padre, firmemente apretada
€nsumano. -

iBuena suerte, Wiz!

aum,

o  MI-SEERE

T95 s

Habfa una vez en el Mundo Mégico un joven mago llama-
do Wiz. Wiz era hijo de un gran mago que servia como con-
sejero del rey, bondadoso soberano que amaba a su pue-
blo y vivia pacificamente junto a la princesa Zafiro.

Un diallegé al reino una noticia estremecedora: El Dragon
habia despertado de su largo suefic. El Dragon era el go-
bernante dél Reino del Mal, y habia sido confinado bajotie-
1ra porla magia del padre de Wiz. Ahora estabalibre de nue-
vo, y cayd sobre el Mundo Magico destruyendo todo lo que
tocaba. El padre de Wiz ya estaba demasiado viejo para lu-
char contra el Dragdn, y la princesa Zafiro habia sido se-
cuestrada.

34

ACCION

Puzzles, laberintos y rompecabezas.

e
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1 HBS-1040
O PVP. 4.500 + 540 IVA.

PUSH BUTTON?
ASCIX -

Unaespectacular batallaenlaquetuhabilidad y reflejos se
someten allimite de tus posibilidades y tus nervios soporta-
ran lamaximatension. Tumisién consiste en salvar alos pin-
guinos delos ataques de los malvados animales del Polo Sur.
Ellos te atacarén lanzéndote grandes bolas de hierro. De-
bes intentar esquivarlas, de lo contrario te dejaran K.O. Td
también dispones de estas bolas por lo que deberas con-
traatacar y esquivar simultaneamente.

Site deja sin sentido necesitaras de un breve tiempo para
reponerte, pero aqui tu enemigo se aprovechard e intenta-
ré volver a darte.

Tadispones de las mismas bolas y también puedes acertar
atus contrincantes. Silos tocas también pierden el sentido
y con granhabilidad y rapidez puedes seguir lanzando bo-
las y ganar la partida.

Ten presente que tus enemigos van mejorande su punteria
y cada vez lanzan las bolas més rapidamente.

iAtrévete! Pontus diestras manos sobre el teclado o Joystick
y empieza a jugar.

ALI BABA
(o]
HBS-GO0ICP  PVP. 4.800 + 576 IVA.

Abrete, Sésamol El valeroso Ali Baba tiene que recuperar el tesoro robado. Lucha
contratodos. Los ladrones van quedando machacados: 10, 20 30... los 40. jPero
¢l jefe delosladrones, Don, sigue vivo y estd cercal iDestruyalo! Lamagiale ayu-
dara, pero solamente su habilidad decidird quién es el vencedor: Ali Babé o Don
¥ SUS Secuaces.

ATHLETIC LAND
RC-700 PVP. 4.900 + 588 IVA.

Este juegotienelugar enun parque para nifios que es un divertido centro deporti-
voal aire libre con un recorrido lleno de obstéculos. El protagonista del juego es
un chico al que tienes que guiar através de! recorrido para que puedallegar atiempo
alameta evitando todos los obstaculos que encuentre a su paso.

CRAZY TRAIN

HBS -G 006 CP  PVP. 4.800 + 576 IVA.

Ud. esel quardaagujas delalinea férrea delos Trenes Locos jRapido! Cambielas
agujasantes de que el Tren Loco descarrile o choque. Apartese delostrenes ene-

ENTURE

PVP. 4.900 + 588 IVA.

Contu ordenador debes controlar las acciones del pinglino que esté intentando
patinar por el Antrtico al mismo tiempo que visita los campamentos base delos
diferentes paises alli situados. Durante el recorrido encontrard obstéculos que, i
no los sortea bien, le haran disminuir la velocidad, as como diversas formas de

ganarpur upuntuacion

BINARY LAN

HBS-1002 PVP. 2,100 + 252 IVA.

Una pareja deberd salir simétricamente de un laberinto lleno de sorpresas.
Puedes decid 4l deel el peligrosolaberinto,
Se encontraran malignas arafias que tejeran, con animo de atrapar a cualquiera
de los dos, fuertes telas de araiia en el laberinto.

Ademés, dispones sdl pop: Siloconsi-
qgues, pasaras a un nivel superior, en el que aumentaraa dificultad y los peligros
seran mayores.

ON

Los duendes rojos y azules atacarén a Dorodon por todas partes. Arrdjelos a las
hogueras o acorrdlelos. jAdelante Dorodén! Si Dorodon logra alcanzar el signo <%

A SR

migos. Obliguelosaque choquen defente. El triunfo dep: lodesuhabi-
lidad. Mantenga los Trenes Locos dentro del horario para evitar que se lancen a
los peligros de la oscuridad.

uf 4enormements, y q contra
él. Doroddn, juego de accion imprevisible interesante y fascinante.
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3D WATER DRIVER
HBS-1025

SOy amaoson (G

PVP. 3.800 + 456 IVA.

Usted es un gran piloto marino. Utilizando su habilidad ten-
dré que llegar a la meta esquivando las rocas y los tiburo-
nes que se le presentan en el camino. También tendré que
ir recogiendo las banderas de la suerte. Cuando se va acer-
cando a la meta, podrd divisar la isla y podré dejarse em-
briagar por su habilidad.

Tiene que llegar a lameta en un tiempo limitado. Podra gi-
rar hacia ambos lados de la pantalla, pero el trayecto tiene
también unlimite. Para que pueda saber cudl es la situacion
de su barco, aparece un cuadrado rojo en lo alto de la
pantalla.

BOGGY 84
HBS-1024

PVP. 3.800 + 456 IVA.

- Juego 1 (Primera Pantalla).

Boggy (el hombre verde de gafas negras) tiene que reco-
ger siete llaves luchando contra Harry, Slowly y Monky. La
lucha tiene lugar en una ciudad subterranea. Silogra reco-
ger las siete llaves en orden, termina la partida.

- Juego 2 (Segunda Pantalla).

Los enemigos de Boggy le esperan enlas escaleras que van
adarala casa secreta de la montaria. Boggy llega en bar-
0y empieza a recoger de la primera hasta la dltima llave
que se encuentra enla cima de la montafa. Si consigue re-
coger todas, termina la partida.

Las divertidas aventuras del presumido Boggy. Sus contrin-
cantes son Harry, Slowly y el monstruo Monky.

HBS-1020

PVP. 3.800 + 456 IVA.

Los mini-coches Choro Q han sido transformados en un jue-
go para micro-ordenadores. El juego tiene lugar dentro de
unafabrica donde se ensamblan los mini-coches Choro Q.
Lamisién del héroe del juego es ensamblar los mini-coches
Choro Q. Puede destruir enemigos saltdndoles encima. Al
recoger lamoneda, el Escarabajo puede hacer «Vheelies»
y destruir enemigos por contacto sin saltarles encima.

HITRIT
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lere al maximo pero tenga cuidado.. Esté en camino hacia
la meta.

Sienta la velocidad y el riesgo bajo sus pies con esta apa-
sionante carrera de coches en 3 dimensiones que no pue-
de ser comparada. Ademas de sortear los coches de sus
contrincantes, deberé tener cuidado con el circuito, curvas
cerradas, loopings de 360 grados y todo ello con el alicien-
te de las subidas y bajadas de una super montaia rusa.
Este juego requerira de toda su concentracion y seré una
prueba limite a sus reflejos

Demuestre su habilidad enla conduccidn superando las cur-
vas resbaladizas y los bolidos que le saldrén asu paso. Ace-

CIRCUS CHARLIE : _
o

PVP. 5.100 + 612 IVA.

Laestrella de este juego es el popular payaso de circo Char-
lie. Charlie hace vibrar alos espectadores del circoy se gana
los aplausos de la granmasa de espectadores al hacer sus
saltos espectaculares en las actuaciones por las que es fa-
moso enla rueda de fuego, la cuerda floja, el equilibrio so-
bre la pelota, los saltos acrobaticos y €l trapecio volante.
Cada vez quefalle al hacer la acrobacia o el salto dentro del
tiempo especificado, habra perdido una de las tres oportu-
nidades de que dispone para seguir jugando. No obstante
dispondra de 8000 puntos al empezar el juego.

e i

iAnimese amigo! jHe aqui el mas grande espectéculo del
mundo! {El maravilloso, estupendo, increible Charlie!

FIGHTING RIDER :
HBS-1028

PVP. 3.800 + 456 IVA.

mina rapidamente.

El programa presenta una demostracion de las posibilida-
des en la conduccion de motocicletas a gran velocidad.
Hay puntuacion normal y extra, pero la velocidad sin acci-
dentes es lo que importa.

Puedes acelerar, frenar, inclinarte hacia laizquierda o dere-
cha, saltar e incluso sacar la pierna para derrapar.
iApresurate pues|a distancia eslarga, los peligros grandes
y el tiempo se acabal

AT

Un Motoristasolitario recorre la autopista salvando toda clase
de obstéculos: barriles, baches, etc., pero el tiempo se ter-

39

Z0—00Or Il



40

Forme la figura misteriosa atrapando y colocando los obje-
tos voladores en los lugares apropiados.

La clave estd ensu creatividad y rapidez para pensar. Pue-
de probar suhabilidad ya seaindividualmente o con un ami-
go. Dispone de 96 piezas para combinar.

¢Notiene tiempo suficiente para terminar? Puede almace-
nar su figura y perfeccionar el rompecabezas a su gusto.

FLIPPER SLIPPER : :

-_
HBS-1031

SONY :Amw»: m .b&

PVP. 4.000 + 480 IVA.

PVP. 8.500 + 1.020 IVA.

illl &lla\liill

Willy es un destacado miembro de la Jet Setinglesa que re-
cientemente se ha comprado una mansién en la costa
italiana.

Te presentamos una nueva versién del popular juego delos .

Flippers, que como recordards, consiste en obtener lama-
xima puntuacién con una bola, con la sola ayuda de dos
mandos... y tu habilidad.

Pero ademés de ésto, debes abrir la jaula del oso con los
golpes de la bola, obtener puntos interceptando las tortu-
gas y peces que se mueven por la pantalla, y por si fuera
poco puedes jugar con un solo mando.

JET SET WILLY ’

A Willy y a sus amigos les encanta hacer fastuosas fiestas
en lanueva casa pero algo amenaza estas celebraciones.
Se oyen ruidos, las cosas cambian de sitio...

Después de una de estas agitadas fiestas, Willy intenta lim-
piar su casa pero para ello deberd recorrer las 60 habitacio-
nes quetiene y enfrentarse alos misteriosos personajes que
le espian.

Seguramente conseguiras, junto con Willy, acabar tutraba-
jo con éxito aunque encontrards numerosos peligros que te
acecharan e intentarn hacerte fracasar.

De todas maneras BUENA SUERTE! Unete ala JETSETy
que la buena fortuna de Willy te acomparie

HBS-G007CP PVP. 4.800 + 576 IVA.

Kitty! Espérame! El gato Colas esta enfurecido porque los Ratones dela Cofradia

=

Mr. Wengtiene un problema. No sélotiene que recoger su ropa sucia, también es

poruna plancha, un saco de ropa y unas <pompas» de jabén que se

hanraptadoa su novia. Tiene g itar la dinamita, los dispositivosy
matarle. Colé: Ivasaltando por encimade todo, ycomlendopes
cado adquiere fuerza y vigor. El valor de Colés cautivard el corazon de Kitty.

HBS-1005 PVP. 1.900 +.228 IVA.

Enjaponés Ninja significa espia, el cual podia utilizar distintos trucos para acabar
S igos. Antes de empezar a guerra dos naci enviaron a sus es-
pias de guerra para poder atacar. Ahora Ud. es uno de los espias y su objetivo es
penetrarenelterritorio enemigo y entablar batalla con los Ninjas de la otra nacién.

ROMPELADRILLOS

HBS -1014

SONY I6K,32K &

PVP. 1.000 + 120 IVA.

Debes destruir todoslos ladrillos de la pared. Para ello, dispones de 5 bolas que
puedes controlar conlos cursores. Amedida que subas de unalineaactra, el va-
lor de cada ladrillo aumentara, pero ten cuidado porque la bola ird también mas
deprisa y se limitara el espacio para controlarla

unirdn para detenerle. Td eres la tinica persona que puede ayudarle y s6lo le pue-
des proteger con almidén. Puedes aturdir temporalmente a tus cazadores dispa-
randoles almidén.

PEETAN
HBS-1022

SONY amgowon {5 1

PVP. 3.800 + 456 IVA.

Esteesel conocido juego dela gallina con sus polluelos. Enél, raelgran

amor que siente por ellos.
Lagall d

PEETAN)ylosba-
lancines.

L]
HBS-G001 CP PVP.4.800 + 576 IVA.

Sparkie, el muchacho de la dinamita'esta apagando las chispas. Sumecha de re-
pente se enciende... Va a explotar! jBusque agua! Tres segundos, dos, uno.
Ahhh. empapado. Ha podido salvarse.

El siguiente paso es salvar a Sparkie o verle sucumbir. jBoom!

Ly
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JUMP COASTER

[ro]
HBS-1023 PVP. 3.800 + 456 IVA.

HT3IT

Las aventuras del misterioso y escurridizo ladron, que da
grandes saltos y anda sobre cables. Se llama “Xman'.
A Xmanle persigue la policia. Si consigue robar las bolsas

GA

HBS - 1035 PVP. 4.000 + 480 IVA.

YT

o o
- HBS-1006 PVP. 1.600 + 192 IVA.

42

de dinero ganard muchos puntos. Para robar estas bolsas
se moverd libremente y podré dar grandes saltos para es-
capar de sus perseguidores. Xman pierde cuando le coge
la policia, cuando los traviesos monos le dan con plétanos
y manzanas, cuando choca con el gigante que esté dentro
de un gran circulo giratorio o cuando da un mal paso y se
cae.

Si consigue robar las seis bolsas de dinero aparecera en el
centro un gran tesoro. ISerds capaz también de robarlo!
Aunque no consigas todas las bolsas puedes intentar sal-
tar hasta la gondola que guia tu bonita complice y conse-
quir el triunfo.

Hay partes donde Xman no puede llegar saltando, por lo
que, debe desplazarse por las cuerdas.

Lapulga se llama Bugaboo. Ellasalta a través de la exctica
vegetacion de las profundidades de las cavernas en direc-
cion a una salida escondida en la parte superior.

Pero ten cuidado. Debes eludir al fatal dragon volante que
ataca cuando aparece.

Pero puedes ir dando saltos y desplazarte de rama arama
enmedio de la extensa vegetacion y esquivando al dragdn
Seglin como pulses las teclas conseguiras dar unos saltos
impresionantes y llegar a cimas enlas que el dragén no pue-
de llegar, pero ten presente que las cavernas tienen un te-
cho muy bajo y puedes golpearte en la cabeza

_LES FLICS A -

Hola!. Soy el Inspector Cleudeau de la Surété y sé exacta-
mente qué te propones, ya que ese es mi trabajo.

Sé quetrataras de robarme una piedra preciosa que tengo
ami cuidado pero no serd f4cil, amigo mio, ya que sabes
que mi fiel servidor Kaolin y yo trataremos de impedirtelo.
No sélo eso, sino que Los Policias, la gendarmeria bajo mi
mando, estaran listos, por lo que no tendrés oportunidad
contra Cleudeau. Controla ese sujeto de color rosa con cola
en tu busqueda del Puma Pdrpura, una piedra preciosisi-
ma, esquiva los coches de la policia y entra a los edificios,
esquivando al Gendarme Kaolin (disfrazado de chef) y por
supuesto a Cleudeau.

I T\ HBS-G020CP
_ROM

PVP. 4.600 + 552 IVA.

Halle el buen camino en ellaberinto a fin de encontrar el oro
escondido. Para lograrlo, debera escalar y saltar através de
empinadas escaleras y plataformas, incluso perforar pare-
des de ladrillo. Su comando Intergaldctico deberd atrapar
omatar los temibles y monstruosos guardianes imperiales
que protegen cada camara llena de oro. Ponga a prueba su
estrategia en mas de 75 niveles diferentes. Mando o teclado.
Enelfilon hay pepitas de oro que valen varios miles de mi-
llones de délares. Hay, sin embaigo, guardias tenaces y aler-
ta que habra que burlar. Alejandose de los guardias, colec-
cione todas las pepitas de oro en una sala para poder
avanzar a la sala siguiente. Si el guardia se acerca demasia-
do, haga un hoyo con su fusil de l&ser y salte en él o haga
que se caiga el guardia. Adelante, Lode Runner.
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3 MIDNIGHT BROTHERS

HBS-G049C PVP. 3.800 + 456 IVA.

j HBS-1026

44

PINKY CHASE

Enelsiniestrosilencio de medianoche, los detectives JAKE
y ELWOOD deberan filtrarse en el edificio evitando al guar-
diay sutrampa. Solamente la rapidez y mutua cooperacion
le ayudara a encontrar el helicoptero robado y finalizar asf
con éxito la odisea.

Para uno o dos jugadores.

PVP. 3.800 + 456 IVA.

WEDDING BELLS

HBS -1027

SONY cniio son {EH

PVP. 3.800 + 456 IVA.

= iy

El gracioso conejo corre muchas aventuras mientras come
muchostipos de verduras. Tiene que tener mucho cuidado
para no dejarse atrapar por sus enemigos, serpientes, pe-
rros, efc. Continuamente tiene que escapar ocultdndose en
los escondrijos. Puede aumentar sus fuerzas para poder de-
rribar a sus enemigos.

Hoy esel diadela boda. Los novios van alaiglesia con mu-
chailusion. Pero en el amor siempre se interponen obstd-
culos. Los novios tendrdn que luchar contra todos los que
impiden su union. Para casarse, los dos novios tienen que
llegar a laiglesia, pero en su camino, les acechan los ene-
migos que quieren impedir su boda. Si escapan de ellos y
consiguen llegar a la iglesia, las campanas empiezan a
sonar.

TATIC » -

HBS-1042
2 PVP. 3.800 + 456 IVA.

sa el nimero de jugadores y la barra espaciadora. A conti-
nuacion saldra un mensaje en pantalla que te dirdlas vidas
con las que cuentas.

Historia

En el Polo Sur dejan los esquimales sus igloos al cuidado
del pingUino TATICA, pero olvidan decirle que dejanlas ho-
gueras encendidas. Cuando Tatica se da cuenta que los
igloos se estan derritiendo toma la decisidn de apagar las
hogueras con bloques de hielo pero, después de tomarse
un respiro, se da cuenta nuevamente que sus crias le espe-
ran para que les dé de comer. Se tendra que dar prisa si no
quiere que mueran.

Instrucciones

Tienes que lograr que no se deshagan los igloos a conse-
cuenciadelas hogueras que estan encendidas. Tdtendrds
que intentar apagarlas lanzando bloques de hielo que lan-
zaras sobre ellas. Después de haber evitado la catastrofe de
los igloos, tendrés que evitar que mueran las crias de pin-
glino de forma que tienes que pescar peces para darles de
comer. Tendrds que pescarlos de la siguiente forma:
Cuando salten los peces ponte debajo para mandar los pe-
cesala primera cria y para manddrselos a la segunda ten-
dras que saltar con el pingtino ala vez que caenlos peces.
Al comienzo del juego saldrén en pantalla unas opciones
para elegir el nimero de jugadores que van a participar. Pul-
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OP THE EXPRESS

HBS-1004 PVP. 2.100 + 252 IVA.

Elexpreso ITA hasido secuestrado, ylamision es retornarloy pararlo. El vagon en
elquesehadej licopt | ltimo de 20, y debesllegar alalocomotora
enuntiempo limitado. En el camino, debes pelear con muchos malhechores que
vanhaciati con un cuchillo. Puedes esquivar el cuchillo agachandote en el techo
del vagon y darles una patada saltando.

THE SNOWMAN
HBS-1008

PVP. 2.000 + 240 IVA.

EsNavidad, y tienes que crear un mufieco con bolas de nieve. Formaras primero
el cuerpo, luegolo tendrds que «vestir» y colocarlanariz, lacorbata, las gafas, elc.,
pero cuidado, el calor de las llamas de gas, derretiran la nieve.

PERTRIPPER
HBS-1030

PVP. 4.000 + 480 IVA.

wrar

Estaes unamision para Supertrippers. En la abandonada base del planeta Khuh
quedaron 28 disquetes desperdigados por sus rincones, cuyaimportancia es vi-
tal. Tan vital eimportante, que hassido TU, Supertripper, el elegido para buscarlos
¥ una vez recuperados, intentar salir de alli. jBuena Suerte!

SWEET ACO

HBS-1021 PVP. 3.800 + 456 IVA.

SONY G0 tom s

Sweel Acorn |

HiTaiT

Eljuegoconsisteenel I i apare 1po, lanzéndo:
les bellotas.

Amedida que se avanza en el juego crece la dificultad.

Sieljugador (Chack'n) captura, se convierteen SuperChackny ninglin monstruo
(mariposas) puede hacerle dario y destruye por contacto.

YEAR KUNG FU
re72s

Kionami,

PVP. 4.900 + 588 IVA.

MI-8888= RIgYEzo=

iLos purios de aceroya técnica luchadora de Lee, el maestro en artes marciales,
desafiana los especialistas en Kung Fu delaterrible Banda del Trio «Chop Suey»!
Ellugar es la antigua China. El tiempo es el del final de la Dinastia Ching.

XIXOLOG
HBS-1019

PVP. 3.800 + 456 IVA.

XYXOLOG es un juego de fantasia con 20 pantallas diferentes. El concepto y las
imagenes de XYXOLOG son muy diferentes de otros juegos de ordenadores.
EIXYXON coge con su energia de las misteriosas zonas de radiacion naranja lla-
madas QURAMZO. El enemigo DEOTUM destruye a XYXON por contacto.

SHOOTING

Batallas y marcianitos.

a7



PVP. 3.800 + 456 IVA.
HBS -G 019 CP

Sumision s rescatar tantos rehenes como sea posible des-
de elterritorio enemigo, controlando nuestro moderno heli-
cBptero de combate (helicptero armado) “Choplifter”. El te-
rritorio enemigo estd un poco mas alla dela frontera. Usted

puede ver alos renenes en el suelo haciéndole seiias con
las manos para ser rescatados.

Pero... jCuidado! Un poderoso cuerpo de tanques esta es-
perandolo enftierra y una escuadrilla de alto rendimiento de
interceptores de combate a chorro estd en el aire para de-
rribar su helicdptero. Esquive el intensivo ataque.del.enemi-
goy aterrice cuidadosamente. Si nuestros rehenes corren
hacia su helicoptero, déjelos subir y vuelva a nuestra base
tan pronto como sea posible.

Cuando usted haya llevado de vueltaa todos los rehenes a
salvoalabase, usted volverd al territorio enemigo nuevamen-
te para rescatar a las victimas restantes.

HBS-1032
PVP. 4.000 + 480 IVA.

o i et cden st e
Eﬁ :

| ET |
_ROM

SONY cimon i %
aky2an O
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S
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Tufama de ser el mejor detective del pais ha llegado hasta
los més altos representantes del poder y hoy tu nombre ha
sido puesto sobre la mesa como nico recurso para recu-

48

perar el botin del espectacular robo cometido enla sede del
TesoroNacional. Ahora debes demostrar que tufama es me-
recida y salir contu coche en persecucion de los autores del
robo.

Una vez que des con ellos, se producira un encarnizado ti-
roteo sobre ruedas en el que deberés batir a cada uno de
tus enemigos y recuperar la mayor parte del botin que
puedas.

Encada nivel que superes apareceré unladron mas, por lo
que deberdstener un perfecto dominio de conduccion y.mu-
cha vista para no verte acorralado.

BATALLA DE TANQUES BATTLE,CROSS
HBS-G005CP

HBS-1016

Te encuentras solo, sin ra fuerza de apoyo enun gran \abevm 0 sm sahda Parati
yparaRonsome Tanheslaprimeravezq tandifi-
cilapesar de haber vencido ofras difculades. Te pregunias si estdis al final, pero
aln 0s queda suficiente cantidad de bombas. El Unico camino que os qyeda es
seguir luchando para tener a posibilidad de sobrevivir.

PVP. 1.900 + 228 IVA.

PVP. 4.800 + 576 IVA.

Enprimerlugar apague sumotor.
cierre el acelerador principal.

La nave espacial Frontier estd ya lista para entrar en un circulo no identificado.
Sila navetocalas paredes interiores se producira una explosion galdctica. La at
msfera es tensa, y la nave Frontier desaparece en el agujero negro.

DRILLER TANKS

HBS-1003

0858960 78808988° 8388%

PVP. 1.900 + 228 IVA.

HBS-G017CP PVP. 4.800 + 576 IVA.

Surgiendo delas pro.und\dades los hectorianos de a\lento defuegoy sus lkeda-

Los enemigos lo atacaran desde el frente, porlas alas o por la parte posterior de

niessin mente tar Sal evitar su nave Su capacldad de maniobra es hacwaadelante hacra alrés o por Fos 1lan
lacio de verano. Antes d utilizar surayo do. P flejos deb
der lesd: d trave rasid D rarlos ataques. Piense que, a medida que supeve elapas las difi-

y
de \os tlineles llenos de tierra.

cultades aumentarén.

UNO FIRS

HBS-G002CP

Faltan solo unos instantes para que este misil de turbina atémica se enfrente con
el enemigo. «Destruya la Central de Fuerza magnética del enemigo utiizando su

PVP. 4.800 + 576 IVA.

HBS-G016CP PVP. 4.800 + 576 IVA.

T98o0a

Enunlugar del espacio exteror, se estd desarrollando un mortal combate. El cam
pode batallaestalleno de criaturas hostiles. Dispara contralos OVNIS que cruzan

arrasiran so-

pistola de gas. En caso of desaparezca. Ud. ados segun-
dos después de la escapada, para reanudar la pelea. Fin de la orden.

ref | cielo, pero manti quardia: criaturas qu
bre puentes estelares te arrojan bombas. Acaba con ellas o ellas acabardn conligo.
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HBS-G036C  PVP. 4.500 + 540 IVA.

LaMéquina de Guerra del temible Imperio Bungeling se ha
propuestotomar por la fuerza ala Tierra, sembrando el pa-

MOPIRANGER

PVP. 4.900+ 588 IVA.

RC-728

T

iMopyland, la tierra de las amables y cautivadoras criaturas
las Mopiras, estd amenazada de muerte! jLos secuestrado-
res Galdcticos, los crueles Razons, han invadido Mopyland!

AID ON BUNGELING BAY

nico y la desolacion

Tu, piloto experimentado, has sido escogido para detener
este maligno poder. Todas las esperanzas estan deposita-
das en i, solitario piloto, que deberas traspasar las defen-
sas antiaéreas del enemigo con el tnico helicdptero que
puede hacerlo.

Parte deinmediato hacia la Bahia de Bungeling, pero esta-
te muy atento a los mensajes de tu nave nodriza que te ira
aconsejando a lo largo de tu importante cometido.
Engafia al Imperio con tu destreza y habilidad y a tu regre-
50 te esperard una heroica recompensa.

Los Razons han secuestrado a los pequerios habitantes de
Mopira—Los Mopits— y los mantienen cautivos en su terti-
ble castillo subacudtico

Para salvar a los encantadlores Mopits, el superhéroe de
Mopyland, Mopy Ranger viene al castillo en su canoa para
rescatarlos. Mopy Ranger tiene solamente un arma que es
mortifera paralos temibles Razons: susinvencible Rayo de
Piedra que los convierte en piedras.

jAl ataque Mopy Ranger! Vamos, rescata a los pequeiios
Mopits y vuelve junto con ellos al pais dela paz y lafelicidad
que habia antes de la invasién de los Razons!

JUMPY DUMPY

o O
C16 J HBs-1013 PVP. 800 + 96 IVA.

SONY I6K,32K
=1

Este es un juego para probar tus reflejos, donde tienes que
limpiar tus ventanas de DUMPYs (en color rojo, caen cuan-
doles aciertas), sin hacer dafio atus JUMPYs (en color ver-

de, suben cuando les aciertas). Espera un momento para
que pueda salir en pantalla el exterior de la casa y cuando

. termines de limpiarlas ventanas exteriores de DUMPYs, es-

peras otro momento para entrar dentro y limpiar el resto de
los DUMPYs sin dafiar a tus JUMPYs. Para disparar utiliza
la tecla RETURN manteniéndola pulsada un instante, bien
cuando sale o cuando cambia de posicién el DUMPY
(JUMPY).

SUPER CO

SKY JAG

| T | =]
RC-721 PVP. 5.100 + 612 IVA. RC-705 PVP.5.100 + 612 IVA.
| Kionami,

Hi_888310

zonE-01 e

Debe evadirlo Jues aéreos ¢ Suad édes-
trozarle utiizando los cafiones de alta potencia, los misiles, los OVNIS y mucho mas.
¢Por cudnto tiempo sera capaz de conducir su helicoptero sano y salvo?

¢Qué le espera al conseguir alcanzar su objetivo?

WRANGLER

T T\ HBS-1041
2 aoN PVP. 3.900 + 468 IVA.

Con tujaguar del espaciotendras que destrozar las gigantescas fortalezas flotan
les delosinvasores, que sirven como bases de la invasion de la tierra. Pero para
llegar hasta ellas tendrés que enfrentarte primero con la flota enemiga.

SONY o son 11
{ e B8

BTHIT

Has sido designado a una peligrosa misién de defensa. Tu
eres el inico que puede llevarla a cabo satisfactoriamente
Tienes que defender tu ciudad, yaque los enemigos que
la acechan destruiran las centrales de energfa

Te han concedido un avién con lamas avanzada tecnolo-
gia. Pon tus nervios y reflejos al mando de tu avién.
Tumision consistird en derribar a los aviones enemigos y de-
fender los puntos de energia de los ataques enemigos (Hay
8 repartidos por toda la ciudad).

Tienes que tener cuidado de no quedarte sin gasolinay sin
misiles. Para evitar esto tienes que ir cogiendo unos barri-
les de combustible que te irdn saliendo en la pantalla, y a
la vez te dardn misiles.

Podras controlar el avion desde el teclado o desde un man-
do exterior o Joystick. Al comienzo del juego te aparecerd
una pantalla donde podrés especificar el nimero de juga-
dores que quieren jugar.

Cuando estas jugando puedes congelar laimagen y si es-
tas fuera de juego puedes ver os records.
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NUEVA GRABADORA

SIT-CORDER

DIGITAL WAVE Fopm

Nonn HIGH
TAPE SPEED.

W OPERATION
. DATA

- spve

MONITOR  pHASE
2 ON 2 BEVERSE

2 NORMAL
_ TAPE COUNTER

SDC-600S

Grabadora-reproductora de datos de or-
denador.

Puede monitorizar el sonido, ajustar la
fase de carga y tiene doble velocidad de
reproduccion.

RESET

* SDC-600s

CARACTERISTICAS:

~Sistema dle grabacion: Monoaural en 1 canal, 2 pistas
—Velocidad de transmision en baudios: 2.400 bps como
maximo
~ Tiempo de avance répido/rebobinado: Aprox. 110 seg.
con caseles C-60
~Entrada: Toma SAVE (minitoma)
~Salidas: Toma LOAD (minitoma)
Toma PHONES (minitoma)
Toma SUB OUT (minitoma)
~ Otra toma: Toma REMOTE (minitoma especial)
—Alimentacion: 220 V CA, 50/60 Hz
—Consumo: 45 W
~Dimensiones: 169x123x140 mm (an/aljprf) incluyendo
partes y controles salientes
—Peso 1,1 Kg

DEPORTES
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TRACK ANDFIELD 1 (Olimpiadas)

PVP. 4.900 + 588 IVA.

T | 0 | |
i = S

Tiev_ias

Debe superar los iempos y las distancias clasificatorias que
tenga cada prueba atlética. Si nolo consigue superar, ha-
bra perdido la carrera y te habras de retirar.

iComprueba tus marcas en el fragor de la competicion en
el Estadio Olimpico! Hay cuatro pruebas en este juego: la

[ow]
PVP. 5.100 + 612 IVA.

RC-715

ElHyper Sports | es un excelente juego basado en el depor-

Dispones de solamente un intento sobre la carrera de 100
metros y de otro sobre los 400 metros, y habras de retirarte
si haces tres salidas falsas.

Dispones de tres intentos en el salto de longitud y en el lan-
zamiento de martillo. Enla carrera de 100 y 400 metros de-
bes corrertan rapidamente como puedas. En el salto de lon-
gitud, toma velocidad a medida que te aproximes a la cinta
y salta con un dngulo de 45° para llegar muy lejos.
Enlaprueba del lanzamiento de martillo debes primero em-
pezar adar vueltas muy rapidamente para coger mucha ve-
locidad y luego lanzarlo lo mas lejos que puedas. Si lo ha-
cesintentando conseguir un angulo de 45° conseguiras la
méaxima distancia y puntuacion.

carrera de 110 metros vallas, el lanzamiento de jabalina, el
salto de altura y la carrera de los 1.500 metros.

Enlas carreras de 110 metros vallas y 1.500 metros, un solo
jugador competira contra el ordenador. En las otras dos
pruebas pueden intervenir dos jugadores.

Se ha fijado un tiempo o distancia clasificatoria para cada
prueba. Podras continuar a la prueba siguiente si alcanzas
estetiempo ola distancia de clasificacion. Sinote clasificas
habra acabado el juego parati.

Dispones de unsolointentoenlos 110 metros vallas y enlos
1,500 metros, y si hacestres salidas falsas terminara el juego.
Dispones de tres intentos en el lanzamiento de jabalinay en
el salto de altura.

YPER SPORT ’

te, en el que se generalizan los rebotes de los saltos, justo
€omo ocurre en las pruebas reales.

Es un juego dindmico que contiene cuatro especialidades
diferentes:

1. Salto de trampolin.

2. Salto de potro.

3. Cama elastica

4, Paralelas

Cinco jueces observan y juzgan tu actuacion. Su puntuacion
seré la media que den los cinco jueces.

Dispone de tres intentos en el salto de trampolin, potro y
cama elastica pero solamente de unintento en las paralelas.

Atencion forofos del Baseball! Por fintenéis en vuestrasmanos un nuevo y brillan-
te juego llamado Baseball Crazy.

El objetivo del juego, como en los partidos de baseball reales, es marcar el maxi
mo numero de puntos posibles para ganar, comprobando primero las posibilida-
des de cada jugador para sacar el méximo rendimiento de cada unc.

SUPER FUTBOL

HBS-G021CP

PVP. 4.000 + 480 IVA.

iElija el color de su equipo y preparese! El silbato suena y desde ahora esta solo.
Lamultitud grita enardecida al romper Ud. la defensa enemiga, remata un centro
y... Goll {Esquive, centre la pelota con habllidad, vuelva ala cargay marque el tan-
o del triunfo! Expérimente la emocion de ser un héroe del ftbol

KONAMI'S TENNIS
e

PVP. 5.100 + 612 IVA.

cuentraenel centro dela cancha

Usted sirve. jAdelante! En estos mc
y dispuesto parahacer un servicio de primera. El numeroso publico estd siguien-
docongt ion cada uno de os. Devuelvalas diversas juga-
das de sus contrincantes: ordenador 0 humanos. Usted podrd servir, volear, dar
mates, y jmucho més!

HBS-G028CP PVP. 5.500 + 660 IVA.

Por fin puede usted jugar al golf en su hogar!

Ademés, usted es quien coloca cada arbol, arena, agua, y otros obstaculos como
desee, creando hasta nueve hoyos diferentes para un recorrido, pudiendo alma-
cenaresainf nun cassette. P uanto desee y haga el recorrido

énlos menos golpes posibles. Disfrute del golf en el confort de suhogar y al nivel
de dificultad que prefiera. Mando o teclado.

SUPER TENIS

HBS-G022CP PVP. 4.800 + 576 IVA.

Elija entre siete niveles para probar su habilidad contra el ordenador o contraun
amigo. Sienta el verdadero sabor de un partido detenis, smash, revés, set ball, match
ball...Y jorarsutécnica. Ci aunjugadordel
ordenador, éste le tocaré el himno de vencedor.

KONAMI'S GO
re2s

PVP. 5,100 + 612 IVA.

Juegue al golf como si estuviera en un campo auténtico. Y disfrute de los detalles
reales que este juego e ofrece. Utilice también toda su mejor técnica de golf para
hacer un hoyo con un solo golpe.
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HOCKEY SOBRE HIELO

Experimentala emocion de un gran partido de Hockey, uno

delos deportes mas populares en EE.UU. Vibra conlos gol-
pes, quiebros y la velocidad del juego. El publico asistente
te apoyard en tus mejores jugadas y espera que saques el
mejor rendimiento a tu juego.

Enfréntate contratumejor amigo, o contrael ordenador. ;e
ves capaz de ganarle? Eres un buen jugador; peronote sera
facil.

Y si no estés conforme con las jugadas de gol, el programa
también te mostrard en Replay los goles. .
Déjate llevar por este apasionante juego y llegarés a ser el
nimero uno de la pista. Tu objetivo es llevar a tu equipo a
la meta e intentar marcar més goles que tu adversario.

KONAMI’S BOXEO :

-

PVP. 5.100 + 612 IVA.

Fighting Ryu, el valeroso boxeador del peso pesado, esta
decidido a conquistar las mayores cimas del mundo del bo-
Xeo venciendo a los més degididos y valientes oponentes

que han pisado jamds los cuadriléteros.

Peroparaello es necesario vencer, unotras otro, atoda una
serie de formidables contrincantes como Red Wolf, el me-
jor boxeador actual que tiene Inglaterra, More Betteryo Al,
el gigante americano, Moai King, el extrafio boxeador dota-
do de misteriosos poderes en su pegada, Sanchess, el mi-
llonario boxeador italiano, China Khan, el serio y combativo
boxeador chino convertido recientemente al lamaismo, Moai
Junior, el genial y gigantesco boxeador que siempre sor-
prende a sus multiples seguidores, y muchos mas contrin-
cantes de primera fila.

{Usted quedara atrapado, desde el primer momento, conlas
rapidas acciones y sorprendentes ataques de este juego!

GESTION

Profesional y pequena empresa.

\ At
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HBS-IVET1 PVP. 5.000 + 600 IVA.

Lk #

Mailing es un programa muy (il para laimpresion de etique-
tas por ordenador.
Con Mailing, podré enviar cartas, paquetes, impresos, etc.,

a sus clientes 0 amigos, con slo conectar suimpresora y
apretar una tecla.

Este programa de facilisimo manejo, autoexplicativo le ser-
vird ademas a modo de fichero de datos, donde podrd al-
macenarinformacion de su interés que podré consultar de
unaforma comoda, ordenada y precisa. El total de informa-
cion que puede almacenar es ilimitado, dado que puede uti-
lizar todos los diskettes de datos que necesite

Con el programa MAILING, podrd utilizar cualquier forma-
to de papel o etiqueta.

MAILING, también, le permite ordenar las etiquetas aimpri-
mir, por el concepto que elija y visualizarlas por pantalla.
Podré disefiar el tamario y la distribucion de las etiquetas,
a su voluntad

CONTABILIDAD 300 :

HBD-1G501

PVP. 5.500 + 660 IVA.
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Laaplicacion CONTABILIDAD 300 lefacilitatodas las tareas
que le permitiran llevar lainformacion contable de su nego-
cio. Los nimeros de cuentas tienen 5 digitos. Los tres pri-

CONTROL DE STOCKS

meros forman el nimero de la cuenta y los otros dos la sub-
cuenta. Puede definirlibremente su Plan General Contable
ya que para elaborar el Balance y la Cuenta de Resultados
utiliza los criterios definidos en el Plan.

Elmédulo contiene el diskette con el programa y permite ma-
nejar hasta 300 cuentas y 5000 asientos, pertenecientes to-
dos a la misma empresa.

Caracteristicas generales: Definicion del Plan General
Contable, Definicion de Cuentas y de Asientos (Altas, Modi-
ficacionesy Consultas), Listado del Plan Contable, Asientos,
Cuentas de mayor, Libro diario, Balance de Sumasy Saldos,
Cuenta de Resultados y Cierre Periddico.

(o)
C32 | HBS-IGI01  PVP.2.000 + 240 IVA.

Este programa de almacén permite gestionar para la version
en Cassette hasta 200 articulos que se identifican por un ni-
merodetres digitos y una descripcion de hasta 20 caracte-

HBS-1G202 PVP. 5.400 + 648 IVA.

res alfanuméricos.

Para la version en diskette: Dependerd de la relacion entre
los ficheros de articulos y movimientos, pero aproximada-
mente serd de 1.000 articulos y 10.000 movimientos con la
descripcion de articulo de 11 caracteres.

En cada movimiento de Entrada y Salida se actualizan auto-
maticamente las existencias de almacén de cada articuloy
los precios de compra o venta, segun el tipo de movimiento.
Permite realizar inventarios de almacén por pantalla e impre-
sora. Cuando cambieel afio, 0 bien quiera poner a cero las
existencias de cada articulo, deberd rodar el programa de
DESCARGA o borrado de datos.

HBS-1G209

PVP. 4.500 + 540 IVA.

BASE DE DATOS es un programa que le permitira una ges-
tion fécil y cémoda de sus ficheros personales o profesio-
nales, aprovechando para ello la capacidad de almacena-
miento en disco de su ordenador MSX

Como caracteristicas generales, podemos resaltar la rapi-
dez de acceso a una ficha determinada, la posibilidad de
busqueda condicionada por varios campos, la ordenacion
alfabética por varios campos simulténeamente, la posibili-
dad de indexar el fichero por un campo y tres tipos de sali-
da por impresora para sus informes o listados, incorporan-
do la posibilidad de generar etiquetas para correspon-
dencia.

Otros datos de interés general son:

Numero maximo de fichas = 9999 fichas.

Longitud méxima de un campo = 37 caracteres.

Numero méximo de campos por ficha = 20 campos.

Longitud méxima de una ficha = 740 caracteres.

Con estas caracteristicas se dota a su ordenador MSX de

unaherramienta capaz de satisfacer sus necesidades enlo

que tratamiento de ficheros y archivos se refiere

Las principales opciones de que dispone el programa son

las siguientes:

— Creacion del archivo completamente libre a las necesi:
dades reales del usuario.

— Informacién completa de cada archivo (Nimero de fichas
llenas, de campos, caracteres por ficha y nimero maxi-
mo de fichas).

— Altas, Bajas, modificaciones y consulta de fichas.

— Busqueda de fichas (Por pantalla, impresora o por
indice).

— Clasificacion del archivo (Impresion de etiquetas, de lis-
tados y de fichas).

Todos los listados por impresora pueden ser realizados con

distintos tipos de letra: Letra expandida, comprimida, enfa-

tizada, élite, subrayada, itdlica y todas ellas en simple o do-
ble para optimizar la calidad de escritura.

QBR IR FICHEROD

CERRAR FICHERD
CREAR UN MUEVD FICHERO
ACTUALIZAR FICHERO
DEFINIR FORMATO DE INMPRESION
BORRAR FICHERD
INFORMACION SOBRE EL FICHERO

IMPRESION DE ETIQUET:

IMPRESION DE LISTADODS
IMPRESION DE FICHAS

REF L8811

COLEGIO LINST.POLIT.F.P. "MONTILIVI®]
DPIR [AVGDA.MONTILIVI, S/N 1
POE L[BERONA 3 L9v2-289458 1
PROF LJOSE SOLER 5 §
CARGO [AREA TECNOLOGICA (2 GRADO> 3

FECHA VISITA ['SS~—1I—_Z'~16] HORG [1S:08 1

GRUPD £41 1 REGALOS [44 CINT.BHF-981
£41 CAT.GEN. 1 HE S5-P. 1 MEMORIA 3
?BSER 4
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HBS -1 VEO 1

TENTOS

LISTADDS

FIN JORNADA

La aplicacion Contabilidad 1500 forma parte de un Pague-
te Integrado de Gestion dirigida ala Pequefiay Mediana Em-
presa. La numeracion de cuentas es libre y se adaptaal Plan
General Contable Espariol, por tanto sus listados pueden ser
presentados directamente al Ministerio de Hacienda.
Pueden mantenerse cuentas de mayor de 3 digitos y cuen-
tasauxiliares de 6 digitos. Elmodulo contiene un diskette con
laaplicacion capaz de manejar hasta 1500 cuentas y 5000
asientos.

El equipo necesario para llevar esta contabilidad es:

- Ordenador MSX con una memoria RAM minima de 48
Kbytes (HB-55p + ampliacion de 16 Kb., HB-101,
HB-201 6 HB-75p)

- Unidad de disco de 35 pulgadas (HBD-50 o similar)

- Monitor o receptor de TV.

- Impresora MSX o Centronics

Se acompada un Manual de Usuario con una Introduccion
alaContabilidad, Listado de Cuentas del Plan General Con-
table Espafiol y una explicacion completa de las caracteris-
ticas generales:
- Definicién de cuentas (Altas, Bajas, Modificaciones y
Consultas)
- Definicion de Asientos (Altas, Bajas, Modificaciones y
Consultas)
- Listado de Cuentas y Asientos y Estadistico
- Diario (Informativo, Actualizado y De Cierre)
- Extractos (De una o varias cuentas)
- Balances (Informativo, De Periodo, De Ejercicio y De
Situacion)
- Explotacion
- Utilitarios: + Modificacién de datos de la empresa
+ Copia de Seguridad de los datos
+ Ampliacion del nimero de Cuentas
definido.

ABILIDA 0

pepe PERIODD  :f .......... |
HABER PERIODD  :[ .......... |

DEBE EJEI o

*%¥¥x MENU DE BALANCES X%k

INFORMATIVOS
PERIODO
EJERCICIO
SITUACION

*%%X MENU DE DIRRIOS Xxkk

VENCIMIENTOS

B HBS-1G204
10D pyp, 5,600 + 432 1VA.

e
RLERT
'<Pall

2

Encualquierempresa esindispensable llevar un control de
los pagos a efectuar entre dos fechas cualquiera. Con este
programa tendré conocimiento de los vencimientos y pagos
arealizar en un plazo de tiempo, pues tan importante resul-
ta liquidarlos, como también haberlos previsto.

Se conserva un histérico de los pagos ya efectuados, pu-
diendo determinar fechas, proveedores, etc.

La capacidad de almacenamiento de un disket es de 8000
vencimientos. Podré introduciir y corregir datos de unfichero,

TOTAL = 3,096,588 PTS
PARA CONTINUAR PULSE UNA TECLA.

pasar datos de un diskette a otro, ordenar por fechas, efec-
tuar pagos de vencimientos y listar vencimientos o pagos en-
tre fechas por impresora.

ZO——0vMoO Nl
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CONTROL DE STOCKS Y FACTURACION

HBS-IVE02
1DD
PVP; 19.500 + 2.340 IVA.
SONY WesoN
i uriLitartes
i e pre]
| conrnow oe stock anmios en Frcneros
1 TIPOS DE I.v.A. -
anueos ¢ emeve
o
BT 3T

La aplicacion de CONTROL DE STOCKS y FAC-
TURACION estéd especiaimente disefiada para
una gestion completa y (til de un aimacén o ne-
gocio. Su capacidad vendra limitada por el nime-
ro de unidades de almacenamiento:
Con una unidad de diskette:
1.000 Articulos
300 Clientes o proveedores
1.300 Movimiento
500 Vencimientos
800 Facturas

Con dos unidades de diskette:
4,000 Articulos
400 Clientes
5000 Vencimientos
2.700 Facturas

Todos estos datos son entérminos generales. En
el caso de que se disminuyera alguno de ellos, los
otros conceptos podrian aumentar.
Esta aplicacion se compone de tres programas:

— Control de Almaceén (Stocks)

— Facturacién

— Control de Vencimientos de Facturas.
Una caracteristica importante a destacar es que
cadaarticulo puedellevar unlV.A. y un Régimen
de Equivalencia distinto segun el tipo de comer-
cio. Puede hacer listados del | V.A. repercutido y
pasar la facturacién e |V.A. al Programa de Con-
tabilidad (HBS-IVEO1).

CODIGO DEL CLIENTE
ALMACENES PEIRO
P

< CONFORME <S-N> 2 B

Las caracterfsticas generales de la aplicacion son:

1.- Tratamientos de Articulos (Altas, Bajas, Modi-
ficaciones y Consultas).

2.- Tratamiento de Clientes (Altas, Bajas, Modiifica-
ciones y Consultas.

3- Gestion de Albaranes (Entradas o Salidas a
Clientes, de Proveedores o de Articulos en De-
pésito).

4- Inventarios (Fisico, A precio de Coste o de Venta
y de Articulos en depdsito a Precio de Coste
o de Venta).

5- Listados (General de Articulos, Articulos bajo

op1eo | Fses  mevtoalu |
NACTON

i zee[mintmo] o

<o 26,000
I.V.A. | 12 [ULTIMA VENTA

PRECIO DE COSTE 4,000.00
PRECIO DE VENTA

[pTo.cla] s [oTo.ci2]

ESPACIO->SELECCIONAR RETURN->VALIDAR

minimo, de Ventas, de | V.A., de Albaranes pen-
dientes de facturar, de Beneficio Bruto, de Mo-
vilidad de los Articulos).

6- Extractos de Articulos (Actualizados o Infor-

mativos).

7- Tratamiento de Facturas-Abonos (Impresion de

Facturas y Recibos Negociables).

8- Tratamiento de Vencimientos (Altas, Bajas y

Consultas).

9- Impresion de Etiquetas para envio de sobres

Yy paquetes.

FACTURAS -ABONOS

PREPARARCION

IMPRESION DE FACTURAS
IMPRESION DE GIROS
VUELTA AL MENU

E HBS-IVE0?
10D pyp, 17.000 + 2.040 1VA.

VIDEO CLUB.

 HITBIT

La aplicacion GESTION DE VIDEO-CLUB es capaz de

manejar:

- Con una unidad de disco: 1.000 socios, 2.000 peliculas y
movimientos de caja.

- Condos unidades de disco: 1500 socios, 4000 peliculas
y 1500 movimientos de caja. -

Se acompania de un Manual de Usuario y una explicacion

completa de las caracteristicas generales:

- Definicion de peliculas (Altas, Bajas, Modificaciones y Con-
sultas)

- Definicion de socios (Altas, Bajas, Modificaciones y Con-
sultas)

- Listado de etiquetas de socios y peliculas

- Movimientos de caja con posibilidad detraspasarlos al pro-

grama Contabilidad 1500 (ref. HBS-IVEO1). Incorpora el
IVA. permitiendo extraer listado para este concepto.
-‘Movimientos diarios con entradas y salidas de peliculas.
Impresién de recibos de pago de cuotas mensuales.
- Impresién de fichas de socios y peliculas.

No.Pelicula 2

Alguiler Cambio

[Etaso - [Fecha saliaa: —iiii |
_ salidas

Fecha comera : - [Fresio: - |

Parala puesta en marcha e implementacion de este progra-
ma-existe una cinta de video que explica, en primer lugar,
las caracteristicas del programa y, después, instruye en la
instalacion y puesta en funcionamiento de la Gestion de un
Video Club.

HBT-BETA04 PV.P.2.500 + 300 IVA
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IMPRESORA PLOTTER

MATERIAL
DIDACTICO

PRN-C41

Impresora Plotter especialmente conce-
bida para dibujar gréficos, hasta 4 colo-
res, 15tamarios de letra y distintos tama-
fios de papel (méaximo DIN A-4).

CARACTERISTICAS

4 colores: rojo, azul, verde y negro.

Velocidad de impresidn: 6 caracteres/segundo.
Velocidad de gréficos: de 57 mm/segundo
hasta 85 mm/segundo.

Definicion: 0,2 mm.

Columnas: hasta 160 (tamario DIN A-4).
Anchura de papel: de 100 a 216 mm.
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Este curso proporciona alos profesores, informé-
ticos 0 no, una guiay ayuda ala hora de impartir
clases de informatica.

Este programa de ensefianza planificada de
BASIC-MSX, proporciona el material necesario
paraimparfir clases durante un afio completo en
los centros de ensefianza.

Laestructura del curso esté dividida en tres partes:

1. BASIC: Alo largo de 28 cintas se le muestran
alalumno las distintas sentencias del lenguaje
de programacion BASIC-MSX, aligual quelas
técnicas del manejo de ordinogramas y el tras-
paso de los mismos a programas; al final de
cada leccion, el alumno puede ver un par de
ejemplos sobre lo que ese diaha visto en el vi-
deocasette y en anteriores, pudiendo optar el

HBT-BAS40B PVP. 135.000 + 16.200 IVA.

profesor por dos caminos diferentes: el prime-
10, dejar que el alumno vealos ejemplos y pos-
teriormente le plantee el propio profesor unos
gjercicios nuevos arealizar, o bien detener el vi-
deocassette una vez planteado el ejercicio, dar
tiempo a que los alumnos lo realicen y poste-
riormente mostrarles la solucion.

2. HARDWARE: Consta de 6 videocassettes que
explican los componentes fisicos de los orde-
nadores.

SISTEMA OPERATIVO: Consta de 6 videocas-
settes que ensefian el conjunto del sistema ope-
rativo MSX, compatible con MSX.DOS, asf
como los accesos a los distintos periféricos.
Lacoleccion del sistema operativo introduce al
alumno en el campo de los programas profe-
sionales con la utilizacion deficheros, archivos,
etc.

w

Todas las lecciones presentan una estructura si-
milar: se estudian una o varias instrucciones, su
significado, sus aplicaciones en distintos progra-
mas, con ejemplos desarrollados pasoa paso. Se
plantean unos ejercicios y sus soluciones y al fi-
nal un resumen sobre lotratado en cada leccion.
Elmétodo de trabajo propuesto es: El profesor re-
sume o visto enlaleccion anterior y procede des-
pués a pasar el video del dfa que presenta la ex-
plicacion tedrica de nuevas instrucciones Basic,
deteniéndolo segun la dindmica de la clase, que
variaré en funcion dela edad y nivel de los alum-
nos. Al final planteard nuevos ejercicios sobre lo
estudiado.

La estructuracion de las lecciones permite a los
alumnosir resolviendo los ejercicios que enellas
seplantean y luego comparar sus resultados ¢on
la solucion que se ofrece desde el video.

L.a préctica posterior, una vez terminadala leccion
y realizadoslos ejercicios que en ella se proponen,
vendrd determinada por el profesor y dreas de in-
ferés de los alumnos.

Siempre un curso audiovisual, utilizado como pi-
zarra electronica, es masfacil de asimilar y como-
(lo de seguir que un manual, pero es especial-
mente Util en la ensefianza de Inguajes de
programacion ya que permite ver inmediatamente
después de la explicacion tedrica de como efec-
tuar un programa, los resultados de su ejecucion,
ahorrando al profesor tiempos muertos de ope-
racion de un ordenador, causa habitual de tédio
y pérdida de atencion de los alumnos.
Lasucesion deimagenes animadas con unavoz
que explica todos los pasos a seguir al hacer un
programa, facilitan lacomprension rapida del mé-
todo empleado.

Lacorta duracion de cada cinta (20 minutos) y los
repetidos ejemplos para cada instruccion, asf
como su aplicacién, hacen facilmente asimilable

su contenido. Finalizada laleccién, suinmediata
puesta en préctica en un ordenador para cada
alumno reforzara este aprendizaje.

Lo primero que debe aprender los nifios es que
programar no es sélo hacer juegos. Con un orde-
nador se pueden hacer otras muchas cosas. Los
ejemplos de laslecciones son ejemplos précticos
de comolaprogramacion les pueda ayudar a re-
solver problemas y obtener resultados rapidos y
fiables. Aprenden a desarrollar la capacidad de
andlisis y la Idgica necesaria para crear una ca-
dena deinstrucciones que resuelva un problema
dado, esto eslo que significa hacer un programa.
Con este curso y un profesor que plantee ejerci-
cios complementarios, adecuados al nively cen-
tros de interés de los alumnos, la programacion
de un ordenador serd un descubrimiento apasio-
nantey, por supuesto, muy Util para la estructura-
cion de su pensamiento 16gico formal.

o
<
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Este curso constade 36 lec- aunque puede emplearse en laense -
ciones dividido en 8 videocassettes. = fianza monitorizada. Se vende en cin-
Esta concebido para el autoaprendizaje tas sueltas.

CURSO BASIC (1.% CINTA)

HBF-BAS01B HBT-BASO1V
PVP. 3.000 + 360 IVA.

Una cinta de video de 90 minutos de duracion muestra al

principiante que adquiere un ordenador cémointroducirse

en el mundo de la informética de una forma facil, cémoda

y rdpida, mostrandole através de los videocassettes el ma-

nejo del ordenador, las técnicas de programacion y las sen-

tencias BASIC MSX.

Se compone de cuatro lecciones en la que se incluye am-

pliainformacién sobre: Conceptos de ordenador, programa

variable, sentencias.

1. Conceptos de ordenador, programa variable: Sentencias
INPUT, PRINT, asignacion, RUN. Constantes, y variables
numéricas y de caracteres.

2. Creaciony mantenimiento de programas: Mandatos, LIST,
AUTO, RENUM, DELETE. Teclado, cursores, INS, DEL,
BS. Borrado de programas: NEW. Documentacion de pro-
gramas: REM.

3. Diagramas de flujo. Bifurcacionesincondicionales. GOTO,
CONT. Teclado: CTRL + STOP

4. Toma de decisiones: Sentencia IF. Operadores 16gicos.
Sentencia IFTHEN/ELSE. Sentencia END.

Una cinta de 90 minutos de duracién contiene todalainfor-

macion necesaria para el aprendizaje de:

1. Diagrama de Flujo: Significado del diagrama de flujo, Re-
presentacion grafica, Aplicaciones, Depuracion de pro-
gramas, bucles por contador y por condicion, sentencias
TRON, TROFF, STOP.

2. Bifurcaciones Incondicionales: Sentencia FOR, Bucle
FOR, Sentencias FOR/TO/STEP y NEXT. Bucles inde-
finidos.

3. Sentencias de entrada de datos y salida de resultados: IN-

pantalla
4. Subrutinas, Carga y Almacenamiento de programas
Comprobacion de errores de grabacion.

68

PUT, PRINT. Borrado de pantalla y Posicionamiento en

CURSO BASIC (3. CINTA)

HBT-BAS03B HBT-BAS03V
PVP. 3.000 + 360 IVA.

Contiene una cinta de 90 minutos de duracion sobre los si-

guientes temas:

1. Expresiones aritméticas: Operadores, Prioridad y Jerar-
quia de los Operadores, paréntesis, Division entera, Ope-
racion modulo (MOD), Ejercicios y Soluciones y un
resumen.

2. Funciones Aritméticas (SQR, ABS, SGN, EXP, SIN, COS,
FIX, INT, LOG, TAN, ATN, RND). Definicién de funciones:
DEF FN. Ejercicios y soluciones. Resumen.

3. Tratamiento de cadenas de caracteres, Operaciones con
cadenas: Concatenacion, Comparacion de cadenas,
Funciones ASC, CHR$, LEN. Ejercicios y Soluciones.
Resumen.

4. Ampliacion del Tratamiento de cadenas de caracteres:
Troceado de cadenas. Funciones: MIDS, LEFT$, RIGHTS.
Relaciones entre nimeros y cadenas. Funciones STRS,
VAL. Ejercicios y Soluciones. Resumen.

URSO BASIC (4.2 CINTA)

HBT-BAS04B HBT-BAS04V
PVP. 3.000 + 360 IVA.

Contiene una cinta de 90 minutos sobre los siguientestemas:

1. Las Matrices: Concepto, Elementos de una matriz, Dimen-
sionado de unamatriz (DIM). Subrutinas de ordenacién:
Seleccién del minimo, Método de la burbuja y método de
la concha. Intercambio entre variables (SWAP).

2. Matrices de caracteres y Matrices de multiples dimensio-
nes. Formato, Tratamiento de datos estadisticos, Matrices
lineales, Matrices de dos dimensiones, Matrices de tres
o0 méas dimensiones, Tratamiento de datos alfabéticos.

3. Tablas. Correspondencia de datos numéricos y alfanumé-

PROGRAMACION ricos. Programacion modular, Instrucciones DATA y READ.

BASIC 4. Instrucciones de Entrada y Salida. Posibilidades avanza-

PRRA ¥ das: Sentencias: WIDTH, KEY ON, KEY OFF, POS,

CSRLIN, SCREEN. Aplicaciones. Entrada alternativa
DHDEHHDDHES INPUTS. Funcidn INKEYS.

OO——oOro—uorr»—0m—1>= 18
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HBT-BAS058 HBT-BASO5V
PVP. 3,000 + 360 IVA.

URSO BASIC (6.2 C

(O8] HBr-BAS06B HBT-BAS06YV
PVP. 3.000 + 360 IVA.

=

CURSQ BASIC (5.2 CINTA) ;

Contiene una cinta de 90 minutos sobre los siguientes temas:

1. Capacidades graficas. Modo multicolor. Distintostipos de
pantallas. Combinacion del modo texto con el grdfico:
SCREEN 2y SCREEN 3

2. Mas sobre gréficos: DRAW, PAINT, STEP. Ejercicios y So-
luciones. Resumen.

3. Definicion de figuras gréficas moviles: SPRITE. Macrolen-
guaje musical. Sentencias: SPRITES, PUT SPRITE, BEEP
PLAY y SOUND.

4. Sentencias avanzadas de control. Interrupciones. Senten-
cias: ON GOSUB, ON GOTO, ON INTERVAL GOSUB, ON
STOP GOSUB, ON ERROR GOTO, ON SPRITE GOSUB,
SPRITE ON, OFF y STOP.

Contiene una cinta de 90 minutos de duracion sobre lo si-

guientes temas:

1. Salidas del ordenador. Impresoras. Formato de salida de
los resultados. Sentencia PRINT USING.

2. Disposttivos de almacenamiento de datos. Cassettes, Dis-
kettes. Creacion de archivos secuenciales y aleatorios.
Grabacion y lectura de datos.

3. Archivos secuenciales. Grabacion y lectura en serie. Sen-
tencias OPEN, CLOSE, EOF, INPUT #, PRINT #.

4. Archivos aleatorios: Archivos RANDOM
Sentencias FIELD, LSET, RSET, PUT, GET, LOP.

CURSOBASIC (7. CINTA)

HBT-BAS07B HBT-BASO7V

PVP. 4.000 + 480 IVA.

Contiene una cinta de video de 90 minutos de duracién so-

bre los siguientes temas de los ordenadores (HARDWARE):

1. Lamemoria. Representacion de lainformacién. Concepto
de BIT. Representacion de nimeros en memoria. Siste-
mas decimal y binario. Paso de uno a otro sistema. Fun-
cion BINS.

2. Més sobre lamemoria. Organizacion interna: Octetos. Di-
recciones de memoria. Funcién PEEK y sentencia POKE.
Representacion de caracteres: Codigo ASCII. Caracterfs-
ticas fisicas: ROM y RAM. Medida de la memoria: KAS
y MEGAS. §

3. El procesador. El lenquaje Maguina. Componentes del
procesador: Unidad Aritmético y 16gica (ALU) y Unidad
de Control. Operaciones. Tiempo de ciclo y MIPS. Intro-
duccion al lenguaje méquina.

4, Lenguajes, Compiladores e intérpretes. Ejecucion de pro-
gramas en lenguaje maquina: sentencia DEFUSR y fun-
cién USR. Lenguaje ENSAMBLADOR. Traductores: En-
sembladores, Intérpretes y Compiladores.

DISPOSTIVOS
PERIFERICDS [1]
PARA.
DROENADDRES

CURSO BASIC (8.% CINTA) -

HBT-BAS08B HBT-BAS08V
PVP. 4.000 + 480 IVA.

Contiene una cinta de video de 90 minutos de duracion que
muestra las caracteristicas de los sistemas operativos, Dis-
positivos de almacenamiento e Impresoras:

1. Impresoras. Caracteristicas y tipos de impresoras: Matri-
ciales, térmicas, de lineas, de caracteres, etc. Velocidad
de impresion. Plotters. Sentencias LLIST, LPRINT, SPC,
TAB, USING y LPOS.

2. Dispositivos de almacenamiento. Secuenciales y de Ac-
ceso Directo. Funcionamiento de Diskettes y Discos. For-
mateado: Sentencia CALL FORMAT. Aimacenamiento:
Sentencia: SAVE .

3. Lossistemas operativos. Concepto. Manejo del MSX.DOS.
Sentencias DIR, COPY y VERIFY.

4. Mas sobre sistemas operativos. Sentencias ERASE, DEL,
RENAME, TYPE, FORMAT, DATE, TIME y MODE. Con-
cepto y utilizacién de BATCHES. Pardmetros simbdlicos,
Un Batch especial: AUTOEXEC. Sentencias BASIC y
CALL SYSTEM.

OCO——0O>r0—0 r>—om—A>=Z
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LIB-BASO1

PVP. 2.250 + 270 IVA.

Libro especialmente pensado y desarrollado para las per-
sonas sin ninguin conocimiento previo de informética. Es
autodidacta, es decir, estructurado de forma que no sea pre-

MSX PROGRAMAS Y UTILIDADES

A
LIB-BAS02

PVP. 2.200 + 264 IVA.
Programas

y
Utilidades

UN LIBRO DATA BECKER
o

Este libro contiene programas de gran calidad, desde el De-
sensamblador hasta el programa de Tablas Deportivas. Con

APRENDA A PROGRAMAR EN

Libro
LIB-BAS03
PVP. 2.000 + 240 IVA.

G HITAIT CON PROGRAMAS

Este libro contiene la informacion necesaria para la introduc-
cién alainformatica de las personas no iniciadas y la infor-
macion técnica para los programadores especialistas. La pri-
mera parte consiste en una informacion completa sobre el

cisala ayuda de un profesor. Cada alumno se marca su pro-
pio ritmo de autoaprendizaje. Estd escrito enlenguaje llano
y asequible, para cualquier persona a cualquier edad.

El indice temético de los capttulos es el siguiente:

— Significado delos simbolos; Teclas de funciones; Borra-
do de pantallay movimientos del cursor; Impresién en pan-
tallay enimpresora; Memoria interna; Operaciones con va-
riables numéricas y alfanuméricas; Suma, resta, multi-
plicacion, Division y Exponenciacion; Listados, ejecucion y
borrado de los programas; Tratamiento de variables alfanu-

méricas; Numeracion automatica; Disefioy organigramade | %

un programa.

apasionantes juegos y aplicaciones completas. Junto con

los programas se dan consejos y trucos de programacion %

importantes. Los programas funcionan en todos los ordena-
dores del sistema MSX.

La relacion de los programas més significativos es

— Volcado de Memoria hexadecimal; Editor de gréficos;
Editor de sonido; Caracteres especiales; Escritura de orde-
nador; Lista de referencia de variables; Calendario; Desen-
samblador; Gestion de datos y de diskettes de larga dura-

cién; Hollow - El juego delas cerezas; Diagrama de barras; | 3

Tablas deportivas; Mensajes de error completos; Diagramas
de barras; Descifrador de codigos.

BASIC MSX

Basic MSX tal como: Modo de funcionamiento, constantes
numéricas de simple y doble precision, variables matricia-
les, subindizadas, conversion de tipos, expresiones y ope-
radoresrelacionales, aritméticos, logicos y de cadena;pro-
grama editor y teclas de funcion. La segunda parte aparece
una completa explicacion de comandos, sentencias y fun-
ciones del Basic MSX: Ayuda el programador, definicion e
inicializacion, Entrada/salida de datos, interrupciones, con-
version de codigos, procesos de errores, almacenamiento
en cassette y ficheros.

Latercera parte se compone de una serié de anexos sobre:
Macrolenguaje gréfico, de sprite y musical, Mapa de memo-
ria, procesador de video, conectores, algunos programas
de demostracion y de copiado de pantalla

NUEVOS PROGRAMAS

Como sabes, constantemente estan apareciendo nuevos programas del
sistema MSX. Esta es la lista de los titulos que aparecerdn en breve. De algunos
de ellos no disponemos todavia del precio.

REFERENCIA TITULO FORMATO PRECIO
HBS-G029C ALPHA SQUADRON ROM 3.200 + 384 VA
HBS-ANO14 EL PAYASO EXPLORADOR 1 Ce4 2.400 + 288 IVA
HBS-ANO15 EL PAYASO EXPLORADOR 2 C64 2.400 + 288 IVA
HBS-ANO16 EL PESCADOR ESPACIAL 1 Co4 2.400 + 288 IVA
HBS-ANO17 EL PESCADOR ESPACIAL 2 Co4 2.400 + 288 VA
HBS-ANO18 EL MOTORISTA SIDERAL 1 Co4 2.400 + 288 IVA
HBS-ANO19 EL MOTORISTA SIDERAL 2 Co4 2.400 + 288 IVA
HBS-AN020 LA ABEJA SABIA 1 Co4 2.400 + 288 [VA
HBS-AN021 LA ABEJASABIA2 Co4 2.400 + 288 IVA
HBS-AN022 LAABEJASABIA3 Ce4 2.400 + 288 IVA
HBS-AN023 MISION RESCATE 1 Ce4 2.400 + 288 IVA
HBS-AN024 MISION RESCATE 2 Ce4 2.400 + 288 IVA
HBS-AN025 EL MAGO VOLADOR 1 C64 2.400 + 288 IVA
HBS-AN026 EL MAGO VOLADOR 2 C64 2.400 + 288 IVA
HBS-IDEO7 VIAJE AROMA C64 2.000 + 240 IVA
HBS-G039C LODE RUNNER Il ROM 5.000 + 600 [VA
HBJ-A004 GENERADOR DE JUEGOS C32 2.400 + 288 VA
RC-731 KONAMI PING-PONG ROM 5100 + 612 VA
HBS-H010C MUSIC STUDIO ROM

HBS-H011C GRAPHIC MASTER ROM

HBS-H012C PRINT LAB ROM

HBJ-G054D WORLD GOLF (MSX-2) 2DD

HBJ-G060D HYDLIDE (MSX-2) 2DD

HBJ-G059D LAYDOCK (MSX-2) - 20D

FE DE ERRATAS:

Pag. n.” 10. Donde dice HBS-IE2086, debe decir HBS-HO19C
Donde dice HBS-ANOOb, debe decir HBS-DAI O1
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SERMA

— Yiearkung ful
— Konami's golf
— Circus Charlie
— Hiper sports |
— Comic Bakery
— Hiper sports Il
— Konami's tenis
— Sky jaguar

— Time pilot

— Ping pong

— Hiper rally

— Road fighter

— Hiper sports Il
— Supercobra

— Futbol

— Boxeo

— Yie ar kung fu Il
— Le Mans

— Quiniela futbol
— Quiniela hipica
— Jet Set Willy

— Star force

— Samantha Fox
— Joystick Car

— Adaptador (Hudson)
— Adaptador (E. Software)

TOSHIBA

— Hoja de célculo (TPLAN)
-~ Contabilidad doméstica
— Contabilidad general

— Control bancario

— Tratamiento de textos
— Base de datos

— Editor de musica (MUE)
— Disefio grafico (EDDY 1)
— Quinielas

— Ajedrez

— Viaje espacial

— Billar

— Juego del millon

— Mister Chin

— Boxeo

— El escalador

— El dragon ataca

— Super serpiente

— Laberinto espacial

— Golf 30

— Pirdmide

— Estrella polar

— Batalla espacial

— Juego del millén

— El guarda agujas

SPECTRAVIDEQ ESPANA, S.A.
— Ortografia 1 (Vocabulario) Catalén

— Ortografia 2 (Verbos) Catalan
— Ortografia 3 (Frases) Catalan

— Aprendiendo asientos contables 1
— Aprendiendo asientos' contables 2
— Ortografia 1 (Vocabulario) Castellano

— Compositor musical
— Hyper sports |

— Futbol

— Tennis

— Golf

— Ortografia 2 (Verbos) Castell;

— Ortografia 3 (Frases) Castell
— Ortogratia 1, 2, 3 (Castellano)
— Ortografia 1, 2, 3 (Catalan)

— Aprendiendo asientos contables 1, 2

— Microplacon (Contabilidad)
— Alpre (Almacén)

— Sea hunter

— Treasure castle

— Roger Rubbish

— First steps

— Super cross force
— Maze cup champion
— Rescue

— Mini golf

— Smash

— Juno lander

— Carace

— Spectra break

— Emergency landing
— Puzzlebrick

— Moon lander

— Noughts and crosses
— Chest

— Treasure chest

— Squash

— Horse race

— Trouble trolley

— Roulette

— Killer Car

— Gobble

— Spectra frog

— Uncle Albert

— Kiwi country

— Maths

— Ghonstrap

— Jumping Jack

— Crunch

— Spectra pede

— Jungle Jim

— Think

— Para-jumb

— Supersaver

— Bit byter

— Turtle draw

DYNADATA-INFORMATICA
— Introduccion al Basic

— Curso autodidactico Dynadata
— MSX (12 cintas y manual)

— Contabilidad doméstica

— Fisical

— Hyper sports 2
— Boxeo

— Ping-pong

— Time pilot

— Hyper rally

— El gerente

— Domind

— Invierte y gana
— Black Jack

— Damas

— Test del caracter
— Dim-calc

— Gréficas de gestion
— Nevada fortran
— Nevada cobol

— Turbo pascal

— Turbo-pack

APLICACIONES
INFORMATICAS

— Multi-gestion-2 (IVA)
— Base de datos

— Tutor de inglés

— Contabilidad personal
— Graph-calc

MICROBYTE

— Dizzy balloon

— Fruit panic

— Grand national

— Flight path 737

— Night flight

— Spartan X

— Jump land

— Fruity frank

— Nick neaker

— Proyect A (Karate)
— Star avenger

— Chuckie egg

— Gyro adventure
— Super cross force
— Castle combat

— Roger Rubbish

— Dip dip

— Thunder ball

— Flight path 737

— Night flight

— Nick Neaker

— Proyect A (Karate)
— Gyro adventure

OTROS PRO(

Champ (ensamblador)
Champ (ensamblador)
Manual ref. Basic
Programacién Basic SPV
Programacion avanzada SPV
Programar con spectravideo
Programacién con MSX Basic
El libro de los juegos MSX
Lenguaje ensamblador y C.M.

MITSUBISHI

Multi gestion-2

Graph calc

Map

Hyper sports |

Hyper sports Il

Real tennis

3D golf

Road figther

Base de datos

Disefio grafico

Naturaleza 5. EGB (Santillana)

C. de la Naturaleza 6. EGB (S.M.)
C. de la Naturaleza 6. EGB (Anaya)
Vida Social 6. EGB (H.S.R.)
(eografia e Historia 6. EGB|(S.M.)
Lenguaje 6. EGB (Santillana)

C. de la Naturaleza 7. EGB (Anaya)
Lenguaje 7. EGB (Santillana)
Geografia e Historia 7. EGB (S.M.)
C. dela Naturaleza 8. EGB (Anaya)
Fey vida 8. EGB (Mag. Esp.)
Lenguaje 8. EGB (Santillana)

Gran national

Fruit panic

[ -HBE SOFTWARE

Gridtrap

Jet set Willy 11
Showjumper
Alien-8

Knight lore
Mapgame
Gunfright
Nightshade
Time curb

Way of the tiger
Abusimbel profanation
Scentipede
Spacebusters
Oil's well

The heist

Ultra chess

Jet fighter

RAMAS MSX .

DISCOVERY INFORMATIC
— The night commander

— Knockout

— Sorcery

— Superwol

— Star seeker

— Lazy Jones

— Mutant Monty

FERRE-MORET, S.A.

— MSX: Consejos y trucos

— MSX: El manual escolar

— MSX: Programas y utilidades
— Procesador Z-80 técnica y
programacion

— MSX: Lenguaje maquina

— MSX para principiantes

— MSX: Graficos y sonido

MANHATTAN TRANSFER, S.A.

— Krypton

— U-Boot

— Quinielas

— El secreto de la pirdmide
— Snake

— Star Runner

— Casino

— Flopy

IDEALOGIC, S.A..

— Idea-text

— Idea-base

— ldea-type

— Compra y vende

— Roma. La conquista del Imperio
— Basic tutor MSX

— Logo MSX-SONY

— Teclas divertidas

— Mil caras

— Compulandia

— Profesion: detective

— Boing-boing

— Mandrégora

— El caso Vera Cruz

— Bad Max

— Contabilidad doméstica
— Contabilidad doméstica
— El gerente

— Base de datos

— Test de caricter

— Test de adaptacion

— Test de capacidad

— Graficas de gestion

— Aritmo

— DIM-CALC (Hojas de calculo)
— Damas

— Domind

— DIM-CALC

— Damas+Domin disco
— Nominas

— Black-Jack

— Plan contable nacional
— Graficas de gestion

— Invierte y gana

— Control de stocks

— Calculator new

— Facturacion

— Risky holding

PHILIPS

— Norseman

— Backgammon

— Keystone kapers
— Hero

— Beam rider

— River raid

— Golf

— Manes

— Time bandits

— Disc warrior

— Punchy

— Vacuumania

— F-16 figther

— Taekwon-do

— Thunder ball
—Dipdip

— Tawara

— Glider

— Pineappling

— Futbol

— Packman

— Galaxian

— Exerion

— Grand national

— Fruit panic

— Dizzy balloon

— Blagger

— Phfile

— Phealc

— Compor

— Chess’86 (48 K)
— Ensamblador/Desens
— MS-base

— MS-text

— Contabilidad doméstica
— Gestion de recibos
— Control de stocks
— MSX-Logo

— Gréficos

— Mini logo

— Pairs

— Curso Basic-A.TV.
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HB-75P

Ordenador MSX de 80 K
de Memoria RAM. Lleva incorporado un
lector/grabador de cassette. Incorpora3
programas de utllidad

Incorpora 3 programas de utilidad

HB-10
Ordenador MSX de 80 K de Memoria
RAM. Especialmente concebido
para aprender informatica

HB-F700S
Ordenador MSX-2 de 384K de
Memoria RAM y 64 de ROM.
Incorpora lector de diskettes
(1 MByte). 80x24 caracteres.

Ordenador MSX de 80K de Memoria RAM.

PUBLICACIONES

'Lihr;s,
P"'Sl‘ﬂmns,...
VG-8235

AIIGEgESE 0

Existen en el mercado espariol muchisimas Pu-
blicaciones y Revistas MSX que aparecen men-
sualmente en las Librerias y Kioscos. Todas ellas
proporcionan una informacion completa sobre
los Ordenadores, Periféricos y Programas MSX.



HBI-232
Cartucho interface de RS-232C,
P para comunicaciones en serie de

datos entre modem, terminales, Ii-
neas telefonicas, u otros orde-
nadores.

10MFD-1DD
Diskettes de 500 Kbytes sin forma-
tear (360 Kbytes libres, una vez for-
mateados). Sutamano es el estan-
dard de 35 pulgadas.

SDC-600
Grabadora-reproductora de datos

de ordenador

Puede monitorizar el sonido, ajustar \
lafase de carga y tiene doble velo- \
cidad de reproduccion.

HBI-55 - —
Cartucho de datos hasta 4 KBytes.
Incorpora una bateria interna para
mantener los datos hasta 4 anos.

HBD-50

Unidad de discos para diskettes de
35 pulgadas y con capacidad has-
ta 500Kbytes.

KX-14CP1

Monitor color de 14 pulgadas. Sis-
tema “Black Trinitron” con una ma-
yor resolucion -gréfica (640x200
puntos). Entrada Video/audio y
RGB analdgico y digital.

PRN-C41
Impresora Plotter especialmente
conoebida para dibujar graficos,
hasta 4 colores, 15 tamarios de le-
tra y distintos tamarios de papel
(maximo DIN A-4)

Joystick de gran
duracién con dos pulsadores de disparo en cada
lado de la palanca para facilitar la operacion de zur-
dos y diestros. Ideal para aplicaciones de precision DN - 602
donde se requiere un movimiento punto por punto'y Monitor de fésforo verde de 12
granrapidez de respuesta. pulgadas

PRN-M120  (Colores: Blanco y Negro)
Impresora matricial bidireccional
que escribe a 120 caracteres por
segundo con friccion y traccion del
papel.

GB-5
Bola gréfica. Mando a distancia,
por cable, que permite el manejo
exacto del cursor
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