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まちがつても、分解などしない

ように。
太陽の光が直接あたる所やほこ

りの多い所に置かないで。
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この部分を手でさわつた り.よ
ごしたりしないで。

―

ヽ

0

0

磁気のあるものは、ちかづけな

いで。
落としたり、ぶつけたり、強い

ンコツクをあたえないで。
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このたびは、デイスクステーション 0スペシャルクリスマス号をお

買い上げいただき、誠にありがとうございました。

楽しく遊んでいただくため、この取扱説明書をよくお読み下さい。

使用上の注意
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水などをこぼさないで。
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0。
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t4=a2r7 l. )v*>v\g-
● STORY
●遊び方/画面構成

●起動/戦闘

●街/アイテム

魔導物語

G)MAP

[1 7]

アl′桑

`:RY
●タイトル/遊び方/80SS

=
,

●●|

,I

■

■

●●●

アウゝ忌アリ増諮範構成
●戦闘

41ラ ップ●移動/「 .

「
―
コ

，
一

つ
一́

Ｆ
Ｉ
ヽ

一　
　
¨

つ
０

，
」

ｒ
ｌ
ヽ

「
―
コ

И
”

，
一

ｒ
ｌ
一

●ステータス、その他 [25]

口
説術彎その他

●.

■

II

●

|

ランス

●タイトル/メ ニュー/遊び方 [27]

● DSソ フ トウェアスクール作品募集

●通信販売/入会

[28]
[29]
[30]
[3 1コ

Cl1989 COMP!LE
丁HANX,FRIEND,PLEASE,ENJOY

ゲームを始める前に

●本製品に入っているもの

①ディスク・4枚
②マニュアル・ 1冊

③アンケートハガキ・ 1枚

●ゲームを始める前に

①ゲームディスクを、 ドライプにセットします。ディ
スクが 2基以上搭載されている機種では、Aド ライ
プにセットしてください。

② FMパナ・アミューズメント・カートリッジを差し
込むと、 FM音 源による、よりすばらしいサウン ド
がお楽 しみいただけます。

③電源を入れると、各ゲームのタイトル画面が始まり
ます。

[    4 ]
■     _ ■

L  O」

「

    _ ¬

L  ′」

「
  o¬

し  0」

「
  o¬

L   ψ 」●キャラクター紹介

● STORY― ――――――――――――――― ――
_____

●遊び方/画面構成

●起動/ロ ードの仕方

[1 0]

[ 1  2 ]

[1 3]

[ 1  4]

[1 5]

[1 6]

●サブ・コマンド/戦闘

●アイテム/呪文

イースI‖

●内容紹介

[ |

[ |

[2

[2

8]

9]

0 ]

| ]

〓

■
●

■
●
●

，

●
〓
●
・

■
一
”
●

¨
■
一■

，

●アイテム

●広告

―

―

[26]

t,

お知 らせ

●ごめんなさいコーナー/私鉄沿線殺人事件告知
●アレスタ2ゲーム大会
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上下左右に移動

[Aコ   決定/サイコロを振る

[B]  キャンセル/アイテムを使用

⑦各キャラクターのHP(体力)と

MP(マ ジックポイント)を表示。

¨

一

■
■
■

0

このゲームは、ボー ドゲームでサイコロを振 りながら進ん

でい く “すごろ く"の ようなゲームをコンピュータで、てが

るに遊べるようにしたものです。

プレイヤーは、 |～ 4人 まで参加でき、あまったキャラク

ターはコンピュータが操作 して くれ ます。プレイヤーはス

ペースキー (Aボ タン)を押 し、サイコロを振るだけでいい

ので、あとは戦闘やイベン トに対応 してい くという、とても

簡単な操作で遊べるようになっています。

また、ゲームオーバーがないので、誰でも最後 まで行ける

し、[F2]を押すと、コンピュータの行動は倍以上のスピー

ドで進んでいき、[FI]で 解除できます。

上下左右に移動

スペース  決定/サイコロを振る

シフト   キャンセル/アイテムを使用

●
　

一

ｌ］
一
一

■
■
■

①現在行動しているキャラクター
‐   ■‐_●‐‐‐     _

―   __● ‐‐ _
ク´

コヘどノ1ヽヽこ  ″ ヽ  ‐                                     _ _

‐        _ヽ _ _`_―●‐の 土ルうクタ_のステータスや狩こヽノ¬  1 ′ ′ ´

っているアイテムを表不。

③サイコロ

①MAP画面

⑤人やモンスターを表示。
⑥ メッセージ

6
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ディスクの 1枚 目を ドライフに入れ

しばらくするとタイ トル画面が出て、

スペースキー (Aボ タン)を押す と下

の画面にな ります。

上下左右に移動

スペース  決定

ンフ ト   キャンセル

上 下 左

[A]
[B]

に移動

決定

キャンセル

日U
」日L

轟ヽ，Ｃ嵐
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へ

霧

，
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饉
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"

う
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議

で

一

澪

，

苺

機

書

■

●

３

,rlt{
tt8ta
d *.+ “ "義ゆ よ 撃

3 ● ■

●し
｀`
ふ

と,紫・` 《

● ゛

る ●

●

癬●リ‐

をうり童

観サ●●　ヽヽ●

颯

,
ま

ンスターが現れ ます。(た たか う ―

  ′

ノ
′
イ

テム/に げる)のいずれかを選びます。

たたかうを選ぶと戦闘になります。

まず、サイコロを振 り、出た数によ

りあたえられるダメージもかわってき

また、にげるを選ぶと敵との戦

闘から逃れることができます (い

つも逃げれるとは限りません)。

アイテムを選ぶと、現在持って

いるアイテムを使用できます。

yp
′ ● ● 8参照

一
　
一

ロ

ヽ

| ●

e鸞89颯
=}●

■lPiL饉

まず、何人でプレイするかを決めて

つぎに名前を入力します。

4種類の中から職業を選び、すべて

良ければ “Y"を選んで ください。
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MAP(マ ップ)を進んで行くと、モ

ます。また、装備により振れる

かわってきます。

数 も

上下左右に移動

スペース  決定

ンフ ト   キャンセル

上下左右に移動

[A]  決定

[B]   キャンセル
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ゲームが進んでいき街の上に止 まると、“街に入 りますか"と いう

表示がでて “Y"を選ぶ と、街の中に入ることができます。

■武器■
ダガー
ショー トソー ド
ロングソー ド
フレームソー ド
メイス
クラブ
ハンドアクス
ウィップ
バ トルアクス
プーメラン
スタッフ
サンダーボル ト
ファイアー
ス トーム
ンヨ~ト ボウ

G][lD]
G][lD]
G][2D]
G][61)]
G][2D〕
G][2D]
G][3D]
G][oD]
G][4D]
G][lD]
G][lD]
G][2D]
G][2D]
C][3D]
C][3D]
G]「4D]

■
アボール
アビーム
フ ス ト

[ 15o G][21)]
[350G][2D]
[480G][3D]
[32o G][3D]
[∞oG][4D]
[moC][3D]
[1∞oG■5D]
[15(OG][6D]

■鎧■
タビノフク
カワヨロイ
ホウイ

[ 50G]
[ 1201G]
[ lool G]

[ loo G]
[ 2oo G]
[ 180G]
[(320G]
[ 1380(〕 ]

[151o G]
[ ラ′30G]
[ 980G]
E16(〕OG]
[ 25o Gョ

[480G]
[ 8201G]
[102o G]
[16〔)01G]

[ 22o G]
[320G]

ブ [54o G]
[ 890G]
[1040Gヨ
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Ｅ

Ｅ
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Ｅ
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80
150

9999
240
200
380
450
800
150
120

フ ェ _ザ
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__ド '1
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_,_1~ラ
ノム・ スペ ′|

エクスプロー

復 します。
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~

々
ノ

|プ

フ
‐

ブ

ス
ス
グ

イ

一

工

ロ

ン

エ
―

●

^

メイル
ンメイル

スケールメイル
ハーフプレー ト
フルプレー ト
ハイプレー ト
ミズノホウイ
ホノオノホウイ
カゼノホウイ
ダイチノホウイ
セイナルホウイ
シロノロープ
アカノロープ

ロ ン

０

０

０

０

０

０

８

８

６

５

３
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■
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oG]死んでも一番最後に通つた教会にもどれる。
oG]かわ りに戦つて くれます。 イヽイロノロイ

ス

？

ク

、

ケ
´

，
■
ノ

′

　
　
　

′
　
●
　
　
　

　
　

ヽ

　

．

ウ
ズ

？

ン

ヨ
キ

？
サ

oG]HPが 30
oG]??

クロノロープ
シンピノローブ

]かわ りに戦つて くれます。

ロ

やどや

ぶきや

よろいや

まじゅつ しのいえ

どうぐや

まちからでる

(宿屋に泊まるとHPが回復 します)

(剣などの武器を売って くれます)

(ク ロスなどの鎧を売って くれます)

(魔法の巻物を売って くれます)

(傷薬などが買えます)

(街から出ます)

,

ト

※なまえの横にある数字は、左が値段、右が一回に攻撃できる回数で、鎧は防御力です。
また、全ての武器や魔法には「修正値」と言うものがあり、これによつては実際に振つたサイコ回の目と、合計
された数値とが違う場合があります。
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一，

魔術師/ア ップル・ハルバー ド/16才
●旧文明の力を必要としない純粋な魔法

使い。好奇心旺盛なその性格が彼女をリ

ング探索の旅にかりださせた。

戦士/パインガーシム/18才
●失われた「アーカスフレイム王

ズリング探索を行っている。

玉

玉

」 (7)

再興のためルー ン第 3皇子である。王

ヽ

♪

くフ
11

`

l〕ん

′
‐

11´ .',(

||IJ11

― ■ ■ |,

‐ ‐

´ ―
‐ ―   ●
●‐  ●|

盗賊/バナナイム・ゼグラ/37才
●遺跡荒らしを主としている謎の人物。

彼の装備も遺跡荒らしによって入手した

旧文明の遺産だが使用法は知らない様だ。

9

僧侶/キウイ・ホンタ/65才
●自分が世界を支配することが人々の幸

わせになると信じている危険な坊主。額

の十字から死霊を追い払う光線を放つ。
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魔 導 物 ヨ」主
ロロ

た 0

じ じつ し もの しゆんかん じ ぶん

そして、その事実を知った者は、その瞬 間より自分の

とくしゆ ‘
，い

能
よく うしな  たび や じぶん  じ  じゆんrん

特殊な 力を失い、旅することを止め、自分の死の順 番

ま |ヽ

を待つために生きるようになる。

ま どう し たまご

０

■
”

“

フ
´師専

●
，

‘魔■
一

ノ
ヽ

■
ひ

こ だい ま どう にゆうがく たび さい おんな

古代魔導スクール入学のために旅をする 16歳の女の

でま”
室

む
請

」
申十

一

ん
＾
“
＾

け
任
０

し
試

じ
=ん

  ま どう つか   ぃ_

自分の魔導を使って行乙
―

．
■ 0 ０

´
　
一

と
こ

′

、

の   もの つ か

もちろん乗り物なんか使っちゃいけない。

たび  はじ カ め

目
`

だけど、旅を始めて 3日 ちょっとした トラブル―
ヽ

ま さ ん

に巻き込まれて金をなくしてしまった。どうにか しない

つ
,・ お も め   まえ

と飢え死にしてしまうよ。そう思っていると目の前の

う
―、″

よ
ル
え

諄
奇カ

ん
一
詢
「

が
・●
Ｌ
Ｆ

う
せ
二

く

ク

〓

に ,ヽ しゆつげん

によじれて、かっこいいお兄さんが出 現 し

た 0 かっこいいけど、 どこかおか しい。 だ
め
ロ
ロ

の

い

Ｌ
』
い

た
ヽ
一
月
¨
ヽ

ヽ

変

「 な なんか、よう ?」

お まえ ちから

「御前の力が欲 しいだけだ !」

へんたい  にい お も

ああああ、やっぱり、変態お兄さんだ !と 思ったとた

じゆもん  こえ からだ  つ ぬ せんこう

んに、スリープの呪文の声と、体を突き抜ける閃光。お
,=|, か お め

目
まえ ちか ブ い しき  とお

兄さんの顔が の前まで近付いてきて、意識が遠のいて

からだじゆう  ・
'あ

な  `｀ ろ たいもう  ぬ うす

いく。体 中の毛穴が拡がり、体毛が抜けていくような薄
きむ  かん    ,′んしん  か  めぐ     にい     りよううで  力,ち

ら寒い感 じが全身を駆け巡る。お兄さんの両 腕が絡みつ

だい ち  なめ
'

す な からだ やみ  |ま うこう

いてくる。大地が流れていく砂となり、体が間の方向に

うらがえ

裏返っていく。

さ ところ  ち か ろう  なか  ろう  まえ かいぶつ ひ き

気づいた所は地下牢の中。牢の前には、怪物が 2匹。

わ ら は な

ニヤニヤ笑いながら話 している。

だつしゆつ ところ

脱 出しなくちゃ、こんな所でぐずぐずしてられないん

,ヾ
′‐ 0

いろ じ か かいぶつ ろう ぬ    だ

ぼ くは色仕掛けで怪物をだまして、牢から抜け出した。

ち 力,め
''さ

ゆう だつしゆつ

こんな地下迷 宮からは、さっさと脱 出してやる !

ちじよう め ぎ ワ
●

は じ

地上を目指 して tFく は動き始めた。 1 1

EPISODE II

CARBUNCLE
OPENING STORY

混沌の神が支配 している世界。光は闇の恐怖を確認す

るためにあり、希望は絶望の下に存在 した。

長い年月を生きている者ほど、その事をよく知ってい

ー′ク
り
ｒ

．

´

一゙

”

●

●

一
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ヽ
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●
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ん Cい くロールプレイングゲームです _
´ 0

片手で遊べるよ

●移動はカーソルキーの、 [↑ ]で前進、 [↓ ]でうしろを向き、

[→]で右を向き、 [←]で左を向きます。

●移動中に (ア イテム/魔法)の選択ウインドーをだしたい時は、

[↑ ]と [↓ ]、 または [く―]と [↑ ]を同時に押します。

●戦闘などは、[↑ ][↓ ]でカー |プ ルを上下に移動、[→ ]で決定、

[←]でキャンセルします。

カーソルを上下 に移動

うしろを向きます

ウインドー表示/決定

キャンセル

カーソルを上下に移動

削 進
・

左

[A]

[B]

うしろを向きます

キャンセル

ウインドー表示/決定

前進・左

スペー フ
/1ヽ

シフ ト

メイン画面

3Dの迷路や、モンスターなんかが出てきたら、ここに表示 され ます。

キャラクター表示

キャラクターの顔が表示 されています。この顔の表情 を見て、いまはどうい

う状態なのかを、察 して ください。

メッセージエリア

いま起こっている出来事や、キャラクターのセ リフなどが表示 されます。ま

た、戦闘になると、 コマン ド選択が表示 されます。

¨
¨

一
一

■
■
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ロ

ロ
ロ

このゲームはかわいい女の子が主人公の、 3Dの 地下迷宮を進
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ド
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―
ヽ一キス一ペス 募押 して、―  ´  `

コマン ドウイン ドーを出 します。

SAVE
現在の状態や、今いる場所をディス

クに記憶 させ ます。

E]LOAD
`_SAVEし ていた所か ら、ゲームを

始め られ ます. 0

SA.VE LOAD

¨
一

一
一

ヽ

「なた.の ようなの !?」

ディスクの 2枚 目を ドライブに入れ

しばらくするとデモが始 まります。

デモが終わると下の画面がでてきま

す。 (ス ペースでとばせ ます)

タイ トル画面が出て くるのでスペー

スを押す とゲームが始 まります。

|

● ―

,

リジ ,｀
｀

上下 に移動

スペース

シフ ト

ウインドー表示/決定
キャンセル

上下に移動
EA]  キャンセル
LB」   ウインドー表示/決定

13



=゛P
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ザ
「
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上下に移動
EA]
[B∃

迷路の中を歩いていると、モンスターが現われ、戦闘画面にか

わります。攻撃方法は魔法で行います。

(呪文により攻撃 します。疲れて くると唱えられ

ない魔法もあります)

(ア イテムを持っていれば使用できます)

(モ ンスターから逃げます。 しかし、いつも逃げ

られるとは限 りません)

決定

キャンセル

上下に移動
EA]
[B]

一

一

14

スペース (Bボ タン)を押すと、コマン ド・ウイン ドーがでます。

まほう   (ワ ープ/イ リュージョン/ラ イ ト′/ヒ ーリング)

アイテム  (ア イテムを使用できます)

サンプリング (サ ンプリングの ON′/OFF)
SAVE  (デ ータをセーブします)

LOAD  (デ ータをロー ドします)

上下 に移動

スペース

シフ ト

Цノ、′ヾ _表示/決定
キャンセル

キャンセル

ウインドー表示/決定
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アイアム

にげる

●上下 に移動

スペース

シフ ト

キャンセル

決定
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一 般 呪 文
魔力を消費せず、

ホッ ト
コール ド
スプーキー

イクリプス

ばよえ―ん

ファイヤー

アイスス トーム

ブレインダム ド
ダイアキュー ト
シール ド

ヮープ
イ リュー ジ ョン

ライ ト

ヒー リング

呪文を声に出して唱える必要があ りません。
熱いお湯を発射する。
冷たい水を発射する。
相手をまぬけにする。
自分の防御力を高める。
ばよえ―んとなる

l階上に移動。 (魔力を消費 しません)

.幻影を出現させて敵との道遇を避けます。
明 りをつけます。

″ ―

ノロ
〔
`ヌ

o

非戦闘呪文
魔力を消費し、呪文を声に出して唱える必要があります。

ロ

カギ

らっきよ

ふ くじんづけ

カレー

ほうたい

きのこ

キングカレー

さそりの しっぽ

サタンの しっぽ

黄身の幽鬼

自身の耳

鳩の足

スタッフ

レア・スタッフ

ハイ・スタッフ

グレイ ト・スタッフ

青・黄 。赤い石

ドアを開 く。

食べるとライフが少 し回復。

食べるとまほうが少し回復。

食べるとライフ 。まほうが少 し回復。

使 うとライフがマックスまで回復。

食べるとまほうがマックスまで回復。

食べるとライフ 。まほうがマックスまで回復。

大脳皮質を刺激する成分が多 く含 まれている。

魔法能力増強薬として有名。

魔法能力が一時的にアップ。

戦闘能力が一時的にアップ。

平和のシンボル。

持っていると魔法の力が少 しアップする。

持っていると魔法の力がアップする。

持っていると魔法の力が大アップする。

すごいものらしい。

地下 6階で必要になるらしい 3つの宝石。

1

高 位 呪 文
魔力を消費 し、呪文を声に出して唱える必要があります。

炎柱を発射する。
氷桂を発射する。
相手を大まぬけにする。
次の攻撃を連続で行い、威力を強 くする。
自分の前に防御壁を作る。

体 力

● ●●

1●ヽ

:υ
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地下牢 (BF2)
らっきょ等のアイテムがある

のでうろついてみること。

地下牢ではワープは使えない。
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魔導物語難問クイズ
舌をレロレ回するモンスターの名前は ?

へそ くりを隠 しているモンスターの名前は ?

ブレインの魔法をかけられると気持良 くなるモンスターの名前は ?

∩
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●
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乙

　

●
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地下 2階

地下 1階

地下牢 (BFI)
魔法のおふろを見つけたらは

いってみること。

体力と魔力が回復するよ。
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１

答えと、魔導物語の感想を葉書に書いて送ってください。

正解者 3名の方に、 DSオ リジナルテレカをプレゼン トします。正解者多

数の場合は抽選だよ。          締切 89年 :2月 30日 まで。
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WANDERERS FROM:Ys
店頭用デモンス トレーション

君は「ワングラーズ 。フロム・イース」を買ったかな ?も しかしたら、もう

僕は終わったよって人がいるのかも。それはさておき、発売前に店頭でデモを

していたのを見たことあるかい ? このデモ、実はゲーム本体には付属 してい

ない店頭専用のデモだったんだ。だから一般の人は手に入らない貴重な物なん

だよ。何
,    ―

もディスクが削れるほど見るなり、自分のコレクターズ・アイテム

に加えるなりしてね。

ゲームを見たことない人は、きっとこの多重スクロールを見て「こ、これが

MSX2な のか !」 と驚 き失神 し、目が覚めた時にはショップでYsHIを 片手に、

レジでお金を払っている自分に気づ 〈と思うよ。それじゃあ、 しっかり目を開

いてモニターに穴があくほどデモを見てね。
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します。今回 DSには、製品ヴァージョ
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題
目
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朝
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旧
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相
■
■
組

ディスクの 3枚 目を ドライブに入れ

しば ら くするとタイ トリレ画面が出 ま

す。

スペースキー (Aボ タン)を押すと

ゲームが始 まります。

自機 (ア レスタ 2)を操 り、進んで

いきます。敵のだす弾に当たったり、

体当たりされると 1機失います。

残機がな くなると、ゲームオーバー

になります。

8方向に移動
シフト   通常弾を発射

[Z]  特殊ウェポン

スペース  通常弾十特殊ウェポン

8方向に移動

[A]  通常弾を発射

[B] 特殊ウェポン

,

ある程度進んでい くと、ポスが登場

ンの 2面 目が入っているので、初めに

爆撃機が登場 し、次に寄生 された爆撃

機が登場 します。

クリアするとタイ トルに戻 ります。
19
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J

敵を倒 してい くと、「 P」 マークのついたパ

ワーアップカプセルを出す事があるので、これ

を集めていくと、通常弾がパワーアッフしてい

きます。その外にも、「 0」 ～「 6」 のマークの

ついたカプセルをとると下のような特殊ウェ

ポンが装備され、同じ番号を集めると、どんど

んレベルアップされます。

※下の画面は開発途中の物なので、一部変更される場合があります。
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アウトロ 水滸伝

カーソルを8方向に移動

左クリック 決定/ウ ィンドー表示

右クリック キャンセル

この中でウィン ドーを使ってゲームをすすめます^

この部分をクリックするとマップが移動 します。
フルマップエリア

0

Iz:裂寒誓ζ子

ジが表示 されます。中の BOXを つかむことで、画面をずらす

部隊ステータスエリア

61:)位置
':・

:1築|〔

|:::馨

警

llチが表示 され ます。クリックすることにより、その部隊

メッセージエリア

ウィン ドーを開いたときや、部隊のメッセージが表示 され ます。

通  HEX画 面

ゲ ー ム の 説 明

●このステージの目標は、川にかかる橋 3箇所を壊

すことです。自分の部隊は 10部隊あり、そのうち、

8～ 10部隊のみが橋を壊すことができます。

家をすべて敵の部隊に壊 されるとゲームオーバー

です。

●このゲームはリアルタイムゲームですので、ウイ

ン ドーを開いている時以外は、敵 も見方 も同時に動

いています。このため、プレイヤーが見ていないマツ

ブエリアで物事がいつの間にか終わってしまう (家

が壊されたり、部隊が戦闘に入ったり)こ とがないよ

う、「システム割 り込み」が発生 します。

ゲーム中にシステム割 り込みが入 ります と、 自動

的にウィン ドーが開き、確認を求めて くるので、それ

ぞれに対処 して ください。

カーソルを8方向に移動

スペース  決定/ウ ィンドー表示

リターン  キヤンセル

※クリック・・・マウスのボタンを押す こと。

′

②

22



一

一

一

一

一わ

②戦闘している4人分の体カゲージです。

⑤この画面で戦闘している部隊のナンバーが表示されます。

(セ ッ トア ジャス ト機

能 )           

ヽ幸らすいどうりょつC'｀  ノ  ′

、SAV「
[_し ます ヽ

′ ノ

(LOADし ます)

ろ― ど

じかんを止める

(ス ピー ド調整 )

とらっぷあにめ

(見る/見ない)

ばせます)

てったいたいりょくち

,_

わりこみすいっら

(亀スイッチのON/0
FF)    

′ ~

(体力を消耗 します)

(1). 2 4 トラ ッヽ1フ

°
参照 )

_`_

(ス テータスを
―  ヽ――■‐‐  ヽ                            _.,1    ,                                            

′イ

`)た

もヽたいりょく

ロ 復 しま

きゅうけい

(撤退体力値 )

とらっぷ

●
　

●

ｌ¨
一
一

■
■
■

●

①このエリアには、他で戦闘している部隊が表示されます。クリックすると、そ

の部隊へ画面 を移 します。

③この中で部隊の戦闘がおこなわれます。
´

´ ‐
ヽ           ‐

④ここをクリックするとHEX画面にもどります。
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ていそくいどう

(あ まり体力を消耗 しま

せん)

こうそ くいどう

(動かす/止める)

まっぷきりかえ

(MAP全体が見れる)

げ一むすぴ―ど

まっぷいどうりょう
―         ・  S‐ ‐●■ヽ ′

(5段階でヘックスが飛

‐  ヽ

(全員見れます)

ヽ ゛
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ヽ
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部 隊の 動 か し方
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● もう一度、左 クリック

すると目標にセッ トされ

時間とともに目的地に向

かつ。
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トラップは完成するまで時間がかかるものもあり、体力も消費します。

完成すると部隊は、勝手に休息にはいります。未完成の トラップはないの

と同じです。トラップにより、完成すると他の HEXと 見分けがつかなくな

るのもあります。

橋を壊すときは、橋の

こなって ください。

りの HEXに 移動 して トラップと同 じ手順でお

●そのHEXに作れる トラ

ップがメッセージにでる。

‐  ヽ       ― ヽ               ‐
^

トラ ッ プ 作 成

口

側
Ⅲ
皿
Ⅲ
脚

１１１
１１１
Ⅲ
Ⅲ
皿
皿
田
剛

魃―棚
Ⅷ
皿
ＩＩＩＩ
皿
―１１１
冊

ゲームをはじめると、マップのちらばっている家から顔を出しているの

が自分の部隊です。左上にかたまっているのが敵の部隊で操作することは

できません。

動かしたい部隊を画面エリアに表示されるようにして、マウスカーソル

で、そこを左クリックすると、そこから部隊コン トロール用のウイン ドーが

開きます。
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●メニューから高速・低

速移動を選ぶと、その部

隊の色が反転 し、 目的地

をカーソルで合わせて、

左クリック

●目的地までの移動経路

が反転 します。

|. |

・
ヽ

一
，

・
　

‥

:

一１
[

,

―

一
,

●メニューからトラップを

選ぶと、部隊の回りで トラ

ップの作れるHEXのみ、

反転。

●部隊はそのHEXに トラ

ップを作りはじめます。
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ハァータスエリアの見方
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‥ ↑

部隊 NO(そ の部隊の番号です )

体力・武装ゲージ (上下に分かれており、上が武装度、下が体力を示 します)

体カマーカー (0が でると低速移動以上は、できな くなります )

行動マーカー (部隊が何か している時に、何 らかの要

時にで ます。

状態マーカー (そ の部隊の状態 を表 します )

大
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戦闘中

・伏息中ri

●   ●   ●

●    ●

ロ

HEX画 面の中では、 10部隊分のステ=タ スが常にリアルタイ

ムで表示されています。 また、それぞれのエリアにカーソルを合

わせてクリックすることで、居場所 も確認できます。

´ヽ
―  ヽ

=、′

最後に
このゲームの最 も重要な要素の一つに、部隊の

体力があります。体カゲージが赤になると、部隊

は、ほとんどの行動ができな くな ります。体力は、

何かの行動をしているときは時間とともに減って

いきます。休息 をすれば少 しづつ回復 していきま

すがゲージが赤のときは 4倍ほど時間がかか りま

す。また、家について休息すると 6倍ほどのスピー

ドで回復 します。家が壊 されているところでは速

く回復できません。

戦闘のときは 1部隊 8人の内、 4人が闘います

が体カゲージに表示 されるのは 8人分の平均です

ので戦闘画面の体カゲージとずれが生 じます。
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◆プ ロロー グ

「ロー ドス」という名の島がある。「呪われた島」として名高い辺境の島だ。怪物

がうごめく迷宮や、そして人を寄せつけぬ魔の領域が各地に存在 している。

ほんの三十年ほど前には、「呪われた島」というその不吉な名前を証明してみせる

かのように、西の山中にある「最も深き迷宮」と呼ばれる魔宮から、逢かなる古代

に封印されていた、強大な力を持った魔神たちが解放され、ロー ドス中を恐怖のど

ん底にたたき落とすという事件が起こっている。

その魔神との激しい闘いは、一年余も続き、ロー ドスの各地に混乱と破壊の波が

押 し雫せたが、人間を初めエルフ、ドワーフらの光を信仰する者たちが協力して、

再び魔神を封ずることができた。

か くして、戦乱の時代は終り、ロー ドスには元の退屈ではあるが平和な日々が取

り戻されたのである。

しかし、それは束の間の平安にすぎなかった。やがて来る大きな災厄の前のほん

の僅かな間の休息。

ロー ドス島の東南、賢人たちの 玉 カノンの南の海上に浮ぶ暗黒の島マーモを、武

力で統一する戦士が現れたのだ。その戦士の名はベル ド。

り、恐怖でもって魔 ものたちを支配 していった。

自ら暗黒皇帝の名を名乗

邪悪な怪物たちの軍 が、暗黒皇帝の元に密かに召集されつつあった。

そして、その影に一人の魔女の存在があることはまだ誰 も知 らない。その者の名

も魔法の力も、いかなる場所で生 まれ、いかなる生 き様をおくってきたのか も・・・

人々は再び訪れようとしている戦乱の予兆から目を背けるように、日々の暮 しを

送っていた。

そんなロー ドス島の東の大国アラニアの片田舎、ザクソンの村に正義の志に燃え

る若き冒険者たちがいた。
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広大なマツ
0 00種以上のモンスター、 200以 上のアイテム、 80以上の‐・―‐,

/ ヽ

魔法、30層 に及ぶダンジョンマッ |よ 臨場感高まる 3D表示、これらによって‐ ‐
‐

/ ヽ

作り上げられた世界の中を、パーン、エト ―
゛

イ ドlり ン` ド ゴム. :

凸 ツヽドチ ャッノ ンヽ ア ヽ ヽ

ク、スレインの 6人は謎の魔女 “カーラ"を追い求め、ロー ドス中を旅する正統派
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一いンタンアフ
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“ロー ドス島戦記・灰色の魔女"
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ディスクの 3枚 目を ドライブに入れ

しば らくすると、 タイ トルが出て きま
|
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ヽ一キス一ペス を押す。

年齢を聞いて くるので、正直に応え
´7~ :tね。子供は見ちゃいけないぞ !

カーソルの上下で選択 して下 さい。

進行
´´

、 ■

ノノ`、、人ヒ

タイ トル画面 ヽ

スペースキー

を押すと、始

まるよ。
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3種類のクイ
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上下 に移動

スペース

リターン

上下に移動

Aボタン

Bボ タン

決定

進行

先取 リプレイ

だよ。カーソ

ルで選択 して

リターンで決

定だよ。
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ごめんなさいコーアー

■使用法■
ディスクの 3枚 目のコンテンツで

『BB#O BUG修 正プログラム』を選びます。
「ディスクステーション7号の 2のディスクを入れ

て下さい」と出るので、その通りにして下さい。

※ディスクのライトプロテクトは、書き込み可能な状

態にしておいて下さい。
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BLASTER BURN(#0)バ グ修正プログラム

ディスクステーション7号のブラスターバーンで、

一部機種で暴走してしまうバグが見つかりましたの

で、そのバグ修正のプログラムを紹介します。
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ディスクステーション7号に載る予定だった、ジャ

ストの「私鉄沿線殺人事件」が落ちちゃったけど、そ

の理由は、途中で、グラフィックの総入替をしたため、

締め切りに間にあわなくなってしまったということ

です。

そこで、ジャストさんから、ゴメンなさいというこ

とでさらに、されいになった画面写真をたくさん送っ

てきてくれたぞ | しかも、ディスクステーション9

号で掲載が決定したんだ。(も ちろん先取りだよ)
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日程
月

月

月

月

月

月

月

月

月

月

2 日
＜

＜

＜

＜
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Ｕ
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広島 パソコンCI丁 Y

9日
L_

果
_」L
Eコ

ノ」ヽ

=士=
ワ1]24日 発 日

26日 SUN 札幌 そうご電気

福岡 ベス ト電気本店 07F

名古屋 栄電社テクノナゴヤ

神戸 星電社三ノ宮本店・南館

大阪 J&Pテ クノラン ド3F
広島 パソコンCITY
東京 シン トクエコー店 03F
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3日 SUN
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賞品
|イ立 (

2位 (

3位 (
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: イン ヽlイコノ

CDラ ジカセ
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その他、参加者全員に参加賞あり。

硼

主催 /い COMPILE

|1月 中旬～ 12月 下旬にかけて、コンパイル主催のアレスタ 2ゲー

ム大会がおこなわれるぞ !

豪華な賞品も用意 しているので、友達 もさそって遊びに来てね !!
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14100～ 16100
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ミヽい、

イベン ト内容
○アレスタ2紹介
○ゲーム大会

○表彰式
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´ ■F=

CDプレイヤー
,ヘ ッ ドフォンステレォ
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■

入賞作品で、DSに 掲載が適切だと思われるものは、DSに 掲載されます。
また、パ ツケージ・ ソフ トとして販売される場合もあ り、その場合は当

社規定の印税が支払われます。

入賞作品は、コンパイルクラブ誌上で審査委員がア ドバイスを加え、紹
介 します。

プログラムは、MSX2ま たはMSX2+で 動 くもので、デ ィスクに保存
したもの。

未発表のオリジナルプ グラムであること。部分的にでも他人のものをコ
ピー したものや二重投稿はだめ。

プログラム内容は、まったく自由です。

●応募上の注意

].デイスクシールに、①タイトル②本名//ベンネーム③年齢 学校名・

勤務先④住所 郵便番号⑤電話番号をていねいに書いて、ディスクに

0曜 ヨ
エ 員 30万円

^

|

“
Ｈ
Ч 鰤員| 1口万円

銅賞 5万円

努力賞 3万円

奨励賞 1万円

●

‐
~~~~‐‐‐‐‐●●

―

―

―
―

0

貼つて下さい。

2.実 行方法・遊び方・氏名・電話番号等を記入 した手紙の左肩を閉じて
同封 して下さい。

3.郵 送する時は、郵送料を郵使局等で確認し、正確に切手を貼 つて下さい。
4.返 却はできませんので、コピー等をした上でお送 り下さい。
5.作 品批評を希望される方は、返信用として、72円切手を貼った定形封

筒に住所 。氏名をていねいに書いて同封 して下さい。

入賞者は、は|コ ンパイルと独占的使用許諾契約を締結させていただきますし

あて先

〒732

広島市南区大須賀町17-5
シヤンボール広交 210号

麻)コ ンパイル「DS・ SS」 係

30
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入会方法 ?

年会費として 1000円 いるけど、入会金は

無料。入会希望者は、定額小為替か 100円
以下の切手を 1000円 分ほど、

「入会ねんねん」係
まで、ざっと送ってね。

ヽ
ヽ しく¬降ヽ

それぞれの係まで 1

広島市南区大須賀町17-5
シャンボール広交210

株式 社 コンバイル― ―
―
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現在、以下の商品を通信販売 しています。

ヽ  フム‐ 手 _ン ヨ ンデイ
0こ恣輪言届り

ち・喜
:三
2号
5号
6号

９

８

８

８

３

４

３

３

ディスクステーション・スペシャル
春号

初夏号
夏休み号

秋号

(外税方式)

(外税方式 )

(外税方式 )

(外税方式 )

8
０

０

０

　

０

Ｑ
）

０
０

真・魔王ゴルベ リアス 780 円 (外税方式)

欲 しい商|~● の金額に消費税を3%プ
と送料 1個につき210円
か郵便小為替で商 夕 と目中

ロ ロ

口 口
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2 2+

ラスした金額
て、現金書留
、電話番号な

を合計 し
分の名前
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表示価格に消費税は含みません。
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円 (外税方式
)

[1∫考1難す;:ミ |

LI I:1117:三l}

目1奔襲募委},  り    、.  .

コンパイルクラブ入会案内

入会すれば、会員証に雑誌コンクラ、コンク

ラ地下版、プレゼン トなど、たっくさんの豪

華な特典があります。

Л″̀
〃

IЛσEDり0内「

11「香 ?lil合
|:|り 、一部変更する場合がありますが.御了承下 さい。

ヮ lvl、 人′―クは.アスキーの登録商標です。

あて先

〒732
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どを記入学:畠浩販売なのっ」レ|ヽ
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として送 つて下 さい。
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株式会社:コ

=り

J[イリじ
〒732広島市南区大須賀町17-5シャンボール広交210号
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