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Vampire Slayer: La historia

Los habitantes de la region de los Carpatos llevan siglos conviviendo
con supuestos vampiros. Instalados en la zona, actualmente viven
como nobles en viejos castillos y tiene poca relacion con el pueblo.

Alrededor de estos nobles y aristdcratas siempre hubo leyendas y
rumores sobre magia negra y vampirismo. Los aldeanos no las creian
0 no las querian creer.

Con cierta regularidad desaparecian chicas jovenes. Normalmente
estos incidentes se achacaban a fugas de enamorados.

En esta ocasion ha desaparecido la hija de un rico comerciante de la
zona que sospecha que ha sido raptada por el duque TANITVANY,
personaje tan siniestro como los pocos sirvientes que se le conocen
y con quien su hija llevaba dias teniendo horribles pesadillas.

En un intento desesperado por reclutar aldeanos para entrar en el
castillo, el comerciante ha puesto una gran recompensa por su
rescate, sea cual sea el estado de su hija. Por desgracia, no tuvo
éxito.

Ahi entras tu, IVAN BELMONT, descendiente de una familia que se
ha dedicado por generaciones a cazar y destruir vampiros. Armado

con tu VAMPIRE SLAYER piensas acabar con los discipulos de
Dracula que quedan.

Tienes ante ti la oportunidad de acabar con un vampiro mas. Algo a
lo que has dedicado toda tu vida. Ademas, la recompensa que se
ofrece te permitira descansar una temporada.

Tu misién

Entra en el castillo del duque. Abrete paso a través de habitaciones
infestadas de enemigos, que deberas eliminar antes de pasar a otra.
Ve desde el patio a las plantas superiores del castillo y llega hasta
donde esta el duque, que se encuentra en la parte mas alta del
torredn. Si lo eliminas, deberas escapar rapidamente del castillo ya
que la magia del enemigo es lo unico que mantiene en pie un castillo
tan antiguo.
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Para cumplir tu mision tienes a tu fiel ballesta a la que llamas
VAMPIRE SLAYER. Debes acabar con todos los enemigos de cada
habitacion antes de poder acceder a otra. Tus enemigos defenderan
las puertas con su vida para que no lo consigas.

Ademas, contaras con reliquias que has ido acumulando y con las
que puedas encontrar en tu camino: trozos bendecidos de cruces,
agua bendita, etc... Son bombas capaces de destruir a todos los
enemigos que se encuentren en una misma habitacion. A los jefes de
cada nivel puede hacerles mucho dafo, pero no los mataran.

También encontraras ayudas en formas de armaduras y plantas que
mejoraran tu estado fisico y mejoras para tu ballesta, que te ayudaran
en algunas habitaciones.

Los enemigos

Muchos otros han intentado entrar en el castillo del duque. Sélo han
conseguido informaciéon. Demasiado cobardes para entrar o que no
sobrevivieron mucho tras huir. Ellos nos han proporcionado valiosa
informacion sobre los enemigos que hay dentro del castillo:

- Milpiés venenosos

- Serpientes

- Murciélagos

- Lobos

- Zombis

- Esqueletos

- Armaduras animadas
- Fantasmas

- Fuegos magicos

- Magias residentes

Aparte de otros muchos que tendras que ver por ti mismo y de los
que solo hay rumores.

El dafio que te hacen los enemigos no lo veras, pero se produce.
Acaba con ellos lo mas rapido posible para minimizar su dano.
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Trata de buscar el patrén de sus movimientos. Anticiparte a sus
movimientos te dara una pequefia o una gran ventaja.

Ayudas

A lo largo de tu camino podras encontrar diversos objetos que te
pueden resultar de utilidad. Algunos aumentaran tu energia, tus vidas
o0 tus reliquias que te dan la capacidad de eliminar a todos los
enemigos de una pantalla (como bombas sagradas), aunque a los
jefes diabdlicos sélo les restara energia.

- Oraciones: equivale a 1 reliquia.

- Cruz: equivale a 2 reliquias.

- Agua bendita: equivale a 3 reliquias.

- Vida extra: aumentara tu numero de vidas en una mas.

- Plantas curativas: repondran toda tu energia al completo.

- Armaduras: sustituiran tu armadura actual incrementando tu
energia.

- Mejora de ballesta: incrementaran el poder destructivo de tu
VAMPIRE SLAYER por 7 habitaciones.

Pantalla de juego y el marcador
En pantalla podras ver:
Parte alta:

Veras a tus enemigos y las puertas por las que puedes salir,
aunque no seran accesibles mientras queden enemigos vivos
en pantalla.

Parte baja:

- Las vidas que tienes disponibles.
- La energia que le queda a la vida actual.
- Las reliquias (bombas) que aun te quedan.
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- El nivel en el que estas.

- El camino que vas recorriendo. Este es especialmente
importante si logras acabar con el duque. Recordarlo puede
significar escapar con vida del castillo que se derrumba.

Controles

- Joystick: movimiento direccional, boton uno - disparo normal,
botdn dos - tira reliquia (bomba).

- Teclado: cursores de direccion, espacio - disparo normal, tecla
M - tira reliquia (bomba).

El disparo uno necesita que apuntes al enemigo.
El disparo dos no necesita apuntar.

El disparo uno tiene autodisparo.

Trucos para conseguir tu mision con éxito

- Trata de hacerte con un mapa. Te indicara el camino correcto y te
evitara caminos sin salida. Ademas, podras recordar dénde hay
ayudas que puedes necesitar para completar tu aventura.

- Memoriza los patrones de movimientos de cada enemigo para
adelantarte a su posicion y dispararles la mayor cantidad de virotes
(flechas de ballesta).

- Las manos del duque son su arma mas mortifera. Deberias acabar
con ellas antes de centrarte en el vampiro.

- No malgastes las reliquias (bombas). Usalas en habitaciones con
muchos enemigos o cuando te quede poca vida.

- Recuerda el camino que recorres. Si debes escapar del castillo tras
matar al duque te evitara perder tiempo entrando en habitaciones
donde aun queden enemigos.
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