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EDITEUR DE MUSIQUE "MUE"

C'est un programme. (Logiciel) peamettent aux utilisateurs de MSX
de progiter de La fonction de synthése de 3 voix (parties) incluse
dans fes oadinateurs MSX.

"MUE"  emploie un systéme  d'entaée de  partition
utilisant fe CAT de HAL Laboratoine avec aw boule de commande,
cecd avec un minimum d'opérations mi clavien

CHAPITRE 1. DESCRIPTION

"MUE" met a la disposition des {idéles de MSX fes possibilités
Aufvantes :

(1) "MUE" emplodie une trés simple mithode d'écrire fes notes
sun les pontées comme sun du papier a nusique.

Maintenant, avec "MUE", fes mélomanes aratewrs de musique
peuvent composen leun nusique et {'écouter g volonté.

(z) "MUE" vous peamet d'éerine de fa rmusique avec toutes
les notes et annotations indispensables depuis fLa ronde
jusqu'a 1/32 notes pointées, trniolets, népétitions
accidents, modulation, accents, codas, segno, dal-segno,
da capo etc.

(3) "MUE" divise automatiquement Lo partition en nombre
nécessaine de mesunes Auivant es notes introduites pan
tlutilisatewn. Si une mesure est trop Lonmgue ou trop
counte, "MUE" affiche 7 (erreur) indiquant la nécessité
de connigen les entaées.

{4)  "MUE" peawret & Q'utilisatewr d'affichen 2 pawmi les 3

(5)

(¢)

parties génénées par fe MSX, Ces 2 panties sont affichées
ensemble et peuvent Etre éditées en méme tenmps, peamettant
des cornections.

"MUE" pewret d'enregistren les compositions surn cassette
ou disquette.

"MUE" a été congue pour travailler avec CAT de HAL
Laboratony avec sa boule de commande, U'édition se {aisant
ains{ beaucoup plus aisébment qu'avec les clavieas des
ordinateuns.

CHAPITRE 2  COMMENT UTILISER "MIE"

En tout premien fieu, inséren fa cantouche "MUE" dans fe fLogement

prévu dans fe MSX, fewmen €'intennupteun : {'écran affiche :

by K.ito
S lwata

{C) HAL Laboratory 1534

S< on presse RETURN, a ce moment, on peut écouter a titre de
démonstrnation, quelques mesures de €a Figure N°2 J1,S.Rach

Pour commencen, on presse 404t La barne SPACE au clavien, sodt
fe bouton nouge de CAT.



Les poatées rusicales de fa figure de Bach affichées pendant fa clignote au-dessus de fa poatée, dndiquant en ménme temps {a

démonstration avec RETURN reatent afpichées. Vous pouvez alons place oa doit ae {ixen fe signe en question. Presser SELECT

vous facre €a main parn U'édition de ces mesuwres. jixe le signe sur fa portée
* Quand "MIE" eat (nitialisée €'écnan appiche avec 4 gauche * Répétant fa mdme opératicn. on arnive & composen ce qu'on
en haut 2 pontées de nusique; en bas, a gauche, fe tableau | veut.
des conmandes ; & droite, e tableau des signes mudicaux.
Le curnseun, sous fovme de note, se trouve au milieu de €'écnan. 2.1 Liste des commuandes
4 1€ y a 27 coatégonies

* Les 7 pontées, en haut & gauche, conrespondent aux ? poaties des Liates de commandes

pand Les 3 que e MSX peut généner par Aynthése. La troisidme On  peut passen de

partie, qui n'est pas affichée, neste cachée, pour ' instant, U'une @ U'autre  en

muis peut €tre appelée Aun £'écran par une commande appropriée. déplucant (e cunseun,

ouds pressen SELECT

* le tableau des commandes, en bas de 0'écnan comprend 2 ou  bouton  blanc de
catégonies et le tableau des Aignes rmusicaux comprend 6 CAT
catégonies. Vous pouvez choisin la catégorie que vous désinrez Liste 1 st ¥
en plagant fe cursewn & proximilé de la zone désinde, puis = =
pressant la touche -SELECT ou fe bouton bfanc sur CAT (tous FILE LOAD PLAY Hg
es deux désignés comme touche CONVERSION]. PLAY SAVE an

PLAY URFY EDIT CH. 1
* On peut utilisen s0it La boule de CAT, s0it la comuande ALL GoTo REAE
au clavier de déplacement du cursewr de MSX, pour placer fe NEW DEV
curseur sun une commande ou un signe musical que €'on désine CAs
uti€isen. Quand fe curseur est en position, La commande ou !
le signe clignote, on presse alons soit e bouton rouge de
CAT, 40it fa touche SELECT du clavier, e curseur prend alons
ta forme du signe ou fa commande désinée. ‘ * DEV (DEVICE)

- On utilise cette commande pour désigner fe systéme 1/0

* Quand on déplace ce signe & {'une des pontées, une 4léche d'enregistrement et de fecture



- Chaque {ois qu'on presse SELECT, £'affichage change, passant
de CAS (cassette) a A, a B, et retour a CAS,

CAS' ooy saaugiais cassette
B waiase T snesinse Disquette A
B can e 2 vovs Didquette B
* LOAD

- Commande pour chargen dans le MSX la partition enregistrée
dans £'appareil 1/0 désigné pan La commande DEV.

Cette commande Cancée, le MSX derundera €e nom de {ichier
de fa partition (FILE NAME). Utilisez {e clavien pour
intaoduine le nom qu'on désine chargen dans e MSX,

Avec cassetie : ce nom ne dépasse pas 6 caracténes

Avec disquette : § caractéres moximum
- S{ on désine annulen fa commande LOAD pressen en mime temps
CTRL et STOP.

* %'

Commande pour enregistaen Lo partition éditée duns fe MSX
sun le systéme (1/0) indiqued sun €'écran par €a commande DEV.

La machine demandena alons "FILE NAME ? " Frappez au clavien
{e nom demandé.

La commande SAVE peut-Etre annufée pan CTRL et STOP ensemble.

* URFY (VERIFY)

Commande pour confinmen que la partition écnite sun cassette
ou autre 1/0, avec SAVE, a été enregistnée correctement.
- La machine demandera FILE NAME 7

Frappez au clavien fe nom demandé.

-URFY a'annule en pressant ensemble CTRL et STOP.

FILE

Commande pour affichen La Liste des noms enregistrés sur
Disquette

Ne peut &tne lancée 4'il y a déja DEV sur U'écran.

* pPLAY

- _E;rmnde pour jouer la pantition éditée dans le MSX,
commenccant & La premiére mesure.

On anéne fe curseur sur PLAY et presse SELECT ou touche acuge.
- La partition joude sena affichée a 0'écran se déroulant
au jun et @ mesure de son exéecution.

* plLAY ALL
- Commande utilisée comme une vension de PLAY : on peul avec
cette commande choisin fa partie ou voix de fa partition que
€'on désire écouten.
- Chaque {ois qu'on presse SELECT, f£'écran affiche ALL, puis
1, 2, 3 et netour & ALL.

ALL L& partition entiéne (ALLCH.)

1 Seufement La partie 1 (CH.T)

72 Seulement la partie 7 (CH.Z)
3 Seulement fLa pantie 3 (CH.3)

* NEY

- Comunde pour effacer toute fLa partition dcrite dans Le
MSX.

- NBW {ancée, fle MSX demandera :



ARE YOU SURE 77  (Y/N)
Si on presse YV (yes) fe MSX effacera toute La partition.

Liste (?) de commandes
x <=
Cette commande déplacen la partition vers la gauche d'une

mesune :
s - .
b
& 2 3 « [ s |
C A T [ 3
* ®
Déplacement vens fa droite de la méme {argeur
el e 3
T = [ 5] « T 5]
o/ —
* BT,

- Commande poun éditen une mesure entiérne de La partition
dans €' ondne chodsd.
- Cette communde fLancée, un numéro connespondant & meswre
de la partition est affiché, au-dessous de EDIT sur U'dcnran.
On change ce numéno scdt avec la boule de CAT acit avec la
comande <« —» du clavien. Pressant SELECT, on f{ixe alons
ta mesune désinée, qui sera affichie sur les pontées & gauche
en haut de €'écran. On peut alons procéden a £'édition.
L'ensemble suivant montre e mouvement sun {'écran quand

10

on change de fa mesure 2 vens la mesure 4 pour ¢'édition :

PSR I I O

* GOTO
- Commande poun jouer la partition commexcant par La mesure

spéedifiée,

- La communde est exécutée exactement comme EDIT
Exemple :

= PLAY

T [« =]

* PLAY
Clest fa mime commande que dans fa Liste 1 des commandes,
utidisée pourn jouen fa pantition mémonisée, o commencen par Lo

o mesune 1.

|—= PLAY

t [ 2 J s T« 5]

o

*“INS ON/OFF
- Avec cette comuande on lance MODE INSERT ou netour & MODE
NORMAL avec OFF, quand on compose sur MSX.
- On peut dire 4{ le MSX est dans INSERT ou NORMAL en regardant
combien de {léches auront défilé sun Les pontées

INSERT mode ...... s

En mode nowmal, quand on positionne fe curseun sun fa poatée,

11



La fowre du curnseuwr remplacera fes Aignes, notes, précédemment
sur la pontée. En mode INSERT, cependant, fa fowme du cursewr
se met entne 2 Adgnes, 2 notes consécutives, sans en effacen
aucun.

Normal mode:
o

o
| %
4 cursor
Insert mode:
e -
@ )
Lcursw % g %

*CH.1, CH.2, CH.5
Cette commande CH. pewmet de choisin quelle partie (voie)

CH. on veut voir afficher aux portées.
- Lle aigne CH supénrieun, situé en bus G gauche de &'E&cran,
indique par son numéno, laquelle des panties est affiché sur
ta portée supérnieune.
- Le signe CH inférieun, situé sous e CH précédent indique
par son numéro, faquelle des parties est affichée sun La portée
inférieune (clef de Fa en général) "MUE" génére 3 parties
(voix) mais deux seulement peuvent »'afficher, La 3¢ é&tant
cachée.

On peut donc ajfichen la partie désinée, en se Aeavant du
curseun, 0'approchen du CH Aupérieun et pressen SELECT (ou
boule nouge), celle-ci remplacera celle précedemment affichée

a fa pontée supbrieuwre. De méme, approchant le curseur Aun

12

CH dinférieure et pressant SELECT, celle-ci nemplacera la
partie  précéderment affichée a La pontée inférieure

" s ] -

CH.1 5 CH.1
[ on? 1— I TR

CH.2 ¢ (6 _ciz2 ] CH.3

2.2 Liste des Aignes musicaux

I£ y a 6 catégonies de signes nusicaux, On passe de €'une

i L'autre en déplacent fle cuwrsewn verns la liste de Adignes en vue
et preasant La touche CONVERSION

{SELECT bouton bfanc)

Musical S:Sq.r.\ IHenu 1 Musical Sign Ner:u 2
w24 HI [ERPEFFIPTYY LN
n 1 b 5 1 X
L e 20 :-_t_-:_-l-_‘l‘tl-l!
Musical 3 Musical Sign Menu 4
[-'_-_,__-.','_',f.'" et = T :
Musical Sign Menu 5 Musical Sign Menu &

* G {aigu}ﬁ/F (basse) Dz (cled de Sot, c(’.d de Fa)
Ces Adignes détenminent a hauteuwr des sons cornespondants  aux
porntées Clef de Sol et Clef de Fa.

13



- Aprnés une comunde NEW, fes 3 parties senont avee la clé
de Sol. Si on veut changen par exemple : pontée inféricure
avec clé de Fa on doit déplacer fe cunseur sun le signe clé
de Fa laquelle clignotera, pressen SELECT (ou bouton blanc)
et déplacen fe cunseur vers la pontée inférniewre sun le signe
clé de Sol, et pressen SELECT, cette opération doit se paire
avec INSERT sur OFF,

* MESURE (a 7,3,4 temps ...)

- On doit spécifien Le dénominateur et fle numérateur de fa
meaune (pan exemple 2/4)

- Cette commande fancée, "MUE" entre dans fe mode (Spécifiant
fe  numérateun) d'abond, vous pewmettant de changen ce
numérateur de 1 a 16 utilisant fa boule du CAT ou fle contradle
=— —= du cuwrseuwr au clavier. Une {ois le numénateun choisd,
pressen SELECT, "MUE" se tourne alons vers fe dénominateun,
On choisit fe dénominateur de 2 a 32, et opére de méme avec
SELECT. Cependant, comme seulement 2,3,4,16 ou 32 sont &
choisin come dénominateur, 44 on prend une autne valeunr,
celle-ci sera arrondie a fa vafeur La plus jaible acceptable.
Exerple : on chodsit 7 comme dénominateur, "MUE" arnondira
a 4, ta plus basse entre 4 et §.

*Intenaité aonore (V) (Volume)

- On détenmine par cette commande V, {'intensité acnone poun
chuque partie.

- Cette comunde V lancée, "WL" sera affiché au-dessus de
V, et un nombre sera affiché au-dessous de ces lettres. "MUE"
est alons en mode Apécification d'intensité.

Utilisen alons soit La boule de CAT, s0it de contréle de

14

curtseur  =— — pour changer ce nombre de 0 a 15. Presser
SELECT pour {ixer ¢ fa valeur choisie. On doit alons déplacex
fe signe V vers La pontée en question et pressen SELECT.

- Si on joue sans avoin Apécifié L'intensité sonone, celle-cd
sera fixée automatiquement a §.

* Fonme enveloppe (S)

- Cette commande une fois Lancée, EPTN apparait a ('écnran,
au-dessus du signe S, et au-dessous de EPTN apparait un nombae
correspondant & une fowme panticuliéne de £'enveloppe, "MUE"
est alons en mode "fixant La jonme enveloppe".

Utilisen fa boule ou fa commande de cunseur pour changer Le
nombre de O & 15, pressant SELECT quand on awidive au nombre
voulu,

Une {ois choisi le nombre, on déplace fe curseur S & une
position  au-dessus des 2 pontées el pressant SELECT de
nouveau. La fowme  enveloppe est ainsi fixée pour cetie partie
de la partition.

- Bien que S peut &tre spécifié pour chaque partie séparément,
seulement une fowme enveloppe peut-étre choisie pour fes 3
parties,

- Voin section PLAY du manuel MSX pour plus de détails.
- Quand on Lance fa commande S, on doit égaleoment fixer La
pnéquence de L'enveloppe ; utilisant fa commande M.

S M

15



* D.C, Fine (Da Capo), (Fin)

-D.C eat U'instauction de represe depuis e début. "Fine
est L'instauction de {4n de la partition,

- Ces nstructions ou signes ne peuvent &tae mis que sun la
poatée CH.1

- En padincipe ces aignes ne peuvent inteavenin qu'd la fin

d'une mesurne.

D.C . . Fine
= e e i

I
— J o—] g :{:‘:ﬂ#ﬁ:

108

G

- Une fois la comande D.C exécutée "MUE" £’ignoneaa une 22

Crdne d'exécution de D.C ci-deasus : 1-2-3, 1-2-3-4-5, Fun.

Remarquen que FINE peut-étae placée avec D.C comme ci-dessous

Fine D.C

Ondne d'excution : 1-2-3-4-5, 1-27-3.

18

*D.S1, $I

- (D.S) est une instauction de reprise & Uendroit margué
par le signe $

- Ces inastructions peuvent &tre numérotées de 1 a4 9,

D.S1 = D.S9 $ > 49

- Ces instauctions ne peuvent €tre placées que sur la portée
CH, 1

- lUne fois exécitées, ces instructoins seront ignonées pan
"MUE" La 28 fods.

- Le signe ¢ est mis au-début d'une nesure et D.S se met
a ta f4in d'une mesune, ’

&1 D.51

] "
T 1§ 1 n 1

e s O

-

- Le signe ¥ doit @ire placé au-dessus d'une mesure qui
précéde celle qui a D.S au-dessus

P 51 b.S1
S N N I

- Lo neprise commandée par un D.S sera exdcutée & partin d'un

+ de méme numéno

&1 %2 D.51 D.52

G 1 15 [« [s[s]

Ondre exécution : 1-2-3-4,2-3-4-5,3-4-5-6
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- §'0 n'y « pas de asigne $ avant un D.S, La nusique sera

reprise depuis le début - Lle 4ignedest toujouns placé & une mesure qui vient aprés
La mesure ol est placé to &

to® 1 1
& T = s 1« 1 51

C4

Ondne d'exéecution : 1-2-3-4,1-2-3-4-5 Ondne dlexécution : 1 - 2, S
; - L'exécution de la pantition sautera du signe "to ¢ n”
* Signe "to R - & un Adgne n, 1-2, 5
- Ce aigne est une inatruction de sauten des mesunes jusgu'd
un autre signe -é%ﬁ-éb‘ I

- Ces signes to -éa- .z -€b- Aont numénotés de 1 a 9

tofl €1 to'&Z' 2

U3
™
.
R
]
N
.
=

tod1 ~ todFe F1 ~fe Ondre d'exécution : 1-2, 4-5, 7.
- §'it n'y a pus de signe - n qui suil un signe "to b
n", €'exécution 4'annétena au signe "to P n".
- Ces signes ne peuvent se placen qu'au-dessus de fa ponté

F togl
ok I . | o T - [ s [« [ 5 ]
- Ces dinstructions ne sont exécutées qu'une seule fois parn [Y
JrWEll
- Le sdigne "to -~ " se met @ la fin d'une mesure et fe signe Ondne d'exéeution : 1-2-3

“gr au commencement d’une mesuwre
* Signe |1
. - Ce signe est utilisé avec fes signes de népétition pour
3 .
T T =4 —— — détenminen L'ondrne d'exécution.

3
T 1
1 T 1

0 M ra

@Lﬂzzfs_[aa:ﬂs]sﬂ

Ondre d'exécution : 1-2-3-4, 2, 5-6
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- Ce signe [n peut Etre numénoté de 1 G 9 et vient au début
d'une mesure.,

- Le adgne [n peut étre utilisé un centain nombre de fois
a fa méme mesure,

Onddne d'exécution : 1-2-3, 2, 4, 2-3, 2

s

, 5-6

- La numénation des signes [n doit se faire comsdeutivement.

(2) Leate (2) de signes muadcaux

Cette Eeate  contient  les principafes notes, annéts, pauses
alténations etc...

Cette liate est abfichie quand e cunseun est déplacé vens fe haut
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de L'écran, ceci pour qu'on puisse prendre un signe quelconque
en pressant aun Lo touche appropriée au clavien.

Les sdignes de La Ciste (2) sont indiqués ci-dessous Lo premiére
rangée contient fes Aignes corrnespondant aux touches numénotées

1 @ BS au claviea. La deuxiéme rangée correspond aux touches de
Q & RETURN,

]

Q
-

FUENS LT TMREA T
N A AR ERE
u

v
7 {=

:El
.

—+—
(W
i

el
-

a P ]

A ERLE N

* MNOTES (nonde, blanche, noine, croches). SILENCE, PAUSES,
SOUPIRS, 1/2 SOUPIRS...

-Avec cette fiste on peut spécifiern toutes Les notes aonde,
blanche, noine, croches jusqu’'a la 1/32.

.

Lw e
}_3.47'

~Nu

-Les pauses, soupins, 1/2 asoupina etc... Notes pointées, arréis
pointés etc... 1€ suffit de fes prendre duns {a liste et amenen
fe cunseun a 0'endrodit voulu de la pontée,

* Alténations (bécarne , bomol b, didse # )

Ces Aignes pemettent de modifien la note qui suit ces sdignes,
"MUE" les arrange automatiquement duns fa mesure, comme dans
une partition éditée asur papien.

s S Ses e =
* Tniolets (3)
Ce signe (3) designe lea tadolets. On doit d’abond introduine

Les notes qui composent ce triolet et Apéeifien ensuite fle
signe (3) en fe placant au-dessus de {a premiéne note du

23



triolet,

3 +— cursor
L4 ! 4 J
I I ! 3 1 ] . & H 1 1 I
== =SS = S g =T = m S S S
3 3 3

* DELETTE (ciseaux)

Cette {nstruction seat a annufen Les signes déja inscaits
pour cela placen fe curnseur sun le signe (ciseaux) Le placer

sun le signe 4 effacen, et pressen SELECT. On peut aussd

pressen DEL sur le clavien.

(3} Liste 3 adignes de musicaux

* Octaves (8Va, §Va-, 1Wa)

- Le synthétiseur LSI de veire MSX produit & octaves,. En
plus des clef de Sol (G) et clef de Fa (F}). "MUE" vous offre
Les signes "Octaves".

- 8Va est le signe vous penmettant d'éleven fes notes désignées

par ce signe de 1 octave.

ek

- 8Va- eat fe signe vous penwmettant de baisser {es notes

désignées de 1 octave.
8Va.-

t T
- ' ot T

g I
T

#3335

24

- Wa est fla signe pewrettant de netourner a £'état nowmal
aprnés fea notes qui ont été élevées ou baissées de 1 octave,

1Va.

2
; __ﬁﬁ,a;{ =

1 =
T

LY
il

* SLURS (coulés), TIES (Liaisons)
"WMUE"  emploie dea breaks (brisunes) entre  deux notes

consécutives : ces braisures durent 1/& de Lu dunde d'ume note
nonrale,

L'instruction SLURS [/ TIES supprime ces briswres. On procéde
avec ces sdignes de fa méme maniéne quavec les triolets, Ce
s{gne SLURS doif &tne placé au-dessus des notes & lien et
presse SELECT.

* TENUTQ (TENU) H
Cette d4nsdtauction peamet de naccouncin Les brisures : &
utifisen de La mZme maniéne que fe trniolen,

* STACCATO (-)
Pour produine le staccato
A utilisen de La méme maniére que triolet

* Accents (4 @ gonte) (p @ piano)
Pour changen €'intensité des sons  produits  c'est  une

instruction relative pan rappont & (V) qui est absolue : elle

25



pewmet d'augmenten (§) ou de réduine (p) €'intensité déteaminde
par (V).

Les Uimites de variation de €'intensité U aont de 0 & 15,
En génénal, les variations d'intensité sont de O & 4 powr

4 et -1 a -5 pour (p) tableau ci-apnés:

Sign Volume Sign Volume
CEEF e ssnae +4 PPPP ccvuanaas ]
7 i T — +3 [ =] = —4
L +2 o) S S — -3
T eeleeTemetans +1 P ssedamene -2
F | aaesenaaa +0 L < e -1

Par exemple, a4 fa valewr de (V) est & 10 et on introduit
une dinstauction pp et AL UV = 12 et (444 = +4, on a 12+4=16
excédant fa €imite supérieure de V. Donc U sera augmentée
jusqu'a 15 seulement.

(4) Liste 4 de aignes musicaux (altérations)

Cette Ciste contient les alténatins exprimies par Le bémol (b).
Ce adgne peut affecten de 1 a 7 notes. On Le apécifie en e prenant
de fa Liste (4) et fe placant ensuite dans la portée "Clef de Sof)
nowralement, et i la pontée est "Clef de Fa", "MUE" nepositionne
{e bémol cornectement,

(5) Liste 5 de signes musicaux (altérations)

Cette fiste contient les didses # qui peuvent ajfecter de 1 & 7
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notes, On fes spécifie en prenant fe signe # de fa fiste (5} et
le placant dans fa pontée "Cley de Sol" nonmalement et "MUE"
repositionne automatiquement 44 la pontée est "Cled de Fa".

(6) Liste & de signes musicaux (bécarre)

Elée contient le bécarre § , qui peut affecten 1 & 7 notes déja
bémolisées ou diésées. On opére de fa méme raniére qu’avec bémol
ou diéae,

CHAPITRE 3 COMMANDES A UNE TOUCHE

"MUEY o 81é congue de telfe sonte que ses nombreuses fonticona
peuvent Etre appelées avec CAT seufement ou avec fa commande de
cunseun au clavier en combinaison avec SPACE et SELECT. Cependant,
en vue d'augmenten fe nendement des opérations au maxdimum, un
centain nombre de fonctions de "MUE" sont @ une touche seulement.

* INS (INS ON/OFF)
Cette commande peamet de passern sun Mode INSERT ou d'en sortin

* DEL (Annufation)
Cette commande penmet d'effacer fes notes ou signes Adtués
au-dessous de La fléche

* SHIFT (mouvement napide du curseun)
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Cette commande pewnet de déplacen napidement le curseur (4
fois La vitesse nonmale)

* F1 / F2 (fonctions copie)
Ces 7 touches utilisées en combinaison peanmettent de procéden
@ la copie c'est-a-dire nreproduine la méme phaase nmusicale
un ceatain nombre de {odis.

(1) Placer td {léche sur e premiére note de fa phrase qu'on veut
copier et presser F1 fa {léche devient blanche indiquant le début
de fa phrase & reproduine

J=—cursor
(2) Ensuite placer fa {{éche au-dessus de fLa deanidne note de fa
phrase & neproduire, pressen F1 ode nouveau. La {Léche se transjoume

en 2 {léches pointées vers fe méme point et alons on est prét a
copien:

cursur*" CUrsor —= %y

L4 A 4
A T | " A, | - PR e | |
%ﬂﬁz@’@w

(3) Finalement placer La 4léche Asur E'endroit ou €'on veut
neproduine fLa phrase, presser F1ode nouveau : cele déclenche
L'opénation de copie, ensuite on peut répéten la méme phrase autant

de fois qu'on fe veut en pressant FZ.

W +— cursor
L4

28

* F3 (affichage du numére de La nesure)

Cette commande {era afficher le numéiro de la mesure que Vous
€tes en train d'éditen (en bas, a gauche de U'écran) socus fa
Liste des commandes, est indiqué aussi FREE fu capacité restante
pour €'édition de La partition. Un digit conrespond & un sdigne

musdical .

* F4 (donné {inale)

Cette commande fera affichen le deanien Octet (double barre
venticale & fa {in de la portée musicale)

* F5 (premiéne mesure affichée)
E€le pewet d'afficher la premiére meaure

Fé (PLAY)
Pour jouer €a rusique éditée,

* F7 (LOAD)
Pour line une cassette ou une disquetie afin de charger Le
MSX avee fa partition enregistade.

* F§ (SAVE)
Pour enregistren sun cassette ou disquette la pantition éditée
dans £e MSX,

F9 (CH.1, CH.2, CH.3)
Pourn nenplacen la portée supénieuwre CH.1 par la porntée cachée
(Eiste 2 de commandes).

* F10 (CH.1, CH.?, CH.3)
Méme usage que F9.
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CHAPITRE 4  MARQUE D'ERREUR (?)

"MUE" est dotée d'une {onction qud divise automatiquement fa
partition en cours d'édition en mesures compte tenu de fa
spécification des battements de mesurne. Cependant, quand on modifie
ou annufe certains notes ou awnéts (soupins) cela peut ne plus
répondre a La Apécification des battements de chaque mesure : aloas
une marque d'erneun apparait (?) au-dessous de cette mesune,

On doit alons revoin la mesure d{ncniminée et la wodifien poun
népondne & L'exigence de la 4Apécification dimposée pour  Lea
battements de mesure (3/4, 1/2, 3/§ ete...) fe signe d'erreur doit

diaparaitre.

EXEMPLE D'EDITION

Editenr fu purtition ci-dessous @ 2 voix seulement (4 mesures)

il s o o ofie ]
I J T 1 & 1 o
L | L | o
L 4
LLAI#
¢ 1 2
Tl 11~
| . IEN e . a1 d
o 1 - | a_
m A 1§ i
i
Q | |
-
- L = T
R
J Fl r
Y = 20 P o v £ B I |
v 0 v T % r~ - m | =
i, o L s

La cantouche "MUE" étant en pface, on allume le MSX, au bout d'un
instant "MUE" appanait. On presse la barre d'espacement au clavienr.
Apparaissent alons, & gauche sun  L'écran, 2 pontées portant
nonmalement fa clef de Sol a fa pontée supérieure, La clef de Fa

& la pontée inférieune.

On commece par mettre fa mesure @ 4 temps (4/4). Poun cela, on
aéne e cunseun 4 proximité de la {iste des signes musicaux, au
bas de €'écran, au-dessus de 4/4 qui doit alons clignoter , i
4/4 n'y est pas, on frappe sur fa touche blanche ou SELECT, poun
tamenen 4 apparaiire et clignoten.

Pressen fa touche nouge (ou barwre d'espacement) et annuler avec
la boufe fe numirateur & 4 (4'id n'y est pas). Presser La touche
nouge, le dénominateur peut-tre amené avec fa boule & 4 (a'if
n'y est pas). Enfin, presser encore la touche nouge, fLa mesure
est f4ixé & 4/4, ne clignote plus. On amdne le cunseur vens la ponrtée
supénieure, prés de fa clef de Sol, et on appuie surn fa touche
nouge, ou SELECT. 4/4 est inscait sur La pontée. Appuyern sun {a
touche 3 au clavien, fe cunseun prend fa fowre d'une note (la
noine). Amenen e cunsewr prés de la note noire, ou @ proximité,
au-dessus : si La fiste des notes n'est pas La, pressen SELECT
autant de {ois que néeessaine pour faire apparaitre fes notes,
Amenen e cursewr sun La note (noine), fLaguelle clignote, pressen
ta touche nouge ou fa barre d'espacement, fe curseun prend fa fonme
de f€a note noine, €'amenen sun La ligne de DO & fa pontée
supérieune, une {léche clignote, pressen fa touche rouge, la note
DO est en place. Répéten La mme opénation 3 fois pour 3 DO, ensuite
amener Le cunseur (toujouns sous fowme de noine) sun la Ligne de
Ré¢, pressen la touche rouge RE est {ixé, Ensuite on passe & La
portée inférieune, (clef de Fa). On omine fe cursseur sur la croche,
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qui doit clignoter, on ajuste le curseur sur fa croche, pressen
la touche nouge, le curseur prend La fonme d'une croche, £'amener
@ La Ligne de Do sur fa pontée inférieure, presser sun la touche
nouge, Do est {ixé. Et ains{ de suile jusqu'd ce qu'on ait mis
§ croches de cette mesure.

Amenen maintenant le curseur en face de EDIT, ou & proximité
44 EDIT n'y est pas, presser SELECT autant de fois que nécessaine

’

pour faire apparaitre EDIT. Amener le cursewr en face de EDIT qud
clignote. Pressen fa touche rouge (ou a barre d'espacement). Un
numéno A'affiche sous EDIT, 4i ce n'est pus un 1, on tourne La
boule pour avenen un 1 (il s'agit de fla léne mesune) pressen alons
La touche nouge la mesure 1 est éditée.

On nrecommence fles mimes opérations poun composen fa 2¢ nmesure,
et on édite cette 2¢ meswre de la méme maniére. Quand on aura 4ini
de composen et d'éditen fes 4 mesunes, on peut vérifien i la
composition est conrecte en jouant par PLAY. Poun cefa, amener
le cunseun sur PLAY qui clignote, presser la touche nouge

les 4 mesuwres senont joubes, avee déjilement de la partition Aur
U'écran ete....

Aux amateurs, bon counage et beaucoup de plaisin avec "MUE",
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