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Inleiding
INLEIDING

Het programma Data-Communicatie maakt uw MSX
computer geschikt om te communiceren met
zogenaamde informatiecomputers zoals Viditel
en Prestel. Deze informatiecomputers noemen
wij in deze gebruiksaanwijzing Diensten-
computers of kortweg Diensten (Engels:
Services). Met het communicatieprogramma
kunnen grafische beelden in kleur worden
gemaakt en ontvangen van Diensten-computers.
De zelf gemaakte en ontvangen beelden kunnen
roulerend op het beeldscherm worden getoond.
U kunt ook gegevens en programma's naar
andere computers zenden of deze ontvangen.

Om het programma Data-Communicatie te kunnen
gebruiken, moet u de beschikking hebben over
de Philips MSX-modem.

Data-Communicatie bestaat uit twee
hoofdprogramma's en twee hulpprogramma's:

Hoofdprogramma Diensten
Hoofdprogramma Carrousel
Hulpprogramma Bewaren

Hulpprogramma Afdrukken

1. Hoofdprogramma Diensten

Voor het invoeren van de benodigde informatie
wordt gebruik gemaakt van Diensten-kaarten.
Op deze kaarten worden eerst namen, adressen,
telefoonnummers en dergelijke ingevuld. Drukt
u daarna op de [ESC]-toets terwijl de kaart
op het scherm staat, dan kunt u de technische
informatie invoeren die nodig is om via de
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telefoon met andere computers te
communiceren.

Is het prograsmmma Data-Communicatie

2m geinstalleerd in Home Office 2 (zie volgende
hoofdstuk), dan kan informatie in de vorm wvan
tekst, afkomstig van Diensten-computers, in
de tekstverwerker worden ontvangen. Deze
tekst kan dan worden bewerkt, afgedrukt en op
diskette worden opgeslagen. Omgekeerd kan
tekst uit de tekstverwerker met het programma
Data-Communicatie naar een Diensten-computer
worden verzonden. Een speciaal aspect van het
programma is de mogelijkheid rechtstreeks met
andere MSX-computers te communiceren.

Is uw MSX computer via een telefoonlijn
direct verbonden met een andere computer, dan
kunt u gegevensbestanden of programma's vanaf
de diskette verzenden en, omgekeerd,
ontvangen gegevens of programma's opslaan op
diskette.

Neemt u op de Diensten-kaarten de namen en
telefoonnummers op van personen of computers
waarmee u geregeld contact hebt, dan kunt u
die telefoonnummers automatisch kiezen, ook
als u gewoon wilt telefoneren.

U kunt op dezelfde diskette altijd andere
bestanden creéren, die niet bestemd zijn voor
communicatie, bij voorbeeld kaarten met het
kaartenbakprogramma.

Hoofdprogramma Carrousel

Met dit programma kunt u grafische beelden
van Diensten-computers ontvangen en daarna
bewerken, in combinatie met grafische beelden
die u zelf hebt gemaakt. Daarna kunnen de
beelden in de carrousel-schermen worden
opgenomen en roulerend worden weergegeven.
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Het is ook mogelijk grafische beelden uit de
carrousel te verzenden naar een Diensten-
computer.

3. Hulpprogramma Bewaren

De gegevens van de Diensten-computer, de
telefoonnummers die u geregeld gebruikt en de
grafische schermen worden in het geheugen van
de computer opgeslagen. Deze informatie gaat
verloren als u de computer uitschakelt. Het
hulpprogramma Bewaren maakt het u mogelijk
deze informatie op te slaan op diskette
(BEWAAR) en in te lezen van diskette (HAAL).
Om informatie op de diskette te kunnen
opslaan, moet deze eerst "geformatteerd" zijn
(zie Deel 4 van deze handleiding of de
gebruiksaanwijzing van uw MSX computer).

4., Hulpprogramma Afdrukken

De meeste beelden die u op het scherm ziet
kunt u afdrukken. Als er verbinding is met
een andere computer, kan de afdrukfunctie

worden ingeschakeld. Alle tekst die op het
scherm verschijnt zal dan worden afgedrukt.

5. Bescherming van het programma

Voordat u verder gaat verdient het
aanbeveling de inhoud van de diskette met het
programma Data-Communicatie te kopié&ren op
een andere diskette. Als er dan iets m,is
gaat hebt u altijd nog een kopie van het
programma achter de hand. Zie de
gebruiksaanwijzing van uw computer voor het
kopiéren van diskettes.

6. Disk drives

Bij gebruik van het programma Data-
Communicatie mogen niet meer dan twee disk
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drives op de computer zijn aangesloten.



Installeren

INSTALLEREN
MET HOME OFFICE 2

Inleiding

Hebt u niet de beschikking over Home Office
2, dan hoeft u dit hoofdstuk niet verder te
lezen.

Hebt u wel het programma Home Office 2, dan
kunt u in dit hoofdstuk lezen hoe u dat
programma kunt combineren met het programma
Data Communicatie.

Het combineren van beide programma's heeft de
volgende voordelen:

1. U hoeft de computer niet uit te
schakelen om van Home Office 2 naar Data
Communicatie over te stappen. Het
keuzemenu (de Index) maakt het mogelijk
naar het communicatieprogramma te gaan.

2. Het bestaande kaartenbakprogramma zal
worden vervangen door een nieuw, dat u de
mogelijkheid biedt telefoonnummers te
kiezen door middel van de kaarten.

3. U kunt een bericht intikken met
behulp van het tekstverwerkingsprogramma,
naar het MENU gaan en dan Communicatie
kiezen om dat bericht te verzenden naar
een Diensten-computer. Omgekeerd kunt u
na het ontvangen van een tekst via het
MENU naar de tekstverwerker gaan om de
tekst te bekijken, te veranderen en
desgewenst af te drukken.
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Installeringsprocedure

1) Maak voor de zekerheid eerst een
kopie van de diskette met het programma
Data Communicatie. In de
gebruiksaanwijzing van uw computer kunt u
lezen hoe u dat moet doen.

2) Zorg ervoor dat u ook een
veiligheidskopie hebt gemaakt van de
diskette met het Home Office 2-programma.

3) Schakel uw MSX computer in zonder
diskette in de disk drive en zonder
programmamodule in één van de sleuven.

4) Zet het schuifje op de diskette met
Data Communicatie open om de diskette te
beschermen tegen schrijven.

5) Zorg ervoor dat de diskette met het
programma Home Office 2 niet is beschermd
tegen schrijven (niet "write protected")
omdat het nieuwe programma op deze
diskette moet worden geschreven.

6) Steek de diskette met het programma
Data Communicatie in de disk drive en
tik:

LOAD "INSTALL",R
Druk daarna op RETURN.

U zult nu door middel van vragen en
instructies op het scherm door de
kopieerprocedure worden geleid. Tenzij u de
beschikking hebt over twee disk drives, zult
u een aantal keren de diskettes moeten
verwisselen.
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Tijdens het kopi&ren wordt de diskette met
het programma Data Communicatie geacht zich
in "Drive A" te bevinden en die met Home

Office 2 1in de al dan niet bestaande "Drive
B".

7) 1Is de kopieerprocedure voltooid,
bescherm de diskette met het programma
Home Office 2 dan weer tegen schrijven
door het schuifje te openen.

8) Schakel de computer uit en wacht

ongeveer 15 seconden totdat het geheugen
leeg is.

9) Steek de diskette met het
"uitgebreide" programma Home Office 2 in
de disk drive en schakel de computer in.

U zult zien dat de extra mogelijkheden van
het communicatieprogramma aan het MENU (de
INDEX) zijn toegevoegd.
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Deel 1

STARTEN MET HET
PROGRAMMA

d Bt Inschakelen

Voordat u het programma Data-Communicatie
gaat gebruiken, dient u zich er van te
overtuigen dat u een "geformatteerde"
diskette hebt klaarliggen, waarop u bestanden
en dergelijke kunt opslaan. Zie Deel 4 van
deze handleiding voor het "formatteren" wvan
diskettes. Programmadiskettes kunt u beter
niet voor het opslaan van informatie
gebruiken.

1) Steek de programmadiskette in de disk
drive en schakel dan de computer in.

1.2 De "Index"

Het eerste beeld dat u ziet na het laden wvan
het programma is de "INDEX", in deze
handleiding ook wel hoofdmenu of "MENU"
genoemd (zie afbeelding 1-1). Hiermee kunt u
kiezen voor de verschillende onderdelen wvan
het programma.

Is het programma geinstalleerd in Home Office
2, dan krijgt u deze Index niet te zien. Kies
dan "7" in het hoofdmenu; u krijgt nu een
Diensten-kaart op het scherm. U krijgt
toegang tot de Carrousel door eerst [ESC] en
dan [5] in te drukken.

Onder de keuzenummers vindt u de naam van het

bestand dat u het laatst van diskette hebt
ingelezen.

Onderaan het scherm ziet u vijf blokjes met

- I8
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PHILIPS

Data Communicatie

INDEX

1 Diensten

2 Carrousel

(C) 1986 Computer Mates
Naam bestand - ALLLINK

Maak uw keus

DISK

TAPE

De "INDEX" van Data Communicatie.

(Niet zichtbaar bij installering in "Home Office 2")
(Afbeelding 1-1)
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de aanduiding "F1", "F2" enz. Deze blokjes
corresponderen met de functietoetsen. De
uitleg staat in paragraaf 1.4.

1.3 Het kiezen van een programma

Kies op het toetsenbord het nummer dat
overeenkomt met dat van het programma dat u
wilt gebruiken. U kunt ook met de
cursortoetsen of een spelregelaar (Joystick)
de pijl op het scherm verplaatsen naar het
programmanummer van uw keuze of één van de
vakjes voor de functietoetsen. Druk dan op
[SELECT] of [RETURN], of op de actietoets wvan
de spelregelaar.

1.4 De functietoetsen

Onderaan het scherm ziet u vijf blokjes,
gemerkt met "Fl1", "F2" enz. Deze blokjes
verwijzen naar de functietoetsen bovenaan het
toetsenbord van uw MSX computer. De
aanduiding onder de blokjes geeft de functie
aan die zal worden uitgevoerd als u de
desbetreffende functietoets indrukt.

[F1] EXIT Staat de INDEX op het scherm
dan stopt u met deze toets het

programma.

Informatie die niet op diskette
is opge-

slagen gaat hierbij verloren.
[F2] AR -
(F3) [ -

[F4] DISK Ophalen, opslaan of wissen van
een bestand op de diskette
[F5] ||TAPE

De betekenis van de functietoetsen is
afhankelijk van het deel van het programma
waarmee u bezig bent, maar die betekenis zal

we K w
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vrijwel altijd worden aangegeven met een
woord onder de blokjes, behalve bij het
bewerken van Carrousel-beelden. Staat daar
geen woord, dan heeft die toets op dat moment
meestal geen functie. Een uitzondering op
deze regel is als u verbinding hebt met een
Diensten-computer.

1.5 Het gebruik van een spelregelaar

In sommige gevallen kunt u een spelregelaar
gebruiken om in het programma functies aan te
roepen en bepaalde keuzen te maken. Op het
scherm ziet u dan een kleine pijl die van het
ene functietoets-blokje naar het andere kan
worden bewogen. Het indrukken wvan de
actietoets zal tot gevolg hebben dat de
gekozen functie wordt uitgevoerd.

Bij sommige programma's kan de pijl naar de
bovenkant van het scherm worden gebracht om
zogenaamde prompts (een vraag of opdracht wvan
de computer) te beantwoorden.

De beste manier om met het programma te leren
werken is oefenen met het toetsenbord terwijl
u het desbetreffende deel van deze
handleiding leest.

Kies nu één van de delen van deze
handleiding.
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DIENSTEN

2.1 Inleiding

Kies in het INDEX-menu van Data-Communicatie
voor het programma "Diensten" door het
indrukken van [1]. Is het programma
geinstalleerd in Home Office 2, kies dan de
Telefoon of druk op [7].

Op het beeldscherm verschijnt de afbeelding
van een Diensten-kaart (zie Afbeelding 2-1).
Elke kaart heeft twee kanten. Kant 1 bevat
naam, adres en telefoonnummer en Kant 2 alle
willekeurige notities die u wilt maken (zie
Afbeelding 2-2).

Drukt u op [ESC], dan kunt u alle technische
informatie invullen die nodig is voor
communicatie met andere computers.

Dit deel behandelt:
Het invullen van Diensten-kaarten
Het voeren van telefoongesprekken
Het oproepen van Diensten-computers
Functietoetsen tijdens de verbinding
Het verzenden en ontvangen van tekst
Het verzenden en ontvangen van beelden
Het verzenden en ontvangen van gegevens

Deel 3 (Carrousel) behandelt het cre&ren en
bewerken van grafische beelden voor de
carrousel.

22

Het invullen van Diensten-kaarten

Boven aan de kaart, linksboven op het scherm,
staan enkele regels tekst, beginnend met

- 37 =
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TAB eerste kaart, ESC Diensten-menu

o
Een blanco Diensten-kaart - Kant 1.
(Afbeelding 2-1)
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TAB eerste kaart, ESC Diensten-menu

VORIGE VOLGDE

i
! ke
Een blanco Diensten-kaart - Kant 2.
(Afbeelding 2-2)
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"Zoek:". Deze woorden kunnen niet worden
veranderd.

De cursor staat rechts van het trefwoord
"NAAM"; hij geeft aan waar de ingetikte
informatie zal verschijnen. Met de cursor-
besturingstoetsen (pijltjestoetsen) kunt u de
cursor over het scherm verplaatsen.

Aan deze kant van de kaart staan de
trefwoorden "NAAM", "ADRES", "TEL. NR.",
"LAATSTE" en "OPMERK." vooraan de regel. U
kunt deze woorden veranderen, maar de eerste
oefening bestaat uit een voorbeeld waarin
gebruik wordt gemaakt van deze benamingen.

2.3 Het invullen van Kant 1

Maak u in het begin geen zorgen over het
verbeteren van fouten. Dit zal later worden
behandeld.

1) Tik de naam in van een Diensten-computer,
bij voorbeeld Viditel Den Haag, zoals u dat
op een schrijfmachine zou doen. Merk op dat
de cursor naar de plaats voor de volgende
letter beweegt tijdens het tikken.

2) Druk op [RETURN]; de cursor gaat naar het
begin van de volgende regel.

3) Deze regel en de volgende drie bevatten
het "ADRES". Tik een willekeurig adres en
druk na elke regel [RETURN] in.

4) Staat de cursor boven de regel die met
"TEL. NR." begint, druk dan zo vaak op
[RETURN] totdat hij op deze regel staat. Tik
dan het telefoonnummer in volgens dezelfde
methode.

De volgende regel heeft het trefwoord
"LAATSTE". Op deze regel moet u niets

= 48 =
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invullen. Hij wordt door het programma
gebruikt om datum en tijd in te wvullen waarop
u de laatste keer dat nummer hebt gekozen.

5) Zet de cursor op de regel die met
"OPMERK." begint en tik een paar woorden in.

2.4 Verbeteringen en toevoegingen

Met de pijltjestoetsen kunt u de cursor over
het oppervlak van de kaart verplaatsen.

Invoegen

1) Als u de naam van de Diensten-computer
wilt veranderen, bij voorbeeld in Viditel in
Den Haag, zet de cursor dan met behulp van de
pijltjestoetsen op de "D" van "Den".

2) Druk zo nodig op de toets [INS] (Insert =

invoegen), zodat de cursor eenderde van zijn

normale grootte krijgt. Tik dan "in", gevolgd
door een spatie.

3) Druk nogmaals op [INS] om het invoegen te
beé&indigen (de cursor krijgt weer zijn
normale grootte).

Wissen

4) Wilt u het woordje "in" weer wissen, zet
de cursor dan op de "i" van "in".

5) Druk driemaal op de toets [DEL] (Delete =
wissen) totdat er weer "Viditel Den Haag"
staat.

Wissen met correctietoets

6) Zet de cursor op een lege regel van de
kaart en tik een paar letters in. Druk dan op
de correctietoets [BS] (Back Space = spatie
terug). Het teken links van de cursor zal

- 20 -~



Trefwoord
Alleen ttl
Kant 1/2

Kies
REF. NO.
ARTIKEL
BESTELDR
BEGIN
VERKOCHT

'VOORRAAD
PRIJS PS
WAARDE

TAB nieuwe kaart,

ETRTRIEY

2

00101

167
276
321

122
£

Hoekprofielen 2,5"

5.25

£ 460.50

R IR V)

MENU PR.BS.

Een Diensten-kaart voor voorraadbeheer.

(Afbeelding 2-3)

Technische gegevens
Kies eerst:

Kies ( ) ?

Zet op auto-answer

Carrousel

Het keuzemenu - [(ESC) van een Diensten-kaart.

(Afbeelding 2-4)

w: Df -

ESC Diensten-menu

VORIGE VOLGDE
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worden gewist.
2.5 Het wissen van een kaart

1) Om de kaart voor "vViditel Den Haag"
helemaal te wissen dient u ervoor de zorgen
dat de cursor zich ergens op die kaart
bevindt.

2) Houd de [SHIFT]-toets ingedrukt en druk
dan op [HOME].

Voor het vervolg van deze oefening dient u de
naam van een Diensten-computer bovenaan in te
vullen, en het telefoonnummer op de regel die
met "TEL. NR." begint.

2.6

Het maken of wijzigen van trefwoorden

Het is mogelijk de trefwoorden
(omschrijvingen) op Kant 1 van de kaart te
veranderen. Op Kant 2 is dit niet mogelijk;
deze heeft vaste trefwoorden. Ook de
trefwoorden voor de technische gegevens op de
kaart kunt u niet veranderen.

1) Druk op de cursortoets met de pijl naar
LINKS terwijl de cursor zich links bovenaan
op de kaart bevindt.

De cursor staat nu aan de linkerkant van de
kaart op het eerste trefwoord. Gebruik de
pijltjestoetsen, [INS] en [DEL] om uw eigen
trefwoorden in te voeren. U kunt op elk van
de twaalf regels een trefwoord invoeren (één
per regel) als u de deze kaart voor een
andere toepassing wilt gebruiken. (zie
Afbeelding 2-3).

2) Druk op [RETURN] om de cursor terug te
brengen op de kaart.

Hoewel Diensten-kaarten voor andere
doeleinden kunnen worden gebruikt (bij

L D% =
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voorbeeld als kaarten voor het
kaartenbakprogramma), is het essentieel dat
voor communicatiedoeleinden één van de regels
begint met het trefwoord "TEL" (zonder de
aanhalingstekens). Anders kan de automatische
nummerkiezer ("auto-dial") het telefoonnummer
niet vinden. Als u wilt kunnen zien wanneer u
voor het laatst dat telefoonnummer hebt
gekozen, moet één van de regels het trefwoord
"LAATSTE" hebben

Alle trefwoorden moeten verschillend zijn,
anders zal de zoekfunctie alleen het eerste
trefwoord wvinden.

2.7 Het invullen van

Kant 2 van de kaart is gereserveerd voor de
eventuele notities die u wilt maken.

Van Kant 1 naar Kant 2 van de kaart gaan

Bovenaan de kaart ziet u de tekst "Kant 1/2
1". Verplaats de cursor totdat hij op de
laatste "1" staat en druk dan op [2].

De regels op Kant 2 hebben geen trefwoorden,
met uitzondering van de kopregel (titel). Het
invoeren en wissen van informatie aan deze
kant gaat op dezelfde manier als op Kant 1.

Van Kant 2 naar Kant 1 van de kaart gaan

Bovenaan de kaart ziet u de tekst "Kant 1/2 :
2" . Verplaats de cursor totdat hij op de
laatste "2" staat en druk dan op [1].

2598

Het invoeren van technische
informatie

Het programma stelt u in staat verbinding te
maken met bepaalde Diensten-computers door
deze op te bellen en antwoord te geven op de

- 25 -
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LOG ON ++12

LOG OFF |*90#

34#4568#0

Technische gegevens voor "Viditel".

(Afbeelding 2-6)
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vragen die de computer stelt, bij voorbeeld
naar uw toegangscode. Dit zal niet altijd
zonder meer lukken omdat de andere computer
eisen stelt aan de transmissiesnelheid
(Engels: Baud rate). Hoe dan ook, waarom zou
u het uzelf moeilijk maken door elke keer dat
u contact zoekt deze informatie in te tikken?

De Diensten-kaart heeft een "verborgen
gedeelte" dat kan worden gebruikt wvoor het
intikken van de technische gegevens die nodig
zijn om verbinding te maken met de Diensten-
computer of met een andere MSX-computer. Deze
gegevens zullen, evenals die van Kant 1 en
Kant 2, bewaard blijven als de
kaartinformatie op diskette wordt
weggeschreven.

Druk op [ESC] en er zullen vijf genummerde
mogelijkheden op uw scherm verschijnen (zie
Afbeelding 2-4). Kies voor "Technische
gegevens" door op [1] te drukken. U krijgt
dan de technische gegevens voor die bepaalde
computer op het scherm (zie Afbeelding 2-5).

Er zijn zes invoervelden voor technische
gegevens, die worden gebruikt voor
communicatie met andere computers. Afbeelding
2.6 geeft een voorbeeld van de gegevens die
nodig zijn voor het maken van verbinding met
Viditel Den Haag.

De [RETURN]-toets kan hier alleen worden
gebruikt om een bepaald teken weer te geven
dat door de andere computer wordt herkend als
het einde van een regel (voor Viditel is dat
het teken "#"), en niet om naar de volgende
regel te gaan. Gebruik daarom de
pijltjestoetsen om de cursor naar de juiste
regel te verplaatsen, met de volgende
trefwoorden:

- Dit is de snelheid waarmee de
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informatie via uw modem wordt verzonden.
Deze snelheid moet worden aangepast aan de
snelheid die de Diensten-computer verwacht.
viditel verwacht bij voorbeeld een
zendsnelheid van 75 baud, en dat is de
voorgeprogrammeerde waarde die u op het
scherm ziet. Vraagt de Diensten-computer een
andere snelheid, tik die dan hier in. Gebruik
daarna de pijltjestoetsen om de cursor naar
het volgende invoerveld te verplaatsen:

- Hiervoor geldt hezelfde, zij het
dat dit de snelheid betreft waarmee de
Diensten-computer de informatie verzendt. De
voorgeprogrammeerde ontvang-snelheid is 1200
baud; dat is de snelheid waarmee Viditel
zendt.

Opmerking: als u een verkeerde combinatie wvan
zend- en ontvangsnelheid intikt, kunt u het
schermbeeld niet verlaten voordat u dat hebt
verbeterd. Aanvaardbare combinaties zijn:

ZEND-BAUD ONTV-BAUD
75 1200
1200 75
300 300

- Dit is het teken dat de Diensten-
computer verwacht als u aan het eind van een
regel op [RETURN] drukt. De meeste Diensten-
computers, zoals Viditel, gebruiken voor dit
doel het teken "#" (hekje). Daarom is dit
teken voorgeprogrammeerd voor de [RETURN]-
toets (Engels: default character). Verwacht
een Diensten-computer een ander teken, bij
voorbeeld "C/R" (Cariage Return), druk dan op
[RETURN]. In plaats van "#" zult u dan het
teken "< " op het scherm zien verschijnen. Het
teken of symbool dat hier staat zal telkens
worden verzonden als u tijdens de "LOG ON"-
of "LOG OFF"-procedures op [RETURN] drukt.
Voer daarom dit teken niet als zodanig in
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achter de trefwoorden "LOG ON" en "LOG OFF",
maar druk op [RETURN].

- Elke Diensten-computer heeft zijn
eigen reeks commando's om de verbinding tot
stand te brengen (Engels: log on). Bovendien
zult u voor de meeste Diensten-computers een
eigen toegangscode en wachtwoord hebben. Om
automatisch toegang te krijgen tot de
computer moet u hier de juiste commando's,
toegangscodes en dergelijke invullen. Het
teken "+" tussen twee tekens heeft tot gevolg
dat uw MSX computer 1 seconde wacht voordat
het volgende teken wordt verzonden. Door
proberen moet u erachter komen of op sommige
plaatsen even moet worden gewacht en, zo ja,
hoe lang. Sommige Diensten-computers
verwachten bij voorbeeld een pauze van 4
seconden, dat wil zeggen "++++", voordat de
toegangscode en het wachtwoord worden
verzonden omdat in die tussentijd een
welkomstbeeld wordt opgebouwd.

U kunt hier ook "antwoorden" invullen op
vragen die de Diensten-computer stelt, zodat
u meteen naar een bepaalde Dienst kunt gaan,
bij voorbeeld het Philips bestand in Viditel.

ifelefNelNY - Elke Diensten-computer heeft zijn
eigen reeks commando's om de verbinding te
verbreken (Engels: log off). Deze reeks
commando's kan hier worden ingevuld. Hij zal
worden verzonden als u tijdens de verbinding
op functietoets [F1l] drukt. Sommige Diensten-
computers accepteren het verbreken van de
telefoonverbinding niet als "log off"-
procedure. Zij beschouwen de verbinding niet
als be&indigd en gaan door met het wverhogen
van uw rekening totdat de eventuele maximale
toegangstijd is verstreken. Bovendien is het
mogelijk dat een andere gebruiker die de
Diensten-computer opbelt onder uw
toegangsnummer en dus voor uw rekening
binnenkomt.
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