


How to access the world of adventunes:

greatings, Adventurer!

To Access this magical world and start your adventure, make sure your MSXZ is turned off, and insert
this magic cartridge into A cartridge slot of your MSXZ.

Turn on the computer And you will Pe transported avtomatically into the game.

The game will start by defaunlt with P3G music.

The game supports the maqical sound chip of Konami known as SCC, if it is connected in another
cartridge slot of your MSXZ.

To Listen to the melodies with this extraordinary ancestral chip you should do the following:
There are several MSX cartridges that contain this chip and this game will make vise of them.

Some of the cartridges you can use and how to use each type:

-MEGAFLASHROM SCC + 3D (Manuel Pazos): Insert the qgame cmtn'@e in slot Z and the MFR 3CC
SD in slot 1, start the computer by holding down F and SHIFT until the Kai Maqazine logo Appears.

~KONAMI ORIGINAL PENNANTLERS, PENNANTLERS Z (baseball games), METAL GEAR Z S0LID
SNAKE, SNATCHER's 3CC +, 3D SNATCHER s SCC +: Insert the game mrtric(ﬁe in any slot and the
cartridge with SCC in the other slot, turn on the MSXZ and press SHIFT until the Kai Magazine Logo

Aappedrs. In this case the order is irrelevant.

~KAT MA’QA’ZI’NI COLLECTION 1, KAT MA’gA'ZI’NI COLLECTION Z, LILO: Insert the qrme Cﬂrtriﬂ(gﬂ n
stot Z and the cartridge with SCC in slot 1, turn on the MSXZ and press SHIFT until the Kai Magazine
laga Appenrs.

~CARNIVOREZ: Follow the instructions af the manu fMtu rer af your CarnivoreZ to cmfigu re it AS A
konami SCC+ and insert the game cartridge in any slot and the cartridge with SCC in the other slot,
turn on the MSXZ and press SHIFT until the Kai logo appears Maqazine.

In this case the order is irrelevant.

~There are many other cartridges with SCC that are compatible with this game, but since we have not

been able to test them personally, we do not include them in this manual.



PHAL | HTSC mode:

This cartridge supports both screen modes: NTSC (L0%2) and PAL (50#2).

By defanlt, the game starts on NTSC (L0#Hz).

To start the game on PAL (50 #2), press and hold the CTRL Key on your MSXZ until the Kai Magazine
laga Appenrs.

Stanting the adventure:

After the Kai Mngzkzine laqa, the introduction to the gAme }eqins, ex};lmmng An ancient leqem{. We
cAn skiy it ?717 Prassing space to o to the title screen.

After seeing the emotional introduction to this epic adventure, the title screen of the game will Appear
with Z options: Start or Continue A previous Adventure.
If we do not choose any option, after a while the introduction will be repeted.

- Start: Our adventure will start from the ]mginm’nq.

-Continue: We can write & maqic code that will defy the Laws of Space / Time and will return us to the
moment of the adventure in which we got this code.

When cantinuing Aan Adventure we will MWM/S Appert in TAreenum Villnga, c(as;aitﬂ the flma where
we have obtained the code.

Villages and towns:

In the villages we will be able to speak with the inhabitants, who on many occasions will give us clues
and AdVice.

Inside the houses we will be of fered services such as spending the night to recover from our fatiques and qet
the code to be Able to continue the game Later (Those who possess & mysterious magical object from
another era called "mobile phone” will be able to make a "Photo” of said code to AVoid Aaving to
transcribe it 7717 hand).



Other services that we will find inside the houses of the towns are the sale of a}jectsz
Some villagers will sell us belts and equipment to cArTy more Ammunition (Knives and axes).
It should be noted that this equipment cAn be Tmugkt again from the same vendor many times until we

obtain 200 Apmmunition far each ;yraj ectile, s lang As we have anaugk money.
Another service is to sell knives And Axes to rec/mrge our Ammunition.

We start with a purse that can hold up to 50 coins. In & town there is & purse manufacturer that will

sell us & purse that can hold wp to 100 coins. This a}ject can only be purchased once.

Hdventurer's actions and status:

You can move using the Arrow Keys or A joy-pad connected to the port 1.

Attack with the space bar or with the pads button 1.

Jump with the “M” key or with the pad’s button 2.

You will gain more abilities as you find new items. See the item’s descriptions below to see how to use
them.

Press ENTER or RETURN or ff or STOP to check. your inVentarv.

CURRENT AND MAXIMUM AMOUNT OF #P CURRENT LEVEL CURRENT QUANTITY 0F KNIVES AND AXES
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CURRENT QUANTITY 0F EXPERIENCE CURRENT AMOUNT MAXIMUM AMOUNT OF KNIVES AND AXES
AND EXPERIENCE NECESSARY FOR COINS THAT WE CAN CARRY

NEXT LEVEL

When the amount Vf HP (Health Paints) of the adventurer reaches zero, he will fwll unconscious And
eventually, a good Samaritan will take him to the inn of Tareenum village and rest there until he
recovers completely.

Therefore, each time the adventurer is defeated, his adventure will resume from Tareenum village, and

he will retain his previous status (experience, coins, Ammunition And opjects).

And speaking of objects, every good adventurer must know SOME of the objects and magical relics that

can be found in these reqions:
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-Health potion: the adventurer will consume it instantly and recover 7 health points.

~Bng with coins: Every time we fick up one af these 771&75, our coin counter will increase.

-Boots of speed: With these boots we can move faster, and our jumps will reach. further.

~ T fmrm'ng Knife: Throwing weapon effective aqainst many enemies. It also temporarily deactivates weak magic

doors. In order to throw & knife, Keep the “UP” direction pressed, and press “ATTACK” very shortly.

- T Aravfing axe: Thmm’ng weapon effective aqainst many enemies. It also temporarily deactivates weak and medinm
strength maqic. In order to throw an ax, keep the “UP” direction pressed, and Keep “ATTACK” pressed.

- Magic Sword +1: Add one more hit point to the attacks, a(au}ling the strength of the basic sword. It also temporarily

deactivates weak magic doors.

| ~The “Fu’ Kin” #elmet: The "Fu' Kin" were an ancient extinct race that Lived in castles floating in the clowds. It is

said that with this helimet, the possessor can perform increa(i}lt; high jumps. In order to perform a high jup, Keep the
“up” direction ;:ressea(, Aand press "] uUmMp”.

- Mijsterifms k&t/i: Some adventurers have seen stmnge km;s in ancient n]mna{anaa{ temf!les, but have not figurap( out

how to qet them or what t[»ey Are far,

- Magic Long sword +Z: Adds 2 more strenqgth points to the attacks of the adventurer. This extra strength combines and
complements that of the magic sword +1, getting +2 attack if you have both.
Both swords temporarily deactivates ALL magical doors.

- Magic ring of defense +1: (Yes, here everything is magical). Subtract one point of damaqe from any attack suffered.

This is all you need to know fmfare starting your Adventure.
Good Luck !



Saludes, Aventurero!
Para acceder o este miqico mundo e inicidr tu aventura, asequirate de que tu MSXZ esti apaqado, e
insertaeste cArtucho miqico en un slot para cartuchos de tu MSXZ.

Enciende el ordenadory seris transportado Aautomiticamente Al interior del Jueqo.

EL jueqo arrancari por defecto con musicas P3G.

EL yueqo soporta el mzigica ci»i;a de sonido de Konami conocido como SCC, sise conecta en otro slot de
cartuchos de tu MSXZ.

Para escuchar Las melodins con este extraordinario chip ancestral deberds hacer Lo siquiente:

#Hay Varios cartuchos de MSX que contienen este chip v este jueqo Aari uiso de ellos.
Algqunos de Los cartuchos gue puedes usar y como usar CAdA tipo:

~-MEGAFLASHROM SCC+ 3D (Manuel Pazos): Inserta el cartucho de juega enelslot 2 Y el MFR 3CC
SD enelslot 1, arranca el ordenador manteniendo pulsado Fy SHIFT hasta que aparezch el Logo de K

Mmgmzim.

~KONAMI ORIGINAL PENNANTLERS, PENNANTLERS Z (jueqos de basebalt), METAL GEAR Z
S0LID SNAKE, el 3CC+ de SNATCHER, el 3CC+ de SD SNATCHER: Inserta el cartucho de juega en
cunlquier slot Y el cartucho con 3CC en el otro slot, enciende el MSXZ Y ;Julm SHIFT hasta que
aparezch el logo de Kai Magazine.

En este caso el orden es irrelevante.

~KAT MA'QA’ZI’NE COLLECTION T, KAT MQAZI'NI’. COLLECTION Z, LILO: Inserta el cartucho de juaga
enelslot 2 Y el cartuche con 3CCen el slot 1, enciende el MSXZ Y Pulm SHIFT hasta que ApATeZLA el
logo de Kai Magazine.

~-CARNIVOREZ: Sique Las instrucciones del fnﬁn’cﬁmte de tu CarnivoreZ par configurarlo como un
SCC+ de konamiy inserta el cartucho de jueqo en curlquier slot y el cartucho con SCC enel otro slot,
enciende el MSXZy pulsa SHIFT hasta que aparezca el logo de Kai Maqazine.

En este caso el orden es irrelevante.

-Hay muchos otros cartuchos con SCC que son wm;mtfbles con este jueqo, pero dade quie no Los hemaos

podido probar personalmente, no Los incluimos en este manual.



Wodo PAL | H7SE:

Este cartucho soportA ambos modos de poantallas, tanto NTSC (L0#z) como PAL (F0#z).
Por omision, el ] ueqo ATTANCA A LOHz.
Para arrancar el juega A 50 Hz, mantén pu Isada la tecla CTRL de tu MSXZ hasta que ApATeZCA el laga

de Kai Magazine.

Teiccande la aventura:

Tras el loga de Kai Mngzkzme, empezmﬂ’v L introduccion al ] ueqo, exflimna(a una ancestral levena{m.

Podemos saltarla pulsando espacio para ir & La pantalla de titulo.

Tras ver LA emotiva introduccion A esta Epich Aventura Apareceri La pantalla de titulo del jueqo con 2
opciones: Empezar o Continuar uni AVentura previa.

51 no eleqimos ninguna opcion, Al cabo de un rato LA introduccion se repetira.

~-Empezar: Nuestra aventura comenzari desde el principio.

-Continuar: Podremos escribir una clave mAgGica que desafiari Las Leyes del Espacio/ Tiempo y nos

devolveri al momento de La aventura en LA que consequimos dicha clave.

Al continuar una aventura siempre Apateceremos en ViLLA Tareenum, A pesar del Lugar donde [m17 Amos

consequido el codiqo.

En Los pueblos podremos hablar con Los habitantes Los cunles en muchas ocasiones nos arin pistasy
consejos.

En el interior de LAs cAsAs se nos ofrecerin servicios tales como pAsar La noche para recuperarnos de
nuestras fwtigm Y obtenerel cédiga pATA poder continuar el juega mas adelante (Aquellos que poseAn un
misterioso 017]' eto maqico de otra erd Liamade “telefono movil” podrin hacer una “foto” de dicho codigo

pATA 1o tener que transcripirlo A mano.

Otros servicios que encontraremos en el interior de LAs casas de Los fue}las son LA venta de aﬁjatas:



Alqunos aldeanos nos Venderin cinturones y equipo pAra poder CATgAT mAs municion (cuchillosy
hachas).
Cabe destacar que, ese equipe puede Volver & comprarse Al mismo Vendedor mu chas veces Aasta tener 200

de municion de cAda proviectil, si tenemos dinero suficiente.
Otro servicio es el de Vendernos cuchillos y Aachas para recargar nuestra municion.
Empezamos con un monedero que puede Mf?&rgﬂvr hasta 50 monedas. En un Pue}la [wu7 un fn}’?ricnnte de

monederos qise nos venderi un monedero que puede Mfmrgm hasta 100 monedas. Este aﬁjeta solo se puede

AQqUirir una vez.

(Controles ¢ estads del aventurners:

Puedes moverte usando Las teclas del cursor 0 con un joy-pad conectado al puerto 1.

Atagqun con LA barra espaciadora o con el botin 1 del pad.

Salta con Latecla “M” o con el botin Z del pad.

Obtendris mis habilidades a medida que encuentres nuevos aﬁjetas. Mira Las descripciones Los 017]' etos A
Continuacion para ver como usarlos.

Pulsa ENTER ¢ RETURN o ff 0 STOP pATA Ver tu inventario.

CANTIDAD DE #P ACTUAL Y MAXIMA NIVEL ACTUAL CANTIDAD ACTUAL DE CUCHILLOS Y HACHAS
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CANTIDAD ACTUAL DE EXPERIENCIA CANTIDAD ACTUAL DE CANTIDAD MAXIMA DE CUCHILLOS Y HACHAS
Y EXPERIENCIA NECESARIA PARAEL MONEDAS ACTUALES QUE PODEMOS LLEVAR

SIGUIENTE NIVEL

Cuando La cantidad de #P (Puntos de salud) del aventurero lleque a cero, éste caeri inconsciente y
eventunlmente, algiin buen samaritane le Llevard a La posada de Villa Tareenum v descansari alli
hasta que se recupere por completo.

Por Lo tanto, cada vez que el aventurero sea derrotade, su aventura se reanudari desde Villa Tareenum,

Y conserVAra su estadeo anterior ex;aerimcm, monedas, municion Y 01’7]' etos).

Y hablando de abjetas, todo buen aventurero debe conocer ALGUNOS de Los 017]' etos y reliquins mAqicas quie

fﬂﬂt{ﬂ encontrar por estas regianes:
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~Pocitn de salud: EL aventurero La consumird al instante y recuperari 7 puntos de salud.

~Bolsa con monedas: CAQA Vez que cojamos una de estas bolsas, nuestro contader de monedas Aumentara.

-Botas de celeridad: Con estas botas podemos desplazarnos mis ripido, y nuestros saltos serin mds Larqos.

~Cuchille ATTOIARIZO: AT ATTOJAIZA eficaz contra muichos enemigos. T Ambién desactiva temporalmente puertas

mAgicas débiles. Para lanzar un cuchillo, mantén La direccion “ARRIBA” pulsada y pulsa “ATAGUE” brevemente.

~HAcha ArrojAdiza: Arma arrojadiza eficaz contra muchos enemigos. Tambpién desactiva temporalmente puertas
mAqicas debiles Y de fuerza medin. PATA Lanzar una hachn, mantén La direccion “ARRIBA” pulsada v pulsa
“ATACLUE” durante un rato.

-EspAdn mAgica +1: Ainde un punto de qolpe mis a Los ataques, duplicando La fuerza de La espadn basica. También

desactiva temporalmente puertas miqicas débiles.

£ -El Casco de Los “Co” Hones™: Los “Co’" Hones” eran una Antiqua raza extinta que Vivian en castillos flotantes en Las

nubes. e dice gue con este cAsco, el poseedor puede realizar saltos increiblemente altos. PAra hacer un salto Largo,
i i/ 7 i

mantéin La direccion “ARRIBA” pu Lsada Y pu Isa “SALTO”.

~Liaves misteriosas: Alqunos aventureros han visto extrasias LLaves en antiguos templos abandonados, pero no han

AVEriguAde Como consequitlAs ni pATA que sirven.

-Espada Larga mﬂgicn +Z: Adiade Z puntos mis de fuerza a los ataques del aventurero. Esta fuerza extra se combina Y
complementa con La de La espadn mﬁgicn +1, consiquiendo +7 de Ataque sise poseen AmbAs.

Ambas espAdas combinadas desactivan temporalmente Tt 0DAS Las puertas m/bgicm.

-Anillo mﬁgica de defensa +1: (Si, aqui todo es miqico) . Sustrae un punto de dasio de cunlquier Ataque sufrido.

Esto es todo Lo quie debes saber antes de empeZAr tu AVentura.

Buena suerte!
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