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Estaba en casa una tranquila tarde de verano ocupandome del
papeleo de la universidad cuando soné el timbre de la puerta.
Era Richard, el cartero, con una carta para mi. No podia
imaginarme que esa carta me llevaria a una de las aventuras
mas horribles pero emocionantes de mi vida... la carta decfa ast:

Querido Profesor Edward Kelvin,

Lamentamos informarle de la muerte de Jonathan Westen,
fallecido el 16 de octubre. Nos dirigimos a usted, pues en su
voluntad, el Sr. Westen le leg6 algunas de sus pertenencias. En
particular, el Sr. Westen especificé que su cuaderno cientifico no
debia caer en ningunas manos que no fueran las suyas. En su
testamento, también escribid una nota dirigida usted, que
adjuntamos aqui. Ademds, es nuestro deber informarle de que
la Sra. Lucy Westen, que heredard la mansién Westen, tomara
posesion de la misma el dia 1 de diciembre, y ha solicitado que
la casa esté desocupada para entonces. Le urgimos pues a que
vaya a tomar posesion del cuaderno antes de esa fecha.




iNo podia ser! JW era un gran amigo mio! Cierto es que solo nos

conociamos desde hace un par de afios, pero en ese tiempo

cultivamos una gran amistad... Aquellas eran noticias horribles.

Tomé la nota que habian adjuntado con la carta y empecé a leer
de inmediato:

Estimado Ed, si esta leyendo esto, probablemente estoy muerto.
Debe encontrar mi cuaderno antes de que mi hermana Lucy
tome posesion de la casa en Purfleet. Lo dejé en mi laboratorio.
iSolo usted es capaz de comprenderlo! Le adjunto la llave de la
mansion Westen, y parte de una llave que le serd necesaria para
llegar a mi laboratorio. Por favor, es muy importante para mi.

Su amigo, Jonathan Westen.

Intenté recuperarme de la conmocién y decidi que tenia que
actuar de inmediato. Si me apresuraba, todavia podia coger el
tren nocturno y llegar a Purfleet de madrugada. Y asi, mi aventura
comenzd... jemprendi mi camino a la mansién Westen!
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COMO JUGAR

En Westen House, tomas el control del profesor Edward Westen,
un profesor de universidad que se embarca en una aventura a la
misteriosa mansién de la familia Westen.

La pantalla de juego estd dividida en dos partes:
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