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COMANDOS E DECLARACOES DO MSX-BASIC

AUTQO [ = ]\ [ inicio] , incremento]
Numera automaticamente as linhas do programa, Para interrom-
per praessione Ctrl C ou Ctrl Stop.
AUTO 100, 20
BASE (n)=<enderego>
Permite definir o endere¢o inicial da tabela n {¢-19) da VRAM,
(ver Tabelas da VRAM),
BEEP
Emite um breve sinal sonoro. O mesmo que PRINT CHR$(7).
BLOAD <"disp:arquivo”> [, R [, desloc]]
Carrega para a memaoria um programa em linguagem de méquina.

R Executa o programa ap6s o carregamento.
desloc Os enderecos de carga serdo deslocados pelo valor espe-
cificado,

BLOAD "CAS:PROGR3", R
BSAVE <“disp:arquivo”>, <inicio>, <fim>[, execucdo]
Grava imagem da meméria no arquivo especificado.
infcio Enderego inicial da &area a ser gravada (-32768 2
65535).
fim Enderego final da 4rea a ser gravada (-32768 a 65535).
execucdo Endereco inicial de execugédo (-32768 a 65535).
BSAVE "“"CAS:PROGR3", BHF30Q , &HF374:
CALL <rotina> [, largumentos)]
Executa uma rotina num cartucho de ROM. Pode ser usado
== em lugar da palavia CALL.
CALL SOM (X%, Y%)
CIRCLE [STEP](col, lin},<raio>[ cor[,infcio[ fim[,aspecto]]]]
Desenha um cfrculo, uma elipse ou um arco.
STEP O centro da figura serd relativo ac Gltimo ponto
plotado.




(cal, lin) Coordenadas do centro da figura (col=coluna, lin=li-

nha),

raio Raio da figura.

cor Cadigo da cor ((-16).

inicio  Angulo inicial (em radianos).

fim Angulo final (em radianos).

aspecto Proporgdo entre o eixo horizental o wvertical
(default=1).

CIRCLE (80, 6@}, 25, 8

CLEAR [4rea para strings] [, topo ]
Limpa as varidveis da memoria, define o tamanho da 4rea para
strings (default=200), fecha todos os arquivos abertos e opcional-
mente define o enderego limite da memdria que sera usada pelo
MSX-BASIC.
CLEAR 500, 54000

CLOAD ["programa”’]
Carrega programa do cassete para a meméria,
CLOAD "JOGO"

CLOAD? [“programa’]
Verifica se o programa foi gravado corretamente na fita cassete,
CLOAD? "JOGO"

CLOSE [[# | <n>[,[#]1<n2>...]]
Encerra 0 acesso a arquivos default=todos os arquivos),
CLOSE#3, #4

CLS
Limpa o video @ move o cursor para o canto superior esquerdo
dovideo,

COLOR [letra [, fundo [, borda ]]]
Define as cores das letras, do fundo e da borda, (Ver Tabela de
Cores.)
COLOR 12, 8, 1

CONT
Continua a execu¢do do programa apds ter sido interrompido
por uma instrucao STOP ou Ctr| stop.

CSAVE <"programa’*> [, velocidade]
Grava em fita cassete o programa correénte na memaoria,
velocidade Velocidade de gravacio (1=1200 bauds, 2=2400,

default=1).

CSAVE "JOGO", 1

DATA <lista de dados>
Define uma lista de dados que serdo acessados pela declaracfo
READ.
DATA “Janeiro”, "'Fevereiro”, "Marga"

DEF FN<nome>[ (argumentos) | = <defini¢gdo da fungdo>
Define uma fung¢do numérica ou string.
DEF FNJJ(P)=SQR({100*P)
DEFDBL letra[ -letra], . . .
Define como dupla precisao as varidveis que comecam com as

letras especificadas.
DEFDEL D

DEFINT letra [- letra], . . .
Define como inteiras as varidveis que comegam com as letras

especiflcadas,
DEFINT I-N

DEFSNG letra [-letra], . . .
Define como simples precisdo as variaveis que comecam com as

letras especificadas.
DEFSNG S-T, Z




DEFSTR letra [-letra], . . .
Define como string as varidveis que comegam com as letras
especificadas,
DEFSTR X, Y
DEFUSR [digito]=<endereco>
Define o enderego inicial de uma sub-rotina em linguagem de
maquina, que serd executada pela fungdo USR.
DEFUSR1=& HEFFF
DELETE f = ]|[inicio][ ~fim]
Elimina linhas do programa,
DELETE 120-150
DIM <matrizes>
Define matrizes.
DIM A(30), B (50, 30), C$ (40)
DRAW <"subcomandos">
Desenha uma figura no video, conforme os subcomandos.
(ver Macro Linguagem Grafica).
DRAW “R25 D20 L36 U2¢
END
Encerra a execugdo do programa, fecha os arquivos abertos e
retorna ao nivel imediato,
ERASE <matrizes>
Elimina as matrizes especificadas liberando o espago por elas
ocupado.
ERASE A, B, C$
ERROR <codigo do erro>
Simula a ocorréncia de um erro do MSX-BASIC.
ERROR 15

FOR <variave|>=<x> TO <y> [STEP <z>]
Define o inicio de um lago gue serd executado n vezes, desde o
valor inicial x até o valor final ¥, com incremento de z.
FOR I=1 TO K+3 STEP 2

GOSUEB <linha>
Desvia o fluxo do programa para a sub-rotina que comega na
linha especificada. Retorna quando encontrar a instruc¢io
RETURN.
GOSUB 1000

GOTO <linha>
Desvia o fluxo do programa para a linha especificada,
GOTO 409

IF <condigdo> THEN <ac¢do1> [ELSE <acdo2> |
Se a condigdo for verdadeira, a <acaol> sera executada, caso
caontrario, a préxima instrucdo serd executada, ou a <a¢do2> serd
executada caso a cldusula ELSE tenha sido fornecida.
IF X=3 THEN GOTO 400 ELSE GOTO 200

INPUT [“mensagem’';] <variaveis>
Lé dados gio teclado atribuindo-os as varidveis especificadas.
INPUT “Confirme (S/N)"*: OP$

INPUT #n, <variaveis>
Lé dados de um arquivo seguencial atribuindo-os as wvariaveis
especificadas.
INPUT#3, A$,BS, C

INTERVAL ONIOFFISTOP
Ativa (ON), desativa (OFF), ou adia [STOP) a execucdo da sub-
rotina definida por ON INTERVAL=<intervalo> GOSUB
<linha> quando o intervalo de interrupcio for ultrapassado.
INTERVAL OFF
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KEY ON|OFF, LIST
Ativa (ON), desativa (OFF) ou mostralLIST) os valores das te-
clas de fungao na parte inferior do video.
KEY OFF

KEY <tecla>, <"string’'>
Atribui o string (até 15 caracteres) a tecla de fungao {1-1@).
KEY 3, "CSAVE"

KEY (tecla) ON|OFFISTOP
Ativa (ON), desativa (OFF) ou adia (STOP) a execucdo da sub-
rotina definida por QN KEY GOSUB <linha> quando for
pressionada a tecla de funcao especificada,
KEY (1) STOP

[LET] <varidvel>=<expressdo>
Atribui o valor da express3o a varidvel,
LET X=X+1

LINE INPUT [“mensagem’:] <varidvel$>
Lé uma linha inteira (até 254 caracteres) do teclado ignorando
delimitadores,
LINE INPUT “Entre com o enderego *: E$

LINE INPUT#n, <varidvel$>
Lé uma linha inteira (até 254 caracteres) de um. arquivo seqien-
cial ignorando delimitadores.
LINE INPUT#3,ES$

LINE [STEP] (c1,11) — [STEP] (c2, I12) [, cor[, B[F]]]
Desenha uma linha ou um quadro no videa.

c,! Coordenadas da figura (c=coluna, I=linha).
B Desenha um quadro,
F Preenche o quadro com a cor especificada.

LINE (5Q,60) — (80, 80), 8, BF
LIST [ » }|[inicio]l— [fim]]
Mostra no video linhas do programa que ests na memdria.
LIST 600-650
LLIST [ = )I[inicio][— [fim]]
Mostra na impressora linhas do programa que estad na meméria.
LLIST 180 —
LOAD <'disp:programa’> [ , R]
Carrega o programa em formato ASCI| do dispositivo para a me-
maria,
R Executa o programa ap0s o carregamento mantendo os
argquivos abertos anteriormente,
LOAD “CAS:PROG3", R

LOCATE [coluna][ , linha][ , cursor]
Posiciona o cursor na coluna e iinha especificadas e opcional-
mente define sua visibilidade (coluna=@-— 39, default=0, linha=
=@ — 23, default=0)
cursor Visibilidade do cursor (@=invisivel, 1=visivel, default=1),
LOCATE 13,30,0

LPRINT [USING "“formato”';] <expressdes>
Imprime o conteido das express@ies com o formato especificado
na impressora,
LPRINT USING “"### . ##", X, Y

MAXFILES=<n>
Define o nGdmero méaximo de arquivos que poderio ser abertos si-
multaneamente (n=0-15, default=1},
MAXFILES=5

MERGE <'disp:programa’ >
Intercala com o programa na memoria um programa armazena-
do no dispositivo (deve estar no formato ASCII),
MERGE “CAS:SUBROT.BAS"
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MIDS(<X$>, <n>( , m]l=<Y$>
Substitui uma parte do string X$ com m caracteres de ¥Y'$ come-
¢ando na posicdo o de X$.
MID$(X$,3.4)=Y$
MOTOR ONOFF
Liga(ON) ou desliga(OFF) o motor do cassete,
MOTOR OFF
NEW
Elimina o programa da meméria,
NEXT <varidveis>
Indica o fim de um lago FOR-NEXT.
NEXT I.J.K
ON <expressfo> GOSUB <linhas>
Desvia o fluxo do programa para uma das sub-rotinas comecando
na linha especificada, dependendo do valor da expresséo.
ON X GOSUB 500,550,600
ON <expressfo> GOTO <linhas>
Desvia o fluxo do programa para uma das linhas especificadas,
dependendo do valor da expressdo,
ON X+3 GOTO 100,200,300
ON ERROR GOTO <linha>
Desvia no caso de erro para a rotina de tratamento de erro, que
comega na linha especificada. Se linha = @ entdo a detecgdo de
erros sera desativada,
ON ERROR GOTO 1000

ON INTERV A L=<intervalo™> GOSUB <linha>
Desvia o fluxo do programa para a sub-rotina quando o intervalo
de interrupc¢do for ultrapassado.
ON INTERVAL=200 GOSUB 1000

ON KEY GOSUB <linhas>
Desvia para uma sub-rotina quando uma das teclas de fungdo for
pressionada.
ON KEY GOSUB 500,606,700

ON SPRITE GOSUB <linha>
Desvia para uma sub-rotina caso dois sprites se sobreponham.
ON SPRITE GOSUB 1000

ON STOP GOSUB <linha>
Desvia para uma sub-rntina caso seja pressionado Ctrl Stop.
ON STOP GOSUB 1500

ON STRIG GOSUB <linhas>
Desvia para uma sub-rotina caso a barra de espago ou um dos dis-
paradores do Joystick sejam pressionados.
ON STRIG GOSUB 100d,2000,3¢00

OPEN <dispositivo> FOR <modo> AS [#]<nGmero do arquivo>
Abre um arquivo e define o modo como sera utilizado.
dispositivo Cassete=CAS: Tela no modo texto=CRT:

Impressora=LPT:, Tela no modo grifico=GRP;
modo INPUT  Entrada segiencial,
OUTPUT Saida seqgiiencial.
OPEN “"CASPROG5H” FOR OUTPUT AS #3

OUT <porta>, <valor>
Coloca o valor na porta especificada.
ouUT 1,116

PAINT [STEP]lcoluna, linha)| , cor [, borda]
Preenche uma drea do video com a cor especificada.
PAINT (80, 100),11




"PLAY subcmd1 [, subecmd2] [ , subcmd3]
Emite sons musicais nos 3 canais de som do MSX (ver Macro Lin-
guagem Musical).
PLAY X$, ¥Y$, 28

POKE <enderegco>,<valor>
Coloca o valor no endereco especificado.
POKE 65535,0

PRESET [STEP] (coluna, linha) [ , cor]
Acende ou apaga um ponto no video, Se a cor for omitida entSo
serd assumida a cor de fundo em vez da cor do primeiro plano.
PRESET (50,30).8

PRINT [USING ““formato;] <varidveis>
Imprime com o formato especificado as varidveis no video,
PRINT USING “# ##. ##"" XY, Z

PRINT#n, [USING “‘formato’;]<expressfes>
Grava o valor das variaveis em um arquivo segiiencial,
PRINT#3, USING “"###":A,B,C

PSET [STEP] (coluna, linha) [ , cor]
Acende um ponto no video.
PSET (110,135),11

PUT SPRITE <camada> [[STEP](col, lin)[ , cor [, sprite]]
Mostra um sprite no video, :
camada NOmero da camada (@—231, mais préxima=0, mais dis-

tante=31).

sprite  NOmero do sprite (ver declaracdo SPRITES$).
PUT SPRITE @ (30,25), 5,0

READ <variaveis>
Le os valores contidos nas declaracGes DATA, atribuindo-os as
variaveis especificadas.
READ A,B$.C

REM [comentario]
Identifica comentarios dentro do programa,
REM Rotina para verificar a validade da data

RENUM [nova [, inicio [ , iner]]]
Renumera as linhas do programa.
nova Primeira linha da nova seqiiéncia (default=10).
infcio Linha onde comecaré a renumeracgao (default=primeira).
incr Incremento usado na renumeracio (default=10),
RENUM 100,15,10

RESTORE [linha]
Permite que os dados das declaragdes DATA sejam relidos a par-
tir da linha especificada (default=primeira declaragdo DATA do
programa).
RESTORE 200

RESUME [@INEXT <linha>]
Continua a execucfo do programa apds a rotina de tratamento
de erros ter sido executada, Sem nenhum parametro retorna pa-
ra a linha onde ocorreu o erro,

@ Retorna para a linha onde ocorreu o erro,
NEXT  HRetorna para a linha seguinte a do erro,
linha Retorna para a linha especificada,
RESUME 500

RETURN

Encerra a execugdo de uma sub-rotina retornando o fluxo para a
instrugdo seguinte ao Gitimo GOSUB.
RUN [linha]

Executa o programa a partir da linha especificada (default=pri-
meiral,
RUN 300




SAVE <"disp:programa’’>
Grava em formato ASCII o programa da meméria no dispositiva
especificado,
SAVE "CASPROG1.BAS"

SCREEN [modo [, tamanho [, clic [, veloc [ , tipo]]]]]
Define o modo do video, o tamanho dos sprites, o sinal sonoro
do teclado, a velocidade de transmissdo e o tipo da impressora.
modo Modo do video

1] Modo texto 1 (40 caract. X 24 linhas) (mo-

do default).

1 Modo texto 2 (32 caract. X 24 linhas),

2 Modo gréfico alta resolugdo (266 X 192 pon-
tos).

3 Modo gréfico multicolor (64 X 48 blocos).
tamanho Tamanho do sprite

] 8 X B pontos (tamanho default).

1 8 X 8 pontos (magnitude dobrada),

2 16 X 16 pontos.

3 16 ¥ 16 pontos (magnitude dobrada).

clic Click das teclas (desligado=0, ligado=1).

veloc Velocidade de transmissdo de/para o cassete
(1=200 bauds, 2=2400 bauds, default=1).

tipo Tipo da impressora (padrdo MSX=0, padrio diferen-
te=1).

SCREEN 2,2,0,2,0

SOUND <registro>, <expressio>
Gera sons musicais colocando o valor da expressio diretamente
no chip sintetizador de som programdvel (PSG). (Ver Tabelas do
PSG).
SOUND 0,29

SPRITE ON OFF STOP
Ativa (ON), desativa (OFF) ou adia (STOP) a execucdo da sub-
rotina definida por ON SPRITE GOSUB <linha> quando dois
sprites se sobreponham.
SPRITE STOP

SPRITESS(nl=<x%>
Define a forma-do sprite n (§ —2565 para temanho @ ou 1, 8—63
para tamanho 2 ou 3).
SPRITE$(1)=8%
STOP
Interrompe a execugdo do programa,
STOP ON; OFF;STOP
Ativa (ON), desativa (OFF) adia (STOP) a execugdo da sub-roti-
na definida por ON STOP GOSUB <linha> quando for pressio-
nado Ctrl Stop.
.STOP OFF

STRIG (n) ONOFF.STOP
Ativa (ON), desativa (OFF) ou adia (STOP) a execugdo da sub-
rotina definida por ON STRIG GOSUB <linhas> guando for
pressionada a barra de espagos ou um dos disparadores do Joys-
tick.

significado

verifica se a barra foi pressionada.

primeiro disparador do Joystick A,

primeiro disparador do Joystick B.

segundo disparador do Joystick A.

segundo disparador do Joystick B.

STRIG (1) ON

L ]

BN = 3




- SWAP <variavel1>,<varidvel2>
Intercambia os valores das duas varidveis (devem ser do mesmo
tipo).
SWAP AS%,BS
TIME=<expressdo>
Altera o valor do relbgio interno.
TIME=0
TROFF '
Desativa o comando TRON.
TRON
Mostra as linhas do programa conforme sdo executadas.
VDP{n)=<valor>
Introduz dados no registro n (0—8) do VDP.
VDP(1)=2
VPOKE <enderego>, <wvalor>
Coloca o valor no endereco especificado na meméria VRAM,
VPOKE 998,255
WAIT <porta>, i[ , j]
Paralisa a execucdo do programa até que ¢ dado da porta compa-
rado (AND) com i e comparade (XOR) com j d@ resultado di-
ferente de zero,
WAIT 1,116
WIDTH <largura>
Define a largura da linha do video no medo texto,
(SCREEN @ = 1-—40, default=39) (SCREEN 1 = 1-32, de-
fault=29).
WIDTH 30

FUNCOES DO MSX-BASIC

FUNCAO RETORNA
=ABS(x) Valor absoluto de x,
v=ASC(x$) Cohdigo ASCII do primeire zaracter de x3$.
v=ATN [x) Arco-tangente de X.
=BASE(n) Endereco inicial da tabela n da VRAM (ver

Tabelas da VRAM).

vE=BINS${x) Representacdo em bindrio de x,

v=CDBLI(x) Representacio em dupla precisdo de x,

vB=CHR$(x) Caracter correspondente ao codigo ASCI| x,

v=CINT(x) Valor inteiro de x.

v=C0S(x) Cos-seno de x {(em radianos).

v=CSNGI(x) Representagdo em simples precisdo de x.

v=CSRLIN Linha onde o cursor estd pasicionado
{comega em @),

v=EQF (x) Valor —1 (verdade) se for encontrado o fim
do arquivo x.

v=ERL Indica a linha onde ocorreu o erro,

v=ERR Indica o cbdigo do erro.

wv=E XPi{x} Valor eX (e=2.71828).

v=F X (x) Parte inteira de x (a parte decimal sera
truncada).

v=FRE(x) Namero de bytes livres na drea de programas
MSX-BASIC.

v=FRE(" ") Namero de bytes livres na 4rea reservada
para strings.
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| v§=HEXS$(x)
v$=INKEY$
v=INP(x)
v8=INPUTS(x)
vB=INPUTS(x, #n)

v=INSTR([n,]x$, w$)

[ v=INTI(x)

v$=LEFT$(x$, n)
v=LEN(x$)

v=LOGI(x)
v=LPQOS(x)
v$=MID$(x$,n[,t])

v$=0CT$(x)
v=PADI(x)
v=PDL{x}
v=PEEK x)

| v=PLAY(x)

v=POINT(c,1)
v=POS(x)

v8=RIGHT$(x%,n)
v=RNDIx)

| v=SGN(x)

v=SIN(x)
v§=SPACES$(x)
SPC(x)

v=8QR (x)
v=STICK (x)

v§=STR$(x)
v=STRIG(x)

vE=STRINGS(n,x3)
TAB(x)

v=TAN(x)
v=TIME
| v=USR|[x](arg)

v=VAL(xS)
v=VARPTR (var)
v=VDPI(n)

| v=VPEEK(x)

Representacdo em hexadecimal de x,
Caracter que foi pressionado no teclado.
Valor lido na porta x,

String de x caracteres lidos do teclado.
String de de x caracteres lidos do arquivo
#n.

Posigdo de w$ dentro de x$ a partir de n,
Valor inteiro menor ou igual a x.
Substring de n caracteres do.lado esquerdo
de x$.

Nimero de caracteres de x$ (retorna @ se
xg="""),

Logaritmo natural (base e) de x.

Posicdo do cabecote no buffer de impressédo.
Substring com t caracteres comegando no
n-ésimo caracter de x3$.

Representacdo em octal de x.

Estado da mesa digitalizadora x,

Posicdo do paddie x,

Valor armazenado no endereco x.

Estado do canal de som x (B—3). Se x=0
verifica os 3 canais,

Cor no ponto (¢, ) (e=coluna, I=linha).
Coluna do video onde o cursor esta
posicionado.

Substring do lado direito de x$.

NUmero pseudo-aleatdrio entre @ e 1.

x=@ Repete nGmero anterior.
x>@ Retorna nimero diferente toda
a vez gue é usado,
*x<@ Retorna mesmo nimaro para cada

X negativo,
Sinal de x (positivo=1, zero=@,
negativo=—1).
Seno de x (em radianos),
String com x espagos em branco,
Insere x espag¢os em branco, Usado com
PRINT e LPRINT.
Raiz quadrada de x,
Diregdo que o Joystick e as 1a_clas'da
movimentagcdo do cursor estdo pressionados
(x=0 Teclas do cursor, x=1 Joystick A,
x=2 Joystick B).
Representagdo string de x,
Estado da barra de espago ou dos
disparadores dos Joystick.
Caracter x$ repetido n vezes.
Posiciona o cursor na coluna x (comega em
@).
Tangente de x (em radianos).
Valor do relégic.interno.
Executa uma rotina em linguagem de
maguina,
Valor numérico de x$ (inverso de STR$).
Enderego da varidvel na meméria.
Contelido do registro n (@—8) do VDP.
Valor armazenado no enderego x da
memébria VRAM (0 —16383).




CARACTERES DE EDICAO PARA USING

CARACTER SIGNMNIFICADO

STRINGS

! Mostra somente o primeiro caracter do string
\n espacos\ Mostra n+ 2 caracteres do string,
& Mostra o string exatamente como foi introduzido,
- Faz com gue o proxima caracter seja mosirado como
um caracter string.

NUMEROS
# Especifica posicdo de um digito numérico,
Especifica o ponto decimal em um valor, .
+ Usado no inicio ou fim do formato para mostrar o
sinal antes ou depois do nimero,
- Usado no fim do formato para mostrar o sinal
negativo apbds um nlmero negativo,
5% Usado no inicio do formato para mostrar $ a
esquerda’™do nlmero,
o Preenche com asteriscos os espacos ndo usados 3
esquerda do nGmero,
% Combina o efeito de x»com com $$.

; Coloca a virgula a cada milhar,
Mostra o nOmero no formato exponencial (E+xx).

TABELAS DA VRAM (usadas na declaracao BASE)

NUMERO TABELA

Q Simbolos no modo texto 1 (SCREEN @).
2 Geragdo de caracteres no modo texto 1 (SCREEN @).
5 Simbolos no modo texto 2 (SCREEN 1).
B Cores no modo texto 2 (SCREEN 1),
7 Geragdo de caracteres no modo texto 2 (SCREEN 1).
8 Atributos dos sprites no modo texto 2 (SCREEN 1).
9 Modelos de sprites no modo texto 2 (SCREEN 1),
10 Simbolos no modo alta resolugdo (SCREEN 2).
11 Cores no modo alta resolugdo (SCREEN 2),
12 Geragdo de caracteres no modo alta resolugéo
(SCREEN 2).
13 Atributos dos sprites no modo alta resolugéo
(SCREEN 2).
14 Modelos de sprites no modo alta resolugdo
(SCREEN 2).
15 Simbolos no modo grafico multicolor (SCREEN 3).
{ Geragdo de caracteres no modo grafice multicolor
(SCREEN 3).
18 Atributos dos sprites no modo grafico multicolor
{(SCREEN 3).
19 Modelos de sprites no modo grafico multicolor
(SCREEN 3).
Obs.: Os nimeros 1, 3, 4 e 16 nfo sdo utilizados.
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TABELA DE REGISTROS DO PSG (usada na daclaragdo SOUND)

REGISTRO VALORES DESCRICAO

@ 0—255 Ajuste fino da fregiiéncia do canal A.
1 @-15 Ajuste basico da freqiiéncia do
canal A,
2 @—265 Ajuste fino da freqgiiéncia do canal B,
3 @-15 Ajuste béasico da freqiiéncia do canal
B,
4 @—255 Ajuste fino da fregiiéncia do canal C.
5 ?-15 Ajuste basico da freqiéncia do
canal C.
6 a—-31 Freqiéncia do ruido,
7 0-63 Seleciona canal para geragdo de

tons e ruidos.

bit ® Tom do canal A.
1 Tom do canal B.
2 Toemdo canal C.
3 Ruido do canal A,
4 Ruido do canal B.
5 Ruido do canal C.

8 B-15 Volume do canal A.
9 0—15 Volume do canal B.
10 0—-15 Volume do canal C.
11 B8—255 Periodo da envoltbria (baixo).
12 @—255 Periodo da envoltdria {alto).
13 @—-15 Forma da envoltéria (contém os

mesmos valores do subcomando S da
declaragdo PLAY).

MACROLINGUAGEM GRAFICA (usada na daclaracio DRAW)

COMANDO  SIGNIFICADO

An Rotagdo em graus (@=nenhuma, 1=800, 2=1809,
3=2709).

Cn Cbdigo da cor (n=0-15, default=15).

Dn Desenha n pontos para baixo.

En Desenha n pontos na diagonal para cima e direita.

Fn Desenha n pontos na diagonal para baixo e direita.

Gn Desenha n pentos na diagenal para baixo e esquerda.

Hm Desenha n pontos na diagonal para cima e esquerda.

Ln Desenha n pontos 4 esquerda.

M,y Desenha uma linha até x,y (x entre @ e 255; v entre
2 e 191).

Mex £y Deasenha uma linha até o ponto indicado pela
deslocamento Xy,

Rn Desenha n pontos a direita.

Sn Escala (@—255, default=4].

Un Desenha n pontos para cima,

Hstring Executa os subcomandos no string.

PREFIX0S ADS COMANDOS

B Apanas movimanta sem desenhar.

N Retorna ad ponto corrente apds a execugdo do
comando,
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MACRBOLINGUAGEM MUSICAL (usada na declaragao PLAY)

COMANDO SIGNIFICADO

An-Gn Mota musical dentro de uma oitava predefinida
(n=1=64).
{C=do, D=re, E=mi, F=fa, G=sol, A=la, B=si}.

Ln Duragio da nota {n=1—64, default=4).

Mn Periodo da envoltbria [n=1—65535, default=2686).

Nn Nota musical (=096, pausa=@),

On Qitava (n=1—8, default=4, mais grave=1, mais
agudo=8).

Rn Pausa (n=1—-64, default=4).

Sn Forma da envoltoria (n=0—-15, default=1).

Tn Tempo (n=32—255, default=120).

vn Volume (n=0—15, default=8},

Xstring Executa os subcomandos contidos no string.

SUFIXO0S A0S COMANDOS

#ou + Sustenido.

- Bemol.

. Estende a nova ou pausa em 50%.

OPERADORES

OPERADOR SIGNIFICADO PRECEDENCIA DE CALCULO
(se igual, da esquerda para a direita),

5 Exponenciagdo 13 (maior prioridade)
- Negagdo 12 4
* Multiplicagéo 11
/ Divisfo 11
\ Divisdo inteira 10
MOD Modulo (resto da divisfo) 9
3 Adico 8
- Subtragdo 8
= lgualdade 7
£ Desigualdade T
< Menor que 7
> Maior que 7
<= Menor ou igual i
= Maior ou igual 7
NOT Complemento lbgico 6 .
AND Conjungéo 5
OR Disjungdo 4
XOR Conjungio exclusiva 3
EQV Equivaléncia 2
IMP Implicacdo 1 (menor prioridade)

TABELA VERDADE (V=verdade, F=falso)

X Y XANDY XORY XXORY XEQVyY XIMPY

'\'l'l'l{{
ML T <
b 1 [ 1 0 ¢ L
me < <
iy n JOE i, o 1|
T I B
< <5 ) B <
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TABELA DE CORES DO MSX-BASIC

NUMERO COR NUMERO
@ Transparente 8 Vermelho
1 Preto 9 Laranja
2 Verde 10 Amarelo-ascuro
3 Verde-claro 11 Amarelo-claro
4 Azul-escuro 12 Verde-escuro
B Azul-claro 13 Magenta
6 Vermelho-gscuro 14 Cinza
7 Azul-celeste 15 Branco

CARACTERES ESPECIAIS

Usado com AUTO, DELETE, EDIT, LLIST e LIST para referen-
ciar a linha corrente.

: Separa declaragdes numa mesma linha de comando,

? Equivale a PRINT na digitagéo,

Usado com PRINT e LPRINT para imprimir itens em uma nova

tabulagdo.

Usado com PRINT e LPRINT para suprimir a tabulacdo.

*  Substitui a declaragdo REM. '

TECLAS DE FUNCAOD (valores defaulit)

TECLA

FUNCAO

TECLA FUNCAOD

F1 COLOR F6

COLOR 15,1,1 <CR>
F2 AUTO F7 CLOAD"
F3 GOTO F8 CONT <CR>
F4 LIST FO LIST <CR>
F5 RUN <CR> F10 RUN

Obs. Os valores destas teclas podem ser redefinidos com a instrugdo
KEY <tecla>,<"string”' >

NOMES DE VARIAVEIS

— N&o pode conter palavras reservadas.
— Somente dois primeiros caracteres sdo significativos,
— 0 primeiro caracter deve ser letra,
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PALAVRAS RESERVADAS Indo podem ser usadas nos nomes de

variaveis)

ABS CSRLIN' FILES LOAD PAINT SPACES$
AND CVD FIX LOC PDL SPCI(
ASC CcVI FN LOCATE PEEK SPRITE
ATN CVSs FOR LOF PLAY SQR
ATTR$ DATA FPOS LOG POINT STEP
AUTO DEF FRE LPOS POKE STICK
BASE DEFDBL GET LPRINT POS STOP
BEEP DEFINT GOSUB LSET PRESET STR$
BINS DEFSNG GOTO MAX PRINT STRIG
BLGAD DEFSTR HEX$ MERGE PSET STRINGS
BSAVE DEFUSR iF MIDS$ PUT SWAP
CALL DELETE IMP MKD$ READ TAB(
CDBL DIM INKEY$ MKI$ REM TAN
CHR$ DRAW INP MKS$ RENUM THEN
CINT DSKF INPUT MOD RESTORE TIME
CIRCLE 25KI$ INSTR MOTOR RESUME TO
CLEAR DSKO$ INT NAME RETURN TROFF
CLOAD ELSE IPL NEW RIGHTS TRON
CLOSE END KEY NEXT RND USING
CcLS EOF KILL NOT RSET USR
CMD EQV LEFT$ OCTS$ RUN VAL
COLOR ERASE LEN OFF SAVE VARPTR
CONT ERL LET ON SCREEN  VDP
COPY ERR LFILES OPEN SET VPEEK
cos ERROR LINE OR SGN VPOKE
CSAVE EXP LIST ouT SIN WAIT
| CSNG FIELD LLIST PAD SOUND WIDTH
XOR

TIPOS DE DADOS

TIPO

DESCRICAQ

Mimeros inteiros entre —32768 e 32767,
NUmeros reais positivos ou negativos, isto g,
nimeros que contdm o ponto decimal.

NGmeros positivos ou negativos representados na
forma exponencial.

Simples precisdo: sn.nnnnnEsee

Dupla precisfo: sn.nnnnnnnnnannnnnDsee

s = sinal

n = nGmero de digitos da mantissa.

ee = expoente (—38 a +38).

‘Inteiro
Ponto fixo

Panto flutuante

Hexadecimal NGmeros hexadecimais com o prefixo &H.
Octal NUmeros octais com o prefixo 80 ou &,
Binario NGmeros binérios com o prefixo &B.
String Pode conter até 255 caracteres entre aspas.
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TIPOS DE VARIAVEIS

SUFIXO

INTERVALO
DE VALORES

EXEMPLO

default = dupla precisfo

Inteira % —32768 a 32767 X%
Simples precisdo | 6 digitos de precisio Y!
Dupla precisdo # 14 digitos de precisio W
~ String $ @a 265 caracteres 25

Il parn CIRCLE = 31415

| NOMES DE ARQUIVOS

FORMATO: disp: nome

pu)

Dispositivos: CAS:
CRT:

GRP:

LPT:
CAT:

i
]

—MNome do arquivo = até 6 caracteres, sendo

que o primeiro deve
ser uma letra.
Gravador cassete,
Video modo texto
(SCREEN @ e 1).
Video modo grafico
(SCREEN 2 e 3).
Impressora,
Cartucho,

TABELA DE CONVERSAC /HEXADECIMAL/DECIMAL)

HEX. = DEC. HEX. = DEC.

HEX. = DEC. | HEX. = DEC

TMOO WP ©ONDOE LN =B

4096
8192
12288
16384
20480
24576
28672
32768
36864
40969
45056
49152
53248
57344
61440

TMOO®P © O~ SWN =S

(1
256
512
768

1024
1280
1536
1792
2048
2304
256¢
2816
3072
3328
3584
3840

TMQOQO®@®POE~NDO DL QN =S

@
16
32
48
64
80
g6
112
128
144
160’
176
192
208
224
240

MM QO @E R © 0N 00O s WN=&

S 0 0~ s WN =8

B T
B W N =

-
o
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TABELA ASCII

2

b

26

27

g 3

]
=

s U N

tsnxbtrdq |l —Fa+d t+navoq@olles+e o0

= &

4

Ei-]

16

@ % 132 A 176 A
89 ¥ 133 “ 177 3
an z 134 = 176 i
a1 I 138 % 178 i
92 A 135 * 189 ¢
53 ] 137 b 181 3
o4 $ 138 La] 182 U
o5 - 1ag g 183 &
o6 . g A 184 ]
a7 " Ll £ 185 i
a8 b 142 L 6 %
™ g 143 A et o
100 d 144 E 1EE G
101 (] 145 L] 169 1A
@3 1 146 & 0 T
93 ] 147 4 1w 5
iga h 148 d 102 =
106 ! 144 & ] T ..
195 I 159 [ 184 |
w7 k 151 4 155 -
168 ! 152 ¥ 196 =
iLo} m 153 e} 197 l
1 n 154 ] 198 |
m o 155 [ 199 f
"o s s T |
13 q 187 ¥ 201 I
114 r 158 ca 02 .
18 . 150 f 208 %
116 1 168 i 304 &
17 u 1684 i 205 w
118 v 162 & o6 -
110 w 183 @ T }
120 N 164 ] 208 |
121 ¥ 166 i} 9 x
1 1 165 [ 70 H
123 | 167 g m ]
174 : 158 . 212 i
178 I 169 — 2 [ |
128 - 178 — 214 "
127 a m W 216 #
128 [ 172 % 218 A
LF ) 1] F3 ] 217 : 4
139 a 178 << 8 w
131 [ 178 - 218

DEC, CARACTERE DEC. CARACTERE DEC CARACTERE DEC. CARACTERE DEC. CARACTERE DEC. CARACTERE

3

.o

rra

220

2530

238

40

LA

43

246

747

g

3

283
253

FL

& O
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MENSAGENS E CODIGOS DE ERRO DO MSX-BASIC

Bad file name [56]
Neome incorreto de arquive,
Bad file number [52]
Nomero do arquivo maior que o especificado no comando
MAXFILES ou o arquive ndo fo| sberto anteriormente,
Can't continue [17]
A execucdo ndo pode prosseguir.
Device |/O errar [19]
Erro de entrada ou saida no cossete, impressora, etc.
Direct statement in file |[57]
Tentativa de carregar ou executsr um arquivo que ndo & um programa,
Division by zero [11]
Divisdo por zero ou tentativa de elevar zero a uma poténcia negativa.
FIELD overflow |50 ]
Tamanho do FIELD excede tamanho especificado no OPEN,
File already open [54]
Arquivo ja aberto ou KILL em um arguivo aberto,
File not found [53]
Arguive ndo encontrado,
File not OPEN [59]
Arguive ndo foi aberto anteriormente,
Ilegal direct [12]
Uso de uma sentenca gue ndo & permitida no modo imediato.
Ilegal function call [5]
Parametro ilegal para uma fungdo,
Input past end |55
Tentativa de ler apds o fim do arguivo.
Intarnal error [S51)
Erro interno (mau funcionamento do equipamento).
Line bufer overfiow [25]
Tentativa de se introduzir uma linha com mais de 256 caracteres.
Missing operand |24
Operador sem o operando correspendente.
MNEXT without FOR [1]
NEXT sem o FOR correspondente,
Mo RESUME [21]
Faltou RESUME na rotina de tratamento de arros,
Qut of DATA [4]
Faltou dados para o READ.
Out of memory [7)
O programa & muito grande, tem muitos lagos, GOSUBs, varidveis ou con-
tém exprassdes MuUito complexas.
Out of string space [14]
Varidveis string excedem a drea alocada para strings.
Overflow (6]
MiGmero muito grande para ser armazenada,
RESUME without error [22]
Encontrado RESUME fora de uma rotina de tratamento de erros,
RETURN without GOSUB [3]
RETURN sem o GOSUB correspondente.
Redimensioned array (10
Redefinigdo de matriz.
Sequential /O only |58]
Tentativa de acessar randomicamente um argquivo seqiencial,
String férmula too complex [16]
E xpressdo string multo complexa ou longa.
String 100 long [16]
Tentativa de se criar uma string com mais de 265 caracteres,
Subseript out of range (9]
Subscritor fora do limite da matriz.
Syntax errar [ 2]
Erro de sintaxe,
Type mismatch |13
Uma varidvel string foi assinalada com um valor numérico ou vice-versa.
Undefined line number ;8]
Retferincia 8 linha inexistente,
Undefined user function [18]
Fungéo de usudrio ndo definida,
Unprintable error [23, 26—49,60-255]
Codigo de erro sem mensagem correspondente, Reservado para
futuras implementa;des.
Verify error [20)
0 programa corrente @ diferente daguele que foi gravado no cassets.
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TECLAS DE CONTROLE € FUNCOES ESPECIAIS DO TECLADO

CONTROL ESPECIAL FUNGAQ

Ctrl B Move o cursor para © infcio da palavra
anterior,
Ctrl C Interrompe a execugdo do programa. O
mesmo gue Ctrl Stop.
Ctrl E Eliminadesde o cursor até o fim da linha.
Ctrl F Move o cursor para o infcio da proxima
palavra,
| Ctrl G Emite sinal sonoro,
Ctrl H BS Elimina o Gltimo caracter. O mesmo que
Backspace.
Citrl | TAB Move o cursor para a proxima tabulacéo.
Ctrl J Move o cursor para a proxima linha
{Line Feed).
Ctrl K HOME Maove o cursor para o canto superior
esquerdo do video.
Ctrl L CLS Limpaovideo e coloca o cursor no canto
' superior esquerdo.
Ctrl M RETURN  Carriage Return,
Ctrl N Move o cursor para o firn da linha.
Ctrl R INS Entra no modo de insergdo.
Ctrl U Elimina a linha corrente.
| ctrl X SELECT  Select.
| Ctrl | ESCape.
Ctrl \ Move o cursor uma posigio a direita.
Ctrl | Move o cursor uma posi¢do a esquerda.
| Ctrl” Move o cursor para cima.
f Ctrl — Move o cursor para baixo.
Ctrl Del DEL Elimina o caracter sob o cursor

NOTACAO SINTATICA UTILIZADA NOS COMANDOS/

DECLARACOES

CAIXA ALTA (letras maiGsculas) Comandos /declaragdes do
MSX-BASIC.

|| caIXA BAIXA (letras minGsculas) InformacSes que devem ser

| fornecidas pelo programador.

[]1 Indica as partes opcionais de um comando,

< > |ndica as partes obrigatdrias de um comando,

| ... Indica as partes de um comando que podem ser repetidas.

; Separa os itens que sdo mutuamente exclusivos.
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