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APRESENTACAO

Parabéns!!!

Vocé acaba de adquiriu mais um produto com a qualidade
Gradiente: o CT-80E - Cartdo 80 Colunas Editor.

Ele permitird que vocé use o seu Expert em muitas aplicagdes com
o video de 80 colunas e na edi¢do de textos com uma apresentac¢io profis-
sional.

Com o CT-80E instalado, 0 Expert passa a dispor de recursos como:

Tela com 1 a 80 colunas em 24 linhas (permitindo o melhor desem-
penho de programas profissionais (IBASE, Supercalc, etc).

Edigdo de textos com o poderoso editor de textos ASTEX. Isso sig-
nifica que, além de poder usar 0 micro com muito mais informagdes na tela,
vocé poderd redigir, formatar, imprimir € armazenar seus textos ou
programas em fita ou disco.

Mas para usar 0 CT-80E de forma correta € essencial que vocé leia
atentamente este manual! Nele vocé encontrard informagdes importantes, al-
gumas essenciais.

O Capitulo 2 ensina como instalar o CT-80E no seu micro.

O Capitulo 3 trata do uso das 80 colunas, disponiveis quando o car-
tucho esta conectado ao Expert.

O Capitulo 4 aborda, passo-a-passo, a utiliza¢do do editor de textos
ASTEX. E importante que vocé leia esse Capitulo para poder tirar 0 maior
proveito dos recursos do ASTEX.

O Capitulo 5 é um resumo de todos os comandos disponiveis no
Editor de textos ASTEX.

O APENDICE I contém uma explicagao de um recurso exclusivo
do ASTEX: os filtros e fontes, permitindo a vocé tirar total proveito de sua
impressora.

O APENDICE II contém a tabela de caracteres que 0 micro envia
para a impressora € a tebela dos caracteres que aparecem no video, Serd
muito util quando vocé for elaborar seus préprios filtros e fontes.



INSTALACAO DO CT-80E

O CT-80E necessita apenas do Expert ¢ de um monitor de video
monocromatico para ser usado. ATENCAO! Nio ligue a saida do seu CT-
80E em uma TV. O sinal de video gerado pelo CT-80E serve, apenas, para
monitores de video. Se vocé possue um televisor com entrada de video com-
posto, vocé poderd conecti-lo ao CT-80E. Porém a qualidade da imagem
gerada numa televisdo, mesmo que adaptada para video composto, deixa
muito a desejar. 2

O Editor de textos ASTEX permite que seus textos sejam ar-
mazenados em disco ou fita. Entretanto, se vocé vai usd-lo na edigao de tex-
tos muito longos (contratos, orgamentos, relatdrios, trabalhos, teses, etc.)
aconselhamos o uso de um disk-drive para maior rapidez e confiabilidade.
Se vocé possui um EXPERT DD PLUS j4 dispde de um disk-drive embutido
no Micro.

O cartucho CT-80E deve ser conectado a qualquer um dos dois en-
caixes frontais do EXPERT (marcados com CARTRIDGE A ¢
CARTRIDGE B) ou mesmo a um expansor de slots.

Todas as conexdes devem ser realizadas com o equipamento DES-
LIGADO!

Observe rigorosamente a posi¢ao correta para a conexao na figura
2.
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O conector RCA na parte frontal do cartucho deve ser ligado ao cabo
do monitor monocromético, Observe o detalhe na figura 2.2
figura 2.2 - A salda VIDEO OQUT

@® VIDEO QUT

Uma vez feitas e checadas as conexdes, ligue os equipamentos ..



OPERANDO O CT-80E EM
MSX-BASIC

Um micro padrdio MSX normal pode conter na tela de texto
(SCREEN 0) um méximo de 24 linhas com 40 caracteres em cada uma. Isso
totaliza 960 caracteres. Veja figura 3.1
figura 3.1 - Mdscara de tela em 40 colunas.
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Apesar de suficiente em algumas aplicagdes, essa tela deixa a
desejar quando a visualizagdo simultinea de grandes quantidades de dados
¢ importante.

A possibilidade de usar até 80 caracteres por linha dobra para 1920
o numero de caracteres simultineos na tela (figura 3.2)
figura 3.2 - Mdscara de tela em 80 colunas

i
Planilhas de cédlculos, bancos de dados e editores de texto, os 3
softwares bdsicos para microcomputadores a nivel profissional, t2m suas
performances bastante melhoradas com o uso de 80 colunas. Na figura 3.3
apresentamos, dados na SCREEN 0 expandida para 80 colunas.

figura 3.3 - Exemplo de informagées na tela de 80 colunas.

flles
MSKDOS .SYS COMMAND . COM MED I'ES HED P LLIST  JCRF LLIST  LREL
LLIST .PRN LLIST .COM COMASTX .TXT COPYASTX. IiEI. ETIRUETA.BAS COPYASTX. MAC

COPYASTX, HEX COPYASTX. BIN BSAVE JCOM CHIP . BAS DRAW DA TESTE  .INT
COPYASTIPRN LLIST .MAC RW-DSK_ .MAC MBO  .COM LBB  .COM MED  .COM
CREFED .COM LIPS .COM COWPILE .BAT TABELA .DFV BRINCAMD.GER FILTR3 .ASH
FITR"B.BHRST (X7 TECLAS ™ LAST APROEDSK.TXT DPEN  .MAC OPEN  .REL
-BIN COMPILEB.BAT TESTE  .MAC [ORDER .REL LOADER .MAC

+ COM CH?R AT CARTR  JTXT FILTRO3 .MAC COPYBE .MAC COPYE .REL

2%

JHEX COPYg8 L BIN
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O comando WIDTH do BASIC funciona de modo diferente quan-
do o cartucho CT-80E est4 instalado. Se o cartucho ndo estd instalado, o ar-
gumento do WIDTH pode variar entre 1 e 40. Jd com o CT-80E instalado o
argumento pode variar entre 1 e 80.

Se vocé ja ligou o micro, pdde notar que ele comega operando em
80 colunas.

Comande:

SCREEN 1 (E RETURN)

Vocé deverd comegar a operar na tela de 32 colunas por 24 linhas.
Todos os seus programas que utilizem a SCREEN 1 continuargo funcionan-
do normalmente.

Comande agora:

SCREEN 0 (E RETURN)

Vocé verd que 0 micro voltou a operar em 80 colunas.

Todos os programas que vocé possui e que utilizam a SCREEN 0
continuardo funcionando. Alguns, porém, tém sua formatagio de video
baseada em 40 colunas e as informagdes poderio ficar "meio estranhas" na
tela. Para obter a SCREEN 0 original do micro (em 40 colunas) n3o é
necessario desconectar o cartucho do micro; basta comandar:

WIDTH 40 (E RETURN)

Com esse comando, vocé fixou a formata¢do do video em 40
colunas. Se vocé der o comando para outras SCREENS (1, 2 ou 3) e retor-
nar & SCREEN 0, ela estard em 40 colunas.

O modo 80 colunas s6 serd ativado novamente, se vocé comandar
(em SCREEN 0):

WIDTH 80 (E RETURN)

Se o pardmetro para 0 WIDTH em SCREEN 0 estiver entre 1 € 40,
a imagem apresentada sera igual a do micro sem o CT-80E instalado. Caso
o parametro esteja entre 41 ¢ 80 a imagem serd em modo 80 colunas (com
as letras mais estreitas).

Experimente comandar:

WIDTH 41 ( E RETURN)
Vocé obterd o resultado da figura 3.4
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figura 3.4 gk

color 1 cloag” cont  list  run

para voltar a edigdo em 80 colunas, comande:
WIDTH 80 (E RETURN)

Se vocé utiliza um disk drive e 0 MSX-DOS (ou um de seus clones)
havera4 a alteragdo do comando MODE do MSX-DOS.
Um comando do tipo:

MODE 40 (SEGUIDO DE RETURN)
fard o micro operar no modo 40 colunas, e um comando do tipo:
MODE 80 (SEGUIDO DE RETURN)

fard o micro operar no modo 80 colunas. Veja na figura 3.5 um ex-
emplo de tela do MSX-DOS funcionando em 80 colunas.
figura 3.5 - Exemplo do MSX-DOS rodando em 80 colunas

ADIR *.¥

MSXD0S S't‘S COMPGND ,COM MED  .HES MED JHLP LLIST  .CRF LLIST .REL
LLIST _ .PRN LLiST  .COM COMRSTX .TXT COPYASTX.REL ETIQUETR.BAS COPYASTX.IFRC
COPYRSTX.HEX COPYASTX. BIN ESAVE ~ .COM CHIP  .3AS DRAW B85 TESTE . IXT
COPYRSTX.FRN LLIST . WAC RW-DSK .#4AC ME9 COM Leg 0N NED COH
CREFDY ,COM LIBEW  ,COM COMPILE .BAT THBELA I'FU E‘FIW L:EE FILTROS Ao
FILTRI3 BIN ASTEX  .TXT TECLAS .AST APROFDSK.TXT MAC OPER  LREL
OPEN_ .HEX OPEN  .BiN COMPILEB.BAT TESTE  .MAC LG&DEE REL LOADER . MK
LOADER .COM CHAR  DAT CARTA 74T FILTROG .MAC COPYS .MAC COPvER .REL
%\;ﬁ‘&ﬁ JHER COPYE® |, BIN
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O EDITOR DE TEXTO ASTEX

O QUE E UM EDITOR DE TEXTO

O seu cartucho CT-80E possui um editor de texto interno (o
ASTEX) que substitui, com imensas vantagens, qualquer méquina de
escrever - seja ela eletronica ou nao.

Vocé pode escrever um texto com mais de 40 Kbytes na memoéria
do seu Expert. [sso significa mais de 40.000 letras! Além disso, o texto pode
ser armazenado em disco ou fita para posterior utilizagao.

Trabalhando na tela do micro, o texto pode ser alterado, partes do
mesmo podem ser removidas, deslocadas, copiadas ou até mesmo gravadas
em disco ou fita separadamente.

Com uma boa impressora 2 mdo, vocé poderd ter, em poucos
minutos, um ou até mesmo vérios originais de um determinado texto. Im-
agine o que isso representa em termos de economia de tempo.

O ASTEX possui muitos outros recursos que facilitam a formatagdo
do texto {comando —paragrafo) permitindo pardgrafos com alinhamento a
esquerda, a direita ou centralizados na linha de texto.

Trabalhando no ASTEX, vocé tem certeza de que o texto apresen-
tado no video serd 0 mesmo obtido na impressora.

Maos a obra!

13

TUTORIAL

Agora que vocé ja tem idéia do que é um editor de textos, deve estar
com muitos planos na cabega para transformar o seu trabalho em algo muito
mais fécil de ser executado e com uma apresentagéio muito melhor.

Para acessar o editor de textos Astex vocé deve estar com o seu car-
tucho CT-80E corretamente instalado e operando na linguagem BASIC.,

Se vocé € iniciante na drea de informdtica e ndo tem bem certeza se
esta operando em MSX-BASIC, veja na figura 4.0 as telas de apresentagio
do MSX-DOS e do MSX-BASIC.
figura 4.0 - Telas de apresentagao

BSX-DOS version 1,83 MSXDOS
Copurisht 1984 by Microsoft

Conmand version 1,11
C); |

HSX BASIC versdo 1.1 Br MSXBASIC
Gradiente

%’.Ei:ﬂ butes liwes

b

color ato goto list run

Caso vocé esteja no MSX-DOS, basta comandar:
BASIC (e RETURN)

¢ vocé passard a operar em BASIC.
14



Para chamar o ASTEX, basta digitar:
CALL ASTEX (e RETURN)

Nesse momento, a tela do micro serd limpa, ¢ a mensagem de
apresentagido do ASTEX aparecerd por alguns segundos (figura 4.1).
figura 4.1 - Tela de apresentagdo do ASTEX.

HSTEX v1.0

No Capitulo 5 desse livro, existe um resumo de todos os comandos
e teclas disponiveis no ASTEX. Caso vocé sinta muita curiosidade sobre
esses comandos, ou esquega algum comando explicado durante este capitulo
consulte o resumo!

A figura figura 4.2 apresenta o aspecto da tela do seu micro com o
ASTEX operando.
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figura 4.2 - A tela de edigao.
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Nesse momento, o editor ja estd pronto para que um texto qualquer
seja digitado.

Vocé deverd ver no canto esquerdo superior, um quadradinho
luminoso piscando. Ele € o cursor, ¢ indica a posi¢do onde aparecerd o carac-
ter que for digitado no teclado do micro.

A marca sobre o cursor indica o final do texto digitado. Note que
ela se encontra sobre o cursor porque ndo digitamos nada até agora!

Experimente digitar a seguinte frase:

O sigilo € a pedra de toque de toda a tirania.

Use a tecla [SHIFT ] para conseguir maiisculas no video. Para con-
seguir letras acentuadas, basta pressionar uma das teclas:

16



antes de pressionar a teclada vogal. O processo € idéntico ao de uma méiquina
de escrever,

Para conseguir a letra "¢" vocé deve manter pressionada a tecla
[SHIFT] e em seguida pressionar a tecla de acento. Deste modo o micro
sabera que a préxima vogal digitada devera ter o acento "A". Se vocé ndo
soltar a tecla [SHIFT] e teclar uma vogal, conseguird uma letra maitiscula
acentuada e ndo uma letra mintscula.

Ao digitar a frase, repare que o cursor comega a se deslocar para a
direita juntamente com o quadradinho indicador de final de texto.

Se vocé reparar bem, existe uma outra marca se movendo a cada
letra digitada. Ela fica sempre na primeira linha do video (que é chamada de
régua) ¢ indica em que posigdo da folha de papel o texto vai ser impresso.
Para uma melhor visualizagdo, a régua ¢ toda numerada.

A qltima linha do video, também sofreu alteragtes quando vocé
digitou a frase. Ela contém informagdes muito iteis quando se estd digitan-
do um texto. Observe na figura 4.3 algumas dessas informagdes. As outras,
veremos no decorrer deste capitulo.
figura 4.3 - As informagoes de rodapé

l =

Pg: 1 Li:892 Po:@@t Col:- ©___/A} Par: NGNS (A0)
MEMORIA LIVRE
ATRIBUTO DE PARAGRAFO
ATRIBUTO DE CARACTER
POSICAO DO CURSOR NA LINHA

- LINHA EM QUE ESTA O CURSOR

~ PAGINA EM QUE ESTA O CURSOR

Vocé deve ter notado a existéncia de trés 4dreas distintas na tela de
edigdo (figura 4.4):

17

A régua, ocupando toda a primeira linha
A area de edigdo de textos, de 20 linhas

As informagdes de rodapé
figura 4.4 - As trés dreas da tela de edigao.

. S g L, SR, 3
Egno & a pedra de tome de toda tirania.d
[ ]

REGUA

AREA DE EDICAQ (20 LINHAS)

RODAPE —l

Pg: 1 Li:082 Po:001 Col:- ¢__ /W) Par:MRENS (09) ' HHE;

Vamos continuar a digitar mais alguns paragrafos para aprendermos
0s recursos do editor.

Pressione atecla [RETURN]. Uma setinha entortada seré acrescen-
tada ao final da frase e o cursor pulard para a segunda linha do texto.

Digite, agora, o restante do texto apresentado na figura 4.5

.\

18



figura 4.5 - Texto a ser digitado.

[-~-+---:1--—43-—2—--—1----3-—:—+-—-4:--—r---xs----+-x--s---—t----?-—x-+-1-1]

f1.)

sigilo & 3 pedra de togque de toda tiramia.d

ol 835 0 sigilo... eal\sura# i o

qtermm,wmmerme.la, para si a fungdo izer a
subordinados que "i1sto vocd ndo deve ler, 1sto ndo deve ser visto, isto
proibido de saher , 0 resultado final & a tirania e a opress%o, por mais

oue sejam 05 motivos.d

155183 forga & necessdria para controlar um howem cuja mente j4 foi

o4
trariasente for¢a alouma pode controlar um homes cuja wente & livre,d
, nea a tor f:ura nem esquartejamento, nes nada; n&osemdedubrarui
livre, 0 néxino e se pode fazer & matd- lo.a
estado mocerno, mlplem e altamente industrializado, uma rmluc.ao ndo

éleuadaacabo de conspiradores cochichando em torno de
palida e dnica uela aotejante apoiada em um caixote de massa de tomate
edificio abandonado, ¢
oda revolucdo bem sucedida & um neadeio dificil, e para levd-1a a cabo de
favordvel, é preciso:¢

lealdadeg
- si91lod

dinheirogd

organizagsod

teapod

ng 1 Li:023 Po:#e81 Col:- { P;:----..,.[,é]____ :

A tela de edigo funciona como uma janela sobre um pergaminho
(figura 4.6). Ela pode se deslocar tanto na horizontal como na vertical.
Tudo depende da posigdo do cursor.

Quando o ASTEX comega a operar, ele assume que estamos traba-
lhando em uma folha de papel de oitenta colunas de largura. Como exisie
uma moldura em volta do video, podemos visualizar uma linha de até 78
caracteres (ou letras). Isso acontece porque o espago de dois caracteres é
usado para a moldura do lado esquerdo e direito do video.

19

figura 4.6 - Visor

Se vocé ja digitou todo o texto da figura 4.5 deve ter percebido que
as primeiras linhas de texto desapareceram do video, mas se¢ voc€ mantiver
pressionada as teclas [A] ou pressionar [SHIFT+[A] o cursor se deslocard
para o inicio do texto (lembre-se que o sinal + indica que vocé deve pres-
sionar as duas teclas simultaneamente). Ou seja, nem todas as linhas do texto
aparecem no video, mas uma vez digitadas, elas permanecem na memoria
do computador até que vocé as apague ou desligue 0 micro.

Se vocé pressionar a tecla [SHIFT] conjuntamente com as teclas
[»]ou [4],ocursor se deslocard para o inicio da palavra que a diregdo da
tecla de seta indica. Pressionando-se [SHIFT ]+ [P] o cursor ird para o inicio
da préxima palavra e com [SHIFT |+ (4] o cursor ird para o inicio da pala-
vra anterior.

Experimente, agora, usar as teclas [BS] e [DELETE] para suprimir
eventuais palavras que nio lhe agradarem no texto. Cada vez que a tecla[BS]
¢ pressionada, ela retrocede o cursor apagando o caracter imediatamente

20



anterior ¢ "puxando” todo o texto apés 0 cursor em um caractere a esquer-

da. A tecla [DELETE] mantem o cursor na sua posi¢io, apaga o caracter

que esta embaixo dele e "puxa” para a esquerda todo o restante do paragrafo,
Procure posicionar o cursor sob a palavra indicada na frase da figura

4,7

figura4.7

it s o, e £ St s A . 8.

519110 € a pedra de toque de toda tirania.d

forc?, #as o sigilo... cerfs:waf = de
0verno, o aualauer 19reja, para 51 a fung3o izer a

suhord?ernadosme "15t0 vocd ndo deve ler, isto ndo deve ser visto, isto

proibido de saber”, o resultado final é a tlrama e 3 0pressso, por 8als

atos oue se)am os motivos,d

155ima forga é necessaria para controlar um cuja mente j4 foi

¥
trariamente forca alouma pode controlar um t'.u.}a mente & livre.d
, nem 3 tor ilmalmnesqxa*te.]anentom ; ndo se pode dobrar um
livre, 0 mdximo que se pode fazer é mata-lo.¢

tado moderno, conplexo e altamente industrializado, uma revolucdo ndo
é levada a cabo por um de conspiradores cochichando es torno de
pdlida e dnica vela gotejante apolada em um caixote de massa de tomate
edificio abandonado, ¢
Todda revolucdo bew sucedida é um neadeio difici]l, e para levd-la a cabo de
favoravel, é preciso: 4
lealtll:ged
s191
dinheirod

Pa: 1 L1:818 Po:B49 Col:- {___A) Par:MRENS [60]

Vamos substituir a palavra "nada” por "cécegas". Ao digitar as
quatro primeiras letras, vocé deve ter visto que as letras do "nada" foram sub-
stituidas por "céce". Mas se vocé continuar digitando o restante da palavra,
apagar4 informagdes que ndo queremos que sumam,

Para solucionar esse problema, existe a tecla [INSERT] que, uma
vez pressionada, muda o funcionamento do cursor. Pressione-a uma (inica
vez!

Repare o rodapé da tela! Agora ele informa que o cursor estd no
modo de insergdo (fig 4.8)

21

, nem a tortura, nem esquarte)amento, nea nada, ndo se pode dobrar un
livre, 0 miximo que se pode fazer é mats-lo.¢
um estado woderno, complexo e altamente mcﬁstr'lallzadn usa revoluco nfo
¢ levada aC&DPOPUIEM de conspiradores cochichando a torno de
palida e dnica vela sotejante apoiada em um caixote de massa de tomate
edificio abanconado, ¢
oda revolugdo bem sucedida & um negdcio dificil, e para levd-la a cabo de
favordvel, & preciso:4d
lealdadedloé
sigl
dinheirod

Pg: 1 Li:B18 Po:849 (ST - (___A) Par:WRSKS [60) [INS]

Digite o restante da palavra "c6cegas"; vocg verd o restante do
pardgrafo se deslocar para a direita. Se vocé pressionar a tecla [INSERT
novamente, o cursor voltard ao seu funcionamento normal ¢ a informagao
[INS] do rodapé desaparecera.

Se vocé prestou bastante atengio as informagdes que demos aqui,
J& podemos dizer que vocé sabe os fundamentos do ASTEX (digitagdo, e
correcdo de extos)

O texto, depois de digitado, pode ser armazenado em fita cassete ou
disco, mas vamos deixar isso para mais tarde, com textos mais sérios. No
momento vamos apagar o texto da memoria.

Se usdssemos as teclas [DELETE] e [BS], demorariamos um belo
tempo para apagar esses poucos parigrafos e, como o computador foi feito
para facilitar a sua vida e ndo para complicar, existe um comando para lim-
par toda a drea de texto.

Pressione a tecla [ESC]

Aparecerd uma janela sobre o rodapé da tela como mostra a figura
49
figura 4.9 - Os comandos do ASTEX

' R SULTIVIY U R Ky

Toda revolucdo bem sueedlda é um negdcio dificil, e para levd-la a cabo de
favordvel, € preciso:y

e T T T e T T T T T C E T (Ve

wata‘ 46ina Blocos Localiza Substltul
V05 [mpressdo abula:&es liMpa Opcles F
Pa: { Li:818 Po:849 Col - /) Par:HARGNS (B8] [INS] M: 48 Kb
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Cada uma das palavras contidas na janela ¢ um comando do
ASTEX. Mais adiante, veremos como usar cada um desses comandos.

Por enquanto, lembre-se que pressionando uma vez a tecla [ESC],
a janela aparece, e pressionando-se novamente voltamos ao modo de edigio.
Pressione-a vdrias vezes para ver esse efeito.

Cada um dos comandos do ASTEX pode ser acessado de dois
modos. O primeiro € movimentado a barra luminosa que aparece sobre a
palavra Pardgrafo com uma das duas teclas de setas de movimentagio
horizontal ou com a barra de espagos. O segundo modo € pressionando, no
teclado, a tecla da letra que aparece em maidscula no nome do comando.

Por exemplo: a opgdo para limpar o texto é apresentada como
"liMpa"; entdo, para acessé-la devemos pressionar a tecla [M].

Pressione e observe a nova janela que é apresentada (figura 4.10)
figura4.10

30, nem a tortura, nem esquartejamento, newm nada; ndo se pode dobrar um howen
livre, 0 mdximo oque ce pode fazer € matd-lod i} oo
um noderno, complexo e altamente 1ndustrializado, uma revolugdo ndo
levada a cabo por um punhado de conspiradores cochichando em torno de uma
alida @ dnica vels gotejante apoiada em um calxote de massa de tomate num

ificio o8
oda r‘mlugs'n bem sucedida € um neadcio dificil, e para levd-la a cabo de wod
avoravel, & preciso:d

T

If.lf?ﬂ: EREEE lexto tldo

Pg: 1 L1:648 Po-®d6 Col:- (A0 Par:MaRGNS (69] (1K) H-48 kb

Nessa nova janela, temos 3 opgdes. Podemos usar as setas para
selecionar uma delas e pressionar [RETURN] ou teclar [H] para hifens, [T]
para texto ou [U] para tudo. Pressione [U]. O ASTEX pedird confirmagao
se vocé deseja apagar todo o texto. Tecle [S] para SIM e pressione
[RETURN].

Se procedeu corretamente em todas as opgdes, verd a tela de edigdo
completamente vazia.

Agora dispomos de toda a memoéria do micro livre para uma
aplicag8o mais sérial
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ESCREVENDO E FORMATANDO UM TEXTO

Jaaprendemosadigitar um texto, inserir e deletar alteragdes. Porém,
0 ASTEX possui muitos outros recursos que ajudam a transformar um amon-
toado de pardgrafos jogados em uma folha de papel em um texto completa-
mente diagramado e com uma apresentac¢@o de Gtimo aspecto,

Para exemplificar, vamos escrever uma carta a um cliente fornecen-
do um orgamento.

Uma carta comercial, sempre € iniciada com um cabegalho indican-
do o local, data, nome e enderego do cliente a que se destina a carta.

Reproduza em seu micro exatamente a tela mostrada na figura 4.11
figura4.11 - O cabegaiho

e S S L | e o S i L
?lao Paulo 28 de Julho de 19894 >
Editora 2 Publicidade New Mord Ltda. g

a dos Bei'&ggl«-es 276 c)-201/84
ooklin - Faulo - SPg

;

Sr. Gluseppe Nardellig
.. Orcatento para catdloso e muia de comprasd

Agora que o cabegalho estd pronto, vamos ao primeiro paragrafo
(figura 4.12). Ndo esquega de finalizar os pardgrafos pressionando a tecla
[RETURN]. Mantenha os erros de ortografia!!!
figura 4.12 - O primeiro pardgrafo

acordoe com 0 entendimento verbal wanitestado por V.S, no sentide de |’
ncedinento para orgamento erwolvendo trabalhos de digitac8o, compozisso, |
13cd0 de logotipos @ artes-finals, comparecemos através da presente missiva ||
ara passar-lhes os seuintes dados:d |;



Note que as palavras no final das linhas ficaram completamente
desalinhadas umas em relag3o as outras. Inserir espagos em branco nas li-
nhas até que a iltima letra da dltima palavra chegue até o final da folha
(coluna 77) € uma das opgdes possiveis. Porém, d4 um incrivel trabalho
realizar essas operagdes para todos os pardgrafos de uma pédgina. Imagine
entdo para uma carta com dezenas de p4ginas!

Calma! vocé nunca terd que realizar esse tipo de servigo. O Astex
possui um comando chamado Paragrafo no qual vocé pode definir um nome
para uma determinada estética de texto, informando ao Astex uma série de
parametros (chamado de formato) nos quais o seu texto serd formatado.

O COMANDO PARAGRAFO

O comando Pardgrafo permite que vocé tenha opgdes como ali-
nhamento (coloca o seu texto todo 2 direita, esquerda ou centrado), margens,
numero de colunas (muito bom para editar tabelas), nimero de linhas que
devem ser acrescentadas antes ou depois de um paragrafo (6timo para
titulos), etc.

O ASTEX permite que vocé crie formatos e os atribua a deter-
minados paragrafos do texto. Se vocg atribuir a todos os subtitulos do seu
texto 0 mesmo formato, haverd uma estética automdtica, independente de
qualquer outro fator. g

Qualquer alteragao no formato de um pardgrafo fard com que todos
0s outros pardgrafos que possuem aquele mesmo formato sejam alterados
automaticamente.

Coloque o cursor sobre o parigrafo que acabamos de digitar e pres-
sione a tecla [ESC].

Devera surgir sobre o rodapé da tela a janela de comandos. A barra
luminosa j4 se encontra sobre a palavra Pardgrafo (figura 4.13).
figura 4.13 - A janela de comandos.

T T

COMANDO . W’;H&tﬂr paina Blocos Localiza substilug

” 1905 [mpressao Ia&mimwflrh:a ww;;des Fin

Po: 4 L1:017 Fo:ol Col:- < ___ /) Par:Makohs Lol H.41 kb
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Pressione a tecla [P] ou a tecla [RETURN]. Vocé verd o contetido
ser substituido pelo da figura4.14
figura 4.14 - Opgées do comando pardgrafo.

————— 3

l U TSRS Edita-forsatols, i |

Pa: 1 Li:87 Po:@@1 Col:- (A} Par:HARGNS (68) H:dd kb

A opgao Atribui-formato permite formatar um pardgrafo com um
dos 56 possiveis formatos disponiveis no ASTEX; 15 deles ji possuem um
formato pré-definido, mas podem ser modificados pela opgao Edita-for-
mato(s).

Vamos atribuir um dos formatos pré-definidos pelo ASTEX ao
parégrafo digitado. Estando na janela de Opgdes de pardgrafo, digite [A] ou
pressione [RETURN]. Vocé terd a figura 4.15 no seu video.
figura4.15 - Atribuindo um formato de pardgrafo.

Sr. Giuseppe Nardellig
«+ Orcamento para catdlono e quia de comprasd

acordo com o entendivento verbal manifestado por V.S, no sentido de
pcedinento para orgasento envolvendo trabalhos de digitacSo, compozisio,
1ac30 de logotipos e artes-finals, comparecemos através da presente missiva
ara passar-lhes os semuintes dados: ¢

a

O-RIRIBUI: Nimero do Parderato: 8 ben, do Paraorafo: HARGNS
CunandL_H&o
Py: 1 Li:87 Po:881 Col:- ___A Par:MARGNS [08) H: 4 kb
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Todos os pardgrafos possuem um nimero e uma denominagao. Vamos continuar a digitar os outros pardgrafos do orgamento (fig.
Vocé pode, com a barra luminosa na op¢do Namero do paragrafo digitar 4.18).

0 nimero diretamente; ou com a barra na opgdo Den. do Paragrafo digitar figura 4.18 - O restante do orgamenio.
0 nlc;Te do rétulo do parégrafo (para mudar a barra luminosa de lugar, basta . 7| ---4-:-%;--1-;-3;:;:----4:--;;;-gs--r-x--a----;;-;--g-+----
teclar [p] ou [4] ). E possivel também passar por todas as denominagdes acordo com 0 entendimen man1fes por WS, no senti
to trabalhos de d . )

de paragrafos, basta teclar [ A ] ou [ ¥ ] para avangar ou retroceder em um 1&??0%?@??@?Aﬁmmms atr;'?'éstaﬁgoptmli?sswa
namero. ara passar-1hes o5 sequintes dados: @

_ Pressione a tecla [p] at€ que a barra se posicione sobre a opgdo de - Dos servicos e oS precos:d
denominagdo de pardgrafo. Pressione, entéio, a tecla [ W ] até ela apresentar 53 . 2% Y
o rétulo PARAG 1. Como mostra a figura 4.16. igitagdo: Realizada em computadores Expert LU-HLUS e aravados em midia

tica idisquete de 3 1,2") que serdo enh apds a realizacio dos
figura4.16 - O formato PARAG]. vigos, U Erew por lauda digitada é de 1v BiHS .é
X1
Ii ﬁ
i

v R -
AGRHFU-RIKIEUL: Mimero do Fardgrato. | et do FarSa ato. Jaabi i
"f'm -manga: N4o :

abizisto ew computadores Hachintosh:
alidade - BuA¢ _ :
Tempo consumido - 2 horas por paginag

- 25 BINs por péginag
-Compoz1s80 em computadores [BH-PU:d
alidade - BORJ _ ,
Teppo consumido - 3B min por paginad
=13 B"lSsg" paginad

1 .

Fotocompoz d
alidade - 61IMad £
ehpo consumido - 2 horas por paginad
- 48 BTNz por piginad

1380 de lowotipos: Us logotipos serdo criados por artistas & Sficos por nds
lecionados sendo os temas para a confecgdo tornecidos por V.b.d
- 35 BINs por logotipo oriado.d

algt,g Fi:galr Realizada pelos nossos arte-finalistas a um preco de 18 BIN poi
na.

1- Condigties de pasamento:d ! Ny

valores acima referidos terdo validade mixima até dia 29 de igosto de 149,

m aprovacso do pedido e entrega dos originals para Iniclo da execuydo do
ico, findo os quals estardo swjeibos 4 varigdes de mercado 1mplicando em|

onpozisso: Existe trés bipos de compozisdo 3 disposigao,sendo aue cada uma
k3 suas peculiaridades em relagso 3 wualidade, fempo de execugdo e

| i

Pg: 1 L1:815 Po-wd2 Col:- ___H) Par HaRoNs L) i 4k

Pressione [RETURN] e veja o que aconteceu ao paragrafo (figura
4.17). Note também a altera¢io no rodapé. A informagdo Par: passou a in-
dicar a defini¢do de pardgrafo (ou r6tulo) PARAG1. Movimente o cursor

para outro paragrafo e veja que a informagao de rodapé Par: € alierada de
acordo com o paragrafo.

figura4.17

Sr. Giuseppe Nardellig
+¢ Drgamento para catdlogso e muia de comprasd

be acordo com o entendimento verbal manitestado V.5. no alter Nnos precos, ¢ _
sentido de procedimento para orcamento envolvendo Egabaltns de Sem a1, aguardando 3 confiruacao de V.5.d
digitacdo, cumog:gséo, criagso de  logobipos e  arte-final, :
CORPArecemds atr da presente missiva para passar-lhes os losaente, ¢
sequintes dados:d
o
- N
....................................................................... ” Studio de Artesd
Pa: 4 Li:816 Po:88S Col:- {____A} Par:PARAGT (A1) K iPnEI Licia Antigo)d
Pa: 1 L1:860 Po:v@l Col:- /i Far Haksis Liodl LINs] agkb
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Apés o termino da digitag3o, atribua a cada um dos paragrafos o
réwlo PARAG]I; deixe apenas os paragrafos do cabegalho com o rétulo
MARGNS pois eles possuem um alinhamento & esquerda, o que € perfeito
para esse tipo de informagao.

Se vocé sentir alguma dificuldade em atribuir esses formatos, releia
o item O Comando Pardgrafo ou consulte o resumo no Capitulo 5.

EDITANDO FORMATOS

J4 dispomos de um texto digitado e com um formato atribuido para
os parégrafos do texto (PARAGI1) na meméria do computador. Agora,
vamos ver como editar esses formatos de pardgrafo.

Digite [ESC] e [P] para acessar as opgdes do comando pardgrafo
(figura4.19)
figura4.19

’
Pl Edita-formato(s) I1

Pa: 1 Li:081 Po:Bd Col - (/) Par MARGHS (98] T

Digite [E] ou posicione a barra luminosa sobre a opgdo Edita for-
mato(s) e pressione [RETURN]. Vocé deverd obter uma tela semelhante a
da figura 4.20
figura 4.20 - As janelas de edi¢ao de formatos.

ulwra e ?ubhc:dm New Word Ltda.
dos Be 1&50 ores 216 c)-281/B¢
klin - Paulo - SP¢

Pa: 1 L1:081 Po:881 Col:- {__A) Par:MARGNS [08] H:34 Kb

Note que na primeira janela existe uma matriz com os 56 possiveis
formatos de pardgrafos, numerados de 0 a 55. A segunda janela, possui todos
0s itens que ddo formato a um paragrafo. Para saber o efeito de cada item,
consulte o resumo no Capitulo 5. Por enquanto veremos apenas os mais
simples.

Pressione as teclas de setas e veja como a barra se desloca por toda
a matriz. Posicione-a sobre o rétulo 01 (PARAG1) e pressione [RETURN]

Vocé verd que outra barra luminosa apareceu sobre o item
Denominacfio. Esse serd 0 nosso cursor para editar os itens de um parégrafo.

Pressione as Teclas [p] e [« ] para ver como o cursor se desloca
pela janela. Note que ele nunca sai de dentro dela. Apenas permite a edigdo
de seus campos.

Copie todos os ftens da figura 4.21 e pressione [RETURN].
figura 4.21 - ftens a serem alierados

5 i e i, bl S i, 8.
Paulo 28 de Julho de 19694 i
Editora # Publicidade New Word Ltda

dos Beijaflores 276 c¢j-281/
klin - g&n Paulo - SPJ" B‘

tda, ¢

1, PARGG1 mmsz LTI 4. 5,

g 18, 1. 12,
!6. {7 18, 19,
2. 2. 5. %. X
wl %l ﬂ‘ ﬁl L ]
ﬁ. . 22 ﬁ .
Si' 53- S‘I -

Esquerda: 8 car heslocm?hhme + B car
o | Esp. entre cols,: # car
Espaw depois: B lin

Pg: 1 L1:081 Po:68f Col:- {___A) Par:MHARGHS [08] H:34 Kb

Pressione [ESC] duas vezes para voltar a tela de edigdo. Observe
o efeito produzide no texto digitado (figura 4.22).
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figura 4.22 - Efeito de alteragdo de um formato de pardgrafo.

| BRI it S e T e e S

!S/c Sr. Giuseppe Nardellig
+ ¢ Orgamento para catdlooo e guia ge comprasd

T g R g bt o i el U R
senti inento para orcamento envo

digitacdo, compozisdo, criagdo de logothos e arte-final, comparecemos
através da presente IlSSlU-a para passar-lhes os segumtes dados: ¢

f-hossmucosedusprews:é

' ﬂmtat;éo Realizada ea computadores Expert DB-PLUS e gravados em
pidia tica (disouete de 3 1/2") oque serdo en %aﬂs a
realiz s servigos. 0 por lauda dioitada é de 19 BINs .4

Compoz1s30: Existe trés tipos de compozisio A disposigdo, sendo
oue cada uma apresenta seus suas peculiaridades em relag3o & sualldade,
tempo de execusdo e Preco.d

1-Compozisdo ew computadores Hachintosh:4

Pa: { Li:842 Po:8#t Col:- ____/A) Par:MARGNS (08 % T

Note que todos os pardgrafos que possuiam o rétulo (ou
denominag¢ao) PARAGI sofreram alguma mudanga no texto, Antes da al-
teragdo, algumas letras sumiam do video, mas como colocamos margens
esquerda e direita, 0 texto s¢ ajustou automdticamente aos NOvos pardmetros.

Produzindo uma série de rétulos de parédgrafos diferentes, vocé
garante que 0 seu texto vai ser automaticamente alinhado confome a estética
que mais lhe agrade; e ndo terd o trabalho de ficar contando quantos espagos
devem ser inseridos antes ou depois de cada palavra para conseguir uma boa
apresentagdo final.

E importante que vocé experimente bastante esse comando, pois ele
€ um dos mais poderosos recursos do ASTEX. Edite vdrios formatos e
atribua-os a alguns pargrafos de texto para praticar um pouco.

Quando se cansar, ndo desligue 0 micro. Leia o préximo {tem para
poder armazenar o seu texto em fita ou disco.
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GRAVANDO UM TEXTO DIGITADO

Uma caracteristica muito itil de um editor de textos é a pos-
sibilidade de se poder gravar um texto digitado, em fita ou disco, para o seu
posterior uso e/ou alteragao.

A carta que digitamos no item anterior € um orgamento que envolve
pregos, enderego ¢ nome de cliente, etc. Tendo-a gravada em disco ou fita,
vocé pode, a qualquer momento, t&-1a novamente na memdria do micro para
alteracdo ou impressio.

Se vocé possui um drive conectado ao micro ou tem um Expert DD
Plus, o processo de gravagao é mais ripido e confidvel. Se vocé dispde de
um gravador cassete ndo desamine; 0 processo de grava¢do € mais lento mas
VOCE conseguird armazenar os seus textos.

Digite [ESC] para acessar a jancla de comandos do ASTEX e digite
[A] (para Arquivos). Vocé deverd ver uma janela semelhante a da figura4.23

figura 4.23 - Opgodes do comando Arquivos.

r‘ealxT oS servigos. [ por lauds digitaca & de
Compozisdo: Ex1ste trés tipos de compozisdo A dzsmilc!o

[PRI!JIWS DERETE Salva Exclul Pescla Opcles
I—i:—

milaLa Eelva \“l;‘ﬂlﬂ:w w v d/e 4 MU STTaV BTIU rau d i
|[ 10 BThs . 8 ||
i

Pa: 1 Li-@12 Po:d@1 Col:- £___/R) Par:HARBHS (64] M:39 Kb

Digite [S] ou posicione a barra luminosa sobre a palavra Salva e
pressione [RETURN]. Viecé deverd ver a janela da figura 4.24 .
figura 4.24 - Janela para salvar arquivos.

realiz dos servigos. 0 por lauda dlgltadaé

lula tica (disquete de 3 1/2") oue serdo
I - i iiete o
l Compozisfo: Existe trés tipos de compozisio & dlsposzcéo sendo |

e T

|rmwus SALVA: hble do Arauivo:fl |
Sin |

Pa: 1 Li:#12 Po-@1 Col:- <____/@ FPar FHARGNS (48] H:39Kb

A opgdo Nome do arquivo indica o nome sob o qual o texto seri
gravado. Quando formos transferir o texto do disco (ou fita) Para a memoéria
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do micro teremos um nome para identifici-lo mais facilmente,
Digite entdo:

orcament.txt (se vocé possuir disco)
ou
orcame (se vocé possur apenas o cassete)

Se vocé estd se perguntado o porqué de um nome para drive ¢ outro
para o gravador cassete, a resposta ¢ muito simples,

O disk-drive aceita até oito caracteres para 0 nome ¢ mais trés para
aextensdo. O cassele aceita até seis caracteres para 0 nome.

Quando gravar seus textos em disco, é sempre bom usar a extensdo
.TXT, pois assim vocé terd mais facilidade em encontrar seus textos no
diretério do disco. E s6 verificar a extensdo do nome do arquivo para saber
que se trata de um texto € ndo de um programa, de um arquivo de dados, uma
planilha, etc.

Se voce val usar apenas o gravador cassete, tome cuidado com suas
fitas para ndo gravar um texto em cima de outro.

O computador pode facilitar em muito a sua vida, mas um pouqui
nho de organizagdo ndo faz mal a ninguém!

A segunda opgdo do menu Formatado: indica se 0 ASTEX ir4
gravar 0 seu lexto com a formatacao de todos os pardgrafos ou apenas os
caracteres (ou letras) que foram digitados. Ou seja, sem nenhuma for-
matacao.

[sso € muito til se vocé usar o ASTEX para editar programas. Os
textos ndo formatados s3o gravados no padrao ASCII e poderdo ser lidos por
qualquer outro editor de textos.

Ao pressionar [RETURN] o ASTEX gravard o seu arquivo de tex-
tos com o nome digitado. Se aparecer a mensagem da figura 4.25 é sinal que
Ja existe um arquivo com o nome orcament.txt no disco.
figura 4.25 - Opg¢ao para apagar arquivo j4 existente

O L e e )

.................................................................... (ki

[ARBUIVOS-SALWA:  Nome 00 Arouivo:ORCAMENT.TRT - J& existe. Apaga? IR
i Formatado:Sin "

Pa: 1 Li:B12 P88 Col:- /W) Par:HRGNS [59] M3 Kb
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Se vocé quiser que ele seja substituido pelo texto que estd na
memoria digite [S] e [RETURN]. Caso contrdrio digite [RETURN], volie
a janela para salvar arquivos (tecle [ESC] [A] e [S]), digite outro nome e
pressione [RETURN].

Quando a janela desaparecer ¢ 0 cursor voltar a piscar na tela, € sinal
que 0 texto ja esta gravado.

Agora vocé pode desligar 0 micro sem problemas pois o seu trabal-
ho de digitagdo estd armazenado.

Vocé estd cansado? Que tal uma pausa para um café?

Retire o disco do acionador e desligue o micro.

CARREGANDO UM TEXTO NA MEMORIA

Agora que temos um texto armazenado em disco ou fita, vamos car-

regd-lo na memaria do micro.
Ligue o micro e, no BASIC, entre no ASTEX com o comando:

CALL ASTEX (e RETURN)

Se vocé procedeu corretamente deverd ver a tela de edigdo.
Pressione[ESC], [A] para entrar na janela de arquivos (figura 4.26).
figura 4.26 - Janela de Arquivos

| |
|EIWS: DERETEN Salva Exclul Mescla (Opgles ||

Pa: 1 Li:08t Po:8@t Col:- C___/H) Par:MARGNS (@8] H:41 Kb

Pressione [C] ou [RETURN] para carregar um arquivo (figura

| |
iﬁl%'m: Nowe do frquivo:fl =_ J

Pa: 1 Li:80d Po:@Bi Col:- {__/A) Par:MRENS (06] M:41 Kb
Como queremos carregar o arquivo de orgamento, digite:
ORCAME (Se vocé possuir apenas o gravador cassete)

4.27).
figura4.27 - Janela para carregar arquivos

|




Caso vocg esteja carregando o arquivo do cassete, ndo se esquega
de voltar a fita e pressionar a tecla PLAY do gravador.
Se vocg estd carregando o arquivo do disco, pressione [A],
- A tela de edigao deverd ser substituida por uma lista de todos os ar-
quivos disponiveis no disco (fig.4.28).
figura 4.28. - Exemplo de arquivos disponiveis em disco.

2 %XTCUFWSIXBIHCN’Q JAT FIg2-5 TXTRW&)ECE\%?

GG LTHT COMERT (B G0-2T TN
c%f & I Ebﬁ%wmsﬁm R T e B s T
TESTE-4 11T TESTE-S 4T e T g [ raZ T TECLASTR. TR

"jﬁRQUIUDS-CHtEEEﬂ: Howe do Arouivo:

Selecione 0 fraulvo desejado:

Usa_ndo as teclas de controle do cursor, posicione a barra luminosa
sobre 0 arquivo ORCAMENT.TXT e pressione [RETURN].

Vocg observaré que o video voltou 2 tela de edigdo ¢, a opgiio Nome
do arquivo jd esti com o nome selecionado.

Pressione [RETURN] e 0 ASTEX carregard o arquivo na meméria
do micro.

Note que, como gravamos o arquivo formatado, ele devers surgir
tal € qual estava na meméria quando procedemos a gravagdo. Ou seja, cada
parégrafo terd seu rétulo especifico.

Caso tenha ocorrido algum erro no processo de carga, desli gue tudo
€ comece novamente.

: Vamos verificar se 0 nosso orgamento est4 todo na meméria do
micro
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Vocé podera fazer essa verificagdo pressionando a tecla [W].

Como 0 nosso orcamento nAo € um texto dos maiores, €ssa operagao
chegara ao fim em poucos segundos. Imagine, agora, um texto de paginas e
mais paginas ( um capitulo de um livro ou um contrato).Seria uma tarefa
muito entediante ficar “passeando” com o cursor pelo texto.

Para facilitar essa tarefa, existe um comando que desloca o video
pelo texto. Basta pressionar simultanecamente [SHIFT] e [V ] (experi-
mente!).

Se vocé quiser deslocar o cursor pela linha de uma maneira mais
rapida, basta pressionar [SHIFT] e []. O cursor se deslocard para a primeira
letra da proxima palavra. Pressionando [SHIFT] e [«] o cursor se deslocard
para a primeira letra da palavra anterior.

Esse recurso é muito bom quando se estd operando com textos muito
largos.

Agora que vocé sabe como visualisar o texto mais facilmente, in-
icie uma revis3o para encontrar eventuais erros de portugués e de digitagao.
Ou vocé vai querer que o seu cliente pense que estd negociando com um
semi-analfabeto!

Se vocé ler o texto atentamente, vai perceber que escrevemos a
palavra "compozisdo" quando o certo € "composi¢do”. Se corrigirmos uma-
a-uma, levaremos um tempo consideravel na procura ¢ na digitagdo. QUE
PROBLEMA!

SUBSTITUICAO E LOCALIZACAO DE
PALAVRAS

Se vocé achou que estava realmente enfrentando um "problemao”,
estd enganado. O ASTEX procura automaticamente uma palavra no texto e,
se vocé quiser, a substitui por outra palavra sclecionada.

Vamos experimentar?

Pressione [ESC] e [S]. Vocé deverd ver a tela da figura 4.29
figura 4.29 - Janela do comando Substitui.

-------------------------------------------------------------------- ()
OCALTZA: to:#
! MW: , : g 28 : .
Busca: para Baixo @=a: Sim  Pal, inteira: Ndo Corfirmagdo: Sim
Pa: 1 Li-@91 Po:08{ Col:- {____/R) Par: FARGNS (B4] H:39 kb
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O cursor deve estar posicionado no item Argumento, que nada mais
¢ do que a palavra que 0 ASTEX deve procurar, Digite ento:

compozisao (e pressione [p])

o cursor deverd, entdo, se deslocar para o item Muda para:, que in-
dicara qual € a palavra (ou grupo de palavras) que serdo inseridas no lugar
do Argumento. Digite:

composicédo (e pressione [»])

Devera surgir no parametro do item Busca a barra luminosa. Pres-
sione a tecla [ A ] repetidas vezes. Vocé devera ver trés itens se alternando:

para Cima

para Baixo

Todo texto

Eles indicam qual a dire¢do em que o cursor deve "andar” e procurar
a palavra desejada. Se vocé estiver com o cursor na metade do texto e com-
andar uma substitui¢do " para Cima", o texto que estiver apds o cursor nao
serd alterado. Se a substitui¢@o fosse "para Baixo" o texto antes do cursor
ndo seria alterado.

Uma substitui¢io com o pardmetro "Todo texto" procura o ar-
gumento em todo o texto ¢ realiza a substituigdo. Pressione [T] para Todo
texto ou presione [ A ] até que essa opgo apareca e depois pressione [ b ]

A opgdo A=a indica ao ASTEX se deve haver diferenciagio entre
mindsculas e maitsculas, Pressione [ A] até a opgdo ser selecionada com um
Sim.

Tecle [»] para selecionar a opgdo Pal. inteira e pressione [ A ] até
aparecer a palavra Nio. Deste modo, 0 ASTEX reconhecerd palavras como
"Fotocompozisdo”, "-Compozi¢do”, etc

A ultima opgdo indica se 0 ASTEX deve posicionar o cursor na
palavra e perguntar (com uma mensagem no rodapé) se a substituigdo deve
ser feita ou ndo. Selecione-a com [ p ] € pressione [ A ] até aparecer o Sim.,

A sua janela de substituig3o deve estar como na figura 4.30
figura 4.30 - Opgées na janela de substituigdo.

5
OCALIZaA: to: compozisdo
para: compos)

Busca: Todo texto A=a: Sim Pal, inteira: NS Confirmacio: $8@

Pg: 1 Li:081 Po:B81 Col:- (____/A) Par:MARGNS [08] M:39 kb
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Pressione [RETURN] para iniciar a procura e troca.
Como selecionamos a opgdo Todo o texto, a posi¢do do cursor ndo
importa; 0 ASTEX ird "varrer” o texto desde o inicio até o final procurando

0 argumento selecionado.
Nesse instante, vocé terd uma tela semelhante 4 da figura 4.31

figura 4.31 - Confirmacgdo de procura e troca.
- S S S e et Bt .
Paulo 28 de Julho de 198%¢
Editora e Publicidade New kord Ltda. s

a dos Be1jaflores 276 c)-2981/B¢
klin - Paulo - SPg

Sr. Gluseppe Nardellig
.. Orgamento para catéloao e auia de comprasd

be acordo o entendimento verbal manifestado por V.S,
| T i
' 1 a8 ar 1na
ai?;vés da presen nsgba para pagggr hes o5 smmtes tados 4

U)CPLIZR 0 compozisdo

Besca: Toso texto . fsa: Sia  Pal. inteira: NSo Contirsacko: Sim
e———ibstitui? (SAESD):
Pa: 1 Li:815 Po:816 Col:- .. /) Par:PARAG! (811 (BL0C0] H:39 kb

Pressione [S] confirmando a troca quantas vezes forem necessérias.
Se vocé digitar [N] a troca ndo serd feita ¢ com um [ESC] a operagdo € in-
terrompida.

Pronto! Um erro que existia em vérias partes do texto foi facilmente
eliminado!

Imagine agora que vocé queira verificar se os valores do orgamen-
to estdo corretos. Procurar linha a linha? Nem pensar! Podemos usar o com-
ando Localiza.

Pressione [ESC] ¢ [L]. Note que as opgdes sdo quase as mesmas do
comando Substitui, s§ no existe a opgao de troca (afinal, s6 vamos localizar
algo no texto!).

O nosso orgamento foi inteiro feito em BTN, entdo, qualquer prego
que queiramos localizar serd seguido da sigla de Bonus do Tesouro Nacional
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(BTN).

Digite BTN, pressione [p ], selecione Todo texto para a op¢do de
busca (tecla [ A ]) e pressione [RETURN].

Vocé deverd ter uma tela semelhante 2 da figura 4.32
figura 4.32 - Confirmagao de procura.

,r;—---[---xi.---+ $--2----§----3F--F-t---A4f---4--§5-—-—4-L--f-- =Y ~~-T--F-] =3
@ - s servigos e dos precos:d

o ﬁxgxtacdo Realizada em compytadores Expert DD-F‘L{;S ¢ orgfados e
midia tica (dismete oe 3 1/2") me serdo reg: apds a
realizagdo tos servigos. 0 pre-gn p-:r lauda dixitada é oe 1
i Coupos Existe trés de composicdo A dxspos:céa sendo
i oque cada uma apresente SeliS SUas pecullarld.aues en relacdo a qualidade,
( tempo de execucdo e prego.d

- 1530 en computadores Machintosh: ¢
Dualldade BOR¢

] Tewpo consumich - 2 horas por paainad
Prego - 25 BTNs por piginad

j &-Calposl 130 em computadores IBN-PC:q

| al 1daoe

i Tenpo r*onsmdo 3 win por paainad

i Preco - 15 BINs por pdginad

i J - Fotocowosn; 4

| Bualidade - 6T1MGd

~ Sk,
wb textgc) fa: Sim  Pal, inteira: Ndo Confirsacdo: Sim .

Pe: 1 Li: E.:r_ PD BES Col:- () Par:PARAGY (811 [CLI (BLOCD] M:39 Kb

Caso vocé tecle [S] ou [ESC], a procura é interrompida. Se vocé
teclar [N], o ASTEX ird procurar até o préximo "BTN".
Tecle [N] até surgir a mensagem da figura 4.33 no rodapé.
figura 4.33 - Mensagem de fim de procura
1 HCLE FINdL- KE3allZaga Ppelos MossOos arte-tindilstas 3 um prego oe
i| 18 fpor paYINa. ¢
'] LH.I; ug?:*;swgli WMS gerén validade mixina até dia 28 oe

mento ndo epcontracdo,

Note que o tltimo BTN estd em video reverso e agora o rodapé in-
forma a mensagem [BLOCO). E 0 nosso préximo passo!

Vocé deve estar cansado. Grave o texto para continuarmos mais
tarde. Se ndo estd, pressione [SHIFT+[HOME/CLS] (veremos depois o
porqué disso) € pele menos faga uma pausa para um café!
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BLOCOS DE TEXTO

No item anterior vocé deve ter notado a informagao de rodapé in-
dicando [BLOCO)]. Esse € um recurso muito util nos editores de textos que
nos permite mover, copiar, apagar, armazenar em disco ou mesmo atribuir
certas caracteristicas a um pardgrafo ou palavra.

A principal tecla para selecionar um bloco € a [SELECT].
Posicione o cursor sobre a letra indicada na figura 4.34 e tecle [SELECT).
figura 4.34 - Selecionando um bloco

f—bosmimsedosprecos:#

: gigltagso Realizada en xpert DD-PLUS e erauados o
midia tica (dlsquete de 3 %2 serdo en apbs a
realiz dos sewms. precfo por 1auda digitada é ge i RTHs 8

Composigdo: Existe trés 1cd0 3 disposicdo,sendo
mecadauaapmentaseus suas pmullar ot r‘elac&oéqualtdade
tempo de execucdo e preco.d

{-Composicdo em computadores Machintosh:d
{ Qualidade -

Desloque o cursor até o final do pardgrafo e pressione [SELECT].
Note que o bloco foi ampliado (figura 4.35)
figura 4.35 - Ampliando um bloco

e cada ula apre-senta SelUs suas pemllaﬂdades en r‘elac&o a malldade

Posicione o cursor na primeira letra do pardgrafo ¢ pressione
[SELECT] novamente. Temos agora um bloco maior ainda! (figura 4.36)
figura 4.36 - Ampliando um bloco

mecadamapresmtammas pecuha‘:dadeselrelacéoémalzdade
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A tecla [SELECT] atua da seguinte forma:

Se nio houver nenhum bloco marcado, marca o caractere sob o cur-
sor como um bloco.

Estando o cursor apés um bloco marcado, amplia a marca de final
de bloco até a posig¢do do cursor.

Se pressisonada com o cursor antes do inicio de um bloco, amplia
a marca de inicio de bloco até a posi¢do em que S¢ encontra O Cursor.

A tecla [F9] ((SHIFT 1{F4/F9]) também serve para marcar blocos.
Ela marca o inicio de um bloco ¢ a tecla [F10] ((SHIFT |[F5/F10]) marca
o final de um bloco.

A diferenca entre essas duas teclas ¢ a [SELECT] € que a
[SELECT] s6 amplia um bloco, enquanto que as outras marcam o inicio €
final de bloco ndo importando se o cursor estd dentro de um bloco marcado
ou ndo.

Estando com o pardgrafo da figura 4.36 selecionado, posicione o
cursor no final do texto e digite [ESC] [B] (para Blocos). Vocé deverd ver
a janela da figura 4.37 .
figura 4.37 - Opgdes com blocos

]BLDCD: DEOER Move fpaga Salva Pardoratos ;

|
Pg: 4 Li:861 Po-e@l Col:- {___A) Par:MARGNS (B8] (CL] [BLOCO] 3% kb

As opgdes Copia e Move necessitam que vocé indique para qual
lugar do texto o bloco selecionado vai ser copiado ou transferido. Essa in-
formagdo é dada pela posigio do cursor no texto.

Presione [M] para Move. Note que o bloco se moveu instantanea-
mente para a posi¢do indicada pelo cursor e o cursor ndo mudou de lugar
(figura 4.38).
figura 4.38 - Bloco movimentado
I Sem mals, aguardanco 3 confirsacao de V.5.4 |

gtemiasalente,@

AL Studio de fAr
e l@lg irtesy
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Movimente, agora, o bloco para a sua posi¢do original. Basta
posicionar o cursor no lugar de destino do bloco ¢ pressionar [ESC], [B] e
(M].

Se vocé quiser que um bloco deixe de ser selecionado, basta pres-
sionar [SHIFT+{HOME/CLS]. Experimente esse comando para tirar a
selegdo do bloco da figura 4.38.

As opcdes Copia e Apaga podem ser acessadas pela janela de
blocos, mas também pelas teclas:

Cépa = [SHIFT H[INSERT]

Apaga = [SHIFT H{CONTROLK{DELETE]

Se vocé quiser saber todas as teclas que possuem alguma fungio
especifica ou equivalente 4 um comando consulte o Capitulo 5.

A op¢ao Salva permite 0 armazenamento em disco ou fita de um
bloco selecionado. E muito parecida com a opgdo para gravar arquivos.

A opcdo Pardgrafos do comando Blocos € muito semelhante a
selecao de um rétulo para um pardgrafo; s6 que atribui o rétulo a todos os
pardgrafos que estiverem dentro do bloco.

Experimente essa opgao selecionando o bloco da figura 4.39
figura4.39

L4 | ---+~x-—'3'—---X----°--x-+-ﬂ—-4:«~-+---t‘1----+-$--E~---~I—---?——t-]---"
1 =
I realﬂac dos seryicos, 0 laudd digitada é de 1 BTHS

i Composigdo: Existe trés tipos de COMPOSICHD 3 msposwéo senjc
e Calla U3 a;resenfa :-:e'.t: suas peculiaridaces em relagdo 3 w.aahdade

i
!
.i
|

Suacéode losotipos: Os losobipos serdo criados por art1stas

Pg: 1 L1:837 Po:837 Col:- {___A) Par:PARAG! [B1) CBLOCD) R

Digite [ESC], [B] e [P]. Vocé devera ter a jancla da figura 4.40. Ela
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€ muito semelhante 2 janela para atribuir um paragrafo.

figura4.40
e e & L D e B - L b G o . - e el e S8 Bt
[ Maitagdo: Realizada em computadorss Expert DD-PLLS e oravados es
gid1a maandtica (d15mete- di- 3 12" oue serdo en apds a
real1zaclo dos servigos pur fauda dlgltada é de 19 BTNs .¢
ComposiGa0: Emste tn!-s 1p0s de COMPOSIC30 3 GiSPOSiCH0, sendo

qie cada uma apresenta seys suas peculiaridades em relagdo 3 wuall
R Y —

BLOCO-PARAGRAFOS: Numero th Pa‘éwafn B Den. do Pardarato:MARGHS

Pa: 1 Li-#37 Po-837 Col:- LW Par:PARABI (A1 TBLOCO] K- 29 Kb

Pressionando a tecla [V ] atribua ao bloco o rétulo PARAG 2e pres-
sion¢ [RETURN].

Agora existe uma linha separando cada um desses pardgrafos. Isso
porque um dos parametros do rétulo PARAG2 indica a0 ASTEX para in-
serir uma linha em branco apés o érmino de cada um. Essa linha ndo pode
ser acessada pelo cursor podendo, apenas, ser retirada se o rétulo PARAG2
for editado.

Os comandos para uso de blocos sdo muito bons para uma melhor
organizagdo do texto, pois vocé pode trocar a ordem de vérios itens sem
precisar redigitar o texto. Serve também para poupar trabalho mecanico em
digitagao de textos muito semelhantes. A medida que vocé se habituar com
esses recursos verd que eles ajudam em muito a edigao de textos.
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O COMANDO CARACTER

O comando caracter permite atribuir um determinado formato 2 um
bloco selecionado. Selecione o bloco da figura 4.40 e digite [ESC] ¢ [C]
figura4.41

FIU = 22 DIMD PO LVMULLMY U Lau, ¢ I

Srte Final: Realizada pelos nossos arte-finalistas a um prego oe
18 BTN por paaina.d

b s

= mp mle
fih div
ol Bals, 30uardanco a3 .o

eya - L -I
Pa: 1 L1:863 Po:048 Col:- {____A) Par:PARAGL [#1] [BLOCO] Hriﬁl Kb

Vocé terd, em seu video, a janela da figura 4.42
figura 4.42 - Comando caracter

g“t«é Final: Realizada pelos mossos arte-finaiistas a um preco de
18 ETN por paaina.d

ICARACTER :  Formato (NISDE): R
1’ —_———
Pa: { Li:863 Po:848 Col:- (___&) Par:PARAGL (#1] [BLOCD] M:39 Kb

A opgdo pede que se digite uma ou mais letras. Seu significado estd
listado a seguir:

N  Negrito

1 Itdlico

S  Sublinhado
D inDice

E  Expoente



Para atribuir um dos formatos a um bloco € s6 digitar as letras cor-
respondentes as caracteristicas desejadas (em qualquer ordem).

E importante explicar que esses recursos s6 funcionardo se es-
tiverem disponiveis na sua impressora; ¢ alguns dos modelos mais simples
de impressoras disponiveis no mercado ndo possuem alguns desses recur-
SOS.

Pressione [I] e [RETURN]. O bloco deverd ter a caracteristica da
figura 4.43
figura 4.43 - Bloco em tdlico

----- (=--31i--=4-3--2-==f-==-F-f ool npf§-==p-Y - ---P-u--P--F-]---1
Tempo consumide - 2 horas por pdginaé

Prego - 48 BTNs por pdainad

Srlaséode losotipos: Os losotipos serdo criados por artistas
?‘éfleos por r-is selecionados

5.9
- 35 BThs por logotipo criado.q

&-te Final: Realizada pelos nossos arte-finalistas a um pregn de
18 ETN por pégma.

sendo 05 ftemas para 2
or‘necxdcrspor

T B

Pa: 1 L1:863 Po:848 Col:- (A} Par:PARAG] (8]

Chame novamente o comando Caracter, atribua outros formatos e
veja o seu resultado no video.

Para eliminar a formatag#o de um bloco, basta chamar o comando
Caracter ¢ pressionar [HOME/CLS] e [RETURN].
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A PAGINA DE TEXTO

O ASTEX permite uma visualizaggo do texto como se ele estivesse
sendo escrito diretamente na folha de papel; ou seja, 0 que vocé vé no video
€ 0 que vai sair na impressora.

Dependendo do tipo de texto que se estd escrevendo, pode-se
desejar uma padronizacdo de margens, cabegalhos, tamanho de papel, etc.
Para informar esses itens ao ASTEX existe o comando pAGina.

O texto digitado € um carta comercial, mas vamos imprimi-lo no
tipo mais comum de formulério, o de 80 colunas por 66 linhas.

Digite [ESC] [G] para acessar o comando de paginas. Pressione [D]
para selecionar as dimensdes. Vocé deverd obter uma janela como a da figura
444,

figura 4.44 - Dimensionando um pdgina

e===[=--¥1ff---+-%- —a—-—-x-—--s--x-+----4:--~+-——:J---—+ E ke e b G
Tempo consumido - 2 horas por paainad

Preco - 48 BTNs por pdsinag

i
| ér , .
{ 13030 de lowobipos: 0s loaotipos serdo criasos por
| artistas araficos por nds selecionados semdo 05 temas para 3
i fornec
|

1dos por ¥.5.4
- 35 BTNs por logotipo criadd.

ﬂ‘te Final: Realizada pelos mossos arte-finalistas a um
preco de 18 BTN por pdaina.d

i- Condicgdes e pagasento:d
05 valcws 3Cik3 idos teh‘ro y3l1dade maxiaa até dia 29
de Raasta par: aprovacse do pedide o entresa dos

1 Conpruent.o @ lin (53 llmpaq) Laroura: 80 col (74 col/lin)
o n

: Inferior: 8 lin ijerda 3col Direita: 3 ml
- I-o topo ¥ lin la base: 8 lin Espagc.: 1 lin  Medianiz: @ col 1
Po: 2 Li:083 Po:81d Col:- A Par:PARAGL (8] M:3% kb

Para que vocg tenha uma idéia da fun¢fo de cada um desses ftens,
veja na figura a seguir a fungio de cada um dentro de uma pagina.
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texto.

COMPRIMENTO DA PAGINA

FIGURA DA PAGINA COM MARGENS

e LARGURA DA PAGINA .
" }cmec. DO TOPO
MARGEM SUPERIOR XXXXXXX CABECALHO
MARGEM MARGEM
ESQUERDA DIREITA
g~ |~ |
MARGEM INFERIOR XXXXXXX RODAPE
% CABEC. DA BASE

Copie todos os itens contidos figura 4.44 (use [ ] para deslocar 0
cursor) e pressione [RETURN].
Como definimos 0 tamanho da folha e as margens, 0 nosso exto
passou a ocupar duas folhas. Verifique isso passeando com o cursor pelo

Pressione [CONTROL J+[ A | para pular de pagina de texto. Ob-
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serve a segunda linha do video. Ela indica 0 nimero da pagina (figura 4 45).

figura 4.45 - A pdgina 1

. S S St S o e S S St e, e S

{.01.]

30 Paulo 26 de Julho de 1989¢

i Editora & Publicidade New Hord Ltda.d \
a dos beyjafliores 276 c)-201/B¢
klin - §io Paulo - SP¢

SAI Sr. Giuseppe Nardellid
§EF.: Orcamento para catdlogo e suia o comprasd

De acordo com o entendimento verbal manifestado por V.5, no
sentido de procedisento para orgamento enwolvendo trabalhos de
digitacdo, composicdo, criagdo de lo-got.xpo:. e arte-tinal,
cobparecenos através da presents missiva para passar-ihes os
[| seauintes dados:d

f-Dosseruicosedos pragos: g

Pressione agora [CONTROLK[ V¥ ]. Vocé obterd a tela da figura

4.46
figura 4.46 - A pdgina 2

T o i S i ot L s
_— . —_—]

tistas ardficos por nds seleci sendd 05 ftemas para a
5 $ornecigos por V.5.4 §
- 33 ETNs por logetxpo 4

Srt.e Final: Realizada pelos nossos arte-finalistas a um
preco de 18 BIN por paaina.d
Cond )
. ﬂgaugear%gagm m‘iﬁﬁ w)mﬁnﬁ até dzaQﬂ
pars  apro ido e entrega dos
mmzs para execucdo do servico, finds o5 quais estards
me;tas&suanac&esde #ercads  laplicands em alteracdo nos

PREGGS, ¢
Sen mals, aguardando a confirmacdo de V5.4
; anclosaments, 4
P!

|

De acordo com o tamanho do seu texto, mais paginas serdo criadas,

automaticamente, pelo ASTEX,
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VISUALIZANDO O TEXTO

Para que vocé tenha uma idéia do formato final do texto digitado na
folha de papel, existe uma opgdo do comando Impressao chamada

Visualizagao. Para acessé-la digite: [ESC], [I] e [V ]. Vocé obterd em seu
video a figura 4.47

figura 4.47 - Visualizando a pdgina 1

#:1
. |

‘!"i%’ii!!!g; i

Ao pressionar [RETURN] 0 ASTEX devera voltar a janela do com-
ando IMPRIME.
Para visualizar todas as paginas de texto, digite: [O]. Assim vocé

estara acessando a opgao Opgoes do comando Imprime, Voce terd, em seu
video, a janela da figura 4.48 .

figura 4.48 - Opgées do comando IMPRESSAO

sujertas &5 variaghes de mercado ieplicande ex alteragse nos
PreQas, ¢

Sem mais, amardando 3 confirmacdo de V.5.4
105anente, ¢

| THPRESSA0-0PCEES : P&g lnlClalgu Final: 1 Rascunho: Ndo
#l1mentacio al (dpias: @ Oftset pia,:§

Pa: 2 Li:08l Po:8@5 Col:- {___/A) Par:PARAG! [01] H:39 Kb

Selecione a opgdo Final com o niimero 2. Assim vocé estard infor-
mando ao ASTEX que a impressdo deve terminar na pégina 2. Ndo se
esqueca de alterar essa op¢ao quando for imprimir seus préprios textos.

Pressione [RETURN]. O ASTEX devera retornar 2 janela de im-
pressdo. Pressione [V ] para Visualizagao. Vocé deverd obter a primeira

pagina. Digite [RETURN] e a segunda pdgina serd apresentada (figura
4 .49),
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figura 4.49 - Visualizagao da segunda pdgina.

O recurso de visualizag@o representa uma grande economia de
tempo ¢ de papel, pois vocé tem uma 1déia global de como o texto serd im-

presso na pagina, € ndo terd que esperar varios minutos até o término da im-
pressdo.

IMPRIMINDO UM TEXTO

Finalmente vamos obter uma copia fisica (em papel) do texto
digitado e formatado.

Antes de imprimir o texto, € necessario informar a0 ASTEX o tipo
de impressora que estd sendo usada. Primeiramente, verifique no manual da
sua impressora as tabelas de caracteres disponiveis. Se houver a tabela de
caracteres ABNT, SELECIONE-A! (Veja no manual da impressora como
proceder).

Para selecionar a tabela ABNT no ASTEX, selecione o comando
Impressiao com [ESC] e [I]. Em seguida pressione [F] para Filtro/fontes.

Voce obterd o menu da figura 4.50 .
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figura 4.50 - O opgdo Filtro/Fontes

de Raosto de 1589, para aprovacde do pedide e entresas dos
orianals pars execucdo do servigo, fimo o5 qu ais estarao
| ﬂuextosésw:acdesde wercado  implicande em alleragso nos
l Sen mais, aguardando 3 confirmacdo de 1.5.9

- 10samente, d

ilFILTRG/FWFESJ EERIVEN Carreas Residentes
I
Fa: 2 L1881 Po:8@5 Col:- (____/A) Par:PARAG] (813 H:39 Kb

Digite [R] para Residentes e [1] para impressora padrio ABNT,
A janela do comando Imprime conterd, em seu canto inferior
direito, o tipo de impressora selecionado (figura 4.51).
figura 4.51 - Indicagdo de impressora selecionada

1I- Coreligles de pagame to:gg\ _ : !
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Se vocé possui outro tipo de impressora ou deseja explorar mais cer-
tos recursos especificos da sua impressora, leia o Apéndice I para conhecer
melhor o funcionamento dos comandos de filtros e fontes.

Verifique as conexdes de cabos entre seu Expert ¢ a impressora e,
quando pronto, digite [RETURN].

Se vocé procedeu corretamente, deve ter obtido um texto parecido
com o da figura 4.52

51

figura4.52 - Texio impresso.
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RESUMO OPERACIONAL

TECLAS DE COMANDO DIRETO

A listagem a seguir apresenta todas as teclas ou combinagio de
teclas que produzem algum efeito especifico no editor de textos ASTEX.

Teclas de movimentacao do cursor:

[ 4] - Move o cursor um caracter a esquerda.
[ ] - Move o cursor um caracter a direita,

[ ¥ ] - Move o cursor uma linha abaixo.

[ A] - Move o cursor uma linha acima.

[SHIFT]+{« ] - Move o cursor uma palavra a esquerda.
[SHIFT]+ p ] - Move o cursor uma palavra a direita.
[SHIFT+H[ V¥ ] - Move o cursor 18 linhas para baixo.
[SHIFTH A] - Move o cursor 18 linhas para cima.

[CTRL}+[ 4] - Move o cursor para o inicio da linha.
[CTRL]+[ p] - Move o cursor para o fim da linha.
[CTRL]+[V¥]- Move o cursor para o inicio da pagina seguinte.
[CTRL]+[A] - Move o cursor para o inicio da pdgina corrente.

(SHIFT +{CTRL]}+| « ] - Move o cursor para o inicio do bloco marcado.
[SHIFT +[CTRL}+[ B ] - Move o cursor para o fim do bloco marcado.
([SHIFT]+[CTRL}+[ ¥ ] - Move o cursor para o fim do texto.
[SHIFT+{CTRLJ+[ A ] - Move o cursor para o inicio do texto.
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Teclas com funcoes especificas

[RETURN] - Insere sinal de fim de pardgrafo.

[SHIFTH[RETURN]-  Insere sinal de fim de linha ( sem final de
pardgrafo).

[BS] - Apaga o caracter a esquerda do cursor.

[SHIFT #[BS] - Apaga a palavra a esquerda do cursor.

[DELETE] - Apaga o caracter sob o cursor

[INSERT] - Chaveia o modo de inser¢do de texto com o

modo de sobre-escricdo. Seu acionamento é
demonstrado na linha de estados por [INS].

[TAB] - Insere caractere de preenchimento no texto, até
a préxima posigdo de tabulagao.

[SHIFTH[TAB] - Insere sinal de tabulagdo fisica no texto.

[CTRL]+[Z] - Insere hifen ndo requerido no texto (s6 aparece
na impressdo se necessario, sendo € suprimido).

[CAPS LOCK] - Muda o estado da trava de maiisculas. Seu
acionamento € indicado na linha de estados
por [CL].

[ESC] - Entra em modo de comando.

Teclas de marcacgao de blocos

[SELECT] - Expande o bloco marcado até o caracter sob o
cursor.

[SHIFT H[SELECT] - Marca a palavra sob o cursor como extensdo do
bloco.

[SHIFT +[HOME/CLS] - Apaga bloco marcado.

[F1]- Marca palavra a esquerda do cursor.

(F2] - Marca palavra a direita do cursor.

[F4] - Marca sentenga 2 esquerda do cursor.

[F5] - Marca sentenga a direita do cursor.

(Fé] - Marca pardgrafo a esquerda do cursor.

[F7]- Marca pardgrafo a direita do cursor.

(F9] - Marca inicio do bloco no caracter sob o cursor.

[F10] - Marca fim do bloco no caracter sob o cursor.

[CTRL]+[F1] - Adiciona ao bloco, a palavra a2 esquerda do
cursor.

[CTRL]+[F2] - Adiciona ao bloco, a palavra a direita do cursor,
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[CTRL]+[F4] -
[CTRL+[FS5] -
[CTRL]+[F6] -

[CTRL]+F7] -

Adiciona ao blocoa sentenga a esquerda

do cursor.

Adiciona ao bloco a sentenga a direita
do cursor.

Adiciona ao bloco o paragrafo a esquerda
do cursor.

Adiciona ao bloco o pardgrafo a direita do
cursor.

[SHIFT }+[CTRL]+[DELETE] -Apaga bloco marcado do texto.

[SHIFT |+[INSERT] -

[CTRLJ+[INSERT] -

Copia bloco marcado para a posi¢do do
Ccursor.
Move o bloco marcado para a posi¢do do
cursor.

Teclas para formatacao de caracteres e paragrafos:

[F3] -

[F8] -

[CTRLI+[ESPACO] -

[CTRL+[Q] -
[CTRL]+[W] -
[CTRL]+S] -
[CTRLIHT]-
[CTRLIHG] -

Formata caracter sob o cursor (ou um Bloco
se estiver marcado) com o formato dado na
tiltima escolha da opgédo Caracter do Menu.
Formata pardgrafo sob o cursor com o for-
mato dado na ultima escolha da opgdo
"Atribui".

Retira todas as formatagdes individuais de

um caracter ou de um bloco.

Formata caracter para NEGRITO.
Formata caracter para ITALICO.
Formata caracter para SUBLINHADO.
Formata caracter para EXPOENTE.
Formata caracter para INDICE.

3

DICIONARIO DE COMANDOS DO ASTEX

Apresentamos a seguir um resumo de todos os Comandos do
ASTEX com suas opgdes e sub-opgdes. Para acessar cada um dos coman-
dos € necessdrio ativar a janela de comandos pressionando a tecla [ESC],
deslocar a barra luminosa para o nome da opgao selecionada e pressionar
[RETURN] (pode-se também pressionar a tecla da letra que aparece em
maidsculo no nome do comando).

Os Comandos encontram-se na ordem em que aparecem na janela
de comandos.

PARAGRAFO P

ribu

Namero: Localizagio do rétulo do pardgrafo na tabela de edigdo. Permite a
digitagdo direta do nimero do rétulo para atribuir ao pardgrafo o formato
desejado. Pode ser selecionado pelas teclas [A]ou [ ¥ ].

Denominac¢ao: Rétulo de um formato de pardgrafo. Permite que o rétulo
seja digitado para atribuir o formato desejado. Serve de referéncia p/ o tipo
de pardgrafo. Pode ter no maximo 6 letras maitisculas sem acento.
Comando: Se estiver desativado nada faz, sendo permite inser¢do de
comentdrios (ndo impressos), cabegalhos, rodapés, paginas for¢adas e
paginas centradas verticalmente.

Caso a opgdo Comando esteja ativa, a primeira letra do pardgrafo dever4 ser
uma das apresentadas na tabela abaixo.

C - Cabegalho

P - Cabegalho em péginas pares

I- Cabecgalho em paginas impares

R - Rodapé

F - For¢a nova pagina

w - Forga pagina nova e centra a anterior
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A letra correspondente ao comando deverd ser apresentada em tamanho
reduzido e com duplo sublinhado.

Nos comandos de cabegalhos e rodapé (C,P,I e R) o caracter "#" serd
substituido pelo nimero da pagina que est4 sendo impressa. Isso permitird a
numeragao de suas paginas de texto.

Denominac¢ao: Rétulo para identificagdo do tipo de formatagdo que serd
dada ao pardgrafo.
Alinhamento: Permite, através das teclas [ W ] ou [ A ], a seleg@o de um dos
quatro alinhamentos listados abaixo:
a Esquerda: Alinha o texto & margem esquerda do parégrafo.
a Direita:  Alinha o texto &2 margem direita do pardgrafo.
Justificado: Alinha o texto 4 esquerda e a direita inserindo
espacgos "fantasmas” na linha.
Centrado: Alinha o texto no centro da linha deixando as margens com
comprimentos iguais.
Margem Esquerda: Distincia da margem do papel até a margem do
paréagrafo.
Desloc 1* Linha: Tabula automaticamente a primeira linha do pardgrafo
(pode ser negativo).
Margem direita: Distancia entre a margem do parégrafo e a margem do
papel.
N® de Colunas: Nimero de colunas de texto em que serd dividido o
paragrafo.
Esp. entre Cols.: Distancia entre as colunas divididas no paragrafo, se for
definido mais de uma.
Caracter: Define o formato de todos os caracteres do pardgrafo, Permite a
digitagdo de cinco letras, onde cada uma produz o efeito especifico. Veja
labela abaixo.

N - Negrito

: Obs. A execugdo destes comandos
| - Italico depende dos recursos disponiveis na
S - Sublinhado impressora,
D - inDice
E - Expoente
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Fonte: Formato das letras adotado para os caracteres do pardgrafo. Seu
resultado na impressora depende totalmente do filtro de impressora
empregado e da impressora, Pode-se usar as letras A, B, C e D. Usando-se
um filtro residente teremos as seguintes fontes:

A - Qualidade Dados

B - Qualidade Carta

C - Comprimido Qualidade Dados
D - Expandido Qualidade Dados

Espaco antes: Corresponde ao nimero de linhas deixado antes do pardgrafo.
Espaco depois: Corresponde ao nimero de linhas deixado depois do
pardgrafo.

CARACTER C

Formato (NISDE): Permite formatar os caracteres de um bloco selecionado
como Negrito, Itdlico, Sublinhado, Expoente ¢ Indice, bem como a
combinagdo desses formatos, Deve ser digitada uma das letras a seguir para
obter o efeito desejado.

N - Negrito

| - Halico

S - Sublinhado
D- inDice

E- Expoente

Seu resultado na impressdo depende totalmente do filtro empregado e da
impressora usada.
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Salta para a pdgina: Aguarda a digitagdo do nimero da pagina de texto
para a qual o cursor deverd ser deslocado. _ e LARGURA DA PAGINA -

FIGURA DA PAGINA COM MARGENS

;CABEC. DO TOPO
MARGEM SUPERIOR XXXXXXX CABECALHO

1

Comprimento: E 0 mimero de linhas que compde toda a folha de papel.
Largura: E o njimero de caracteres que compdem uma linha da folha de

papel. )

Margem Superior: E o niimero de linhas entre o inicio da folha e o inicio MARGEM sanceml
do texto. ‘ ESQUERDA DIREITA
Margem Inferior: E o nimero de linhas entre o fim do texto e o fim da P i
pagina.

Margem Esquerda: E o nimero de espagos entre a margem esquerda da
folha e o texto.

Margem Direita: E 0 nimero de espagos entre a margem direita do texto e
a folha.

Cabecalho do Topo: Distincia do topo da folha até o cabegalho.
Cabecalho da Base: Distincia da base da folha até o rodapé.
Espacamento: E o niimero de linhas em branco + 1 entre cada linha de texto.
Medianiza¢ao: Usado para encadernagdo. Nas paginas impares sao
adicionado espagos a esquerda, enquanto nas pares sdo adicionados espagos
a direita.

Na figura da p4gina 60 apresentamos essas distancias.

COMPRIMENTO DA PAGINA

MARGEM INFERIOR XXXXXXX RODAPE
' * CABEG. DA BASE
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BLOCO B

Copia o bloco marcado na posi¢do do cursor.

Desloca o bloco marcado para a posi¢ao onde se encontra 0 cursor, apagando
0 bloco da posi¢iio anterior.

g

Apaga o bloco marcado

S
comando Arquivo).

Paragraf
Atribui um formato de pardgrafo a todo o bloco marcado. Sua janela de
edi¢do ¢ idéntica a opgao Atribui formato do comando Paragrafo,

Argumento: E o texto a ser localizado. [SHIFT] + [ESC] representa um
caracter ambiguo na localizagdo.

Busca: Indica a diregdo a partir do cursor, onde serd feita a busca. Ao
pressionar [ A | apresentard, ciclicamente, uma das opgoes:

para Cima
para Baixo
Todo texto

A=a: Considera letras mailsculas iguais as letras minisculas na localiza¢do
do argumento no texto.

Pal.Inteira: Indica se deve considerar o argumento como sendo uma palavra
ou um pedaco de palavra.

Confirmacao: Indica se deve confirmar cada ocorréncia do argumento.
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SUBSTITUI )

Argumento: E 0 texto a ser localizado. [SHIFT] + [ESC] representa um
caracter ambiguo na localizagdo.

Muda para: E o texto a ser inserido ou substituido no local de cada
ocorréncia do argumento

Busca: Indica a dire¢do a partir do cursor, onde serd feita a busca. Ao
pressionar [ A ] ou [ ¥ ] apresentard, ciclicamente, uma das opgoes:

para Cima
para Baixo
Todo texto

Se a opgdo Todo texto estiver selecionada, a procura serd 2 partir do inicio
do texto.

A=a: Considera mailisculas ¢ mindsculas iguais na localizagdo do
argumento para efetuar a troca.

Pal. Inteira: Indica se deve considerar 0 argumento comeo uma palavra ou
um pedago de palavra

Confirmagao: Solicita a confirmagao da substitui¢io a cada ocorréncia do
argumento. Ao ser encontrado o argumento, surgird no rodapé uma
mensagem pedindo a confirmagao. Deve-se teclar:

[S] para proceder a substituigao
[N] para nao substituir o argumento encontrado
[ESC] para cancelar a substituigdo

ARQUIVOS A

Transfere para a memdria um arquivo do disco ou fita especificado pelo
nome. Caso um disk-drive esteja em uso, pode-se visualizar todos os
arquivos do disco pressioando-se [ A ] e selecionar o arquivo desejado com
a barra luminosa.

Nome do Arquive: Deve conter 0 nome do arquivo a ser procurado em fita
(6 letras) ou disco ( 8 letras +3).

62



Grava no disco ou no cassete o texto da memdria com o nome especificado.
Nome do Arquivo: Deve conter 0 nome do arquivo a ser armazenado em
disco ou fita.

Formatado: Grava ou ndo o arquivo com os formatos do ASTEX
(definigdes de rétulos de pardgrafos e paginas).

Apaga um arquivo do diretério do disco. Pode-se visualizar todos os arquivos
do disco pressioando-se [ A ] e selecionar o arquivo desejado com a barra
luminosa.,

Nome do Arquivo: Deve conter o nome do arquivo a ser apagado do disco.

na memoria, a partir da posi¢do do cursor.
Nome do Arquivo: Deve conter o nome do arquivoa ser procurado em disco
ou fita.

Configuracao: Escolhe o drive corrente ou o gravador cassete. Para
selecionar o drive digita-se a letra correspondente (de A até F dependendo
dos drives disponiveis) seguida de "dois pontos” (:). Para operar em cassete
deve-se digitar "CAS:" .

Velocidade: Escolhe a velocidade de gravagdo no cassete usando-se [ A ]
para 1200 ou 2400 BPS.
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IMPRESSAQ l

Envia o texto da memoéria para a impressora. Antes de usar essa opgao,
verifique se hd algum filtro em uso. Caso ndo haja, é necessério selecion-lo
com a opgdo FILTRO/FONTES.

Envia o texto em formato de impressdo para o arquivo especificado. Pode-se
visualizar todos os arquivos do disco pressionando-se [ A ],

Permite a visualizagio do texto digitado na tela (em modo grafico), imitando
a forma na qual ele serd impresso. Presionando-se a tecla [RETURN] a
visualiza¢@o avanga em uma pagina.

Perm
impressora.

Compila P

Permite carregar o filtro diretamente da drea de edigio, onde o cursor indica
0 inicio da area.

Carrega C

Permite o carregamento de um filtro do disco ou cassete.

Residentes R

seleciona um dos filtros residentes.



Pag. Inicial: Seleciona a pagina onde se iniciar a impresso,

Final: Seleciona a pdgina onde a impressdo deverd terminar; se for
selecionado um nimero maior que © nimero de piginas de texto, imprime
até o fim do texto.

Rascunho:Se for rascunho ndo imprime formatagio dos caracteres
permitindo uma cépia em papel com maior rapidez.

Alimentacio: Se for optada a alimentagdo Manual, aguarda ao final de cada
pégina o pressionamento de uma tecla, sendo imprime continuamente,
Copias: Seleciona o nimero de cpias a serem feitas,

Offset pag.: Seleciona a numeragdo inicial das pdginas. Seu uso sd tem
sentido quando se estd usando um rodapé para apresentar a numerago. Veja
0 item Atribui formato (opgéio comando) do Comando Parégrafo.

TABULACOES T
pag

Marca ou Apaga as tabulagdes da régua. Usa-se as setas para m
na régua e as teclas [M] para marcar uma tabulagao ou [A] para apagé-la.
Depois de refeitas as tabulagdes, preciona-se [RETURN].

Laracter 2
Define o caracter de preenchimento ao ser teclado [TAB]

LIMPA M

Hifens: Limpa Hifens ndo requeridos (teclas [CONTROLJ+[Z]) que
estejam sendo utilizados.

Texto: Limpa todo o texto da meméria mas ndo limpa defini¢des de
paragrafos.

Tudo: Limpa Tudo, colocando 0 ASTEX em sua condigdo inicial.
OPCOES

Visibilidade: Indica como devem ser mostrado o texto:

0: nfo mostra os caracteres de retomo de carro, fim de linha, tabulagio ¢
hifens ndo requeridos.

1: ndo mostra tabulagdo ¢ hifens ndo requeridos.

2: mostra todos 0s caracteres.

Moldura: Indica se deve ou ndo ser mostrada a moldura em volta da 4rea
de edigdo.

Régua: Indica se deve ou ndo ser mostrada a régua de tabulagdes.

F. de Caracteres: Define se mostra ou n3o os caracteres formatados.

Pig. Automatica: Define se mostra ou ndo a divisdo de paginas.
Justificacao: Define se hd necessidade de visualizar a justificagdo, se
definida, na tela.

FIM F
Abandona a execu¢io do ASTEX. Alterna-se SIM ou NAO da confirmagio

de abandono com a seta [A] ou digitando-se S ou N.
Confirmado o ababdono o micro sofre um "reset" reinicializando todo o

sistema.




APENDICE I - Filtros e fontes

O QUE E UM "Filtro/fontes"

O recurso de Filtros/fontes ¢ uma exclusividade do ASTEX, ¢ per-
mite que vocé reconfigure as fontes de caracteres, acessadas pelos coman-
dos Paragrafo(A,B,C,D e E) e Caracter(NISDE) de acordo com os recursos
da sua impressora. Além disso permite, também, a reconfigura¢do dos carac-
teres acentuados que sdo enviados para a impressora.

Isso permite obter os caracteres acentuados da impressora, seja qual
for a tabela de caracteres, ou até mesmo "montar” uma letra acentuada como
¢ feito em uma méaquina de escrever. Podemos, por exemplo, reconfigurar o
Italico (do comando Caracter) por uma sequéncia de caracteres que produza
outro efeito no papel que ndo o itélico.

Para construir 0 seu proprio Filtro/fonte, € necessario que voce leia
atentamente 0 manual da sua impressora, pois s6 assim conseguird saber
quais recursos ela lhe oferece e quais caracteres devem ser enviados para
obter um certo recurso.

De que adianta ter o recurso de Itdlico no video se a sua impressora
ndo imprime em [talico?

A resposta é muito simples. Construindo um Filtroffonte especifico
para sua impressora, poderemos fazer com que tudo o que aparece em itdlico
no video saia em qualquer outro tipo de letra disponivel. Tudo depende ex-
clusivamente da impressora!
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CONSTRUINDO SEU PR6PRIO FILTRO

Se vocé esta pensando que montar seu proprio filtro vai ser algo "do
outro mundo" ou que € preciso ser um programador para construir um filtro,
estd completamente enganado.

Construir seu préprio filtro é quase 0 mesmo que digitar um texto,
pois é no préprio ASTEX que ele é editado.

Em termos de digitagdo, vocé ja deve estar um craque!

Pegue 0 manual da sua impressora, um resumo operacional dos
comandos (s¢ a sua impressora possuir um); ligue 0 micro com seu cartucho
CT-80E instalado, entre no ASTEX ¢ m3os a obra!

Procure no manual da sua impressora um Capitulo referente a
"Caracteres de Controle”, "Comandos de Controle” ou "Recursos de texto".
Leia atentamente este capitulo e certifique-se dos recursos disponiveis na
impressora.

A seguir digite o texto apresentado na figura I.1

figura I.1 - Labels de um filtro/fonte.

~-+---x1---—+-x--2-~-—x----3—-:‘-+-;-a-;zi--+---:s---a-x--e----x----?--x-+---_~
F_" ;

4

9

¢

}Erm do Filtro“

4

.

: #9: ¢
28 é
21 é
§:2: é
i59: ¢
55: é
o8 d
§os: é
i é

Pg: { Li:86 Po:8@i Col:- (/R0 Par:MARGNS (B8]
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Ao digitar esse texto, vocé deve ter notado a repeti¢do da seguinte
sequéncia:

#(namero):

Cada sequéncia dessas € um label (ou rétulo) de Filtro/fonte. Quan-
doo filtroestiver operando, a sequéncia de caracteres que estiver apds o label
servird para ativar algum recurso da impressora. Ou seja, cada label tem sua

fungio.
A Tabela a seguir apresenta a fungio dos labels mais importantes:

#00: Inicio do filtro

#01: Quantidade de caracteres em uma linha de fonte A
#02: Quantidade de caracteres em uma linha de fonte B
#03: Quantidade de caracteres em uma linha de fonte C
#04: Quantidade de caracteres em uma linha de fonte D
#10: Nome do Filtro (até 20 caracteres)

#11: |Inicializa impressao

#12: Retrocesso do carro de impressao (CR)

#13: Avango de linha (LF)

#14: Retrocesso fisico ou légico

#15: Inicio de fonte A

#19: Fimde fonte A

#16: Inicio de fonte tipo B

#20: Fimde fonte tipo B

#17. Inicio de fonte tipo C

#21: Fim de fonte tipo C

#18: Inicio de fonte tipo D

#22: Fim de fonte tipo D

#25: Ativa negrito

#50: Desativa Negrito

#30: Ativa Itdlico
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#55: Desativa Italico

#35: Afiva Sublinhado
#60: Desativa Sublinhado
#40: Ativa Expoente

#65: Desativa Expoente
#45: Ativa indice

#70: Desativa indice
#99:0 Indica final do filtro

O ASTEX possui dois filtros residentes (ABNT e MSX), e qualquer
filtro gerado deverd tomar um desses dois filtros como base. Essa é uma in-
formagdo importante, porque vocé pode aproveitar os recursos originais de
um filtro residente e s alterar os recursos que lhe interessam.

O label de nimero #00 indica o inicio do filtro e, se contiver o valor
0, fard com que o filtro MSX sirva de base para o novo filtro gerado. Se pos-
suir um valor diferente (entre 1 ¢ 255), o filtro base serd o ABNT.

Os labels de #01 a #04 indicam o nimero de caracteres que cabem
em uma linha nas fontes A, B, C e D respectivamente. Para preencher esses
labels, vocé deverd, primeiramente, escolher o tipo de caracter disponivel
em sua impressora que serd atribuido a cada uma das fontes.

O label #10 € 0 nome que vocé devera dar ao filtro. Pode ter até 20
caracteres. Esse nome aparecerd na tltima linha do video quando o coman-
do Impressao estiver ativo.

A maioria das impressoras possui algum comando de "reset" que
faz com que ela esquega as sequéncias de caracteres de controle que foram
enviadas (mudanga de entrelinhamento, qualidade carta, tabulagdes, etc)
deixando-a no estado inicial de quando foi ligada. O label #11 serve para en-
viarmos essa sequéncia de caracteres para a impressora. Ou seja, sempre que
mandarmos um texto ser impresso, esse label € enviado para a impressora.

Os labels de #15 a #75 servem para ativar e desativar todas as fon-
tes de caracteres (A, B, C, D e E) e os atributos de caracteres.

Para encerrar o filtro, existe o label #99.

Vocé achar essas informagdes "meio complicadas” de inicio, mas
com um pouco de pratica, poderéd gerar vérios filtros diferentes explorando
cada vez mais os recursos disponiveis na sua impressora.
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EXEMPLO DE MONTAGEM DE FILTRO

Vamos montar, passo-a-passo um filtro/fontes para uma impressora
Mbdnica 6030 (Elebra).

Apd6s uma leitura do manual da impressora, concluimos que ela pos-
sui 08 seguintes tipos de caracteres:

Qualidade dados

Qualidade dados condensado

Modo Expandido

Modo Condensado/Expandido

Qualidade carta

Qualidade carta condensado

A figura 1.2 apresenta, respectivamente, o resultado de cada tipo de
caracter
figura 1.2 - Tipos disponiveis na Mdnica 6030.

Qualidade Dados

Qual idade dados condensada

Mool o EDzoprsaevcl ool oo
Modo Condensado Expandido
Qualidade Carta

Qualidade Carta Condensado

Para que a Mdnica escreva em qualidade dados € necessdrio enviar
0s caracteres:

27,"H",18

0 27,"H" diz para a impressora: "-Desligue a Qualidade Carta" € 0
caracter 18: "-Desligue 0 modo condensado”
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Para ativar o modo qualidade dados condensado, basta enviar o
caracter:

15

¢ para desligar o caracter:

18

O modo expandido € ativado pela sequéncia:
27,"W",01

¢ desativado por:

27,"W",00

Ja no modo condensado/expandido, temos que enviar conjunta-
mente o caracter que ativa o condensado (15) e a sequéncia que ativa o ex-
pandido (27,"W",01) montando, entdo, os dados:

15,27,"W",01

e para desligar esse modo, repetimos a operagdo para desligarmos
os outros dois modos. Ou seja:

18,27,"W",00

Para trabalhar em Qualidade carta, enviamos a sequéncia:

27,"G"

e para desliga-la comandamos:

27 H"

O modo Qualidade Carta condensado €, também, outra montagem

do caracter 15 (ativa condensado) com o0 modo Qualidade Carta. Teremos,
entdo, a sequéncia:

15,27,"G"
e para desligar:
15,27, "H"
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Podemos, entdo, montar a seguinte tabela:

A tabela a seguir mostra o0 que cada fonte ird representar na im-
esora:

FONTE LIGA DESLIGA
Qualidade dados 27,"H",18

Qualidade dados condensado| 15 18

Modo Expandido 27,"W" 1 27,"W",0
Modo Condensado/Expandido| 15,27,"W",1 18,27,"W",0
Qualidade carta 27,"G" 7. "H"
Qualidade carta condensado 15,27,"G" 18,27 "H"

Agora j4 possuimos as seqéncias de caracteres para as fontes. Por-
tanto, vamos digita-las no ASTEX.

Vocg ja deve ter em sen video a sequéncia com os labels mais im-
portantes (figura I.1). Preencha-os de forma a ficarem como mostra a figura
L3
figural3

S, S i S S e S S R S T S
m— =i, ——

T FREREY

§: Mnica 6%
2:

:

G5 210,10 #9:9 ¢
?:g IHI 81 :235<%‘? IHI w s
EIST N0 H28T e
5:27,%4 W ¢
B 55:48,27, % 4

Pa: 1 Li:881 Po:@81 Coi:- {____A) Par:MARGNS [68] [INS]
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A Qualidade dados

B Qualidade dados condensado
C Expandido

D Condensado Expandido
Negrito Qualidade Carta

Italico Qualidade carta condensado
Sublinhado Residente

Expoente Residente

indice Residente

Os atributos de caracter sublinhado, expoente e indice nio foram al-
terados no filtro, por isso continuardo com as mesmas fungdes do filtro
anterior. Se vocé desejar, pode repetir as mesmas sequéncias de caracteres
para esses outros atributos, pois assim fard com que apenas uma palavra (ou
frase) saia diferente em um pardgrafo.

Note que os labels de #01 a #04 contém a quantidade de caracteres
que cabem em uma linha (trabalhando em formulério de 80 colunas).

Note também que os labels de Sublinhado, Expoente ¢ Indice foram
eliminados. Dessa forma ficam funcionando os atributos do filtro residente
definido no label #00. Essa caracteristica € muito (til, pois vocé sé precisard
digitar os labels que quiser alterar.

Posicione o cursor no inicio do filtro (label #00) e digite [ESC], [1)
para acessar o comando Impressao. Pressione [Flpara Filtro/fontes. Vocé
deverd ver a tela da figura 1.4 .
fi gura 1.4 - Opgoes de Filtros/fontes.

lsl s mz‘rli - ‘
38152?"6' #55:18,27, " a

==
rILTRU/Fl]ﬂES N Carresa Residentes "
Pa: 1 Li:081 Po:681 Col:- {___/R) Par:WRGNS (B8] [INS] H:36 Kb
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Pressione [P] para comPila. Apds alguns segundos, vocé deverd ter
a tela da figura 1.5
Figura 1.5- Tela ao final da op¢do compila.

L i S S S ot e Sy | SO S L S SV SR MO
[ s —— @ j_"_-—-—-;l

INPRESSA0:  MGETREEN Arsuivo Visualizacho Filtrosfontes Opedes

Filtro carreqaco,

Note o nome do filtro no canto inferior esquerdo do video.
Se surgir a mensagem da figura 1.6 € sinal que ocorreu algum erro

na digita¢do do filtro. Pressione [ESC] para voltar A tela de edi¢do. O cur-
sor indicard o local onde ha erro.

figura 1.6 - Mensagem de erro de filtro.

15:27,"H", 18 $19:0 é

§29:18 P

2 'H'iBi £ ,'N"i 4

K", #22:16,21, N, 4

§58:27,"H 4

3 %3 27,"6" #55:18,27, "H" é
1IH?‘RESS£[I: SN Arauivo Visualizacdo Filtrosfontes Opgles

Erro de Filtro
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Para armazenar o filtro em disco ou fita, basta acessar a opgdo Salva
do comando Arquivos como mostra a figura 1.7 . Grave-o com o nome de
MONICA.IMP
figura 1.7 - Salvando um filtro

16:15 #20:18 ¥
1.2, S IR
B  HERL V.6
A AR
POV GAW: Nose o frauivo-AMRIGLIP
Fmtado% I

Pa- 1 Li:001 Po:B85 Col:- (M) Par:MARGNS (00) LING) H:36 Kb

Note porém que a opgdo Formatado deve estar em Nao. Esse
procedimento € imprescindivel para que o filtro funcione.

Digite um texto qualquer ¢ atribua a vérios paragrafos fontes dife-
rentes. Imprima o texto com a opgdo Imprime do comando impresséo e veja
o resultado obtido.

CARREGANDO UM FILTRO DIRETAMENTE

Agora que possuimos um filtro gravado podemos carregé-lo direta-
mente no ASTEX sem atrapalhar a area de edigéo de um texto.

O procedimento € muito parecido com o carregamento de um texto
para a memoria do micro. Acesse a opgdo Filtros/fontes do comando Im-
pressao com [ESC], (1] e [F].

Pressione [C] para Carrega e digite:
MONICA.IMP (E RETURN)

Se vocé possuir disco, pode pressionar [ 4 | e selecionar o nome do
filtro diretamente do diretério.

Se n3o houver nenhum erro no arquivo selecionado, o ASTEX
apresentard a mensagem da figura 1.9,
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figural.9 - Mensagem de carregamenio.

Sr. Giuseppe Nardellid
. Orcamento para catdlooo e auia de comprasyd

De acordo com o entendimento verbal manifestado por V.5, no
sentido e procedimento para orcamento envolvendo trabalhos ce
d1a1tacdo, composicdo, criacdo de lomotipos e arte-final,
comparecemos através da presente missiva para passar-lhes os
sequintes dados:é

mw
[MPRESSAD: IMEESEER Arouivo Yisualizacdo Filtrosfontes Opcdes 1

Filtro carreaado.

Se houver algum erro no filtro, serd apresentada a mensagem da
figural.10
figura 1.10 - Mensagem de erro no carregamento de filtro.
S S, SO, S M, e i s . . e e 3
Paulo 28 de Julho de 198%¢

A Editora e Publicidade New Word Ltda, d
dos Beijaflores 276 c)-201/B¢
klin - %o Paulo - SP¢

C Sr. Bluseppe Marcellid
« Orcamento para catdlomo & mu1a de comprasd

L

~ be acordo com 0 entendimento verbal manifestado por V.5, m
sentico de procedimento para orgamento envolvendo trabalbos de
digitacso, composicdo, oriagdo de losobipos e arte-final,
comparecemds através da presente missiva para passar-ihes o5
seauintes dados: ¢

-------------------------------------------------------------------

IMPRESSED:  ESIEN Arouivo Yisualizagdo Filtrosfontes Opgles

Erro de Filtro
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COMPATIBILIZANDO A ACENTUACAO

O ASTEX possui dois filtros residentes. Umrespeita a tabela ABNT
e 0 outro a MSX. Porém, existem impressoras que n3o respeitam nenhuma
dessas tabelas de caracteres. Ou porque possuem a tabela ABICOMP, como
€ o caso da Monica 6030, ou porque n3o possuem caracteres acentuados (im-
pressoras importadas).

Através de um filtros/fontes, é possivel reconfigurar quase todos os
caracteres acessiveis pelo teclado.

Para proceder essa reconfiguragfo basta digitar o seguinte formato
de label.

#caracter: cddigo(s)

Analisando a tabela de caracteres presente no manual da Monica
6030, descobrimos os seguintes cGdigos para as principais letras acentuadas:

a 194 U 183
A 161 a 196
4 194 5 211
é 200 A 164
i 204 O 179
6 209 é 201
U 215 6 210
A 162 e 169
= 168 0 178
i 172 ¢ 198
6 177 G 166
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De posse desses c6digos basta acrescentar ao filtro (antes do label
#99) o conteido da figuraI.11

figura .11 - Dados a serem acrescentados

P B S St S § S

=

o
(=

o
<

e e
r
T - M

FBISER

i
R

o B2
L.

e i o i

Pg: 1 Li:843 Po:0@d Col:- (___/A) Par:HWRGNS (08) [INS]

Compile novamente o filtro para se certificar que ndo houve nen-
hum erro de digitagdo posicionando o cursor no label #00 e pressionando
[ESC], [1], [F] e [RETURN]J.

Se nao houver nenhum erro no filtro, grave-o com 0 mesmo nome
(MONICA .IMP) para poder carregd-lomais facilmente e no perdero trabal-
ho de digitagao.
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IMPRESSORAS IMPORTADAS

A grande maioria das impressoras importadas ndo possuem muitas
das letras acentuadas usadas na lingua portuguesa. Mas vocé pode elaborar
facilmente um filtro que supra essa deficiéncia da sua impressora.

Basta lembrar a existéncia do caracter 08 que retorna o carro da im-
pressdo em um caracter. Deste modo poderemos elaborar um label para a
letra "4" como mostrado a seguir:

#a: "an,08|"'“
Elaborando labels semelhantes para as outras letras acentuadas

-poderemos fazer a impressora acentuar corretamente.

MAIS LABELS

Existem mais labels para os atributos de caracteres, um para cada
tipo de fonte. Isso ocorre porque a maioria das impressoras disponiveis no
mercado ndo sio capazes de misturar muitos tipos de letras diferentes.

Imagine que voce construa um filtro no qual a fonte B ativa o recur-
so de Expandido da sua impressora. Imagine também que a sua impressora
possua o recurso de Italico. Porém a impressora € incapaz de escrever em
[tdlico com as letras do Expandido. Vocé pode, entdo, definir o label de
Itdlico apenas para a fonte B com algum recurso da impressora que funcione
conjuntamente com o recurso de Expandido.

A tabela a seguir apresenta 0 nimero dos labels para ativar esses
TEeCursos.

Atributos | negrito |itdlico | sublinhado |expoente | indice
Fonte A #26 #31 #36 #41 #46
Fonte B #27 #32 #37 #42 #47
Fonte C #28 #33 #38 #43 #48
Fonte D #29 #34 #39 #da #49
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A proxima tabela apresenta os nimeros dos labels para desativar A listagem abaixo apresenta um filtro elaborado

€SSes recursos para a OLIVIA da ELEBRA
Atributos| negrito |itdlico |sublinhado | expoente | indice :?goofflri’u #0280 #931 132 #0449
Fonte A | #51 #56 #61 #66 #71 s
Fonte B #52 #57 #62 #67 #72 #13:10
FonteC | #53 #58 #63 #68 #73 158
#16:27, 46" #20:27, "H"
FonteD | #54 #59 #64 #69 #74 o g sy ¢

#18:27,%", 1 #22:27,"W",0

A listagem a seguir apresenta um exemplo de filtro elaborado para
#25:27,"g" #50:27,"F"

a Lady-80 da Elgin, uma das impressoras de maiores recursos dentro de sua

fonte D: expandido qualidade de dados
negrito = enfatizado

Italico = enfatizado

sublinhado = subl inhade

indice = subscrito

expoente = super-escrito

faixa de prego. #30:27,"E"  #55:27,"F"
: #35:27,9, 1 #60:27,"-%,0
!:--*---11---44"2"- *""3“*“*"“‘4*:.'""‘"*5“"+'*"'6""*""?“1]*"'"] #,{'0:2?‘ ngn 0 H65:27 "
& zl_aw'ﬂi 5‘; $2:00 #93:136 #B4:488 #45:27,"s%,1  #70:27,"T"
13 1310 14:00 i _
g o ol | ;g %784% x",0¢ fonte A: normal qualidade de dados
i ' ayn fonte B: normal qualidade de carta
n L] . “ i
"E ’Lzlgﬁ:k ,%sz? A fonte C: comprimido qualidade de dados
y B . L3

Pg: 1 Li:824 Po:0@1 Col:- {____A) Par:MARGNS (08] [INS]
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figuraIl.2 - Tabela MSX

APENDICE II

CJE LR e - e = P el A g
e I M O AN
2 |'|"[#IFHEE]ICPEEFL =] )2
JepziIEdEEITERIZIL KER|?
4B ECPEFEHITKICIMIN]D
BIPIQIRISIT UM WX YZ (0 N[] ] ]=
& [alblcidlelflalh|l [J]|k]]l |m|n]|O
L] L") L
Para que vog€ possa elaborar seus filtros ¢ fontes mais facilmente, T P q ris t I'l' U WX Y 12 E : }
apresentamos a tabela de caracteres do Expert e a tabela de caracteres do a ':. IR CRERRE G alIf 161014 |E 1D |A
padrao ABNT . A maioria das impressoras langadas atualmente possuem " = % 1 e ey [A 3
uma tabela ABNT. Certifique-se disso consultando 0 manual da sua im- 9 E |2 IO [0 |4 o "_-'I O 1T £’¥ E f
pressora. Alzli B uAREZEIC|I-]- %4 KD
[ Iri-T > |~ T 7 "
figura abela ABNT B&éxxﬁlﬁuuyuiﬁ‘“{>4“§
M i~ sl i C|—|"afm("| - /M| 0| || W25 |alk
ABNT ABNT ABNT ABNT . -
gg:;;ngﬁi’{ez;?big%ggz Dl A4X|H" | = .ﬁé‘;g".-;lﬁeln
'F |A7T |2 ||AE |ED | % |45 | D1 | A z 3| O > % | %
Ge [An |2 |[Ba [BE [ % |[Ba D36 |82 [E9 [ EQBFELU{*Ni R &
AE | B [« |lA2 |EF | ¢ |[BE (D4 |5 |[BE [EA e Felxlz2|1=IfTJ = 2)*]- 4" |8
FZ [BB | ° ||[BF [CO |& |[B4 |DS |8 ||A1 |ED |4
F1 [B1 [+ |84 |1 |& |ISE[D&a |0 Jla4 JF1 | A
FD IB2 |2 JI8C |C21& |[2RA|DC |0 A2 316
En > |p by [C3 1A J[E1 [DF | B 93 |F4 [A
BE |[Be |W ji8B |CT7 1¢ |85 |EB | & IES [FS | &
AT [Br [2 /|19 [C9 |e& JlAd |E1 |4 [AR3 |FA [4
AF |EE | » (8D [CA |e JIB3 [EZ2 & |[81 |FC U
O PROGRAMA “ASTEX'' FOI DESENVOLVIDO COM EXCLUSIVIDADE PARA A
GRADIENTE POR FERNANDO A. SANTOS JR.
RUA FRANCISCA JULIA, 248 - CEP. 02403 - SAO PAULO - SP
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gi'adiente

CAIXA POSTAL 30.318 - SAO PAULO - SP
PRODUZIDO NA ZONA FRANCA DE MANAUS
IMPRESSO NO BRASIL




