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Apresentando o dBASE I

A partir de agora, usufrios de micros padrio MSX podem finalmente utilizar o mais
poderoso gerenciador de banco de dados criado para microcomputadores de 8 bits: o
dBASE II, que amplia imensamente as possibilidades de aplicagio da miquina.
Neste manual, vocé encontrard todas as fungdes e comandos do dBASE 11 agrupados
em ordem alfabética. Cada comando ou fungfio estd acompanhado de explicacoes
minuciosas sobre seu funcionamento e sintaxe.

O padrao MSX, de alta qualidade e baixo prego, foi criado pela Microsoft e por
grandes empresas japonesas de hardware.

O dBASE é:

* um software notdvel: permite criar arquivos em disquetes e buscar dados com uma
facilidade surpreendente. E possivel, digamos, criar uma lista de fornecedores de
uma loja de departamentos e depois pesquisar, por exemplo, quais sdo as malharias
de Sao Paulo que fornecem mensalmente determinada quantidade de camisetas.
Tanto armazenar quanto recuperar dados sio tarefas que podem ser feitas com
comandos diretos ou através de programas, os quais o dBASE permite criar numa
linguagem de programagio de altissimo nivel, E para emitir relatGrios, o usudrio
ainda tem comandos especificos, Assim, quando for necessirio emitir listas de dados
dos arquivos, serd muito ficil obté-las, e elas poderio ter cabegalhos, numeragio e
organizagdo do modo que o usudrio escolher.
Usar um dBASE num MSX € muito ficil:

Basta ter um ou dois drives conectados ao micro. Caso estejam sendo usados drives
da Microsol, Sharp ou da Gradiente deve-se carregar o dBASE com o sistema
operacional MSX-DOS ou HB-DOS, Uma outra possibilidade é o uso do micro
Hot Bit com drive Sharp, situacio em que pode-se usar 0 sistema operacional HB-
MCP, que € totalmente compativel com o sistema CP/M e permite uma velocidade
de execucdo maior ao dBASE. Neste tltimo caso é preciso fazer conversoes de HB-
DOS para HB-MCP, que dio um pouco mais de trabalho.

No disco existem duas versoes de dBASE: o dBASE 4 e 0 dBASE 8.

Caso vocé tenha um cartio de video de 80 colunas, poderd usar o dBASE 8 para
trabalhar com uma tela de 80 colunas. Caso contririo, terd de usar mesmo o dBASE
4, que usa uma tela de 40 colunas.

Assim que o dBASE for carregado, aparecerd um pontinho, o prompt, indicando
que o software estd pronto para ser usado. Desse momento em diante vocé podera
abrir 08 arquivos que ja houver montado, criar estruturas de arquivo (com tipos de
dados: Alfanuméricos, Numéricos, Logicos), dar comandos diretos de acesso aos
arquivos, usar ou criar programas. E além dissso tudo, hd mais um detalhe
surpreendente: os arquivos criados com os sistemas operacionais MSX-DOS ou HB-
DOS ( que séo totalmente compativeis) podem ser lidos sem dificuldade alguma por
um IBM-PC que esteja usando sistema operacional MS-DOS, pois, a formata¢ao
dos disquetes é absolutamente idéntica. E mais: programas escritos em dBASE para
o MSX, podem rodar num IBM-PC.

Sem divida, a DATALOGICA estd abrindo as portas do trabalho profissional para
0s micros brasileiros padrio MSX.
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Requisitos do Sistema

O dBASE Il REQUER AS SEGUINTES CARACTERISTICAS DE
HARDWARE E SOFTWARE

+ Microprocessador baseado em 8080, 8085 ou Z-80 (como TRS-
8U/II, Northstar, Apple II com cartio Z-80, MSX com DOS ou MCP

(HB-MCP ou equivalente), etc.) com sistemas de operagio CP/M
Z.X, CDOS ou CROMIX.

« Um ou mais armazenadores externos (geralmente floppy disk drives)
« Cursor enderecdvel CRT se necessérias operacdes em tela cheia.

* Impressora — opcional (para alguns comandos) — com no minimo 80
colunas.

NOTA

Alguns comandos néo foram implementados para o MSX, pois
- apresentam resultados diversos quando usados com o cartdo de

80 colunas, pois esse cartdo ainda nio é compativel com o
MSX.

* MSX, HOT BIT, HB-DOS,HB-MCP, MS-DOS, TRS-80, APPLE
Il ¢ CP/M sdo marcas registradas Microsoft, Gradiente, Sharp/Epcon,
IBM, Tandy, Northstar e Apple respectivamente,
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dBASE II

ESPECIFICACOES

 nimeros de campos por registro

* numero de caracteres por registro

» nimero de registro por banco de dados
 nimero de caracteres por string de caracteres
* precisdo de campos numéricos

* maior nimero

* MENOr NmMero

» niimero de varidveis de memoéria

» nimero de caracteres por linha de comando
» nimero de expressoes em comando SUM

» niimero de caracteres de cabegalho REPORT
+ nimero de campos em REPORT

* nlimero de caracteres numa chave indexada

» nimero de GETS pendentes

« nimero de arquivos abertos a0 mesmo tempo

» tamanho de arquivo de comandos executdvel

DATALOGICA i
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32 max.

1000 max.
65.535

254 max

16 digitos

1.8x 1063 aprox.
1.0x10°63 aprox.
64 max.

254 max.

5 max.

254 max.

24 max.

100 max.

64 max.

15 max.

ilimitado
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dBASE II
Guia de Referéncia Rapida

NOTA INTRODUTORIA
O dBASE II - Guia de Comandos ¢ Referéncias foi feito para
suplementar o ARQUIVO HELP, dando acesso imediato a
informagoes vitais para a operagdo do programa dBase I

CONVENCOES TIPOGRAFICAS

mindsculas informagdo dada pelo usuario
MAIUSCULAS comando dBase 1I

1] parte opcional de um comando
<> informagdo dada pelo usudrio

REGRAS PARA NOMES DE ARQUIVOS

O nome de um arquivo pode ter até 8 caracteres. Deve comegar com
uma letra, e pode conter letras, nimeros ¢ simbolos. Espagos em
branco nio sao permitidos. :

REGRAS PARA NOMES DE CAMPOS
E VARIAVEIS DE MEMORIA

Os nomes de campos, e de varidveis de memoria podem ter até 10

caracteres. Devem comegar com uma letra, € podem conter letras,

niimeros e 2 pontos (:). Espagos em branco ndo sdo permitidos,
TIPOS DE DADOS DO dBASE 11

C - Dado tipo caracter. Pode conter até 254 caracteres de texto padréo.

L - Dado 18gico, isto é, verdadeiro (.T./t/Y/y) ou falso (.F/.f./N/n).

N - Dado numérico para cdlculos. Pode conter nimeros, um sinal
matemdtico e um ponto decimal.

- DATALOGICA
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CONTROLE DO CURSOR

As teclas de controle usadas nas operacoes de tela do MSX sio:

TECLAS FUNCAO

<seta para cima> B Move o cursor uma
linha para cima.

<seta para baixo> 35,4 Move o cursor uma
linha ou campo para
baixo.

<seta a esquerda> "5 Move o cursor um

espaco para a
esquerda. Em
Imenus, move uma
op¢do a esquerda.
<seta a direita> A Move o cursor um
espago para a direita.
Em menus, move
uma opcao a direita.
AR Move lateralmente
um campo para a
direita no BROWSE.
G Apaga o caracter
onde estd o cursor.
AR Move o cursor uma
palavra para direita,
"W Saida em Zoom. Sai
e salva em operagoes
de tela.
"Q Sai sem salvar as
modificagtes (salva
todos menos o
registro atual no
APPEND e no
BROWSE) e retorna
para o prompt.

NOTA
O simbolo (") significa a tecla CTRL (Control).

DATALOGICA i
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TECLAS FUNCAO

Y Liga e desliga o
modo de inser¢ao.
Quando esta ligado,
insere o caracter
antes do cursor.
Quando esta
desligado, substitui
o caracter onde estd
O Cursor.

AN Insere uma nova
linha ou definigio
de campo.

R Retrocede um
registro, uma tela,
ou uma janela de 17
registros no
BROWSE.

i Avanga um registro,
uma tela, ou uma
janela de 17 registros
BROWSE.

<RETURN> Move o cursor para
0 préoximo campo ou
linha. No APPEND,
salva e sal se estda no
primeiro caracter de
um registro em
branco. No EDIT,
salva e sai se estd no
iltimo campo do
registro.

o B VT —

Caracteres de Controle usados quando as operagoes de tela ndo estio
em uso:

"H Apaga enquanto
retrocede.

"M Tem o mesmo efeito
datecla
<RETURN>

5 DATALOGICA




<arquivos
<arquivo-indice>
<campo>
<condi¢ao>

<chave>

<cstring>
<dec>
<delimitador>

<€SCOPO>
<exp>

<exp C>
<exp N>

<lista de campos>
<lista de expr>

<>

<mascara>

DATALOGICA
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TERMINOLOGIA

Nome do arquivo
Nome do arquivo-indice
Nome do campo
Expressao logica

Parte(s) de um arquivo usada(s) para
criar o arquivo-indice.

Um agrupamento de caracteres
Niamero de casas decimais
Aspas simples, duplas, ou colchetes

Pode ser ALL, NEXT <N>¢
RECORD NUMBER

Campos, varidveis de meméria, fungdes
ou combinagoes dos mesmos

Expressdo tipo caracter
Expressio tipo numérica

Lista de nomes de campos separados
por .AND. ou .OR.

Lista de expressoes separadas por
virgulas

Um nimero

Coringas * e 7 que substituem partes
de um nome

2-4
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OPERADORES
Aritmeéticos (em ordem de prioridade):

) parénteses para agrupar
multiplicagdo
divisao
adigio
subtracfio

1 + . P T

Relacionais:

menor que
maior que
igual a
diferente de
menor ou 1gual
maior ou igual

vV AAT VA
oW

O

=

+=

Légicos (em ordem de prioridade):

NOT. NAO légico

AND, E légico

.OR. OU légico

De string:

+ concatenagio de strings
$ pesquisa de sub-string

Se a mesma expressdo usar vérios tipos de operadores, a prioridade €
para os operadores 1) matematicos, 2) relacionais e 3) 16gicos.

As operagbes com o mesmo nivel de prioridade sdo executadas da
esquerda para a direita. Usam-se parénteses para alterar a prioridade.

2-5

DATALOGICA



dBASE Il PLUS MSX

INICIANDO

Se vocé tem um disco rigido, simplesmente copie todos os arquivos
do disco de Exemplos de Arquivos e Programas, para um arquivo do
disco rigido. Faga deste o diretério ativo no disco rigido; em seguida
mude para o drive A. Insira no drive A o disco Sistema dBASE II ou
disco de demonstragfio.

Com 2 disquetes, ative o drive A como drive default. Insira o disco de
Sistema ou de Demonstragio no drive A. Insira o disco de Exemplos
de Arquivos e Programas no drive B.

Com disquetes ou disco rigido, sua tela exibird este prompt:

quando o drive A € o drive ativo.

Voceé inicia 0 dBASE 1I do mesmo modo em disco rigido ou disquete.
Digite:
A>dBASE <retum>

Serd solicitada a data no formato DD/MM/AA.

NOTA
Se for informado o ano com 4 digitos, como por exemplo, 1986,
0 ano sera armazenado incorretamente.

O dBASE II responde com um sinal de identificagio e uma nota da
copyright e em seguida apresenta o "prompt” (sinal que indica que o
sistema estd pronto para receber seus comandos). O prompt de
dBASE II € um ponto, € o cursor apresenta-se logo vizinho a este.

=]

O ponto indica que o dBASE II estd no modo interativo € pronto para
seus comandos. No modo interativo, sempre que entrar com um
comando, vocé obtém uma resposta imediata. Mostraremos os
comandos com letras maitisculas, mas vocé pode usar maitsculas ou
mindsculas.

Vocé deverd avisar ao dBASE II onde estdo os arquivos de dados.
Digite:

SET DEFAULT TOB: <retum>|  disquetes

Vocé pode finalizar uma sessdo de dBASE II quando quiser,
digitando:

QUIT

Vamos agora aprender a usar o dBASE L
DATALOGICA
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LINGUAGEM DE MAQUINA
Comandos de Linguagem de Maquina
SET CALL TO <ENDERECO>

Arranje o enderego decimal que serd chamado pelo comando CALL
DO dBASE.

CALL [<VARMEM>]

Execute uma chamada de linguagem de mdquina para o endereco
colocado por um SET CALL TO ou o enderego padrio se nenhum
SET CALL tiver sido feito. H4 cerca de 254 bytes de stack
disponiveis; o par de registros HL indica o primeiro byte se a
<varmem:> for uma string.

muito importante que nenhuma tentativa seja feita para o alocamento
ou enderecamento da string,.
O Controle pode ser devolvido ao dBASE com a instrugio RET.

LOAD [<ARQUIVOQ>]

Este comando carrega um arquivo que assumi ser um arquivo .HEX
no formato INTEL HEX na memdnia.

POKE <ENDERECO>, <DADOS BYTE> [,<DADOS
BYTE>.. ]

Digite os dados diretamente na meméria.
PEEK (<endereco>)

Uma fungio que retorna um nimero correspondendo ao valor bindrio
nao enderegado do byte no <endereco>.

NOTA

Cuidado com os pokes aleat6rios para nfo serem destruidas dreas
do programa dBASE ou varidveis.

. DATALOGICA
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ARQUIVOS DO dBASE II

O dBase II armazena informagdes como arquivos em disco em sete
formatos especiais. Cada um serve para uma necessidade especifica de
processamento do dBASE 11

Cada arquivo em disco tem um nome de no maximo 8 caracteres e um
identificador que consiste de um ponto e 3 caracteres.

O nome do arquivo é destinado pelo usudrio no momento em que O
arquivo € criado. O identificador deve ser designado ao mesmo tempo.
Normalmente o dBASE Il designa o identificador de acérdo com o
tipo de arquivo sendo criado. Contudo, o usudrio pode designar outro
identificador, simplesmente digitando uma extensio 4 sua escolha no
momento de entrar com o nome do arquivo designado pelo dBASE 11
é o default. Estes identificadores, assim como os sete tipos de
arquivos, sio definidos na seguinte tabela:

Tipo de arquivo Extensio de arquivo
Arquivo de Dados dbf

fndice .ndx

Arquivo de memarias .mem

Comandos .cmd

Arquivo de formatagao de tela fmt

Arquivo de formato de relatério frm

Saida de texto Axt

Se um outro codificador que ndo o default for usado, deve ser incluido '
com o nome do arquivo sempre que este € selecionado para uso.

ARQUIVOS DE BANCO DE DADOS (.DBF)

Armazenam dados em registros € campos (linhas e colunas). Cada
registro se destina a conter um conjunto tnico de informagoes.

Os arquivos de banco de dados do dBASE Il podem englobar até

65.535 de registros. Cada registro pode conter até 1000 bytes, e néo
deve conter mais que 32 campos de dados.

DATALOGICA
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ARQUIVOS DE INDICE (.ndx)

Os arquivos de Indice possibilitam usar um banco de dados numa
ordem logica e nfo fisica. A ordem ffsica é aquela na qual os registros
foram introduzidos. A ordem 1égica é uma ordem alfabética ou

numeérica baseada no contetido de um ou mais campos de banco de
dados.

Arquivos de Indice fazem a correspondéncia entre uma chave (um item
de interesse como por exemplo um nome) e o niimero do registro
correspondente do banco de dados. Quando usamos um banco de
dados com um arquivo indice, o banco de dados aparentard estar na
ordem do item chave. Isto se chama ordem I6gica. A chave (que pode
ser um ou mais campos) pode também ser usada para fornecer acesso
direto (randdémico) a um determinado registro.

ARQUIVOS DE COMANDO (.emd)

Os arquivos de comando contém conjuntos de instrugdes do dBASE II
armazenadas como programas. Sio arquivos padrio ASCII e podem
ser criado com MODIFY COMMAND ou com o modo nio-documento
da maioria dos processadores de textos.

ARQUIVOS DE FORMATACAO (.fmt)
Criam formatos de tela especificados pelo usudrio para serem usados
na entrada de dados e saidas em impressora.

ARQUIVOS DE MEMORIA (.mem)

Contém até 64 varidveis de memorias. Sdo usados para salvar
contetdo das varidveis para uso posterior. Estes arquivos sdo criados
pelo comando SAVE e restaurados pelo comando RESTORE.

ARQUIVOS DE FORMATO DE RELATORIO (.frm)
Contém informagdes necessdrias para o comando REPORT preparar
relatdrios. Podem ser criados ¢ alterados pelo comando MODIFY.

ARQUIVOS DE SAIDA DE TEXTO (.txt)

Arquivos de saida de um texto sio usados basicamente como interface
entre 0 dBASE II e outros softwares. Esses arquivos sao padrio
ASCII e contém somente os caracteres ASCII imprimiveis, Os
arquivos de texto serdo lidos em um arquivo de dados dBASE II por
uma forma especial do comando APPEND FORM. Sio criados por
uma forma especial do comando COPY. Também podem ser usados
para registrar operacgdes de processamento do dBASE II por meio do
comando SET,

s DATALOGICA
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ESTRUTURA DO BANCO DE DADOS

A estrutura ou mdscara de um arquivo de dados é estabelecida
definindo-se cada um dos campos de dados. Faz-se com os comandos
CREATE e MODIFY STRUCTURE. A defini¢iio de campo consiste
des

NOME DO CAMPO

Pode ser até 10 caracteres. Deve comegar com uma letra e nio pode
conter espagos em branco. Letras, nimeros e sublinhados sio |
permitidos.

TIPO DO CAMPO
Os tipos de campos usados no dBASE 1I sio:

C - Caracter
L - Légico
N - Niamero

Estes tipos de campo vém deseritos na pdgina seguinte.

TAMANHO DO CAMPO

Tamanho de campo ¢ o nimero médximo de caracteres que podem estar
contidos num campo. No caso de campos numéricos o ponto (se
houver) € contido como um digito.

DATALOGICA -
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As caracteristicas dos trés tipos de varidveis sio:

Caracter — Normalmente usada para armazenar strings de caracter.
Entretanto, uma sequéncia bindria pode ser armazenada numa string
através da fungdo CHR. As varidveis caracter podem conter até 254
caracteres. O espago total de memdria usado por uma variavel de
caracter € seu tamanho em bytes mais dois bytes adicionais.

Numérica — Usada para armazenar nimeros que podem ser usados
em cdlculos. A precisdo das varidveis numéricas estendem-se a 16
digitos.

Logica — Varidveis 16gicas sio armazenadas como Verdadeira (. T.)
ou Falsa (.F.). O tamanho de uma varidvel 16gica é sempre um byte.
Ela requer um total de 2 bytes de meméria. Varidveis logicas aceitardo
T, t, Y ouy para True e F, f, N ou n para False. Quando criadas a
partir do teclado, o valor 16gico deve ser delimitado por pontos.

» DATALOGICA
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CAMPOS
H4 trés tipos de campos usados no dBASE II. Sdo eles:

Campos caracter — Podem ser usados para armazenar qualquer
caracter imprimivel que possa ser entrado via teclado (incluindo
espacos em branco). Estes sio os caracteres ASCII imprimiveis que
incluem: letras, nimeros, simbolos especiais e espagos. O tamanho de
um campo caracter € no maximo 254,

Campos numéricos — Sio de dois tipos: inteiro e decimal.
Nimero inteiro é aquele que néo tem parte decimal (por exemplo, o
nimero de alunos numa sala de aula). O tamanho de um campo
numérico é o nimero de digitos, que o campo pode conter (o ponto

decimal conta como um digito). A precisao de um campo numeérico se
estende 16 digitos. -

Campos légicos — Aceitam somente um caracter representando

valores verdadeiro/falso (True/False). True 16gico (.T.) € registrado
como T, t, Y ou y. False 16gico (.F.) € registrado como F, f, N ou n.

DATALOGICA
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VARIAVEIS DE MEMORIA

Varidveis de meméria sdo dados que tém um nome e que si0
armazenados independentemente, fora de estrutura do banco de dados.
Elas proporcionam um conveniente meio de armazenamento
tempordrio quando criadas via teclado. Por exemplo, o contetido de
um campo pode ser somado e o resultado armazenado como varidvel
de memdria. O conteidido desta entdo serd diretamente usado em
cdlculos posteriores. Elas sdo indispensdveis em aplicagoes
programadas onde proporcionam os meios para controlar o programa.

As varidveis de memdria sdo semelhantes aos campos de dados, e

podem substitui-los em muitas aplicagdes (sempre que a palavra
"expressdo” for usada na sintaxe do comando).

Ha tr€s tipos de varidveis de meméria: caracter, numérica e légica,
pode haver até 64 varidveis de memaria ativas as quais combinadas
nao podem exceder o tamanho de 1536 bytes.

Os nomes de varidveis de meméria podem ter até 10 caracteres ¢
podem conter letras e niimeros. Devem comegar com uma letra e nio
podem conter espacos em branco.

Nao h4 restricio de nomes varidveis dé memoria, entretanto,
problemas podem surgir quando uma varidvel tem o mesmo nome que
um campo no arquivo de dados. Os campos tém precedéncia sobre as
varidveis de memoéria quando 4 ambiguidade. Pode-se eliminar a
ambiguidade precedendo o nome da varidvel de meméria por M.

As varidveis de memdria sio normalmente usadas para armazenagem
tempordria de dados. Entretanto elas podem ser salvas num arquivo
em disco (.mem) usando o comando SAVE, € podem ser chamadas de
volta de um arquivo de meméria por meio de comando RESTORE.

Varidveis de meméria podem ser criadas por qualquer um dos
seguintes comandos: ACCEPT, COUNT, SUM, INPUT, STORE e
WAIT.

Normalmente, altera-se o contetido de uma varidvel registrando-se um
novo valor por cima do valor anterior, isto €, usando o mesmo nome
da varidvel para obter um novo valor. O tinico comando que pode
realmente editar o conteido de uma varidvel existente é @ GET.

DATALOGICA
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REGRAS OPERACIONAIS

Quando usamos a linguagem de comando do dBASE II, ha certas
regras que devem ser seguidas para nos certificarmos que 0s
comandos sejam escritos corretamente:

1.

Cada comando deve comegar com um verbo de comando existente
na secio de Comandos deste manual de referéncia.

Cada comando deve seguir a respectiva sintaxe como descrito na
seg¢do de Comandos deste manual de referéncia.

Um comando consiste de um verbo € opcionalmente uma ou mais
cldusulas que qualificam o verbo. Cldusulas opcionais (por
exemplo, as que comegam com FOR. WHILE ¢ NEXT) podem
ocorrer em qualquer ordem, por exemplo:

DISPLAY NEXT 25 FOR NOME = "Jaime"
DISPLAY FOR NOME = "Jaime” NEXT 25

O tamanho maximo de um comando € 254 caracteres.

Palavras dentro de um comando podem ser separadas por qualquer
numero de espagos em branco. Estes espagos em branco,
entretanto, fazem parte do limite de 254 caracteres.

Comandos ¢ certas palavras-chave podem ser abreviadas para os
primeiros quatro caracteres (por exemplo, DISPLAY MEMORY
pode ser abreviado como DISP MEMO).

Verbos de comando, palavras-chave, nome de campo, nomes
varidveis de memoria e nomes de arquivos podem ser escritos em,
letras maitsculas ou minisculas ou em qualquer combinagdo
delas.

DATALOGICA
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8. Embora o dBASE II ndo tenha palavras reservadas, € aconselhavel
evitar o uso de palavras-chave para nomes de arquivos de campos
ou varidveis de memoria, para evitar dificuldades. Por exemplo,
um campo chamado Status néio poderia ser mostrado pelo
comando DISPLAY STATUS, porque o comando mostraria o
Status corrente do processamento, em vez do conteido do campo
Status.

9. Quando programando, tome cuidado para que todas as declaracoes
DO WHILE/ENDDO, DO CASE/ENDCASE e IF/ENDIF, estejam
inteiramente dentro uma da outra. Se por exemplo uma declaragao
IF € usada dentro de um LOOP, o IF ¢ scu respectivo ENDIF
devem estar contidos entre 0 DO WHILE e o ENDDO.

DO WHILE.NOT. EOF(}

IF TRUE
7 DATALOGICA
ENDIF

ENDDO
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SINTAXE

A estrutura de um comando € sua sintaxe. Cada comando comeca com
um verbo que € o comando bdsico. Muitos comandos também tam
uma ou mais cldusulas que foram feitas sob medida para o comando a
fim de afender a uma necessidade particular. A sintaxe geral de um
comando € ilustrada por:

VERBO [<escopo>] [<lista de expressoes>| [FOR/WHILE
<condi¢cdo>].

A sintaxe especifica para cada comando € mostrada na secdo de
Comandos deste manual.

Os itens incluidos entre colchetes sio opcionais, e podem ser entrados
em qualquer ordem. Ttens em letra maidscula sio registrados
exatamente como mostrado na se¢io de Comandos. Itens incluidos
entre colchetes angulares (< >) sdo fornecidos pelo usudrio. Os termos

usados na sintaxe geral sdo descritos na se¢do Palavra-Chave deste
manual,

Nio digite os colchetes retos (I 1) ou angulares (< >) quando entrar
com um comando,

[ustrando a sintaxe de um comando tipico:

DISPLAY NEXT 25 NOME EN DEREGCO FOR NOME = "Jaime"

T T

verbo condigdo

€scopo ——— - lista de expressocs

DATALOGICA o
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EXPRESSOES

O termo "expressdo” € usado de vdrias formas, em toda esta se¢édo de
Referéncia,. Usa-se "expressdo” porque € mais geral do que campo, €
porque o dBASE II pode operar com expressoes, que 540 mais
complexas que um campo. Uma expressio pode ser formada por
qualquer combinacio de:

Campos

Varidveis de Memoéria
Constantes

Funcgoes

Operadores

Iustrando: Um banco de dados contém o campo numérico Custo.
Uma varidvel de memdria numérica Quant contém a
quantidade vendida. A taxa de imposto local € de 60%.
Isto significa que o prego para o consumidor €:

Cisio* Quanty +1.06 !

Preco =
campo varidvel  constante
de
memaria

(CUSTO * QUANT) * 1.06 € uma expressao numérica. Nessa secao
de Referéncia, ela pode ser indicada por expressdo numérica,
expressdo, exp, ou expN - dependendo do comando ou fungdo, e do
espago disponivel.

DATALOGICA
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OPERADORES

O dBASE II tem quatro tipos de operadores:
matematicos, relacionais, 16gicos e de string.

OPERADORES MATEMATICOS
Geram resultados numéricos.

-+ = adicdo

“ = subtragio

& = multiplicagio

/ - =divisdo

() = Parénteses para agrupar

OPERADORES RELACIONAIS

Operadores de comparagdo geram resultados 16gicos (por exemplo,
True ou False). Podem ser usados com varidveis caracter ou
numéricas. Ambas as expressoes devem ser do mesmo tipo.

« = MENOT que

> = Maior que

= =igual a

<>ou i = diferente

& = = menor ou igual
=g = maior ou igual

OPERADORES LOGICOS

Obtém um resultado 16gico da comparagiio de duas expressdes 16gicas.

AND. = E l6gico

OR. = OU légico

NOT. = NAOQ légico (trabalha com uma expressao dnica)

OPERADORES DE STRING

+ = Operador de concatenagio. E usado para juntar dois
ou mais strings de caracter em uma tnica string de
caracter.

$ = Substring de comparacio (por exemplo, se A e B sdo

strings de caracter, A$B retorna um valor 16gico True
se A for idéntico a B ou se estiver contido em B).

DATALOGICA
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PRECEDENCIA DOS OPERADORES

Cada tipo de operador tem um conjunto de regras que governam a
ordem na qual as operagdes sio executadas, € que se chamam niveis
de precedéncia do operador.

A comparacio e operadores string tem somente um nivel de

precedéncia. Os operadores dessa categoria sdo executados em ordem
sequencial da esquerda para a direita.

DATALOGICA
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Os niveis de precedéncia para operadores matemdticos sio:

1. Sinais + ¢ -
2. Multiplicac¢do e divisao
3. Adigdo e Subtragdo

Os niveis de precedéncia para os operadores ldgicos sdo:

1. .NOT.
2. .AND.
3. LR,

Quando vérios dos quatro tipos de operadores siio usados na mesma
expressao, os niveis de precedéncia para os tipos s40:

1. Matemitico e de string
2. Comparagio
3. Légico

Todas as operagbes no mesmo nivel de precedéncia sdo executadas da

esquerda para a direita. Use parénteses para alterar a ordem na qual as
operacoes sdo executadas.

DATALOGICA
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FORMATOS DE TELAS ESPECIAIS

Pode-se criar e usar formatacio de tela especial, definida pelo usudrio,
para entrar com dados e mostrd-los no video.

Esses formatos de telas sdo salvos em disco como arquivos de
formato (FMT). Um exemplo de formato especial é mostrado abaixo:

Dados Essenciais 04/25/84
NOME [Marcos |
IDADE 37 1]
ENDERECO [R. Cavitar, 782 |
CIDADE Blumenau ] ESTADO [SC] CEP [24000]

Um arquivco de formato € um tipo especial de programa que contém
somente comandos @...SAY, @...GET. Um exemplo de um arquivo
de formato € mostrado abaixo. Esse exemplo cria o formato especial
acima, quando usado em conjungdo com o arquivo de dados Exemplo
e a curta sequéncia de comandos mostrada logo abaixo do arquivo de
formato. Colchetes ([ ]) sdo usados para destacar os campos no
exemplo ao invés do video reverso normal. Isto foi realizado usando o
comando SET COLON:

@ 5,22 SAY "Dados Essenciais"

@ 9,10 SAY "IDADE" GET MIDADE

@ 10,10 SAY "ENDERECO" GET MENDERECO
@ 11,10 SAY "GIDADE" GET MGIDADE

@ 12,10 SAY "ESTADO" GET MESTADO

@ 13,10 SAY"CEP" GET MCEP

=

e € mostrado pelos seguintes comandos do dBASE II:
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USE Cadastro

SET FORMAT TO Dados
SET COLONTO]"
SET COLON ON

EDIT

Um arquivo de formato pode ser criado usando-se o processador de
texto interno MODIFY COMMAND.

Um arquivo de formato € aberto pelo comando SET FORMAT TO.
Sempre que os comandos APPEND, CHANGE, EDIT, ou INSERT
sio usados, o formato especial ird substituir o formato padrao usado
por esses comandos. O comando READ também ativa o formato
especial.

Para cada arquivo de dados aberto, pode haver um arquivo de
formatagio separado. Entretanto, o nimero total de arquivos abertos
ndo deve ultrapassar 15.
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INDEXACAO

dBASE II proporciona um método de usar os registros de dados numa
ordem l6gica, sem rearranji-los fisicamente. Este processo de
ordenagao de registros é conhecido como INDEX.

O INDEX cria um arquivo auxiliar que € usado em conjungio com um
arquivo de dados. Este arquivo indice (.ndx) fard os registros
aparecerem numa ordem especifica.

A especificagio da ordem desejada é realizada pelo uso de uma chave,
que pode ser qualquer item de interesse contido num registro. A chave
deve ser um caracter, data, ou expressdo numérica vélida. O uso da
chave fard com que os registros sejam apresentados alfabeticamente,
cronologicamente ou numericamente.

Para ilustrar, o banco de dados Alunos € indexado pelo campo Nome.
Os registros aparecem em ordem alfabética. Observe que os nimeros
dos registros estdo fora de sequéncia. O niimero do registro indica a
posigio fisica de um registro no arquivo de dados. A ordem indexada
¢ a ordem l6gica dos registros (para esta chave).

NUM. DO NOME IDADE CIDADE
REGISTRO
297 FABIO 40 SANTOS
125 GERALDO 29 R. DE JANEIRO
1 JULIO 20 B. HORIZONTE
714 LAURINDO as MACAE
27 ) WAGNER 27 VILAVELHA

ARQ.
INDIGE

DATALOGICA
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O arquivo indice € usado para achar um determinado registro
rapidamente, quando se pesquisa por uma chave. A estrutura do
arquivo {ndice é projetada para ser pesquisada rapidamente. Para
arquivos nio muito pequenos, o tempo de procura médio €
drasticamente reduzido quando s¢ usa um arquivo de indice.

Pode-se ter um nimero qualquer de arquivos de indice associados a
um arquivo de dados. Até sete arquivos indice podem estar abertos ao
mesmo tempo. A ordem légica do arquivo de dados € determinada
pelo primeiro arquivo indice aberto. Para mudar o arquivo-indice que
controla os dados, fechamos todos os arquivos-indice abertos € em
seguida os reabrimos na ordem desejada. Todos os arquivos de indice
abertos sdo atualizados quando o contelido do banco de dados sofre
alteragoes.

Uma chave de indice pode ter até 100 caracteres de tamanho. O tempo
que se leva para criar e atualizar um arquivo indice cresce com o
tamanho do campo chave.

Os comandos principais associados com indexagdo sdo: INDEX, SET
INDEX TO, FIND, REINDEX, SET LINKAGE e USE.
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TIRANDO BACKUPS
(COPIAS DE RESERVA)

Todos os arquivos devem ser copiados sistematica e regularmente,
para proteger contra perdas. Pode-se fazer copias backups através do
sistema operacional ou pelo proprio dBASE I1. Para usar os utilitdrios
de copia e backup do sistema operacional, consulte o manual do
mesmo. Para fazer copias através do dBASE 11, use o comando
COPY,

Somente arquivos .DBF podem ser copiados dentro do dBASAE 11,
Caracteres coringa, tais como * e ? nio sio permitidos no comando
COPY. Outros tipos de arquivos deverdo ser copiados pelos
comandos COPY ou PIP de seu sistema operacional.

Para copiar um arquivos DBF do drive default (corrente) para o drive
B:

COPY Exemplo .DBF TO B: Exemplo .dbf

NOTA

Dados novos ficam desprotegidos e em risco até serem copiados
nos backups.

Para copias do sistema DOS para MCP deve-se utilizar o programa
COPDOS que se encontra no disco do MCP.

DATALOGICA



dBASE Il PLUS MSX

M

PALAVRAS-CHAVE E SIMBOLOS

Essa secdo do manual cobre as palavras e simbolos que tem um
significado especial quando usadas para descrever os comandos €
funcdes do dBASE IL

<> Colchetes angulares indicam que o item deve ser fornecido
pelo usudrio. Os colchetes nio fazem parte do comando.

fd Colchetes retos indicam que o item pode ser omitido, €
opcional. Os colchetes ndo fazem parte do comando.

Indica a tecla de controle. Quando esse simbolo € usado, a
tecla de controle <control> € pressionada e mantida assim
enquanto uma outra tecla é pressionada. Por exemplo, *U
significa que a tecla de controle deve ser mantida pressionada
para baixo enquanto a tecla de letra U € pressionada.

/ A barra indica uma escolha entre opgdes.

Arquivo Sempre se refere a um arquivo em disco. Dentro de um
comando, ele é seguido por um nome de arquivo para
indicar que o comando deve ser aplicado ao arquivo
inteiro (por exemplo DELETE FILE parcial).

Nome do O nome de um arquivo em disco. Um nome de arquivo

Arquivo pode ter 8 caracteres, sendo constituido de letras,
nimeros e sublinhados. Deve iniciar com uma letra e
nio pode conter espagos em branco.

Arquivo O arquivo e banco de dados usado na drea de trabalho
Ativo atual.
Coluna Um nimero usado para indicar a coluna inicial no

monitor de video ou na impressora. Valores da coluna
crescem da esquerda para a direita, com o menor valor
sendo igual a zero. Na impressora, a posigdo da
coluna é somada ao valor da margem esquerda (veja
SET MARGIN).
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Comando Uma instru¢io do dBASE II para o computador.
Estdo descritos na se¢io de Comandos deste
manual.

Condigiio Define mais especificamente o que um comando

deve fazer. A condigio por si $6 € uma comparacio
entre 2 ou mais itens. Por exemplo, no comando:
DISPLAY FOR NOME = "silva". O contetdo do
campo Nome € comparado com a string de caracter
"silva" para cada registro do arquivo de dados,
somente 0§ registros nos quais esta condigio seja
verdadeira serdo mostrados. Condigoes miltiplas
podem ser definidas usando-se os logicos AND ¢

OR.
String Uma abreviagdo de string de caracter,
Default Uma escolha pré-programada. Esta € a agdo ou

sele¢do que o ABASE 1I vai executar até que o
usudrio designe algo em contrdrio.

Delimitadores  Usados para definir ou identificar
separadamente os dados para o computador.
Dados do tipo caracter normalmente sio
indicados por aspas simples ou duplas (por
exemplo, STORE [OLA] TO X). O mesmo deve
ser usado em ambas as extremidades da string de
caracter. Dados do tipo caracter também podem ser
separados por colchetes (como STORE 'OLA' TO
X). Virgulas sdo usadas para separar dados numa
lista (por exemplo DISPLAY Nome, endereco,
Estado).

Drive Indica o identificador de drive (por exemplo, A ou
B). Quando usado como parte do nome de um
arquivo, o identificador de drive deve ser seguido
por dois pontos (por exemplo, A:)

Escopo Parte opcional de muitos comandos, que especifica
a extensio do banco de dados a que o comando se
aplica. Cada comando que tem opgio escopo, tem
um default de registro decorrente do banco de
dados, ou de todos os registros. As expressoes
FOR/WHILE colocam o default do escopo para
ALL. Q escopo pode ser;

DATALOGICA
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RECORD n — um f{inico registro

NEXT n —

N registros comegando com o registro corrente

ALL —todos os registros do arquivo de dados.

Exp Abreviagdo de expressdo,

Expressao  Pode consistir de um campo, uma varidvel de memoria,
uma fungio, uma constante, ou qualquer combinacio
vilida destes. Expressoes podem ser designadas pela
abreviagdo para indicar o tipo de dado da expressio
(por exemplo, <expC> significa uma expressao de
caracter),

Lista de Consiste de uma ou mais expressoes. Se hd mais de

Expressées uma expressdo, devem ser separadas por virgulas.

Campo Contém um item de informacdo indefinida num arquivo
de dados.

Linha Um nimero usado para indicar a linha tanto do monitor
de video como da pdgina impressa. As linhas sio
numeradas de cima para baixo, comegando pela linha
0.

Lista de Consiste de um ou mais nomes de campos. Quando ha

Campos mais de um nome de campo, os nomes devem ser
separados por virgulas.

Nome do O nome designado para um campo. Um nome de

Campo campo pode ter até 10 caracteres, consistindo de letras,
niimeros e sublinhados. Deve comegar com uma letra e
ndo pode conter espagos em branco.

Tipo de De acordo com o conteiido: caracter, 16gico ou

Campo numeérico.

FOR Uma cldusula opcional em muitos comandos, que

<condi¢do> indica que o comando deve ser aplicado a cada registro
de dados em que a condicio for verdadeira.

Chave Veja Campo Chave.

DATALOGICA
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Campo Chave

Mascara

Yarmem
Lista de
Varmem

n

Parametro

Print

Um campo ou expressio pela qual um

arquivo de dados € indexado

(INDEX), agrupado (JOIN),

atualizado (UPDATE) ou totalizado (TOTAL).

Estrutura ou gabarito usado para definir nomes
de arquivos € nomes de varidveis de memoéria
que tenham elementos em comum. O esqueleto.
usa o ponto de interrogacdo (?) e (*) para partes
coringas desses nomes com elementos comuns.
O * se aplica a vdrios caracteres. O caracter ? é
um coringa para um tnico caracter. Para ilustrar,
list file like 7?SE. * mostrara os nomes dos
arquivos onde o nome ¢ de 4 caractercs de
comprimento, terminando com SE e a extensio do
arquivo pode ser qualquer uma.

Abreviacio de varidvel de memdria.

Consiste de um ou mais nomes de varidveis de
memoria. Se hd mais de uma, os nomes devem ser
separados por virgulas.

Indica um niimero (por ex.: 2137). Na maioria dos
casos, pode-se usar também uma expressio
numérica (por ex.: custo * percentagem).

Refere-se a: as caracteristicas de processamento
ajustaveis do dBASE 11 que sio controladas pelos
comandos SET. Por exemplo, o estado da
impressora (ON ou OFF).

Indica a safda de um comando para a impressora.
TO PRINT € uma parte opcional de certos
comandos que ligam a impressora apenas enquanto
o comando estd ativo. A impressora também pode
ser ligada ou desligada por meio do comando SET.

) DATALOGICA
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Strings de
Caracteres

TO

WHILE
<condigio>

WITH

Uma sequéncia de letras, nimeros e simbolos. A
sequéncia Av Paulista 2020, ¢j 54, Sio Paulo, SP
é uma string de caracteres. Qs conteudos dos
campos caracter ou das varidveis de memoria tipo
caracter podem normalmente ser substituidas por
strings de caracteres. Strings de caracteres vém
normalmente entre aspas ou outros delimitadores.

Parte de muitos comandos do dBASE II que indica
o alvo do comando. TO € normalmente seguido de
um nome de arquivo ou de varidvel de memoria.
Alguns comandos usam TO como conector natural
para especificar uma caracteristica de
processamento (por exemplo, SET alternate TO).

Elemento opcional em muitos comandos em qué
o comando deve ser repetido enquanto a condigéio
estabelecida for verdadeira. Quando o WHILE
<condi¢ao> € usado com um comando que s€
aplica a registros do banco de dados (por ex.:
LIST), cada registro € conferido sequencialmente,
e o comando termina quando a condigao se torna
falsa, ou quando se ultrapassa o escopo.

Usado nos comandos onde 0 contetdo de um
campo € substituido por um novo valor. WITH €
também usado para indicar 0S pardmetros a serem
passados, usando O comando DO.

NOTA

Em virios comandos foi utilizado 0 arquivo Cadastro.
Sua estrutura estd na pagina 6-24 e a listagem de seu conteldo
na pagina 6-35 (Indexed) € 6-65 (Ordem Nome).

DATALOGICA
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COMANDOS

22

Significa aproximadamente "O que é...7" ou "Qual o valor de...?"

Sintaxe:
777 <lista de expressdes>

Observacoes:

Um Gnico ponto de interrogacdo faz com que haja um retorno de carro
(carriage return) e nova linha antes de mostrar a lista de expressoes, O
duplo sinal de interrogacao ndo faz o mesmo. Quando usado em um
programa, o 77 mostra a lista de expressdes a partir da posicio
corrente do cursor, ou da cabega de impressio. O ? sem ser seguido
por uma expressio mostrard uma linha em branco.

Exemplos:

O arquivo de banco de dados Cadastro serd usado para ilustrar o
comando. Para mostrar o conteido do campo "NOME" e "CIDADE"
do registro corrente.

USE Cadastro
. ? NOME CIDADE
Marcele Vianna Manaus

Para determinar se o NOME no registro corrente é Marcelo Vianna:

2 NOME = "Marcelo Vianna®
B

Para mostrar o resultado de um céilculo:

224 4(9/3)
11

Para mostrar da data do sistema:

. 7DATE()
05/15/84
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@

O comando @ € usado para criar um formato especial para entrada e
saida de dados. Ele mostra informacdes numa formatagao especifica,
através de um conjunto de coordenadas.

Sintaxe:
@ <linha, coluna> [SAY <exp> [ USING <cldusula>]] [GET
<variavel> [PICTURE <cldusula>]]

Observacgoes:

Linha e coluna sdo expressoes numéricas. Para um terminal 24x80, a
coordenada da linha pode ir de 0 a 23 ¢ a coordenada da colunade O a
79. A linha 0 (zero) € reservada como linha de status; assim, o usuirio
deve evitar usar 0 como coordenada de linha para operacdes de video.
Para a maioria das impressoras, também existem limitagoes fisicas nas
coordenadas linha e coluna. Diminuir o nimero da linha em
consecutivos comandos (@ vai causar um avango de pagina. Diminuir
o nimero de coluna pode ter efeito semelhante.

A opgio SAY € usada para mostrar uma informagio constante. A
expressio deve ser uma expressao valida do dBASE II de qualquer
tipo.

A op¢do GET € usada para mostrar uma informagdo varidvel, que
pode ser uma varidvel de memoéria existente ou qualquer campo do
arquivo de dados em uso. Esta parte do comando nio chama o modo
de tela, mas deve ser ativada por um comando de tela tal como READ
ou APPEND.

@ linha, coluna apaga a linha a partir da coluna especificada.

A op¢do USING dd ao usudrio uma saida formatada, e a PICTURE
restringe os dados que podem ser aceitos por uma varidvel. A cldusula
pode consistir de uma fungio e/ou uma mdscara que vai ser descrito
abaixo — ¢ deve ser delimitada. Se uma fungdo for usada, o simbolo @
deve aparecer como o primeiro caracter na clausula. Se a fungdo for
usada em conjunto com uma mdscara, um espago deve separar oS
dozs.

DATALOGICA 45
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Simbolos de Mascaras

9 — Permite somente digitos para dados tipo caracter; digitos e sinais
para dados numéricos.

# — Permite somente digitos, brancos e sinais.

A — Permite somente letras.

L — Permite somente dados 16gicos.

X = Permite qualquer caracter.

! — Converte letras para maitsculas e ndo afeta os oufros caracteres.
$ — Mostra cifoes no lugar de zeros & esquerda.

* — Mostra asteriscos ao invés de zeros a esquerda.

. — Especifica a posigao decimal.

, — Virgula somente serd mostrada se houver niimeros a esquerda.

O tnico simbolo que pode efetivamente ser usado em ambos os
comandos SAY e GET é o "!".

Ele mostrard a informagao em letras maiidsculas, sem levar em
consideracio como a informagiio foi digitada, e forgard a entrada em
letras maidsculas. Se a miscara PICTURE € usada para se obter com

GET um nimero com parte decimal, o ponto decimal deve ser
colocado na mascara.
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ACCEPT

ACCEPT € usado basicamente em arquivos de comando para indicar
a0 usudrio que faga uma entrada via teclado. A entrada pelo teclado é
armazenada como string de caracter, sem necessidade do uso de

delimitagbes. A entrada de dados € determinada por um <RETURN>.

Sintaxe:
ACCEPT <mensagem> TO <varmem>

Observacoes:

A varidvel pode ser tanto uma varidvel do tipo caracter ou uma string
literal. Quando se usa uma literal, a mensagem deve ser delimitada por
aspas simples, aspas duplas ou colchetes.

Se o operador entra com um <RETURN> em resposta ao comando
ACCEPT, o contetdo das varidveis de memoéria serd nulo (ASCII 0).

O nimero maximo de caracteres que podem ser digitados em uma
variivel via ACCEPT é 64.

Exemplos:
Para indicar ao usudrio que digite o endereco, e armazenar a entrada
de teclado na varidvel de memoria Enderego:

ACCEPT "Digite o endereco "TO Endereco <return>

A tela mostrara:

Digite o endereco: <return>

Veja também: INPUT, WAIT

DATALOGICA
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APPEND

APPEND acrescenta novos registros ao fim do arquivo de dados em
uso. E um comando bésico para a entrada de dados em modo de tela.

Sintaxe:
APPEND [BLANK]

Observacoes:
APPEND coloca o usudrio no modo de tela para entrada de dados. Um

registro por vez € apresentado em uma tela formatada para entrada de
dados.

O processo € terminado por um <RETURN> quando um novo
registro € apresentado.

Todos arquivos de indices ativos durante o APPEND serdo
atualizados, incluindo os novos registros.

O diretério do arquivo ativo pode deixar de listar os novos registros
que vao sendo acrescentados. O diretdrio s6 serd totalmente atualizado
depois que o arquivo for fechado. Se a opgdo BLANK ¢ usada, um
registro em branco € adicionado ao fim do arquivo de dados e nio se
entra no modo novo registro inserido.

Exemplo:
Usaremos o arquivo Cadastro no exemplo abaixo. Para entrar no

modo de tela para entrada de dados, € comegar a acrescentar registros
ao arquivo de dados:

USE Cadastro <return=
APPEND <return>

RECORD # 11
NOME:
IDADE:
ENDERECO:
CIDADE:
ESTADO:
CEP;

Veja também: MODIFY COMMAND, SET CARRY, SET
FORMAT TO
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APPEND FROM

APPEND FROM copia registro de um arquivo fonte para o arquivo de
dados ativo. Os registros sao sempre adicionados ao fim do arquivo
receptor. O arquivo fonte ndo precisa ser um arquivo dBASE IL
APPEND FROM ¢€ o comando bésico para transferir dados de outras
fontes de fora do dBASE 11,

Sintaxe:

APPEND FROM <nome do arquivo> [FOR/WHILE <condigao>]
[SDE/DELIMITED]

Observacoes:

O nome do arquivo deve incluir a designagio do drive, se nao estiver
no drive corrente.

Se a extensdo do arquivo nio for especificada como parte do nome do
arquivo, e a opgdo SDF/DELIMITED nio for escol hido, o dBASE 11
vai assumir a extensio .dbf.

Se a extensiio de arquivo nio for especificada como parte do nome do
arquivo € a opgao SDF/DELIMITED for escolhida, o dBASE Il vai
assumir a extensao .txt.

Se o arquivo fonte ¢ um arquivo de dados dBASE IL:

. Somente registros do arquivo fonte que ndo foram marcados para
eliminagao serdo copiados.

- Somente campos que forem comuns aos dois arquivos serao
copiados (nome e tipo do campo).

+  Se o arquivo for maior que o arquivo receptor, 0s dados do tipo
caracter serdo truncados, mas asteriscos serdo colocados para os
dados numericos.

« A expressdo FOR/WHILE pode apenas referenciar nomes de
campos que sdo comuns 408 dois arquivos.
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Se a opgao SDF ¢ usada, os dados serio copiados caracter por
caracter, comegando pela esquerda. O final de um registro SDF é
indicado por um sinal de volta do carro (CR).

Se a opg¢lio DELIMITED € usada, os dados serdo copiados campo a
campo, comegando pela esquerda. O fim de um campo € indicado por
uma virgula, O fim de registro delimitado € indicado por um sinal de
volta do carro (CR).

Importante:

O ARQUIVO QUE ESTIVER EM OUTRA LINGUAGEM (BASIC,
COBOL, FORTRAN, ETC) DEVERA ESTAR DESCOMPACTADO
E EM LINE SEQUENCIAL PARA SER TRANSFERIDO PARA O
dBASE IL

Exemplos:

Para anexar os registros do arquivo de dados Alunes para o banco de
dados Classe: :

USE Classe <retum>
APPEND FROM Alunos <returns

CLASSE ALUNOS

NOME SALA SERIE NOME \DADE

Alex 12 2 Milton - "

Marcio 15 3 1 Eaten 5

} Ed uardo . 12 2 DG
Adelson 15 3
CLASSE

NOME SALA SERIE
Alex 12 2
Marcio 15 3
Eduardo i2 2
Adelson 15 3
Milton
Carlos
Bruno

DATALOGICA
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BROWSE

BROWSE ¢ um comando de tela, que permite a edicio e a inclusio de
tela de registros ao arquivo de dados ativo. O video pode apresentar ao
mesmo tempo um méximo de 17 registros, ¢ tantos campos quanto
couberem na tela.

Sintaxe:
BROWSE [FIELDS <lista de campos>]

Observacoes:

A opgao FIELDS especifica os campos e a ordem em que eles serdo
mostrados. Para se assegurar de iniciar pelo primeiro registro entre
antes do comando BROWSE com o comando GOTO TOP.

Veja também: APPEND, EDIT, CHANGE.

NOTA
Apds o tdltimo registro, o comando o repetird indefinidamente até
que seja dado um ~Q ou "W,
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CANCEL

CANCEL termina a execugdo de um arquivo de comandos e retorna o
dBASE II a0 modo interativo de teclado.

Sintaxe:
CANCEL

Observacoes:

Em um arquivo comando (.cmd ou .prg), o texto que aparecer nas
linhas seguintes ao CANCEL € ignorado pelo dBASE 11. Esta drea
pode ser usada para comentdrios de programas.

CANCEL fecha todos os arquivos de comandos que estejam abertos.

Veja também: RETURN
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CHANGE

CHANGE ¢ usado para possibilitar edi¢do em tela de campos e
registros especificados do arquivo ativo.

Sintaxe:

CHANGE [<escopo>] [FIELD <lista de campos>] [FOR/WHILE
<condicdo>]

Observacoes:
Todos os registros sdo editados sequencialmente, a ndo ser que
restringidos pelo escopo ou pela cliusula FOR/WHILE.

Todos os campos sio apresentados pela edi¢do a ndo ser que
restringidos pela cldusula FIELDS.

Exemplos:
O arquivo de banco de dados Cadastro serd usado para o exemplo
abaixo:

Para editar o Nome:

USE CADASTRO <return>

-CHANGE FIELD NOME <returns

RECORD: 00001
NOME: Marselo Vianna
TROCAR ?nn

PARA:n

RECORD: 00001
NOME: Marcelo Viana
TROCAR?

A saida deste comando se dd com "Return” vazios ou "ESC" para
retornar ao "prompt”. A op¢io ALL troca todos os itens.

Veja também: EDIT, MODIFY COMMAND, SET FORMAT TO
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CLEAR

CLEAR fecha os arquivos de dados abertos, libera todas as varidveis
de meméria e seleciona a drea primdria de trabalho.

Sintaxe:
CLEAR

Observagaes:

Fechando um banco de dados também serdo fechados os arquivos de
indice (NDX), de formatacio (.FMT) associados g ele,
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CLEAR GETS

CLEAR GETS causy a subsequente declaracio READ ignorar
quaisquer @...GETS emitido antes da execucdo do CLEAR GETS.

Sintaxe:
CLEAR GETS

Observacoes:
O dBASE Il permite um méiximo de 64 @...GETS antes que um
CLEAR GETS seja emitido.
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CONTINUE

CONTINUE retorna a procura iniciada pelo comando LOCATE.
CONTINUE procura pelo proximo registro no arquivo de dados ativo

que satisfaga a condigéo especificada pelo dltimo comando LOCATE
emitido.

Sintaxe:
CONTINUE

Observacoes:

CONTINUE termina quando um registro que satisfaga a condicio
especificada € encontrado, ou quando o fim do escopo LOCATE
original € alcangado, qualquer dos dois que ocorra primeiro.

Se a procura for bem sucedida, o ponteiro de registro é posicionado no
registro que satisfaz a condigao especificada.

Se a procura ndo for bem sucedida, o ponteiro de registro é
posicionado no dltimo registro do escopo do comando LOCATE
original. Se este € o dltimo registro do banco de dados, o flag de fim-
de-arquivo € setado para verdadeiro.

A indicacdo visual de um CONTINUE bem sucedido € a mostra do
nimero do registro. Uma tentativa fracassada é indicada pela
mensagem "'Fim de arquivo encontrado”.

Exemplo:
O banco de dados Cadastro serd usado para o exemplo a seguir:

Para ilustrar o uso do CONTINUE, os registros contendo MG ou SP
no campo Estado véo ser localizados:

DATALOGICA
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\USE Cadastro <return>

LOCATE FORESTADO = "MG" .OR. ESTADO ="SP"
RECORD: 00003

DISP <return=

00003 Evaldo Lemos R.do Ouvidor 275 B Horizonte MG 30000
CONTINUE <return>

RECORD: 00005

DISP <returns

00005 Ricardo Noschese Av. Ibirapuera 945 Séo Paule SP 01510
LONTINUE <retum>

RECORD:00009
.DISP «returns

00009 Neander Toledo Av. Paulista 10000 Sao Paulo SP 01310
CONTINUE <return>

FIMDE ARQUIVO ENCONTRADO

Veja também: LOCATE
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COPrY

COPY copia todo ou parte do arquivo ativo para um arquivo receptor
designado. Se o arquivo destino j4 existe, ele vai ser anulado pelos
novos dados. Se nio existe, ele vai ser ¢criado pelo comando COPY.
COPY € o comando bdsico para gerar dados para programas fora do
dBASE II.

Sintaxe:
COPY TO <nome do arqruivo> [<escopo>] [FIELDS <lista de

campos>] [FOR/WHILE <condigio>] [SDF.DELIMITED [WITH
<delimitador>]

Observacoes:

Todos o8 registros ndo marcados para delegdo serdo copiados para o
arquivo-destino, a ndo ser que restringidos pelo escopo ou pela
cldusula FOR/WHILE. Todos os campos serdio copiados para o
arquivo-destino, a ndo ser que restringidos por FIELDS <lista de
campos>.

Se a opcao SDF/DELIMITED ¢é usada, a extensio do arquivo default
serd .txt. Se ndo, a extensao do arquivo default serd .dbf,

Se a opgao DELIMITED € usada, o delimitador default serd aspas
duplas para campos de caracter. Todos os campos sio separados por
virgulas.

Exemplo: .

O banco de dados Alunos contém o nome, sala ¢ classe para diversos
alunos numa escola. Para criar um novo arquivo que contenha
somente os campos Nomes e Sala para todos secundaristas:

.USE Alunos <returm>
COPY TOALUNOS_2 FIELDS Nome, Sala, FOR Classe = "2" <returmn>

ALUNOS ALUNOS 2
NOME SALA CLASSE NOME SALA
BERID | 12 5 [J> ALBERIO 12
5%%%?0 1_2 ; % SERGIO 12
TIAGO 15 3
ANDERSON [ 15 3 RAFAEL 12
24

HAFAEL 12

Veja também: SET DELETED
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COPY STRUCTURE

COPY STRUCTURE copia ssomente a estrutura do arquivo ativo para
o arquivo destino designado. Se o arquivo destino ja existir, serd
regravado. Se ele nio, existir, serd criado.

Sintaxe: '
COPY STRUCTURE TO <nome do arquivo> [FIELDS <lista de
campos>]

Observacoes:

O nome do arquivo deve incluir a designagfio do drive, se ndo for o
drive default.

A nio ser que outra seja especificada, a extensio do arquivo destino
serd .dbf.

A estrutura inteira serd copiada a nao ser que a opgdo FIELDS seja

usada.

DATALOGICA -

EES e R e

=

e e



dBASE Il PLUS MSX

COUNT

COUNT conta o nimero de registros no arquivo de dados ativo que
satisfazem uma condi¢ao especificada.

Sintaxe:
COUNT [<ESCOPO>] [FOR/WHILE <condicdo>] [TO <varmem:>]

Observagoes:

A nilo ser que restringidos pelo escopo ou pela cliusula FOR/WHILE,
todos os registros serido contados.

Exemplos:
O banco de dados Cadastro serd usado nos exemplos abaixo.
Para contar o nimero de registros no banco de dados:

USE cadastro <returnz

.COUNT <return=
CONTAGEM=00010

Para determinar o nimero de registros quando o campo NOME
comegar com a letra R; e salvar o resultado na varidvel de memdria
Letra.

.COUNT FOR $(NOME,1,1)="R" TO Letra <return>

CONTAGEM=00002
,2? Letra <returns

DATALOGICA
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CREATE

CREATE define a estrutura de um novo arquivo de dados e o adiciona
ao diretério do disco.

Sintaxe:
CREATE <nome do arquivo>

Observacoes:

A extensdo do arquivo .dbf vai ser assumida a nio ser que outra scja
especificada.

Os itens abaixo devem ser definidos para cada campo do novo arquivo
de dados.

Nome do campo
Tipo

Tamanho

Casas decimais

O nimero de casas decimais deve ser especificado apenas para campos
numeéricos. O ponto decimal (se usado) conta como um byte no
tamanho do campo.

As mstrugdes completas de mensagens de erro aparecem na parte
inferior da tela.

O tipo pode ser especificado pelo uso da primeira letra dos tipos de
dados (C,N,L).

O processo CREATE (cria) é finalizado pressionando-se <RETURN>
quando pronto para definir um novo campo.
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DELETE

DELETE marca os registros que devem ser eliminados do arquivo de
dados ativo.

Sintaxe:
DELETE [<escopo>] [FOR/WHILE <condigdo>|

Observagoes:

A menos que seja especificados pelo escopo ou pela cldusula
FOR/WHILE; somente o registro atual serd marcado para eliminagio.
Nos bancos de dados, registros marcados para eliminagao séo
indicados por um asterisco () na primeira posi¢ao do registro.

Exemplos:
O banco de dados Cadastro € usado para os seguintes exemplos.

Para marcar somente o primeiro registro no banco de dados para
eliminagao:

USE CADASTRO
DELETE <return=
00001 APAGADO(S)

Para marcar o registro 10 para delegio:

DELETE RECORD 10
00001 APAGADO(S)

Veja também: PACK, RECALL, SET DELETED ON
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DELETE FILE
DELETE FILE remove um arquivo do diretério do disco.

Sintaxe:
DELETE FILE <nome do arquivo>

Obsevacoes:

O nome do arquivo deve conter a extensio e 4 designacéio do drive se
outra que ndo a do drive default.
Este comando nao pode ser usado para eliminar um arquivo aberto.

Yeja também: USE
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DISPLAY
DISPLAY ¢ usado para mostrar o contetido de um arquivo de dados.

Sintaxe:
DISPLAY [OFF] [<escopo>] [<list exp>] [FOR/WHILE
<condicdo>] [TO PRINT)]

Observacgoes:

Serd mostrado o registro atual, a ndo ser que outro seja especificado
pelo escopo ou pela cldusula FOR/WHILE.,

Todos os campos sdo mostrados, a nido ser que restringidos pelas
clausulas.

E mostrado o nidmero de registros, a nio ser que desativado pela
op¢ao OFF.

Se mais de 20 registros sdo mostrados, DISPLAY faz uma pausa a
cada 20 linhas, e mostra a mensagem "Aperte qualquer tecla para
continuar..."

DATALOGICA
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DISPLAY MEMORY

DISPLAY MEMORY mostra o nome, o tipo e o tamanho de cada
varidvel de memoria. Também mostra o ndmero de varidveis de
memoria ativas, o niimero possivel de varidveis adicionais, a
quantidade de meméria usada, e a quantidade de meméria ainda
disponivel para varidveis de memoria,

Sintaxe:
DISPLAY MEMORY [TO PRINT]

Observacoes:

O nimero médximo de varidveis de meméria ativa é 64. O nimero
possivel de varidveis de memdrias adicionais é 64.

A quantidade méxima de meméria que pode ser usada para varidveis
de meméria € 15306 bytes.

Se o nlimero de varidveis de meméria ativas excede uma tela cheia,
DISPLAY MEMORY vai entrar em pausa apés cada tela com a
mensagem “Pressione qualquer tecla para continuar..."”.

A mostra de varidveis numéricas contém as duas representacées: o
nimero como vai ser mostrado na tela, e o seu formato interno. Pode
haver uma grande diferenca entre os dois formatos.

Exemplos:

Para ilustrar, a string de caracter "Ola" foi guardada na varidvel
Saudacoes; um True l6gico (.T.) foi guardado na varidvel Certo e o
nimero 400 foi guardado na varidvel Numero.

STORE "OLA" TO SAUDACOES
OLA
%TOHE TTOCERTO

'STORE 400 TO NUMERO

DISPLAY MEMORY

SAUDACOES (C) OLA

CERTO (L).T.

NUMERO (N)400

* TOTAL ** 03 VARIAVEIS 00013 BYTES

DATALOGICA
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DISPLAY STATUS

DISPLAY STATUS, proporciona uma visio geral da situagio atual do
processamento.

Sintaxe:
DISPLAY STATUS

Observacoes:

As seguintes informagdes sdo fornecidas para cada arquivo de dados
abertos:

» Nome do arquivo

« Nimero de drea de trabalho

» Nomes dos arquivos de indices abertos

+ Relagio de bancos de dados

» Chave indice para cada arquivo indice aberto

Outras informacoes sdo fornecidas por esse comando:
« Caminho de pesquisa para o arquivo corrente

* Drive default
« Situacao atual de todos os comandos SET ON/OFF

DATALOGICA
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DISPLAY STR UCTURE

DISPLAY STRUCTURE d4 4 seguintes informagées sobre o
arquivo de dados ativo: home do arquivo, nimerg de registros, a
ultima data e que qualquer item fo; alterado, a defini¢io completa de
cada campo e o nimero total de bytes por registro.

Sintaxe:
DISPLAY STR UCTURE (TO I”RJNT)

Observacoes:

Exemplo:
O exemplo Seguinte usa o banco de dados Cadastro.

.USE Cadas tro <returns
DISPLAY STRUCTURE <returns
Structure for file : A:Cadastm.d!ﬁ
Number of Records: 01
Date of last i date: 07/16/85
Primary Use atabase

OME

CPO TIPO  TAM DEC
001 NOME C 020
002 ENDERECO C 025
003 CIDADE C 012
004 ESTADO G oop
005 CEp C 005
A TOTAL 085

L

NOTA

A extensio é Sempre o total de bytes mais | de controle
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DO

DO faz com que um arquivo de comandos (.prg ou .cmd) do dBASE
IT seja executado, permitindo a passagem de parimetros necessarios ao
programa chamado.

Sintaxe:
DO (nome do arquivo)

Observacgoes:

O nome do arquivo deve incluir a designagdo do drive se nio for o
drive default. Uma extensao .prg ou .cmd é assumida a ndo ser que
outra seja especificada.

Cada DO (nome do arquivo) conta como um arquivo aberto. Q niimero
total de arquivos abertos (arquivos de dados, de indices, de
formatagio, de comando, e assim por diante) niio pode ser mais que

.

Quando termina o programa chamado pelo DO, o controle retorna para
O programa que chamou, ou para o teclado se o DO foi emitido do
teclado.

o DATALOGICA



dBASE Il PLUS MSX
T e S e e 2 AT B o

DO CASE

DO CASE € um comando de programagio estruturada que seleciona
apenas uma acao entre varias alternativas.

Sintaxe:
DO CASE
CASE <Condi¢ao>
<comandos>
[CASE <Condicio 1>]
[OTHERWISE]
<comandos>
ENDCASE

Observacgoes:
DO CASE deve ser finalizado por um ENDCASE.

Pares de comandos como DO CASE...ENDCASE,
IF.. ELSE.. ENDIF, e DO WHILE.,..ENDDO podem estar contidos
dentro do DO CASE. Sio permitidos CASEs encadeados.

O primeiro CASE <condigio> que for satisfeito serd selecionado.
Apés um CASE verdadeiro ser encontrado e seus comandos
associados serem processados, nenhum outro CASE serd avaliado.
Nunca serdo selecionados dois CASEs.

O OTHERWISE opcional ¢ interpretado como significando todos os
outros casos nao especificados.

Veja também: DO, DO WHILE, IF, MODIFY COMMAND
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DO WIIILE

DO WHILE ¢é um comando de programacdo estruturada que permite
que os comandos entre 0 DO WHILE e o ENDDO sejam repetidos
enquanto uma condigdo especificada for verdadeira.

Sintaxe:

DO WHILE <condi¢ido>
<comandos>

ENDDO

Observagoes:

Quaisquer comandos estruturados dentro de uma estrutura DO
WHILE.,. ENDDO devem estar com seus respectivos pares. Sao
permitidos DO WHILEs encadeados. Comentirios di gitados na
mesma linha do ENDDO sio ignorados. Se a condi¢io DO WHILE
for verdadeira, os comandos entre 0 DO WHILE e o ENDDO serio
executados sequencialmente. Quando o ENDDO for alcangado, o
processo retorna 40 DO WHILE. Se a condicao ainda for verdadeira, o
processo serd repetido. Quando se torna falsa, o programa processard
os comandos abaixo do ENDDOQ.

nga também: LOOP, EXIT
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EDIT

EDIT ¢ um comando de tela usado para alterar o conteido de um
registro no arquivo de dados ativos.

Sintaxe:
EDIT [<expN>]

Exemplo:
O arquivo de dados Cadastro foi usado no exemplo abaixo:

Para editar o quarto registro no banco de dados:

EDIT 4 <return>

RECORD # 00004

NOME ‘Roberto Amorim
ENDERECO : Quadra K931:
CIDADE : Brasilia
ESTADO . DF:

CEP : 70000:

Veja também: MODIFY COMMAND, SET FORMAT TO
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ERASE ou ? CIIR(12)

ERAGSE limpa a tela e posiciona o cursor no canto superior esquerdo
(coordenadas 0,0).

NOTA

Estes comandos s6 funcionam para 40 colunas (sem o cartio de 80
colunas).

Para o uso com o cartio de 80 colunas o comando ERASE dever4
ser substituido por 7 CHR(2)

DATALOGICA
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FIND

FIND procura o primeiro registro em um arquivo de dados
indexado, cuja chave seja igual A string especificada. O comando
FIND ¢ um meio rdpido de pesquisa.

Sintaxe:
FIND <string de caracter>

Observacoes:

A string de caracter ndo necessita ser delimitado, mas deve comegar
pelo infcio da chave.

Se chave comeca com brancos, a string especificada (incluindo o
niimero de brancos) deve ser delimitado por aspas simples ou duplas.
FIND funcionari somente quando o primeiro caracter ou caracteres
numa chave forem cqpecmcados Quando o conteddo a ser pesquisado
estiver em uma varidvel de memoria, a varidvel deve ser usada com a
funcao & (MACRO).

Se a string ndo for encontrada, aparecerd na tela a mensagem NO
FIND, Neste caso, o flag fim du arquivo € setado para True
(verdadeiro).

Exemplos: |
O arquivo Cadastro, indexado pelo campo Nome, € usado para os
exemplos abaixo.

Para achar o primeiro registro com o NOME comegando por C:

FIND C <retum=

.7 NOME «return=
Cesar Sampaio

Para achar o registro para Zychowoski (nfdio existe este registro):

FIND Zychowoski <returnz
Nio encontrado

Veja também: INDEX, SET INDEX, USE
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GO/GOTO

GO/GOTO posiciona o ponteiro de registro em um determinado

registro no arquivo de dados ativo.

Sintaxe:
GO ou GOTO (expN) /BOTTOM/TOP

Observacgoes:

Se um arquivo indice estiver em uso com o banco de dados, TOP e
BOTTOM referem-se respectivamente ao primeiro e altimo registro no

arquivo indice.

Exemplos:

O banco de dados Cadastro foi usado para os exemplos abaixo para

posicionar o ponteiro no registro 8:

.USE Cadastro <return=

GOTO B <retum=>
.2 # <return>
8

Para posicionar o ponteiro no registro 10:

STORE 8 TO Nnum <return=

8

GO (Mnum + 2) <return=
2 # <returmns

10

Para posicionar o ponteiro de registro no comego do arquivo de dados:

GOTO TOP

.DISP
00001 Marcelo Vianna R. 15 de Movembro 1056 Manaus AM 68000
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HELP

HELP € um tutorial em tela, orientado por menu, que fornece
informagdes sobre os comandos do dBASE 11 e seu uso.

Sintaxe:
HELP
HELP (palavra-chave)

Observacoes:
O comando HELP usa o arquivo DBASEMSG.TXT do disco

fornecido pela DATALOGICA. A palavra-chave deve ser um comando
ou fungdo do dBASE II.

Exemplos:
Para ativar o recurso HELP do dBASE II

HELP <return>

Isto mostra o menu do HELP,

Para ativar o HELP para o comando COPY:

HELP COPY <return>
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IF

IF € um comando de programagio estruturada que possibilita o

processamento condicional de comandos. Ele deve terminar com
ENDIF.

Sintaxe:

IF <expressio>
<comandos>

[ELSE]
<comandos>

ENDIF

Observacgoes:

Qualquer comando estruturado dentro de uma estrutura IF... ENDIF
deve estar adequadamente emparelhado, Sdo permitidos [Fs
encadeados. O espaco seguinte a0 ENDIF em uma linha pode ser
usado para comentdrios.

Veja também: DO CASE
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INDEX

INDEX cria um arquivo no qual os campos chave de um arquivo de
dados associados sdo classificados em ordem alfabética, cronoldgica
ou numeérica,

O arquivo indice contém o campo chave e o nimero do registro
correspondente de cada registro do arquivo.

Sintaxe:
INDEX ON <expressiao chave> TO <nome do arquivo>

Observacgoes:
A ndo ser que especificados de outro modo no nome do arquivo, serdo
assumindos o drive default e uma extensio .NDX.

A chave de indice pode ser um campo, ou uma expressiao que envolva
um até sete campos.

CAMPOS LOGICOS NAO podem ser usados na expressio da chave
de indice.

A CLASSIFICACAO por default é em ordem crescente.

OS REGISTROS DO ARQUIVO DE DADOS NAO siio reorganizados
fisicamente pela operagio INDEX.

Quando a chave indice consiste de mais de um campo o [TEM MAIS
IMPORTANTE DEVE SER ESPECIFICADO PRIMEIRO.

CAMPOS NUMERICOS podem ser associados com campos do tipo
caracter em uma operagdo e indexacio, se forem usados com a fungio
STR.

O COMPRIMENTO MAXIMO de uma chave de indice é de 100
caracteres
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Exemplos:

Indexar os nomes no arquivo de dados Cadastro.

O campo que contém os nomes foi chamado de Nome. O nome do
arquivo Indice serd Cadastro.

.USE Cadastro

AMDEX on Nome TO Cadastro
00010 RECCORDS INDEXED
DISPLAY NOME

Q0007 Cesar Sampaio
Q0008 Eduardo Ponte
00003 Evaldo Lemos

00001 Marcelo Vianna
00010 Marcio Cunha

Q0009 Neander Toledo
00005 Ricardo Noschese
00004 Roberto Amorim
00002 Victor Lima

00006 Wagner Dutra

Veja também: FIND, REINDEX, SET INDEX, USE

DATALOGICA
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INPUT

[NPUT é usado basicamente €m arquivos de comandos (programas)
para permitir a0 ususrio uma entrada via weclado, terminada por
<RETURN>.

Sintaxe:
INPUT [-:mensagem;-] TO <varmem>

Observagoes:

A mensagem pode ser tanto uma varidvel do tipo caracter como uma
string literal. Se uma string, de caracteres for usado, a mensagem deve
ser limitada por "aspas simples'’, "aspas duplas”, ou [colchetes].
Qualquer eXPIEsSA0 vAlida do dBASE I pode ser digitada em resposta
1o comando INPUT. O tipo de expressdo di gitada determina o tipo de
variavel criada.

Se uma expressao invalida ou um <RETURN> for entrado em
resposta a0 comando INPUT, um e1rro de sintaxe serd indicado.

Exemplos:
Para indicar a0 usudrio "Digite valor da Renda:’" e armazenar a entrada
do teclado em uma variavel de memona Renda.

i INPUT "Digite valor da Renda® TO Renda \

Na tela ird aparecer.
‘I)iglta Valor da Renda i

Veja tambem: ACCEPT, STORE, WAIT
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INSERT

INSERT adicona um tinico registro novo, ao arquivo de dados, na
posi¢do do registro atual.

Sintaxe:
INSERT [BLANK] [BEFORE]

Observagoes:

A clausula BEFORE insere um novo registro logo antes do registro
atual. Se o registro atual for o registro numero 5, INSERT BEFORE
ird criar um novo registro 3; o velho registro 5 passard a ser o registro
6, e assim por diante.

Se a cldusula BEFORE for omitida, o novo registro serd inserido
imediatamente apds o registro atual. Por exemplo, se o registro
corrrente € o registro 5, INSERT criard um novo registro 6; o velho
registro 6 passard a ser registro 7, a assim por diante.

Se a opgao BLANK for omitida, INSERT apresentard o novo registro
para digitagio dos dados em tela. Os dados poderdo ser digitados
somente para este registro.

Exemplos:

O arquivo de banco de dados Cadastro foi usado no exemplo abaixo.
Para inserir um novo registro imediatamente antes do registro 9 (isto ¢,
criar um novo registro 9):

USE Cadastro
.GOTO 8§
ANSERT BEFCRE

Imediatamente aparecerd no seu video:

REGISTRO # 00009

NOME
ENDERECO
CIDADE
ESTADO
CEP

Veja também: @, APPEND, CHANGE, EDIT, MODIFY
COMMAND, SET FORMAT
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JOIN

JOIN cria um novo arquivo de dados, unindo registros e campos
especificados de dois arquivos de dados existentes,

Sintaxe:
JOIN TO <nome do arquivo>
FOR <condicao> [FIELDS <lista de campos>]

Observacoes:

O nome do arquivo destino deve incluir a designagio do drive se nio
for o drive default. A extensio do arquivo .dbf é assumida, a niio ser
que outra seja especificada.

0 arquivo ativo é JOINed (juntando) com um arquivo aberto da outra
drea de trabalho. A lista de campos pode conter campos de ambos os
arquivos fonte. Campos do segundo arquivo sao indicados pela
sintaxe.

Se nenhuma lista de campo é especificada, assinala-se do primeiro
arquivo ativo. Depois, 0os campos sdo transferidos do segundo
arquivo até que o limite de 32 campos seja alcangado.

O ponteiro de registro € setado no primeiro registro do arquivo ativo.
Cada registro do segundo arquivo € avaliado pelo FOR <condigiao>.
Se a condigio especificada for verdadeira, um novo registro é
adicionado ao arquivo de destino. Quando todos os registros no
segundo arquivo forem examinados, o arquivo ativo avanga um
Tegistro e o processo se repete. Isto continuard até todos os registros
no arquivo ativo serem processados. Este processo sequencial pode
consumir muito tempo, quando se lida com arquivos grandes.

Deve-se tomar cuidado quando utilizar este processo. E possivel que
dois arquivos de banco de dados quando agrupados fagam com que o
arquivo destino exceda o espago disponivel no disco.

DATALOGICA o



dBASE Il PLUS MSX
e S I kR S ST S T 15

Exemplo:

A ilustraciio abaixo descreve como juntar o arquivo Alunos ao arquivo
Profess para formar o novo arquivo Classe:

Note que S. indica o arquivo Secundirio.

USE ALUNOS

SELECT SECONDARY

USE PROFESS

SELECT PRIMARY

JOIN TO Classe FOR Sala=S.Sala Fields Nome, Profess

ALUNOS PROFESS
NOME SALA PROFESS SALA
BENTO 1 ADILIO 1
WILLIAN 1 | JEFERSON | 3

JOINED
BATISTA 5 TO SINESIO 5

HONALDO | 5

TADEU CLASSE
NOME PROFESS
BENTO ADILIO

WILLIAN ADILIO
BATISTA SINESIO
RONALDO | SINESIO

TADEU SINESIO

Veja também: SET LINKAGE
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LIST
LIST € usado para ver o contelido de um arquivo de dados.

Sintaxe:

LIST [OFF] [<escopo>] [<lista de expressoes>]
[FOR/WHILE <condi¢io>]

[TO PRINT]

Observacgoes:

LIST € idéntico ao comando DISPLAY, exceto que:

» Nio hd uma pausa periddica na listagem

» Todos os registros sdo mostrados, a nao ser que alternativas sejam
especificadas.

Veja também: DISPLAY, SET HEADING, SET MARGIN
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LIST FILE

LIST FILE mostra o contetido no drive indicado. Usando os
pardmetros opcionais, esse comando pode também ser usado para
mostrar 0s nomes de quaisquer ou de todos os arquivos no drive
indicado.

Sintaxe:
LIST FILE [ON] [<drive>] [<LIKE <mascara>]

Observacoes:
A nao ser que seja especificado de outro modo, LIST FILE mostra
somente a informacdo sobre os arquivos de dados do drive default.

Exemplos:
Para mostrar informagées sobre o arquivo de dados:

LIST FILE

Para mostrar todos os nomes dos arquivos dbf do disco:

LISTFILE LIKE*.*

Para mostrar os nomes dos arquivos-indice:

LIST FILE LIKE *.NDX

Para mostrar os nomes dos arquivos-indice que comecem com D:

.LIST FILE LIKE D*.NDX

Para mostrar os nomes dos arquivos que tém 5 caracteres de tamanho,
onde D € o terceiro caracter:

LIST FILE LIKE 727D ??2.*

Para mostrar todos os nomes dos arquivos iniciados por Alunos:

.LIST FILE LIKE Alunos *.*
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LIST MEMORY

LIST MEMORY mostra o nome, tipo ¢ tamanho de cada varidavel de
memoria. Mostra também o nimero de varidvels de memona ativas,
quantidade de memdria usada, e a quantidade de meméoria ainda
disponivel para varidveis de memdoria.

Sintaxe:
LIST MEMORY [TO PRINT]

Observacoes:
LIST MEMORY ¢€ idéntico ao comando DISPLAY MEMORY, exceto
que nao hi pausa periddica na listagem.
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LIST STATUS

LIST STATUS fornece uma visdo geral da situagio atual do
processamento.

Sintaxe:
LIST STATUS [TO PRINT]

Observacoes:
LIST STATUS ¢ idéntico ao comando DISPLAY STATUS, exceto
que nao hd uma pausa periddica na listagem.

DATALOGICA
6-43



dBASE Il PLUS MSX

LIST STRUCTURE

LIST STRUCTURE mostra as seguintes informagdes sobre 0 arquivo
de dados ativo: o0 nome do arquivo, o nimero de registros, a ultima
data em que qualquer dados foi atualizado, a definigdo completa de
cada campo, ¢ 0 nimero total de bytes por registro.

Sintaxe:
LIST STRUCTURE [TO PRINT]

Observacoes:
LIST STRUCTURE € idéntico ao comando DISPLAY
STRUCTURE, exceto que niao hd uma pausa periédica na listagem.
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LOCATE

LOCATE procura sequencialmente no arquivo ativo um registro que
satisfaca a condigdo especificada.

Sintaxe:
LOCATE [<escopo>] FOR <condi¢io>

Observacoes:

A nao ser que restringido pelo escopo, o comando LOCATE
pesquisard o banco de dados inteiro, comegando pelo primeiro
registro. O uso da opgdo NEXT n para o escopo limita a procura a n
registros, comegando pelo registro atual,

Se a procura ndo tiver sucesso e o fim-de-arquivo nio for alcangado, o
flag de fim-de-arquivo nio serd ativado. Nio existe flag para:
"Fim-do-escopo-do-LOCATE".

A indicagao visual de um LOCATE bem sucedido é a mostra do
nimero do registro. Uma tentativa sem sucesso € indicada pela
mensagem "Fim do arquivo encontrado”.

Exemplos: )
O banco de dados Cadastro foi usado para o exemplo abaixo:

Para localizar o primeiro registro contendo Porto Alegre no campo
cidade:

.USE Cadastro

LOCATE FOR cidade="Porto Alegre"

RECORD: 00010

.DISP

00010 Marcic Cunha R. da Consolacac 953 Porto Alegre RS 90000
.CONTINUE

FIMDE ARQUIVO ENCONTRADO

Veja também: CONTINUE, EOF
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LOOP

LOOP € usado para retornar ao inicio de uma estrutura DO
WHILE...ENDDO. E equivalente ao ENDDQO. O comando €
normalmente usado para evitar que haja a execugdo dos comandos
restantes na construgdo DO WHILE, quando uma condigdo especial €
encontrada.

Sintaxe:
LOQP

Observacoes:
Para funcionar como itencionado, o comando LOOP deve estar dentro
de uma estrutura IF...ENDIF ou DO CASE...ENDCASE.,

Veja também: DO, DO CASE..ENDCASE, DO
WHILE..ENDDO, EXIT, IF...ENDIF.
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MODIFY COMMAND

MODIEY COMMAND ativa o editor de texto do dBASE I Sua
fungio principal € criar e editar arquivos de comando e de formatagdo,
mas também pode ser usado com qualquer arquivo de texto padrao
ASCIL

Sintaxe:
MODIFY COMMAND <nome do arquivo>

(Observacgoes:

Se nenhuma designagio do drive ou extensdo for especif icada como
parte do nome do arquivo, o drive defaulte a extensio .prg serdo
assumidas.

Quando este comando ¢ emitido, © dBASE 1l procura o arquivo.

Se existir, 0 arquivo serd chamado para edic@o. Cada vez que um
arquivo € editado, a versio prévia € salva como um arquivo de reserva
(backup), com ex(ensao bak. Se o arquivo nio for achado, um novo
arquivo serd criado.

Para imprimir um arquivo criado pelo MODIFY COMMAND, saida
do dBASE 1I vocé terd de fazé-lo através do type do Sistema
Operacional.

Exemplo:
A>TYPE ARQUIVO.PRG <CTRL-P>
ASTYPE ARQUIVO.CMD <CTRL-P>

O tamanho méximo de arquivo que O MODIFY COMMAND pode
manipular ndo tem limite, lembrando que um programa muito extenso
poderd acarretar alguns problemas, como por exemplo a perda de parte

de seu arquivo .cmd ou .prg.
MODIFY COMMAND <NOME DO ARQUIVO>TFRM

Neste caso o MODIFY COMMAND ¢ utilizado para a modificagdo de
um arquivo relatério (F RM).
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Exemplo:

MODIFY REPORT CADASTRO.FRM
M=0, L=50, W=80

N
20,NOM
NOME:
25 ENDERECO
ENDERECO;
12, CIDADE
CIDADE:;
12, ESTADO
ESTADO;
6,CEP
CEP;

Y
EADOS PESSOAIS; =================

Apbs encerrada as modificagées vocé teclard Control-W para gravd-las

ou Control-Q para abortd-las.
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MODIFY STRUCTURE

MODIFY STRUCTURE ¢ usado para modificar a estrutura de um
arquivo de dados existente.

Sintaxe:
MODIFY STRUCTURE <nome a0 arquivo>

Observagoes:
Um arquivo backup (cépia de reserva) tem que ser feito antes da
€Xecucao.

O seguinte deve ser especificado para cada campo para que possa
pertencer ao banco de dados:

Nome do Campo
Tipo

Tamanho

Casas Decimais

O NUMERO DE CASAS DECIMAIS deve ser fornecido somente
para os campos numéricos. Se usado, o ponto decimal conta como
byte no tamanho do campo.

O CAMPO ATUAL ¢€ indicado pelo video reverso, ou pela presenga
do cursor.

INSTRUCOES completas e MENSAGENS DE ERRO aparecem na
parte inferior da tela.

O TIPO DE CAMPO pode ser fornecido usando a primeira letra do
tipo de dado (C, N, L).

O CURSOR nio pode avangar além de um campo ainda incompleto.

UM CAMPO PODE SER INSERIDO posicionando-se o cursor onde
a insergdo deve ser feita e pressionando a tecla CTRL-N.

UM CAMPO PODE SER DELETADQO posicionando-se 0 Cursor no
campo a ser deletado e pressionando a tecla CTRL-T.

O PROCESSO DE MUDANCA E TERMINADO pressionando-se
<RETURN> ao definir um novo campo ou através da tecla CTRL-W
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6-49



dBASE Il PLUS MSX

Observacoes importantes:

ANTES DE MODIFICAR A ESTRUTURA DE SEU ARQUIVO
SALVE OS DADOS COPIANDO-OS PARA UM OUTRO
ARQUIVO.LOGO DEPOIS QUE VOCE MODIFICAR SUA
ESTRUTURA, VOCE IRA RETOMA-LOS NOVAMENTE
ATRAVES DO COMANDO APPEND FROM, LEMBRANDO QUE
SE VOCE FOR MODIFICAR O NOME DEALGUM CAMPO TERA
DE SER USADA A CLAUSULA .SDF, TANTO COM O COPY
QUANTO COM O APPEND FROM.

Exemplo:

USE CADASTRO

COPY TO SALVA SDF
'MODIFY STRUCTURE
'APPEND FROM SALVA .SDF

DATALOGICA
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Um asterisco (*) no inicio de uma linha de comando num arquivo de
comando indica que a linha ndo deve ser executada.
Usa-se este recurso para inserir comentdrios dentro do arquivo.

Sintaxe:
* «texto>

Observagoes: '
Se uma linha de * termina com ponto ¢ virgula, o dABASE I 1€ a
préxima linha como parte da linha de comentdrio.

Exemplo:

*Este loop somente toma tempo

STORE1TOX

DO WHILE X < 100
STOREX +1TOX
ENDDO

Veja também: MODIFY COMMAND
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PACK

PACK elimina os registros que estio marcados para dele¢do em um
arquivo de dados afivo.

Sintaxe:
PACK

Observacoes:

Todos os arquivos de {ndice abertos serdo automaticamente
REINDEXADOS. O espago do disco usado pelos registros deletados
serd liberado para o sistema operacional quando O arquivo de banco de
dados for fechado.

As informagdes de diretério que dizem Tespeito ao arquivo nio serdo
corrigidas até que o arquivo seja fechado.

Veja também: DELETE, RECALL, REINDEX.
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QUIT

QUIT fecha todos os arquivos abertos, termina a sessao do dBASE II,
e volta para o sistema operacional.

Sintaxe:
QUIT

Observagoes:
Este é o Gnico método seguro para sair do dBASE IL
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QUIT TO (CP/M)

QUIT
QUIT [TO <com file list>]

Este comando fecha todos os arquivos de banco de dados, arquivos de
comandos, e arquivos alternativos e retorna o controle para o sistema
de operagdo.

A mensagem ***FIM DO dBASE*** € mostrada.

Se a palavra TO € incluida, entdo todos os programas na <com file
list>> serfo executados em sequéncia pelo CP/M. Esta caracteristica
deixa voce sair do dBASE e encadear-se com outros "softwares".

Nao hé limite para o nlimero de programas ou comandos CP/M que
podem ser executados desde que o [imite de 254 caracteres por
comando nao seja excedido. O dBASE pode ser reproduzido no final
da string de comandos.

Entretanto, néo € exigido; o CP/M receberd o controle quando a string
de comandos for finalizada.

Exemplo:

QUITTO"DIRB","PIP PRN: = ALTERNAT.TXT", "DBASE"

Neste exemplo, o dBASE € retirado, um catédlogo do drive-b € feito
PIP € entio solicitado a copiar um arquivo para o equipamento de
impressido, e o dBASE € reintroduzido.

NOTA

Para MP/M as versoes sob o sistema operacional DOS (MSX-
DOS, HB-DOS e MS-DOS) nio é possivel a execugido do
comando "QUIT TO".
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READ

READ ativa todos os @...GETs emitidos desde o tltimo CLEAR ou
CLEAR GETS. O comando READ € comumente usado em arquivos
de comando para entrada ou edi¢do de dados em tela.

Sintaxe:
READ

Observacoes:
READ usa as teclas padrdo de controle do cursor.

Exemplos:

Use o comando READ para editar o contetido de uma varidvel de
memoria.

STORE "™ TOMnome

@ 10,10 SAY "Digite seu nome;
"GET Mnome

.READ

READ coloca o cursor dentro do Mnome, pronto para edigéo.

Veja também: CLEAR GETS, SET FORMAT TO
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RECALL

RECALL recupera os registros do arquivo ativo que estdo marcados
para eliminagao.

Sintaxe:
RECALL [<escopo>] [FOR/WHILE <condi¢ao>]

Observacoes:

A menos que seja especificado pelo escopo ou pela ¢ ldusula
FOR/WHILE, somente o registro atual serd recuperado.

RECALL ndo recupera registos que tenham sido removidos do banco
de dados pelos comandos PACK.

Exemplos: :
O banco de dados Cadastro € usado para os seguintes exemplos.

Para recuperar somente o primeiro registro do arquivo de dados
(admitindo-se que os registros 1, 10 e 5 tenham sido marcados para
delecio):

USE Cadastro

.RECALL
00001 RECUPERADO(S)

Para reintegrar o registro 10:

RECALL RECORD 10
00001 RECUPERADO(S)

Para reintegrar o registro 5 e todos os outros registros que tenham sido
marcados para delegio:

RECALLALL
.n RECUPERADO(S)

Veja também: DELETE, PACK, SET DELETED ON.
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REINDEX
REINDEX reconstrdi todos os arquivos de indice ativos.

Sintaxe:
REINDEX

Exemplos:
O arquivo de dados Cadastro foi usado para ilustrar o comando:

USE Cadastro
SET INDEX TO Cadpess
REINDEX

REINDEXANDO ARQUIVO INDICE CADPESS
00010 REGISTROS INDEXADOS

Veja também: INDEX, PACK, SET INDEX TO, USE.
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RELEASE

RELEASE elimina varidveis de meméria e abre espago na memoria
para novos usos.

Sintaxe:

RELEASE [<lista de varmem>| [ALL|LIKE/EXCEPT
<mascara>|]

Observacoes:
Na méscara, o ponto de interrogagdo (?) representa um caracter, € 0
asterisco (*) representa um ou mais caracteres.

"Exemplos:

Para liberar (RELASE) todas as varidveis de memoria que comecem
com a letra m: _

RELEASE ALL LIKE M*

Para liberar todas as varidveis de memaria exceto as que tiverem a letra
X COmo terceiro caracter:

.RELEASE ALL EXCEPT 72X*

Para liberar todas as vaniaveis de memoéria:

.RELEASE ALL

Veja também: RESTORE, RETURN, SAVE, STORE
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REMARK

REMARK [alguns caracteres|

Este comando pmpormond a exposicao de quaisquer caracteres. O
conteiido deste comando € mostrado no equipamento de safda quando
este comando € encontrado.

Exemplos:

REMARK ******REMARK TEST**+*++*
*nltilHEMAHK TEXT'*““‘"‘*
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RENAME
RENAME muda o nome de um arquivo.

Sintaxe:
RENAME <nome antigo do arquivo> TO <nome novo>

Observacoes:
Tanto o velho como o novo nome do arquivo devem incluir as
extensoes e os designadores de drive, se nio for o drive default.

O novo nome do arquivo nio pode ser o mesmo que o de um arquivo
J4 existente no mesmo disco.

Um arquivo aberto ndo pode ser renomeado.
Exemplos:

Para renomear o arquivo de banco de dados Escola.dbf para
CLASSES.dbf:

RENAME Escola.dbf TO Classes.dbf

Veja também: USE

DATALOGICA & 20



dBASE Il PLUS MSX

ﬁ

REPLACE

REPLACE ¢ usado para mudar o contetido de campos especificados
do arquivo de dados ativo.

Sintaxe:

REPLACE[<escopo>] <campo> WHITH
<EXP>
[,<campo> WHITH <exp>...]
[FOR/WHILE <condi¢io>]

Observacgoes:
A menos que seja especificado pelo escopo ou pela cliusula
FOR/WHILE, somente o registro atual serd alterado.

Se a alteragio for feita em um campo indexado, o arquivo indice serd
atualizado.

Substituicdes miltiplas em campo indexado devem ser feitas com
cuidado. Quando a substituicdo é realizada, o registro muda de lugar
no arquivo indice. Por esta razio NAO SE DEVE FAZER
SUBSTITUICOES MULTIPLAS EM CAMPO INDEXADO.

Exemplos:

Serd usado o arquivo de dados Cadastro. A CIDADE quando for igual
a Sdo Paulo sera substituida por cidade igual a Recife, observando que
a funcdo ! (uppercase) foi utilizado para que todas as cidades iguais a
Sido Paulo sejam trocadas independente de estarem escritas em letras
mailsculas ou mintsculas.

LU&s Cadastro

.REPLACE CIDADE WITH "RECIFE" FOR;
(CIDADE) ="SAQ PAULO"

00002 SUBSTITUIGOES

Para aumentar o aluguel mensal em 10% e ajustar a comissdo mensal:

REPLACE ALL ALUGUEL WITH ALUGUEL
=1 B
n SUBSTITUIGOES
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REPORT FORM

O REPORT ¢ usado para preparar relatorios (tanto na tela como no
papel) mostrando dados do arquivo em USO de uma maneira defimda.
Os Relatérios podem ter colunas entituladas, campos numEricos
totalizados, e expressoes mostradas envolvendo campos de dados,
variiveis de memoria, € constantes.

A frase FOR permite somente que as informagoes que correspondem
4s condicoes da <exp> sejam reportadas; a frase TO PRINT envia o
relatério A impressora tdo bem quanto para a tela; e o <escopo> do
relatério padroniza em ALL a menos que outro seja especificado.

A primeira vez qué O comando REPORT é usado (para um novo
relatério) um arquivo, FORM & construido. O dBASE prepara o
usudrio para especificacao do formato do relatério € automaticamente
gera o arquivo FORM. Subsequentes relatérios podem usar O arquivo
FORM para evitar especificagdo do formato do mesmo.

Se a frase FORM do comando € omitida o usudrio serd preparado para
o nome do arquivo form.,

Se d4 um erro no arquivo, REPORT FORM, o REPORT para de rodar
e 0 dBASE Il mostra a mensagem ERRO DE SINTAXE NA
ESPECIFICAGCAO DO FORMATO. Se 0 REPORT foi assumido no
indicador de ponto, o controle retorna neste ponto. Se foi assumido de
um arquivo de comando, & execucio se resume com d linha de codigo
seguinte o0 comando REPORT.

O exemplo a seguir indica as diversas operagoes do "Report Form".
Pode ser controlado o nimero de espagos Cr branco para a margem
esquerda (M — default 8), o niimero de linhas por pagina (L — default
57) ¢ a centralizagdo do cabegalho na pégina (W — default 80).

A limitagdo para qualquer expressao entrada no REPORT FORM ¢
254 bytes. Isto inclui 0 cabegalho do relatério, cabegalhos das
colunas, e contetido das colunas.
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Se o usudrio tentar entrar mais que 254 bytes, o gerador de Relatério
simplesmente tenta ir ao item seguinte. No caso de cabegalhos, é
normalmente sucedida; mas no caso de conteudo de colunas, nio
pode.

Especificamente, se a expressiao que o usudrio estd entrando €
sintaticamente correta até o ponto do 255 byte, ele vai ao item
seguinte. Sendo, ele d4 a mensagem ao usudrio:

ERRO DE SINTAXE, RE-ENTRE.

O REPORT pede pelo tamanho do campo a ser impresso € 0s
contetidos do campo. O tamanho pedido nio tem relagdao com o
tamanho real do campo a ser imprimido. Por exemplo um campo de
arquivo que tem 23 caracteres de largura no relatério tem na realidade
20 caracteres de tamanho no banco de dados.

Os contetdos das colunas podem ser campos de banco de dados, uma
varidvel de meméria, literais, ou expressoes.

O significado dos caracteres especiais ";", "<" € ">" sdo:

: I

. coloca o contelido a seguir na préxima linha embaixo do item
anterior.

< ajusta o titulo a esquerda do campo.

> ajusfa o titulo a direita do campo.

Outras opgoes no REPORT incluem totalizagdo, subtotalizagio, e
Relatorios resumidos. Nos relatorios resumidos, detalhe de registros
ndo sao mostrados, apenas totais e subtotais. Totalizagio e

subtotalizacdo sdo somente feitas em campos de natureza numérica. S6
serd solicitadas subtotalizagdo se houver totalizagio.
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Finalmente, um retorno de carro terminard o report form e comegard a
mostrar o relatério. Uma copia serd impressa na impressora se a frase
TO PRINT for incluida no comando inicial.
Outros comandos do dBASE que afetam a operagio do relatério sio
os "SET EJECT OFF", "SET HEADING TQO" e o "SET DATE TO".

Antes do REPORT imprimir sua informagio, ele ejeta uma pdgina.

Esta capacidade pode ser suprimida com o comando SET EJECT

OFF. O comando SET HEADING TO permite um cabecalho adicional
a ser adicionado no relatério quando da sua execucdo. Este comando
tem um efeito para a duragio de uma sessio. (O cabecalho deve ser
colocado cada vez que um novo dBASE € inicializado). O mesmo é
para o comando SET DATE TO. A data do relatério pode ser mudada
ou omitida pelo erro deste comando. Veja o comando SET para mais
informagoes.

Chegard o tempo, quando esta capacidade nfo serd mais adequada,
formas, especiais deverdo ser usadas, mais flexibilidade serd desejada,
com o formato de relatério, recuperacdo de dados dos bancos de
dados requererd métodos mais complexos que o REPORT poderi
suportar, etc.

Os comandos "@" € o SET FORMAT TO PRINT dard ao usudrio
mais poder sobre o formato do relatdrio. Veja o comando "@" para
mais informagées e exemplos.

No exemplo os hifens indicam grifo para os titulos nas linhas
subsequentes. O mesmo apresenta um erro. O campo ESTADO terd
seu hifem deslocado de uma linha. Isto se dd porque os dados sio
maiores que os itens. Basta aumentar a extensio para CIDADE para 3
que os hifens sairio na mesma linha, Os ndmeros & esquerda dos
nomes dos campos servem entio somente para centralizagio dos
mesmos no relatdrio,

DATALOGICA .



dBASE Il PLUS MSX

EXEMPLO DE COMO GERAR UM RELATORIO

USE CADASTRO INDEX CADPESS
.REPORT FORM CADASTRO

EJME!;?E OPGOCES, M = Margem esq, L = Linhas/pag., W = Tamanho pag. M=0, L=50,
Cabecalho (Y/N)? Y

Entre com o cabecalho da pagina: DADOS PESSOAIS; ==============
Relatorio com espaco duplo (Y/N)? N

Totais requerido (Y/N)? N

Coluna, tamanho, conteldo

001 20, NOME

Entre com o cabecalho: NOME; - - - - <ENTER>

002 25, ENDERECO

Entre com o cabecalho; ENDERECO; = = = = = = = - <ENTER>

00312, CIDADE

Entre com o cabegalho: CIDADE; = = ==« = <ENTER=>

004 3, ESTADO

Entre com o cabegalho: ESTADO; = = = = = - <ENTER>

0055, CEP

Entre com o cabegalhc: CEP; - - - <ENTER>

006 <ENTER>

AO TECLAR ENTER NO CAMPO 6 O RELATORIO SERA
MANDADO PARA A TELA AUTOMATICAMENTE.

PARA "CHAMA-LO" NOVAMENTE E MANDA-LO PARA A
IMPRESSORA DIGITE:

REPORT FORM CADASTRO TO PRINT
DADOS PESSQOAIS

NOME ENDERECO CIDADE UF CEP
Cesar Sampaio Al. do Cérrego 23 Golania GO 74000
Eduardo Ponte R. da Paz 851 Vitdria Es 29000
Evaldo Lemos R. da Ouvidor 275 B. Horizonte MG 30000
Marcelo Vianna R. 15 de Novembro 1056 Manaus AM 65000
Marcio Cunha R. da Consoclacao 863 Parto Alegre RS 80000
MNeander Teledo Ay, Paulista 1000 Sao Paulo Sk 01310
Ricardo Noschese Av. lbirapuera 845 Sac Paulo SP Q1510
Roberto Amorim  Quadra K 931 Brasilia b 70000
Victor Lima R. Bela Vista 348 Cuiaba MT 78000
Wagner Dutra R. da Liberdade Blumenau SC 89100
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RESET

O comando RESET ¢ usado para reativar o mapa de bit CP/M apés um
diskette ter sido trocado. Normalmente, se um dl-skette € trocado,

CP/M niio permitird que nada seja escrito até depois de uma nova
partida (warm ou soft boot) tcnhd sido efetuada.

A emissdo de um comando RESET quando nio tiver ocorrido
nenhuma mudanca de disco nio tem nenhum efeito.

Este sistema em equipamentos MSX HOTBIT chama-se MCP.

NOTA

Nos Sistemas DOS este comando nilo tem significado podendo
haver trocas de diskettes sem ser necessdrio usd-lo.
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RESTORE

Observagoes:
RESTORE recupera varidveis de memoria de um arquivo de memoria.

Sintaxe:
RESTORE FROM (nome do arquive) { ADDITIVE }

Observacoes:
O nome do arquivo deve incluir o drive se nio for o drive default. A
extensdo .mem & assumida, a nido ser que outra seja especificada.

A menos que a op¢io ADDITIVE seja usada, todas as varidveis de
memdria correntes serdo regravadas ou apagadas.

Hi um limite de 64 varidveis de meméria ativas em qualquer
momento. 1536 bytes sio alocados para as varidveis de memoria
ativas.

Veja também:
RELEASE, SAVE, STORE
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RETURN

RETURN termina um programa € retorna o controle ao programa que
o chamou (principal) ou a0 modo interativo normal do dBASE 11, se o
usudrio chamou o programa diretamente.

Sintaxe:
RETURN

Observacoes:

Se o comando RETURN (ou equivalente) ndo estiver incluido num
programa, a marca de fim-de-arquivo do programa terd o mesmo efeito
deste comando,
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SAVE

SAVE € usado para armazenar todo ou parte do conjunto de varidveis
de memdria atuais em um arquivo em disco.

Sintaxe:
SAVE TO (nome do arquivo) |ALL LIKE/EXCEPT (mascara)]

Observacoes:
O nome do arquivo deve incluir a especificacio do drive, se nfio for o
drive default.

A menos que outra seja especificada, a extensio para arquivos criados
com este comando serd .mem.

Na madscara, o ponto de interrogagao (?) representa um Unico caracter,
e o asterisco (*) representa um ou mais caracteres. Se o nome do
arquivo ja existe, ele serd regravado se nio, serd criado.

Se a opgdo ALL LIKE/EXCEPT nio for usada todas as varidveis de
memoria serdo salvas para o arquivo em disco.

Exemplo:
Para salvar todas as varidveis de memoria no arquivo Meuarg.mem,
no drive B:

.SAVE TO B: Meuarqg

Para salvar todas as variaveis de memaoria cujos nomes comecem com
a letra D para o arquivo em disco Meuarq.mem, no drive B:

SAVE ALL LIKE d* TO B: Meuarq

Para salvar todas as varidveis moria excet uelas cuj ¢

Para sal todas as variavels de memoria exceto aquelas cujos nomes
contenham a letra "x" como quarto caracter, no arquivo Meuarq.ant no
drive default:

SAVE ALL EXCEPT ?27x*TO Meuarg.ant

Veja também:
RESTORE, STORE
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SELECT

SELECT (PRIMARY)
(SECONDARY)

Este comando faz com que 0 dBASE 1 selecione uma das duas dreas
de trabalho possiveis, para operagdes fuluras. Isto permite ao usudrio
do dBASE II fazer operagdes nos dois arquivo .DBF ao mesmo
tempo, tais como usar os dados de um dos arquivos para atualizar os
dados em um outro, ou comparar os dados em dois bancos de dados,
ou quaisquer outras multi-operagdes de banco de dados.

Quando o dBASE II ¢ iniciado, a drea PRIMARIA estd ativa. A drea
PRIMARIA continuard ativa até que uma instrugiio SELECT
SECONDARY seja dada. A drea secunddria estard entdo ativa até que
um comando SELECT PRIMARY seja encontrada. Um banco de
dados diferente pode ser usado em cada uma das dreas. Isto permite o
emprego simultineo de dois bancos de dados de uma vez. Nio hd
nenhum efeito se um comando SELECT SECONDARY ¢ inserido
quando a drea secunddria j4 estd sclecionada ou vice-versa com a drea
primaria.

Quando ambas as dreas de trabalho tiverem arquivos de dados em
USE, as varidveis de campo podem ser extraidas de qualquer 4rea.
Isto equivale dizer que, qualquer expressio pode usar varidveis de
ambas as regides de bancos de dados. Se os nomes dos campos em
ambas as regioes s40 0s mesmo para uma varidvel desejada, entio esta
varidvel pode ser pré-fixada pelas letras "P" ou "S" para indicar de que
drea ela vem,

Comandos dBASE que provocam movimentos do banco de dados
(isto ¢, GOTO, SKIP, REPORT,COPY, LIST, DISPLAY e outros)
afetam apenas a drea atualmente selecionada. O comando SET
LINKAGE ON permitird 4 todos os comandos sequenciais (aqueles
que tem um parimetro <scopes) executar o posicionamento em
ambos os bancos de dados (primdrio ou secunddrio). (Veja o comando
SET). O comando REPLACE afetard apenas as varidveis no banco de
dados atualmente selecionado. O comando DISPLAY STRUCTURE
mostrard apenas a estrutura do banco de dados atualmente selecionado.
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SET

SET é um comando especial de tela que mostra os parimetros
correntes de processamento e permite selecionar e alterar qualquer
pardmetro que possa ser controlado por um comando SET.

Sintaxe:;
SET

Observacoes:
O comando possibilita ver e alterar:
"Todos os comandos SET ON/OFF
Atributos da tela
Drive default € caminho de procura de arquivo
Arquivos alternate, de formagao e de indice
Relagoes
Margem

O item e categoria atualmente em vigor sdo indicados pelo video
reverso ou pelo cursor.
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SET ALTERNATE

SET ALTERNATE cria um arquivo de texto que pode ser usado para
registrar as atividades de processamento de dBASE 1.

Sintaxe:
SET ALTERNATE ON/OFF
SET ALTERNATE TO (nome do arquivo)

Observacoes:
SET ALTERNATE estd normalmente em OFF.,

Este comando consiste de duas partes:

SET ALTERNATE TO (nome do arquivo) criard um arquivo de texto.
O nome do arquivo deve incluir a especificacio de drive, se nio for o
drive default. A extensio do arquivo .txt é assumida a menos que
outra seja especificada.

SET ALTERNATE ON ird registrar as entradas de teclado ¢ todas as
telas exibidas, no arquivo criado. Operagdes de tela tais como
@...SAY, EDIT e APPEND nio sio registradas. Este modo de
registrar as safdas pode ser ligado ou desligado quantas vezes de
desejar.

O arquivo criado por SET ALTERNATE € um arquivo de texto padrio
ASCII, e pode ser editado pela maioria dos programas de
processamento de texto.

Exemplos:
O arquivo comando abaixo ilustra 0 comando SET ALTERNATE:

SET ALTERNATE TO argtexto
(ARQTEXTO.TXT)

SET ALTERNATE ON
... comandos

SET ALTERNATE OFF

...mais comandos
SET ALTERNATE CON
... comandos
SET ALTERNATE OFF
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SET BELL

SET BELL determina se uma campainha de adverténcia ird tocar em
certas operagoes.

Sintaxe:
SET BELL ON/OFF

Observacoes:
SET BELL esta normalmente em ON.

Com SET BELL ON, um som de adverténcia audivel € emitido
quando o usuario tenta digitar dados invdlidos num campo, e também
quando um campo estd completamente preenchido.

Veja também:
SET CONFIRM
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SET CARRY

SET CARRY copia dados do registro anterior para um novo registro
quando sao usados os comandos APPEND ou INSERT.

Sintaxe:
SET CARRY ON/OFF

Observacoes:
SET CARRY estd normalmente em OFF.

O comando nao afeta os comandos INSERT BLANK ¢ APPEND
BLANK.

Veja também:
APPEND, INSERT, READ, SET FORMAT
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SET CONFIRM

SET CONFIRM ¢ usado para controlar a maneira pela qual o cursor é
movimentado de uma varidvel para outra durante a entrada de dados
em tela.

Sintaxe:
SET CONFIRM ON/OFF

Observacoes:
SET CONFIRM estd normalmente em OFF.

No modo normal, o cursor pode avangar de uma varidvel para a
proxima, quando a primeira varidvel estiver preenchida.

SET CONFIRM ON permite que o cursor avance para o préximo
campo somente depois que a tecla <RETURN> for pressionada.

Veja também:
SET BELL
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SET CONSOLE
SET CONSOLE liga ou desliga a ex1ibi¢do em video.

Sintaxe:
SET CONSOLE ON/OFF

Observacoes:
SET CONSOLE estd normalmente em ON.,

SET CONSOLE afeta somente a saida para o monitor de video. A
safda dirigida para a impressora nio € afetada,

As entradas pelo teclado serio aceitas, mesmo que ndo sejam visiveis
no monitor de video.

As mensagens de erro nio serdo omitidas por SET CONSOLE OFF,

SET CONSOLE OFF nio deve ser usado em conjunto com o
comando DISPLAY.
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SET COLON
SET COLON determina como os campos serio mostrados na tela.

Sintaxe:
SET COLON ON/OFF

Observacoes:
SET COLON est4 normalmente em ON. Os campos sao delimitados

nw.n

pela i,
SET COLON OFF elimina os dois pontos (:).

SET COLON TO (string) estabelece os caracteres a serem usados para
marcar a rea do campo. O string deve ter um ou dois caracteres. Se
um caracter € usado este caracter serd usado para marcar o inicio e o
fim do campo. Se dois caracteres sio usados, o primeiro marcard o
inicio do campo e o segundo marcard o fim do campo. SET COLON

deve ser emitido antes dos comandos @ usados com o comando
READ.

Exemplos:
Para usar # para marcar o infcio ¢ o fim de um campo:

SETCOLON TO #
SET COLCN ON

Para marcar o inicio de cada campo com [,e o fim com I

SETCOLON TO (]
SET COLON ON

Para voltar os delimitadores para dois-pontos:

SET COLON TO DEFAULT

NOTA | |
Somente a fungdo ON/OFF foi implementada nesta versio.

Veja também:
@, APPEND, CHANGE, EDIT, INSERT, READ
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SET DEBUG
SET DEBUG ¢ uma ferramenta para localizar erros num programa.

Sintaxe:
SET DEBUG ON/OFF

Observacoes:
SET DEBUG estd normalmente em OFF,

Quando SET DEBUG estd ligado (ON), a saida do SET ECHO ¢
dirigida para a impressora. Isto evita a interferéncia entre as operagoes
de tela do programa e a exibigdo em tela, o que normalmente acontece
no processo de depuragfo.

Veja também:
SET ECHO, SET TALK
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SET DEFAULT

SET DEFAULT elimina a necessidade de especificar o drive quando
estamos trabalhando com arquivos em um drive especifico. Todas as
operacoes com arquivo assumirio o drive default, 2 menos que outro
identificador de drive seja especificamente incluido no nome do
arquivo.

Sintaxe:
SET DEFAULT TO (drive)

Observacgoes:

Ao entar no dBASE 11, o drive default é aquele que contém o
programa DBASE. COM.

Exemplos:
O arquivo Cadastro estd no drive B.
O arquivo dBase. COM estd no drive A. O drive default coA:

.USE Cadastro

Arquivo nao existe

(Cadastro nao esta no drive default A)

SETDEFAULTTOB
USE Cadastro

(Cadastro estd no drive default B.)
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SET DELETED

SET DELETED determina se os registros que tenham sido marcados
para eliminaciio deverdo ser incluidos ou ignorados pelos outros
comandos do dBASE II.

Sintaxe:
SET DELETED ON/OFF

Observagoes:
SET DELETED est4d normalmente em OFF,

INDEX e REINDEX sempre incluem todos os registros sem levar em
conta o status do SET DELETED.

Quando o SET DELETED estd ON, os registros deletados sdo
ignorados por todos os comandos.
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SET ECHO

SET ECHO mostra as linhas de comando dos programas do dBASE 11

na tela e/ou impressora durante a execug¢io do programa. O comando é

basicamente uma ferramenta de depuracdo.

Sintaxe:
SET ECHO ON/OQFF

Observacoes:
SET ECHO estd normalmente em OQFF.

Iustragdes do programa nio sio normalmente mostradas durante a
exceugdo.

SET ECHO € uma das quatro ferramentas de depuracio do dBASE 11
outras trés sdo: SET DEBUG, SET STEP, ¢ SET TALK.

SET ECHO pode ser usado em conjunto com SET DEBUG para evitar
que a tela venha a tornar-se confusa.

Veja também:
SET DEBUG, SET STEP, SET TALK
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SET EJECT ON/OFF

SET EJECT faz com que a impressora avance o papel para o infcio
para a préxima folha,

Sintaxe:

SET EJECT ON/OFF

Observacies:

SET EJECT emite um caracter de alimentagiio da folha para a
impressora. Para uma Opcracao satisfatéria da impressora, o papel
deve ser posicionado no topo da folha. Consulte o manug] da
impressora para Instrugées,

reiniciado. Consulte 0 manual de operagio do com putador para
mstrugoes,
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SET ESCAPE

SET ESCAPE determina se um programa ou a execug¢do de um
comando pode ou nido ser abortado pela tecla Esc.

Sintaxe:
SET ESCAPE ON/OFF

Observacdes:
SET ESCAPE estd normalmente em ON. Isto significa que a tecla Esc
estd ativa,

Quando a tecla Esc estd ativa, (ON), e € pressionada durante a
execucido de um programa, o dBASE Il mostrard a mensagem
FEEINTERROMPIDO*#* e voltara para o prompt de ponto.
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SET EXACT
SET EXACT determina COMo uma comparacio entre dojs strings serd
avahiada. Isso ird afetar o resultado da avaliagio de uma condigao,
Sintaxe;
SET EXACT ON/OFF

Observacies:

SET EXACT est4 normalmente em OFF,
Comparacio entre strings de caracter Comegaram com o caracter mais a
€squerda de cada string, e continuam caracler por caracter até o fim do
MeEnor string. Brancos excedentes sdo descartados Para o propasito de
avaliagio.

Exemplos:

Considere as duas strings de caracter ABC o ABCDEF,

Primeiro, compare as duas strings de caracter com SET EXACT OFF.

.?ABC =ABCDEF
F,
-PABCDEF = ABG
.T.

Se o string A direita do sinal for igual a0s primeiros caracteres do

string maior, 3 €squerda do sinal, os dois Strings serdo considerados
iguais,
o

Com SET EXACT ON, a (ltima comparacido ndo ¢ mais vilida:

-7 ABCDEF=ABC
ik,

Os dois strings nio seri

O mais considerados 18uais; nio hd uma
correspondéncia exata,
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SET FORMAT

SET FORMAT permite que o usudrio selecione formatos especiais,
armazenando como arquivos de formatagao (fmt.)

Sintaxe:
SET FORMAT TO (nome do arquivo)

Observacoes:
Se o comando néo € usado, sdo assumidos os padroes do APPEND,
CHANGE, EDIT e INSERT.

|
| Se um nome de arquivo de formatagao € usado sem extensao, €
; assumida a extensiio .fmit.

| Exemplos:
! Para usar a tela Exemplo.fmt com o arquivo de dados ativo:

i SET FORMAT TO Exemplo

;{ Veja também: |
! APPEND, CHANGE, EDIT, INSERT, READ

_ DATALOGICA




dBASE !l PLUS MSX

SET FORMAT TO

SET FORMAT TO determina se os comandos @ serao direcionados
para o monitor de video ou para a impressora,

Sintaxe:
SET FORMAT TO <PRINTER/SCREEN>

Observacoes:
O default é SET FORMAT TO SCREEN.

Se 0 SET FORMAT TO PRINTER € usado, os comandos @...GET
serdo 1ignorados e o comando (@ SAY serdo enviados para a
impressora.

Exemplos:

Usando SET FORMAT para imprimir um arquivo de formatagio
denominado W2:

SETFORMAT TOPRINTER
SETFORMAT TO W2
.READ

Veja também:
@, SET FORMAT
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SET HEADING TO

SET HEADING TO oferece a condigiio de ser colocado o cabecalho,
caso este tenha sido negado ao se entrar com as opgdes do Report
Form.

Sintaxe:
SET HEADING TO <String>
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SET INDEX
SET INDEX abre os arquivos Indice nomeados no comando.

Sintaxe:
SET INDEX TO [ <lista de nomes de arquivos indice>]

Observacoes:
A extensflo .ndx serd assumida a menos que outra seja especificada.

Até sete arquivos indice podem ser selecionados com SET INDEX. O
primeno da lista € o arquivo de controle.

Entretanto, todos os arquivos de indice ativos sdo automaticamente
atuahzados sempre que ocorre uma alteragcio no arquivo de dados
associado,

O ponteiro de registros é posicionado no infcio do arquivo de acordo
com o arquivo indice de controle.

O comando INSERT é equivalente ao APPEND quando um ou mais
arquivos indice estao em uso.

Exemplos:

Um arquivo de dados Alunos contém os Nomes e Salas dos
estudantes. O arquivo estd indexado pelo nome dos estudantes no
arquivo indice Nomes, e por sala e nome no arquivo indice Classe.
Para usar o banco de dados com os nomes em ordem alfabética.

USE Alunos INDEX Nomes Classe

Para re-selecionar os indices para que Classe seja o arquivo indice de
controle:

SETINDEX TO Classe Nomes

Veja também:
INDEX, REINDEX, USE
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SET LINKAGE

Todos os comando sequénciais (LIST, REPORT, SUM), aqueles que
permitem que um escopo incremente os indicadores de registros do
PRIMARIO e SECUNDARIO simultineamente, mas nio os forca a
serem iguais. Quando estd em SET ON, uma ligacio & estabelecida
entre o0s arquivos dos primério ¢ do secunddrio. A ligagio é baseada na
posi¢do logica do arquivo. Note que esta posi¢do € a mesma que a
posigao fisica a menos que um arquivo de fndice esteja em uso.
Quando este € usado, a posigio I6gica do arquivo é a posicio do
arquivo de fndice. Uma vez que dois bancos de dados estao ligados,
os indicadores de registros em ambos os arquivos movem-se juntos
quando qualquer comandos do dBASE II que tem um escopo como
parte de sua sintaxe € colocado. Para usar o comando, abra um banco
de dados em ambas as dreas de trabalho primdria e secunddria e
coloque o comando SET LINKAGE ON. Os comandos para executar
esta tarefa podem ser colocados em qualquer ordem. Por exemplo, a
seguinte sequéncia de comando:

CLEAR

SET LINKAGE ON

USE UM

SELECT SECONDARY
USEDOIS

SELECT PRIMARY

Depois que estas sequéncias de comandos forem entradas, a ligagio
entre os arquivos UM e DOIS ¢ ativada. Neste ponto, um comando
DISPLAY, LIST ou REPORT pode ser usado para visualizar
informagio de ambos os arquivos, Assumindo que o arquivo UM tem
um campo chamado Fnome e que o arquivo DOIS tem um campo
chamado Lnome, o seguinte comando mostraria estes campos de
ambos os arquivos, avangando o indicador de registro em ambos:

LIST Fncnme.' S.Lnome

Note a inclusédo do prefixo "S." com o campo Lnome. Este prefixo é
usado neste exemplo porque a drea de trabalho priméria esta ativada.
Prefixos para campos em dreas de trabalho nio selecionados devem

ser usados em todos os comandos com SET LINKAGE.
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Se em ambos os arquivo um tém mais IegIstros que outro, os registros
finais no arquivo majs comprido sdo ignorados, enquanto SET
LINKAGE estd ON. Se um dos arquivos est4 indexado, o indicador
de registros move de acordo com a ordem do arquivo de indice. N ote
que os comandos GO/GOTO e SK 1P NdO causam um movimento do

comandos ndo tem escopo. No mais, se um comando que move o
arquivo ndo selecionado para o seu final € colocado enquanto SET
LINKAGE estd ON, este arquivo deve ser reposicionado antes de
qualquer outro comando. Como um exemplo, suponha que a ligacdo
tenha sido ativada e o comando LIST apenas mostrou o que for
colocado. O arquivo SECUNDARIO est4 no fim do arquivo. Para
LISTAR todos os registros de ambos o arquivos novamente, dever4
ser usado o comando "GOTO TOP" selecionando ambos og arquivos e
repetindo-se a sequéneia da pagina anterior,
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SET INTENSITY

SET INTENSITY determina se os campos serdo mostrados em video
IEVErso nas operagoes de tela tais como o EDIT e APPEND.

Sintaxe:
SET INTENSITY ON/OFF

Observacoes:
SET INTENSITY estd normalmente em ON (isto €, o video reverso
€std ativo).

Esse comando comuta entre dois conjuntos de atributos de tela: padrio
e real¢ado.

Quando o INTENSITY € ativado pelo ON, os atributos padrio e
realgcados podem ser diferenies (como no caso default).

Quando INTENSITY est4 OFF, o atributo realgado € usado tanto pelo
modo padrdo como pelo modo realgado.

NOTA:

Nesta versio este comando ndo foi implementado, ou seja, o
comando € tratado sempre como SET INTENSITY OFF.

DATALOGICA
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SET MARGIN

SET MARGIN ajusta a margem esquerda para as saidas em
impressora. A exibi¢do em video nao € afetada.

Sintaxe:
SET MARGIN TO <expN>

Observacoes:
O valor default da margem esquerda € zero (0).

Exemplos:
Para colocar a margem esquerda a 10 espagos a direita da primeira
posigao da 1mpressao:

SETMARGINTO 10
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SET PRINT

SET PRINT ON direciona todas as saidas nio formatadas pelo
comando @...SAY, para a impressora e para a tela.

Sintaxe:
SET PRINT ON/OFF

Observacoes:

SET PRINT est4 normalmente em OFF.

Ativar a impressora quando esta nio estd conectada ou ligada pode
travar o computador. Conectando e ligando a impressora, o
computador deve destravar. Se niio, o computador deve ser
reinicializado. Consulte o manual de operagdes do computador para
mnstrucdes.
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SET STEP

SET STEP detém a C€XCcucdo de um programa apés cada instrugio.
Isto permite ao programador seguir o programa passo a passo. O
comando € basicamente umg ferramenta de depuracio.

Sintaxe:
SET STEP ON/OFF

Observacaes:
SET STEP est4 normalmente em QFF,
SET STEP ¢ usado normalmente como uma ferramenta de depuracio.

Durante a operaciio com SET STEPON, o Programa executa apenas
uma instrugdo de cada vez. O resultado de cada operagdo € mostrado, e
€m seguida, antes da préxima instruciio ser exccutada, aparecerd esta
mensagem:

Pressiong qualquer tecla para €Xxecucdo - Esc para cancelar

O processamento ficarg parado até que o usudrio entre com uma das
duas opgoes.

Veja também:
SET DEBUG, SET ECHO, SET TALK
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SET TALK

SET TALK determina se o resultado de muitos comandos do dBASE
II serd ou nio mostrado.

Sintaxe:
SET TALK ON/OFF

Observacoes:
SET TALK estd normalmente em ON.

SET TALK ON ¢é o modo conversacional, que fornece uma resposta
visual para quase todos os comandos. Est4 usualmente ativo durante o
uso Interativo.

SET TALK OFF ¢ usado em programas para controlar o que aparece
na tela (e na impressora).

Veja também:
SET DEBUG, SET ECHO
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SKIP

SKIP move o ponteiro de registro para diante ou para trds no arquivo
de dados ativo.

Sintaxe:
SKIP [ + / — <expN> |

Observagoes:
Se a expressdo ndo for incluida, o dBASE II avangard um registro.

Se ambos os sinais ( + / — ) forem omitidos, o ponteiro de registro
avanca.

Se um arquivo fndice estd em uso com o arquivo de dados, SKIP
segue a ordem do indice.

Se um SKIP for emitido quando o ponteiro de registro estd no Gltimo
registro do arquivo, o valor de + / — for maior do que o niimero do
tltimo registro no arquive EOF serd setado para Verdadeiro.

Exemplo:
O arquivo de dados Cadastro foi usado para os seguintes exemplos:

Para avangar 1 registro no arquivo de dados:

USE Cadastro
SKIP
RECORD: 00002

Para avancgar 5 registros:

STORE 5 TO PULA
SKIP PULA
RECORD 00007

Para retroceder 3 registros:

SKIP-3
RECORD: 00004

DATALOGICA _—



dBASE Il PLUS MSX _
e e s 8 AT i e

STORE
STORE cria e inicializa uma ou mais varidveis de memoria.

Sintaxe:
STORE <expressao> TO <lista de variiveis de memoria>

Se a variivel de memoria j4 existe, serd regravada.

Uma 1inica expressdo pode ser armazenada em vdrias varidveis de
memaoria com um finico STORE.

Uma varidvel numérica pode ser adicionada a i mesma; uma varidvel
do tipo caracter pode ser concatenada a si mesma.

Um campo e uma varidvel podem ter o mesmo nome. O campo terd
prioridade em todas as operages subsequertes.

Exemplos:
Para armazenar um falso 16gico na varidvel de memdria Verdade:

BSTORE .F. TO Verdade

Para armazenar o niimero 0 nas varidveis de meméria A, B ¢ C;

STOREOTOAB,C

Para armazenar a expressdo Custo * 0,06 em taxa;

STORE CUSTO*0,06 TO taxa

Para armazenar o contetido do campo Grau na varidvel de meméria
Grau:

STORE Grau TO Grau

Para ver o campo Grau:

.7 Grau
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SUM
SUM totaliza expressoes envolvendo campos numéricos em todos os

registros, ou num subconjunto designado do arquivo de dados ativo.

Sintaxe:
SUM [(escopo)] [(lista de expressoes)] [TO (lista varmem)] [FOR
/WHILE (condicio)]

Observagoes:
A menos que de outro modo seja especificado por um escopo ou
cldusula FOR /WHILE, todos os registros serido somados.

Se nenhuma lista de expressoes estiver presente, todos os campos
numéricos serao somados.
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TEXT

TEXT ¢ usado em programas para enviar blocos de texto para a tecla
ou para impressora. O comando fornece uma maneira simples e
conveniente de escrever em um periférico de saida.

Sintaxe:

TEXT

(caracteres do texto)
ENDTEXT

Observacocs:

O texto serd enviado exatamente como foi originalmente digitado no
programa.

A fungio macro (&) ndo serd interpretada quando embutida no texto.
Ela serd impressa como um E comercial (&).

Exemplos:
Um exemplo do comando TEXT é mostrado abaixo:

TEXT

Este € um exemplo de TEXTO a ser exibido pelo comando
TEXT. Este texto serd enviado dirctamente para a tela sem ser
interpretado pelo dBASE 1.

ENDTEXT
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TOTAL

TOTAL soma os campos numéricos do arquivo ativo € registra os
resultados num segundo arquivo de dados. Os campos numéricos no
arquivo de destino conterao os totais de todos os registros sequénciais

que tiverem o mesmo valor de chave no arquivo de origem.

Sintaxe:

TOTAL TO (campo chave) TO (nome do arquivo) [(escopo)]
[FIELDS (lista de campos)]
[FOR/WHILE (condigdo)]

Observacoes:
O nome do arquivo deve incluir o drive, s¢ ndo for o drive default.

Uma extensio .dbf serd assumida a menos que outra seja especificada.

Se o nome do arquivo destino ji existir, 0 comando total vai regravar o
arquivo. Se ndo, o arquivo serd criado. Em ambos 0§ casos, a

estrutura do arquivo serd idéntica  do arquivo ativo. Campos do tipo
memo nio podem ser incluidos no arquivo de destino.

A menos que de outro modo especificado pelo escopo ou pela cldusula
FOR/WHILE, todos os registros serdo totalizados.

A menos que de outro modo especificado pela cldusula FIELDS, todos
os campos numéricos do arquivo serdo totalizados.

O arquivo ativo deve estar indexado ou classificado pelo campo-chave.

Todos 0§ registros com 0 mesmo valor no campo-chave especificado
serao totalizados em um Gnico r€ZISIro NO arquivo de destino.

Todos os campos numéricos especificados na lista de campos conterdo
totais. Todos 0 outros registros conterdo os dados do primeiro
registro do conjunto dos campos-chave.

Se o tamanho do campo néo for suficiente para acomodar o total, o
dBASE II responde com uma mensagem de erro e coloca asteriscos no
campQ.

DATALOGICA
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Exemplos:

O banco de dados, classificado ESTOQUE ser

arquivo RESUMO.

.USE Estoque

TOTALON item TO resumo

ESTOQUE
ITEM QTD
prego 35
prego 27
tacha 125
parafuso 10
parafuso 20
parafuso

6-101

4 totalizado por item no

RESUMO
ltem QTD
prego 62
tacha 125
parafuso
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UPDATE

UPDATE usa dados de um arquivo de origem para fazer alteragoes
nos registros do arquivo ativo.

As alteracdes silo efetuadas pelo "casamento™ dos registros nos dois
arquivos de acordo com um tinico campo chave.

Sintaxe:

UPDATE FROM <file> ON <chave>
[ADD <FIELD LIST>]

[RANDOM ] [REPLACE [<ficld list>]]
[,field> WITH <from-field>]

Observagoes:

O arquivo de dados a ser atualizado deve ser o arquivo ativo na area de
trabalho atualmente selecionada; o arquivo de origem deve estar ativo
um uma das drea de trabalho nio sclecionadas.

O campo-chave deve ser 0 mesmo (com ¢ MESMo NOmMe) em ambos 0s
arquivos.

Ambos os arquivos devem estar indexados ou classificados pelo
campo chave, a ndo ser que a cldusula RANDOM seja usada.
RANDOM requer que o arquivo-destino esteja indexado pelo campo
chave. O arquivo-origem pode estar em qualquer ordem.

Se o campo-chave no destine nio € Gnico para cada registro de
destino, somente o primeiro registro de cada conjunto serd atualizado.

Exemplos:

A ilustracdo adiante descreve a atualizagio do arquivo-destino.
Estoque a partir do arquivo-origem Fatura. O campo chave que
relaciona estes dois arquivas € item. Ambos 0§ arquivos estio
classificados, de modo que nio se usou 0 RANDOM. O conteddo do
campo de origem Qtd serd somado ao campo de destino Qtd, para
todos 0s itens que casem. O arquivo ativo € Estoque.
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SELECT SECONDARY

USE Fatura

SELECT PRIMARY

USE Estoque

UPDATE ON ltem FROM Fatura REPLACE Qtd WITH Qtd + Fatura

ESTOQUE FATURA ESTOQUE
ITEM ITEM QTD [ITEM QD
MARTELO MARTELO |2 _ MARTELO | 5
ALICATE + | ROLDANA |2 = |ALICATE
ROLDANA LIXA 10 ROLDANA | 3
LIXA LIXA 20
SOQUETE SOQUETE
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USE

USE abre ou fecha um arquivo de dados existente ¢ até sete arquivos
de indice na 4rea de trabalho atualmente selecionada.

Sintaxe:
USE (nome arq.) [INDEX (lista arq indice)]

Observacdes:

Se USE for emitido sem qualquer pardmetro, o arquivo de dados ativo
e os arquivos de indice na drea de trabalho atualmente sclecionada
serdo fechados.

A menos que outra seja especificada, o dBASE Il assume a extensao
.dbf para o nome do arquivo € extensdes .ndx para 0s arquivos de
indice.

Quando um arquivo de dados ¢ usado sem qualquer arquivo de indice,
o ponteiro de registro € posicionado no primeiro registro do arquivo.

Quando um arquivo de dados € usado com um ou mais arquivos de
indice, o ponteiro de registro € posicionado no primeiro registro 16gico
de indice.

Exemplos:
O banco de dados denominado Cadastro possui arquivos de indice
Cadpess e Cadcid.

USE Cadastro

Para abrir este banco de dados com seus dois arquivo de indice:

\USE Cadastro INDEX Cadpess, Cadcid
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WAIT

WAIT faz com que o processamento do dBASE II pare até que
qualquer tecla seja pressionada.

Sintaxe:
WAIT [TO (varmem)]

Observagoes:
Se a opgao (varmem) for inclufda, a entrada do teclado é armazenada
na varidvel de memoria indicada.

A varidvel de meméria criada serd do tipo caracter. Se um (RETURN)
Ou oufro caracter sem correspondente impresso for digitada, o
conteddo da varidvel serd nulo (ASCII).

A mensagem que aparecerd na tela serd: ESPERANDO.
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FUNCOES

As fungdes realizam operagdes especificas que aumentam e melhoram
o desempenho dos comandos dBASE 11

As fungoes sio sempre usadas como expressoes, ou em expressoes
que seguem um verbo do comando. As fungdes € os tipos de dados
que elas produzem estio listados em ordem alfabética na tabela abaixo:

Nome da  Descrigio Saida Entrada
Fun¢ao Tipo/Dado  Tipo/Dado
& Macro Substituicio C 5
@ Pesquisa de Substring C C
RANK Conversio de Caracter para codigo

ASCII N C
CHR Conversao de codigo para caracter C &
DATE Data do sistema D i
% Registro deletado L *
EOF Fim de arquivo L *
FILE Existéncia de arquivo C &
INT Inteiro N N
LEN Tamanho do string de caracter N &
# Nuamero de registro atual N *
STR Conversio de niimero para caracter C N
$ Selecdo de substring & %
TRIM Remogdo de espagos em branco € C
TEST Validagdo de expressio & &
! Conversdo de mindscula para

maitscula C i
VAL Conversao de caracter para nimero N 5
TYFE Tipo de varidvel 3 &

Observacgao:

O * indica que a entrada deste tipo de dados niio € aplicdvel.

DATALOGICA
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As fungdes estio por sua classificagdo funcional na tabela abaixo:

Classificacio Nome da  Descricao
funcional Fungio
DATA DATE Data do sistema
MANIPULACAO
DE CARACTERES & Macro substituicio
@ Pesquisa de substring
$ Selegiio de substring
Trim Remove espagos em branco
! Produz maidsculas
MATEMATICA INT  Intiro
CONVERSAO RANK Caracter para cédigo ASCII
CHR Codigo ASCII para caracter
STR Numérico para caracter
! Miniscula para mailscula
VAL Caracter para numérico
TESTES * Registro deletado
ESPECIALIZADOS EQF Fim de arquivo
FILE Existéncia de arquivo
LEN Tamanho do string
i Nimero do registro atual
TEST Validagio da expressao
YYEE Tipo de caracter
DATALOGICA
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& - FUNCAO MACRO

& & Fungio Macro. E usada para substituir o conteido de uma varidvel
de memoria nos casos em que o dBASE Il consideraria o nome da
variavel literalmente. Esta fungdao somente pode ser usada para
varidveis do tipo caracter.

Sintaxe:
& <variavel caracter>

Exemplos:
Para usar o comando FIND com uma vandvel de memona;

STORE "datalogica" TO Mnome

datalogica
FIND &Mnome

O dBASE II normalmente considerara literalmente a sequéncia de
caracteres apds o FIND. Sem o &, o dBASE 1I iria procurar no banco
de dados a sequéncia de caracteres Mnome, néo datalogica. Para
substituir o contetido de um nome de varidvel de memoria num string:

Store "datalogica” TO Nome
datalogica

STORE "Ola &nome" TO frase
Cla datalogica

7 Frase

Qla datalogica

Para inserir o conteido de uma varidvel de memoéria numa sequéncia
de caracteres que nio contém brancos:

store "x" TC alfa
X

store "128ALFA.34" To Mostra
TMostra
12x34

Quando caracteres ndo-brancos sdo inseridos no contetido de uma
varidvel de memdoria, como no terceiro exemplo, usa-se um ponto para
indicar o fim do nome da varidvel.

DATALOGICA s
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FUNCAO RANK

Rank retorna o valor em codigo ASCII do primeiro caracter a esquerda
num string:

Sintaxe:
RANK ("<string>")

Exemplos:

2 RANK ("Nestle") (O codigo ASCII para N € 78)

STORE *123" TO Ndmero
123

?RANK (NUMERO) (O codigo ASCll para 1 € 31)
31

" DATALOGICA
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FUNCAO @

@ ¢ funcio de pesquisa de substring. Ela retorna um ndmero que
mostra a posicdo inicial de um string dentro de um segundo string de
caracter. O string contido é chamado substring. Se o substring ndo
estiver contido dentro do string, a fungio retornard zero (0).

Sintaxe:
@ (" <string 1> ", " <string 2> ")

Exemplos:

2@ {"Silva", "Ana Silva")
5

O substring "Silva" comega no quinto caracter do string "Ana Silva™.

STORE "Ana Silva" TO Alta

Ana Silva
STORE "na" TO Beta

na
.2? @ (Beta, Alfa)

DATALOGICA
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FUNCAO CHR

CHR € a fungdo nimero-para-caracter, Esta fun¢io permite usar os
efeitos especiais disponiveis na impressora e/ou na tela. CHR € usado
para transferir dados tipo caracter por meio de valores do ¢édigo
ASCII para os caracteres de teclado, assim como enviar caracteres para
os quais ndo ha teclas equivalentes.

Sintaxe:
CHR (<n>)

Observagoes:
<n> ¢ um numero inteiro de 0 a 255.

Exemplos:

Para mostrar o caracter ASCII cujo valor € 65.
.2CHR(65) O codigo ASCII para A maitsculo € 65.)
A

Na maioria dos sistemas aciona-se a campainha por meio do cédigo
ASCII 7. Para soar a campainha:

2CHR(7)

Para soar a campainha e escrever um texto na tela:

2 CHR(7) + "Seja mais cuidadoso”
Seja mais cuidadoso

Muitos dispositivos usam os codigos ASCII para mostrar caracteres.
CHR fornece o recurso para usar o$ caracteres para os quais nao
existem teclas equivalentes. Assim, CHR (22) mostrard uma barra
vertical.

2CHR(22)
|

DATALOGICA



dBASE Il PLUS MSX

FUNCAO DATE
Date retorna a data do sistema na forma dd/mm/aa.

Sintaxe:
Date( )

Exemplos:
Para mostrar a data do sistema:

2DATE()
05/04/84

Para armazenar a data do sistema numa variavel de memaonia Mdata:

STORE DATE( ) TO MDATA
05/04/84

DATALOGICA
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FUNCAO #

* (DELETED) identifica os registros que foram marcados para
delec@o. Um true (.T.) 16gico retorna se o registro atual foi marcado
para delecéo.

Sintaxe:
E

Exemplos:

Para mostrar todos os registros do arquivo de dados ativo que foram
marcados para delegio:

.DISPLAY FCR ™

Para determinar se o registro atual foi marcado para delegéo:

i (O registro estd marcado para delegido.)
T. |
33 (O registro ndo estd marcado para dele¢io.)
F
Observacao:

NOTE QUE O ASTERISCO SERVE TANTO PARA A FUNCAO
DELETED QUANTO PARA COMENTARIOS DENTRO DE
PROGRAMAS.

Veja também:
SET DELETED ON

7_8 DATALOGICA
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FUNCAO EOF

EOF (End of file) indica o fim de um arquivo, Um True 16gico (.T.)
retorna quando o 1ltimo registro légico de um arquivo em uso é
ultrapassado. (o flag fim-de-arquivo ¢ setado).

Sintaxe:
EOF

Exemplos:
Para testar o fim-de-arquivo:

GOTO TOP
2 EOF (O ponteiro do registros estd no fim-de-
T arquivo.)
GOTO BOTTOM
2 EOF (O ponteiro do registro ndo estd no fim-
F. de-arquivo.)

DATALOGICA

7-9



dBASE Il PLUS MSX

S a0 e S S PTG

FUNCAO FILE
FILE verifica a existéncia de um nome de arquivo especifico.
Um valor 16gico True ((T.) retorna se o arquivo existe.

Sintaxe:
FILE (<nome do arquivo>)

Observagoes: |
A funcdo FILE vai sempre retornar um valor 16gico False (.F.) para
um arquivo aberto.

Exemplos:
O arquivo Cadastro .dbf estd no drive B, o drive corrente éoAeo
drive default também é o A.

2 FILE ("Exemplo. dbf")

Z,E'HLE ("B: EXEMPLO .dbf")
i (O arquivo ndo estd no drive A.)
.? FILE ("B: Exemplos")
F.

STORE “B:Exemplo .dbf* TO teste (Estd faltando a extensdo do
B:Exemplos.dbf arquivo.)

FILE (&teste)
T

- DATALOGICA
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FUNCAOQO INT

INT ¢ a fungao inteiro. INT converte uma expressdo numérica em
nimero inteiro, desprezando todos os digitos a direita do ponto
decimal.

Sintaxe:
INT (<expN>)

Exemplos:
Para converter o nimero 10.23 em nimero inteiro:

2 INT (10.23)

10
STORE 10.23TO X
10.23

2 int (X)

10

,E‘E‘TORE INT (10.23) TOX
1

DATALOGICA s
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FUNCAO LEN

LEN € a fungio comprimento. Ela retorna um valor numérico que é o
numero de caracteres existentes em um string,

Sintaxe:
LEN (<string>)

Exemplos:
Para determinar o niimero de caracteres no string "Ana Silva'";

?LEN ("Ana Silva")
9

STORE "Ana Silva" TO Nome
Ana Silva
t.9? LEN {Nome)

Se um arquivo de dados contém um campo do tipo caracter chamado
Enderego com tamanho de 30 posigoes, determinar o nimero de
caracteres armazenados no campo corrente cujo conteddo é;

(Av. Paulista, 2028 - cap.)

.2LEN (Endereco) (Este € o tamanho exato do campo.)
30

.7 LEN (TRIM{Enderego)) i

24 (Este € o0 tamanho do enderego atual.)

DATALOGICA
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FUNCAO #

# € a funglo registro atual. Ela permite acessar o nimero do registro
atual do arquivo selecionado.

Sintaxe:
#

()bsc-:*vagées*
Se ndo houver registros no arquivo de dados, esta fungio indicard
registro 1 e o ﬂaﬁ fim-de-arquivo (EOQF) serd setado.

Exemplos:
Para mostrar o nimero do registro atual:

24 (O registro atual € o registro niimero 7.)

Para armazenar o nimero do registro atual em uma varidvel de
memona:

STORE # TQ Alpha
.;.‘Alpha

DATALOGICA —_—
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g

FUNCAO STR

Observacoes:
STR converte uma expressdo numérica em string.

Sintaxe:
STR (<expressao numéricas)
[, <comprimento>,] [, <decimais>,]

Observacoes:

O comprimento € o nimero total de posi¢oes que serd gerado pelo
STR, incluindo o ponto decimal (se houver) e o nimero total de casas
decimais (se houver).

Decimais € o nimero total de casas decimais a ser gerado.

Se o comprimento do string de saida for menor do que o niimero de
digitos do nimero, a saida consistird de asteriscos.

Se nio forem especificadas casas decimais, o niimero serd tratado
COmo um inteiro, € as casas decimais (se houver) serfo desprezadas.

Exemplos:
Para mostrar o niimero 11,14 * 10 como um string:

2STR(11.14,5,2) + **" + STR (10)
11.14*10

DATALOGICA
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M
FUNCAO $ (SUBSTRING)

$ € a fungio substring. Ela extrai uma parte especifica de um string de
caracter.

Sintaxe:
$ (<strings, <posi¢do inicial> [, <nimero de caracteres>])

Observacoes:
Se o nlimero de caracteres & omitido, o substring inicia na posi¢cdo
inicial e termina no Gltimo caracter do stri ng original,

Se o niimero de caracteres informado é maior que o nimero de
caracteres entre a posi¢do de inicio e do fim do sirin g original, o
substring de safda ser4 igual ao substring comegando a partir da
posigdo de inicio e terminando no tltimo caracter do string original.

Se a posicdo de inicio especificada for major que o comprimento do
string um string nulo serd a saida,

Exemplos:
Para extrair o substring "59" do string 1958 1959 1960

-7$("1958 1959 1 960",8,2)
59

.STORE 'Ingles Espanhol ltaliano Alemao Frances' TO Linguas
Ingles Espanhol ltaliano Alemao Frances
?g&‘s (Linguas,8,8)

Espanhol

STORE § (Linguas,17,8) TO L1
Itafiano

7L

ltaliano

DATALOGICA
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FUNCAO TRIM

TRIM remove os espagos em branco do final de um string.

Sintaxe:
TRIM ('<string>")

Exemplos:

Assumindo que um arquivo de dados contém os campos Nome e

Enderego.

USE Cadastro
GOTORECORD 2
.? Nome, Enderego
Victor Lima

R. Bela Vista 346

O enderego estd separado do nome por um nimero de espagos nao

utilizados no campo Nome.

Para eliminar os espacos em branco entre o nome e o enderego:

.72 TRIM {Nome), Endereco
Victor Lima R. Bela Vista 346

O espago que agora separa o Nome do Endereco é causado pela

virgula no comando.

DATALOGICA
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FUNCAO TYPE

TYPE avalia uma expressdo e retorna um lnico codigo de caracter que
indica se a expressio € do tipo caracter, numérico, 16gico, ou
indefinida. E um teste para determinar a existéncia de uma varidvel
e/ou a validade de uma expressao.

Sintaxe:
TYPE (<expressao>/variavel)

Observacoes:

Todas as expressoes deverdo estar entre aspas simples ou duplas, ou
entre colchetes ou parénteses. A omissio resultard em erro de sintaxe
se a varidvel de memoria ndo existe, ou provavelmente em resposta
errada U (Undefined, isto €, Indefinida), se a varidvel existe.

Exemplos:
Para determinar se a varidvel de memornia Teste existe:

2 TYPE("Teste”)

C
? TYPE(Teste)
U

STORE "testando 12 3" TO Teste
testando 123

2 TYPE (Teste)

C

Para avaliar a expressio, Teste/100, e determinar se € vdlida (este teste
pode ser utilizado para evitar erros de sintaxe):

STORE "ola" TO Teste
ola

2 TYPE ("Teste"/100)
*** arro de sintaxe ***

STORESTOY
8

2 TYPE(Y/4)
0

DATALOGICA -
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Quando 0s delimitadores sdo omitidos, TYPE vai avaliar uma variavel
que € o conteddo da varidvel nomeada.

STORE 5 TO Num

5 (Num estd contida em Exemplo
STORE NUM 'TO Exemplo e € uma varidvel numérica. )

-2 TYPE (Exemplo)

N

s DATALOGICA
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FUNCAO !

! é a funcio de letras maidsculas. Ela converte caracteres mintsculos
em caracteres maitsculos.

Sintaxe:
! (string de caracter)

Exemplos:

.7 {Este e um belo dia)
ESTE E UM BELO DIA

STORE "Este & um belo dia”" TO Beledia
.7 Belodia
Este e um belo dia

Para exibir esta varidvel em maiasculas:

.7 1 (Belo dia)
BELO DIA

.? Belodia ="ESTE E UM BELO DIA"
.F.
.%(Belodia) ="ESTE E UM BELC DIA"

DATALOGICA e
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FUNCAO VAL

VAL ¢ a fun¢iio de conversio caractere-para-numérico. VAL permite
que operacoes aritméficas sejam realizadas com dados do tipo caracter.

Sintaxe:
VAL ('string de caracter’)

Observacoes:
O valor de todos os caracteres ndo-numéricos € zero.

Deve-se tomar cuidado quando uma sequéncia de caracteres numéricos
contém um ponto decimal. Parecerd que VAL descarta o ponto decimal
e todos os digitos subsequentes, porém estes digitos nao foram
descartados. Fles podem ser vistos com a fungio STR.

Exemplos:
O valor de um caracter nao-numérico € zero.

2 VAL("ABC")
0

2 VAL("123.45")
123 .
STORE "123.45" TO X

123.45
STOREVALX) TOY _ oy .
123 (123.45 é um string de caracter.)
b

123

7 STR(Y.6,2) ) )
123.45 (Y é um numero.)
2000+Y
123.45

- DATALOGICA
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m_
COMANDO PLUS
Introducao

Vocé verd agora o mais novo comando do dBASE 1I: o comando
PLUS, que juntamente com suas rotinas apresentadas nesta parte do
manual lhe trard um novo dimensionamento no tratamento de seu
banco de dados.
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BUFF
Comando que aciona/desaciona o buffer de teclado.
&
5* Sintaxe:
| PLUS BUFF

- DATALOGICA
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CDATE
Comando que determina a validade de uma data.
Sintaxe:
<varmemns
PLUS CDATE DATA TO RESP
<ddmmaa> (1 posigido)
Onde:

DATA:Variavel tipo caracter que deve conter a data a ser consistida
com tamanho de 6 posigoes.

RESP: Varidvel tipo caracter, tamanho de 1 posi¢do. Retorna "1" caso
seja Data Valida, caso contrario "0".

Exemplo:

STORE "190361" TODATNASC

STORE""TO RESP

PLUS CDATE DATNASC TC RESP

IF RESP = "1~

EL%ETA DE NASCIMENTO OK"
?"DATA DE NASCIMENTQ INVALIDA"
ENDIF

DATA DE NASCIMENTO OK

i s e S, e —
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DDATL
Comando que calcula a quantidade de dias existentes entre duas datas.
Sintaxe:
<varmems>  <varmems

PLUS DDATE DATI DAT?2 TO DIAS
<ddmmaa> <ddmmaa> (5 posigoes)

Onde: |
DATI: Variavel caracter com 6 posicbes que deve conter a data
inferior.

DAT2: Varidvel caracter com 6 posigoes que deve conter a data
posterior.

DIAS: Varidvel caracter com 5 posigoes, que retornara com nimero de
dias existentes entre as datas.

Exemplo:

STORE "010485" TO DATANT

STORE "110485" TO DATATO

STORE * “TODIAS

PLUS DDATE DATANT DATATO TO DIAS
? "AQUANTIDADE DE DIAS E: " + DIAS

A QUANTIDADE DE DIAS E 00011

" DATALOGICA
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ADATE

Comando que acrescenta dias em uma data. !
.!

Sintaxe: :
PLUS ADATE DATA1 DIAS PAR TO DATA?2 i
Onde:
DATAL: Varidvel tipo caracter com 6 posicdes que contém a data

inicial.
DIAS: Varidvel caracter com 3 posigoes que deve conter a

quantidade de dias que scrio somados em DATAL é
PAR: Variavel tipo caracter com 1 posicao. Se igual a 0" somard

0s dias a partir da data informada (DATATL).

Seigual a 1" somard os dias a partir do primeiro dia do
mes seguinte a data informada (DATAT1),

DATA2: Vandvel caracter com 6 posigoes que retornard com a nova
data.

Exemplo:

STORE "180385" TO DATAA

STORE "002" TO DIAS

STORE"0" TO PAR _

STORE" "TODATA2

PLUS ADATE DATA1 DIAS PAR TO DATAZ2
2"A NOVA DATAE!" + DATA 2
ANOVADATAE: 210385,

DATALOGICA -
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TDATLE

Comando que acrescenta dias em uma data. Caso a nova data cair em
um sabado ou domingo serd automaticamente transferida para segunda-
feira.

Sintaxe:
| <varmems <varmems
PLUS TDATE DATAL DIAS
<ddmmaa> <3 posi¢oes>
<varmems <varmems
PAR TO DATA2
<1 posicao> <ddmmaa>
Onde:
DATAIL: Varidvel caracter com 6 posigoes que deve conter a data
inferior.
DIAS: Vandvel caracter com 3 posigoes que serd adicionada em
DATAI.
PAR: Varidvel caracter com 1 posicao.

Seigual a "0" somard os dias a partir da data informada
(DATAL).

Se igual a " 1" somard os dias a partir do primeiro dia do
més seguinte da data informada (DATATI).

DATA2: Varidvel caracter com 6 posicdes que retornard com a nova
data.

Exemplo:

STORE "290885" TO DATAT

STORE "002" TO DIAS
STORE"0" TOPAR
STORE" " TO DATAZ

PLUS TDATE DATA1 DIAS PAR TO DATAZ2
?"ANOVADATAE: " + DATA2

A NOVA DATA E: 020985

s DATALOGICA
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CHANGE

Comando que transforma a pontuagio do sistema americano para o
europeu.

Sintaxe:

<varmem: TO <varmems>
PLUS CHANGE VALORI T VALOR2
Onde:

VALORI1: Varidvel caracter com qualquer tamanho que contém o valor
com pontuagio americana.

VALOR2: Varidvel caracter com mesmo tamanho que VALORI1 que
retornard o valor com pontuagdo européia.

Exemplo:

STORE "123634 573.20" TOVLRAM

STORE * "TOVLREUR
PLUS CHANGE VLRAM TO VLREUR
?VLREUR

123.634.573,20

DATALOGICA -
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LZERO

Comando que € utilizado para trocar brancos A esquerda por zeros.

Sintaxe:
PLUS LZERO VARI1 TO VAR?2

Onde:
VARI: Varidvel caracter com qualquer tamanho, que deve conter o
namero com zeros a esquerda.

VARZ2: Varidvel caracter com mesmo tamanho de VAR1 que retornari
com o0 zero a esquerda.

Exemplos:

STORE"™ 123" TO VAR1

PLUS LZERO VAR1 TO VAR2
2 VAR

.000123

DATALOGICA
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MODI1
Comando que calcula o digito médulo 11 de um determinado nimero.
Sintaxe:
<varmems <varmems
PLUS MOD11 NUMERO TO  DIGITO
(1 posigdo)
Onde:

NUMERQ:  Varidvel caracter com qualquer tamanho que deve
conter um nimero o qual serd calculado o digito de
controle médulo 11.

DIGITO: Varidvel caracter com 1 posi¢ido que retornard com o
digito calculado.

Exemplo:

STORE "001" TGO NUMERO

STORE" "TODIGITO

PLUS MOD11 NUMERO TO DIGITO
?STR(NU MERQ)+"-"+STR)DIGITO)
001-
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CGC
Comando que verifica validade do digito do CGC.
Sintaxe:
<varmems: <varmems
PLUS CGC VARI TO  VAR2
14(posigoes) 1(posicio)
Onde:

VARI: Varidvel caracter com 14 posigoes que deve conter o nimero
do CGC juntamente com o digito a ser consistido.

VAR2: Varidvel caracter com 1 posigio. Podendo conter qualquer
valor Inicial. Caso esta varidvel retorne com valor "1" o digito
€ vélido, caso contrdrio ("0") nio é um digito valido.

Exemplo:

STORE *6208514700189" TO VRCGC
STORE * * TO RESP

? PLUS CGC VRCGC TORESP

IF RESP = "1"

?"CGC OK"

ELSE )

?"CGC INVALIDO"

ENDIF

CGC OK
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M
CPF

Comando que verifica a validade do digito CPF.,

Sintaxe:
<varmems <varmems
PLUS CPF VARI TO VAR2
11 (posicoes) 1{posicio)
Onde: .

VARL: Varidvel caracter com 11 posigdes que deve conter o nimero
do CPF juntamente com o dfgito a ser consistido. i

VARZ: Varidvel caracter com 1 posi¢iio podendo conter qualquer valor
wnicial. Caso esta varidvel retorne com valor "1", o digito
vélido, caso contrdrio ("0") niio € um dfgito vélido.

Exemplo:

STORE "08239033890" TO VRCPF

STORE" * TO RESP
PLUS CPF VRCPF TO RESP
IF RESP ="{"

2 "DIGITO OK"

ELSE _

? "DIGITO INVALIDO"

ENDIF

DIGITOOK
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FORMAT
Comando que monta a mascara de impressdo (Formato Europeu).
Sintaxe:
<varmems>  <varmems <varmems
PLUSDDATE VARI VAR2 TO  VAR3
1(posicio)
Onde:

VARI: Varidvel caracter que deve conter um nimero a ser editado.

VAR2: Varidvel caracter com 1 posicdo que deve conter a quantidade
de casas decimais para a edicio.

VAR3: Varidvel caracter com tamanho minimo de VARI mais a
€xpansao que deve ser prevista devido a colocagao de pontos e
virgulas,

Caso ndo seja prevista a €xpansio, ¢ o resultado nio couber em
VAR3, retornard mascarado com "*" indicando estouro de campo,

Exemplos:

STORE "12345678' TONUMERO

STORE "XXXXXXXXXXXXXX" TO MASCARA
STORE "3" TO DECIMAIS )

PLUS FORMAT NUMERO DECIMAIS TO MASCARA
? MASCARA ;

.12.345 678

s DATALOGICA



dBASE Il PLUS MSX

CODE
Envia a mensagem: "ENTRE COM A SENHA:"
Para a linha e coluna especificadas e aguarda que seja digitada a senha.
Cada caracter digitado serd substituido na tela por um """,

A quantidade de caracteres ¢ determinada pelo tamanho de varidvel que
0s receberd.

Sintaxe:

PLUS CODE < LINHA > < COLUNA > TO < VARIAVEL >

Onde:

< LINHA > : Varidvel tipo caracter com duas posigdes que indica
a linha solicitando a senha.

< COLUNA >: WVaridvel tipo caracter com duas posigdes que indica
a coluna solicitando a senha.

< VARIAVEL > : Caracter igual o que jd foi digitado.

Exemplo:

STORE "02" TOLIN

STORE"10"TOCOL

STORE "XXXXX" TO SENHA
PLUS CODE LIN COL TO SENHA
? SENHA

AXRKXK

DATALOGICA -



e ey T -

dBASE Il PLUS MSX
DGEN: SUMARIO

dGEN torna f4cil a criagio e execucio de programas que facilitam o
uso do banco de dados do dBASE I1. Para criar os programas, voceé
deve simplesmente responder as perguntas feitas pelo utilitdrio dGEN.
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PROGRAMAS
Os programas dGEN sdo os seguintes:

(1) dGEN — Menu principal, permite a ativagiio das opgdes abaixo
mediante o pressionamento de uma tecla. Vocé pode, porém, ativar
qualquer uma das opgoes abaixo digitando 0 comando DO, a partir do
prompt do dBASE 11,

(2) GERAARQ — Cria um menu principal e um conjunto de programas
para a edigido de um banco de dados existente. As opgbes do menu
permitemn a consulta, adigio, edi¢iio ou compactacgio dos registros do
seu banco de dados.

(3) GERAREL - Cria um menu e programas que fazem relatérios do
seu banco de dados. O menu e os relatdrios sio similares aqueles
obtidos usando-se REPORT do dBASE 11.

(4) GERAETIQ - Cria um programa de emissio de etiquetas a partir
do seu banco de dados. Também pode ser usado para a exibicio, em
video ou impressora, do conteddo de registros grandes.

(5) GERAMENU - Cria menus para programas escritos em dBASE
I1, resultando em uma substancial redugiio do tempo de programacio.

Antes de usar o GERAMENU, os usudrios devem estar habilitados a
efetuarem pequenas alteracoes em programas dBASE 11, j4 que os
programas gerados irdo requerer a adiciio de algumas linhas de
comandos.

DATALOGICA -
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PALAVRAS RESERVADAS

As palavras abaixo sdo reservadas para 0 dGEN. Nio as use em seus

nomes de arquivos ou campos.

arqdados
argindice
arqsist
arqform
argent
argsai

col
colcab
colopcs
colcont
cont
cdract
cpochave

cabec
cposubtot
cabpag
contlin
expan
eXpressao
extensao
escolha
field:save
iguais
item
limpalin
linha

9-3

lin
largpag
margeme
mconteudo
Mlarg
nomearq
opcao
prompt
pos
palavra
selecao
stackcont
string

subcpo
substack
subtotal
s:n
seunome
selenum
temsubtot
temtotal
tam
totalopcs
totstack
ultlinha
valchave
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COMO USAR O dGEN

Procedimentos

O dGEN ¢ os programas por ele criados executam em dBASE IT' e,
trabalham somente com banco de dados criados no dBASE 1L
Nenhum registro é necessdrio para iniciar, vocé pode adiciond-los
depois através dos programas de edigio criados pelo utilitdrio
GERAARQ.

Cria¢io.DBF

1. Para criar uma duplicata do banco de dados usado nestes
exemplos, proceda segundo os itens abaixo.

Observacao: |
< RETURN > significa "Pressione a tecla < RETURN >".

A> DBASE <RETURN=
CREATE <RETURN=>

ENTRE COM O NOME DO ARQUIVO: PESQUISA <RETURN>
ENTRE COM A ESTRUTURA COMQC SEGUE:

CAMPO NOME, TIPO, TAMANHO, CASAS, DECIMAIS
001 PARA:INDI, C, 25 <RETURN=>

002 DEPARTAMEN, C, 30 <RETURN>

003 COMPANHIA, C, 30 <RETURN>

004 CIDADE, C, 20 <RETURN>

005 ESTADO, C, 2 <RETURN=

006 CEP, C,5<RETURN>
007 DATA, C,5<RETURN>
008 COMENTARIO, C, 25 <RETURN>

009 <RETURN:>
ENTRAR DADOS AGORA? N <RETURN=>

2 Para todos os utilitirios, com exegio do GERAMENU, vOCE
necessita dos nomes dos campos do banco de dados, como sao
colocados no diretério.

Para obter uma relagdo a partir do dBASE 11, digite 0s comandos

mostrados a seguir. Se vocé ndo necessita imprimir, omita 08
comandos. "set print on” e "set print off”
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Lembre-se:
<RETURNS> significa, pressione a tecla <RETURN>.,

DISPLAY STRUCTURE
ESTRUTURA DO ARQUIVO: PESQUISA.DBF
NUMERO DE REGISTROS: 00000
DATA DA ULTIMA ATUALIZACAD: 01/05/85
USOPRIMARIO DATABASE
CPQO NOME TIPO  TAMANHO  DEC
01 PARA: INDI 3 025
02 DEPARTAMEN (B a30
03 COMPANHIA G 030
04 RUA C 025
05 CIDADE G 020
06 ESTADO G 002
o7 CEP G 005
08 DATA £ 005
09 COMENTARIO C 025
“TOTAL ** 00172

Acesso

3. Vocé pode iniciar o dGEN a partir do prompt do sistema
operacional (se voct jd tiver o banco de dados), ou a partir do
prompt do dBASE II.

Sistema Operacional DBASE Il Resultado

A= DBASE DGEM DO DGEN Menu principal

A> DBASE GERAARQ DO GERAARQ Direto ao GERAarqg
A> DBASE GERAREL . DO GERAREL Direto ao GERArel
A> DBASE GERAETIO DO GERAETIO Direto ao GERAetiq
A> DBASE GERAMENU . DO GERAMENU Direto ao GERAmMenu

Menu Principal

4. Se vocé digitar "A> DBASE DGEN" ou ". DO DGEN" a seguinte
fela serd mostrada:

DGEN MENU PRINCIPAL

0. fim
1. gerador de MEMNU

2. gerador de ARQUIVO

3. gerador de RELATORIO

o DATALOGICA
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Quando vocé obtiver este menu, pressione o nimero correspondente
ao utilitdrio que vocé deseja — ou 0 (zero) para retornar ao prompt do
dBASE II. Cada utilitdrio do dGEN ¢ explicado na sequéncia em que
aparece no DGEN MENU PRINCIPAL, exceto o gerador de menus —
que requer algum conhecimento a mais de programagio — que é
explicado posteriormente, Os outros utilitdrios podem ser assimilados
rapidamente por um usudrio iniciante.

DATALOGICA "
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COMO CRIAR PROGRAMAS DE EDICAO

GERAARQ

O utilitdrio GERAARQ gera um conjunto de programas dBASE II,
com os quais vocé pode consultar, adicionar, editar e compactar
registros de um banco de dados classificado. Para criar estes
programas, responda, mediante digitagdo, as perguntas feitas pelo
utilitdrio GERAARQ.

Se for fornecida uma resposta que 0 GERAARQ nio aceite, uma
mensagem de erro serd exibida, seguida por uma linha em branco e o
prompt do dBASE II. Para reiniciar digite: DO GERAARQ
<RETURN>,

Acesso
1. O método mais rdpido de iniciar o GERAARQ é:

A) DBASE GERAARQ - a partir do sistema operacional ou . DO
GERAARQ - a partir do prompt do dBASE IL.

Vocé pode preferir iniciar a partir do dGEN e selecionar a opgio 2 para
ativar o GERAARQ. Para iniciar a partir do dGEN, digite: A> DBASE
DGEN" ou". DO DGEN",

Prompts

2. O utilitario GERAARQ exibe o cabegalho e os primeiros prompts
para o programa gerador de "Consulta, Adigdo, Edicdo e
Compactagido".

Observ, da Tela

a) Digite 0 nome do arquive de BANCO DE DADOS: pesquisa
bs Digite o nome do arquive de INDICE: pesquisa
¢} Digite o campo chave de [NDICE: companhia
d) ARQUIVO DE INDICE NAQ EXISTE. Cra? (S/N): s
e) Criando arquivo de indice. .
Buscando os nomes dos campos. ..
(f} Checando a existencia dos nomes de arquivos...

OBSERVACOES DA TELA

(a) "Digite o nome de um BANCO DE DADQS existente”. No
exemplo usamos PESQUISA.
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(b) "Digite 0 nome do arquivo de INDICE". O nome pode ser igual ou
diferente do nome do banco de dados.

(c) "Digite o campo chave de indice". Este ¢ o campo ou a expressio
pela qual o arquivo estd indexado.

(d) Esta pergunta s6 € exibida quando o arquivo de indice ndo existe.
Digite "S" sempre que ela aparecer, caso contrdrio nenhuma
mensagem de erro ird aparecer € o controle retornard ao prompt do
dBASE Il. < Para reiniciar digite ". DO GERAARQ".>

(e) A mensagem "Criando arquivo de indice..." s6 1rd aparecer
quando para a pergunta do item (d) resposta tiver sido "S". A
mensagem "Buscando os nomes dos campos..." aparece quando o
GERAARQ esta pesquisando os nomes dos campos no diretério.

() A mensagem "Checando a existéncia dos nomes dos arquivos..."
aparece enquanto o GERAARQ checa se os nomes dos arquivos
dados ja existem no diretdrio. Se ja existirem, serd exibida uma
pergunta, para que vocé decida se os arquivos existentes devem ou
ndo ser deletados.

CTRACAO
O utilitdrio GERAARQ gera um conjunto de programas que
fornecem as fungoes de comulm adigdo, edicao € compactagio
dos registros do banco de dados PESQUISA. As linhas de
codificagdo do programa sdo exibidas em video o suficientemente
lentas para que voceé possa ver o que esta sendo feito, a0 mesmo
tempo em que sao escritas e gravadas.

4. Quando o novo programa estiver pronto para ser usado, a seguinte
mensagem serd exibida:
PARA INICIAR O SISTEMA "PESQUISA", TECLE O SEGUINTE

DO PE-PRIN <RETURN>

Observacoes:
No comando ". DO PE-PRIM", as duas letras que antecedem o hifem
sdo as primeiras duas letras do nome do seu banco de dados.

FIM
GERAARQ

5. Voceé estd no prompt do dBASE II podendo, portanto, digitar
qualquer comando dBASE [I.
DATALOGICA o
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COMO USAR PROGRAMAS CRIADOS NO
GERAARQ

Um Exemplo

USANDO OS PROGRAMAS

A hora que vocé quiser usar os programas criados pelo GERAARQ
para o banco de dados PESQUISA, proceda segundo os comandos
abaixo:

1. Quando no prompt do dBASE 11, digite:

. DO PE-PRIM <RETURN>

para obter a seguinte tela;

MENU PRINCIPAL DE PESQUISA

e — — — — — — — R e

1. consultar
2. adicionar
3. editar

4. compactar

Adicio de Registros

2. Pressione 2 para adicionar (APPEND) registros ao banco de dados
PESQUISA, que até agora ndo tem nenhum registro. A tela de
entrada de dados aparece como a mostrada abaixo:

ADICAO PESQUISA DDIMM/AA

PARA: INDI; SR.ALEERTO DE OLIVEIRA <RETURN>
DEPARTAMEN: Departamento Pessoal <RETURM =

ES&HPANHIA_ . MANUFATURAS B&B <RETURN>

GIDADE onant
ESTADRQ.......o8
GER - e
DATA v
COMENTARIO .

TS S e — — — — — — T i b e et s o s o . ot . e

Pressione <control-W > para sair
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Preencha cada campo com a sua informacio, e pressione
<RETURN>. Cada vez que vocé terminar de digitar todas as
informagdes para o registro, uma nova tela aparecerd para o préximo
registro. Quando terminar, mantenha pressionada a tecla <CTRL> e
aperte a letra <W> para retornar a0 menu principal PE-PRIN.
Pressione O (zero) se quiser retornar ao prompt do dBASE II: 1 para
consultar os registros no banco de dados PESQUISA 2 para adicionar
mais registros; 3 para editd-los.

J4 que vocé ndo editou nenhum registro, nenhum foi marcado para
delegio e, portanto, a opgio 4 do compactagio nio pode ser escolhida.
Selecione a opcao 3 para editar os registros que Registros ja foram
incluidos no banco de dados.

O primeiro registro exibido na tela € o seguinte:

EDICAD PESQUISA DD/MMIAA
F’ARA INDI: SR. Alberto de Cliveira

DEPARTAMEN: Departamento Pessoal

COMPANHIA - MANUFATURAS B&B

RUA ............. R. Becker, 344
CIDADE .........: Sao Paulo
ESTADO.........SP

CEP.. 01311
BATA . ... . -05/01

CCMENTARIO .: Gerente Departamental

Comando; (E)ditar (D)eletar (Rjecuperar (Clontinuar (P)osicionar

A linha de prompt para EDICAO estd repetida para uma melhor
referéncia.

COMANDO: (E)ditar (D)eletar (R)ecuperar (C)ontinuar (P josicionar

E - Editar. Permite a correcao de qual quer campo do registro,
exceto o campo chave, que € mostrado em meia
intensidade. Se o campo chave esta incorreto, delete o
registro e use a op¢io 2 de adi¢io de um novo registro.

D —Deletar. A mensagem "DELETADO" aparece a esquerda da data
no alto da tela. Voc€ deve executar a opgio 4,
COMPACTAR, para apagar fisicamente o registro.

R — Recuperar.Apaga a mensagem "DELETADQO"

C — Continuar. Se vocé ndo cduou deletou ou recuperou o registro
corrente, esta traz a vocé o proximo registro.
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dBASE Il PLUS MSX
e T ———

h__

P —Posicionar.  Traz a vocé uma nova "lin ha de prompt" como a
abaixo:

EDICAO PESQUISA DD/MMAA

PARA- INDI: Sr. Alberto de Oliveira
DEPARTAMEN: Departamento Pessoal
COMPANHIA .: MANUFATU RAS B&B

RUA ............ Rua Becker, 344
CIDADE ........: Sao Paulo
ESTADO.........SP
CEP.......c.... 01311

DATA ... 05

COMENTARIO :Gczrente Departamental

COMANDO: (Myostrar (Plesquisar (L)ocalizar (Glontinuar prompt (Avancar

Para obter a segunda linha de prompt da EDICAQ, selecione a opgao
P, da primeira tela. A linha de prompt serd repetida para uma melhor
referéncia.

COMANDO: (M}aszrér (Plesquisar (L)ocalizar (C)ontinuar (A)vancar

M — Mostrar. Permite consultar mais que um registro por vez
baseado em uma expressio LOCATE. Digite a
expressao para localizagdo, como por exemplo:

COMPANHIA = MANUFATURAS B&B

Depois digite o "string" a ser exibido. Por exemplo:
Para: indi + Companhia

P — Pesquisar. Digite o texto da palavra chave (COMPANHIA)
para o registro desejado. Por exemplo:

MANUFATURAS B&B

L - Localizar. Baseado na expressao LOCATE, de maneira
similar a opgiio (M)ostrar.

C—Continuar.  Avanca para o proximo registro. Ao final do
arquivo pressione <RETURN>, para retornar ao
prompt COMANDOQ,

A - Avangar, Avanga para o préximo registro. Ao final do
arquivo pressione <RETURN>, para retornar ao
prompt COMANDO.

DATALOGICA
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Consulta

CONSULTA PESQUISA DD/MMIAA

— —— — — — — — — . it B B S S S e S — — — — — — — —

4. Selecione a op¢do 1 para "CONSULTAR" qualquer registro do
banco de dados. A tela de consulta € idéntica a tela de edigdo,
com excecho do cabegalho que apresenta CONSULTA ao invés de
EDICAQ.

A opcio de CONSULTA opera da mesma maneira que a segunda tela
da EDICAQ, com a diferenga que a CONSULTA nao permite alteragio
dos registros.

Compactacio de registros

COMPACTACAO PESQUISA DO/MMYAA
Compacta o arquivo inteiro? (SIMINAC) SIM <RETURN>

PESQUISA ANT sera seu arguivo back-up.

COPY TO PESQUISA

004 REGISTROS INDEXADQOS. .

USE
SET ECHO OFF
Aperte qualguer tecla para continuar...

5. Sclecione a opgilo 4 para deletar definitivamente os registros
marcados para delec¢ao na primeira tela da opgio de EDICAO.

Quando for perguntado se vocé quer COMPACTAR o arquivo inteiro,
vocé deve digitar SIM ou NAO.

Se digitar NAQ, retornard ao Menu Principal para edigio.

Se digitar SIM, um arquivo de back-up é criado com os dados antes da
compactagao.

Aperte qualquer tecla para retornar ao Menu Principal.

PROGRAMA GERADOR DE RELATORIO
GERAREL
O utilitdrio GERAREL, cria um arquivo de comandos que a partir de
um banco de dados existente gera um relatério similar aqueles criados
pelo comando REPORT do dBASE I1. A saida pode ser em

impressora ou video, Abaixo esta uma breve descrigio de criagio de
um relatério a partir do banco de dados PESQUISA.,
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EMPREGO

Gerente de operacao
Planejamento financ
Consultar manufat,
Gerente de Producao
Gerente de Projetos
Gerente de Producao
Mg — Planegjamento

Supervisor Producao

EMPREGOS OFERECIDOS
NOME DA COMPANHIA

Bandeirante

Aviacao Lida.

Silva & Costa
Manufatura B&B

C & C Consultores
Sistemas Imtegrados TR
Sistemas Digitais S/C
Plasticos Plavitol

DATA

37
3/8
3/10
3/5
3/3
3/14
2125
2115

OBSERVACAO

A saida acima especificada pode ser mais 1itil se ante

s de ser impressa

for classificada por COMENTARIO ou COMPANHIA.

PROCEDIMENTOS

Para criar e usar um programa de relatério, proceda segundo as

instrugoes que seguem:

Acesso

1. O acesso ao utilitirio GERAREL pode ser tanto feito diretamente
do prompt do sistema operacional como do dBASE II:

A>DBASE GERAREL ou . DO GERAREL

Se vocé preferir, pode acessd-lo a partir do Menu Principal dGEN
selecionando a opgao 3.

Prompts

2. O utilitdrio GERAREL, exibe uma ou duas das perguntas
mostradas abaixo, por vez. As respostas aplicdveis ao banco de
dados PESQUISA estdo em negrito.

9-13
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Comentarios da Tela

(a) Digite o nome do arquivo de BANCO DE DADOS:
ESQUISA <RETURN>

(b) Digite o nome do arguivo de formato de relatorio;
MPREGOS <RETURN=>

DIGITE AS QPCOES

(c) Margem esq... <1=; 10 <RETURMN>
Linhas/pag.. <56= <RETURN>
Largura Pag. <80=: 55 <RETURN>

Digite Cabecgalhos da Paqi na EMPREGOS OFERECIDOS <RETURN=>
Totais (S/M): N <RETUR
Subtotais no Relatoric ? (S!N) N <RETURN=>

DIGITE A DESCRICAQO DAS COLUNAS:

1. Tamanho, Conteudo: 20, COMENTARIO <RETURMN=
Cabecalho........... EMPREGOS <RETURM=

2. Tamanho, Conteudo: 20, COMPANHIA <RETURMN=
Cabecalho .......... NOME DA COMPANMNHIA <RETURN=>
3. Tamanho, Conteudo: B, DATA <RETURN=>
Cabecalho .......... DATA <RETURN=>

4. Tamanho, Conteudo: <RETURN>

Comentarios da Tela

(a)

(b)

(c)

Digite 0 nome do arquivo de BANCO DE DADOS, do qual
vocé quer o relatério.

Digite o nome do arquivo de relatério. Este é o nome que usard
quando quiser criar o relatério.

DIGITE AS OPCOE‘S para a margem esquerda, linhas/pdgina
¢ largura da pagina. Para assurmir os valores default pressione

<RETURN >, caso contrdrio digite os valores e pressione
<RETURN?

Digite o Cabecalho da pdgina — digitar qualquer conjunto de
caracteres que possa ser colocado em uma linha. O cabegalho €
centralizado dentro da largura especificada acima.

Totais e subtotais. Totais? Subtotais? Se "'S", GERAREL cria

a programagdo necessdria para cada coluna, como requerido,
Vocé pode escolher qualquer campo do banco de dados para
subtotalizar. Caso o campo que voce digitou ndo for
encontrado no diretério do banco de dados a mensagem "Digite
o campo de subtotal” serd novamente exibida.

DATALOGICA
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() Digite a descrigio das colunas. Vocé usa esta pergunta para
especificar a largura da coluna, a descrigdo dos campos e o
cabegalho da coluna (opcional).

Largura:  Se a lagura da coluna que voce especificar for menor que o
tamanho do campo do banco de dados, a informacio na
coluna serd truncada.

Proxima coluna:  Depois que cada coluna for descri ta, um novo
nimero de coluna € exibido para que as proximas
descrigoes possam ser digitadas, Apds vocé ter
digitado todas as colunas necessdrias, pressione
<RETURN>, |

OBSERVACAO

E permitido um miximo de doze (12) colunas descritivas de Campos.
Lembre-se, no entanto, que os cam pos podem ser agrupados através
de algumas fungoes do dBASE 11.

Criagao

3. Outilitdtio GERAREL inicia a gravacio do programa que cria o
relatorio requerido. Os comandos siio exibidos na tel4 enquanto a
gravagdo € feita, de modo muilo rdpido para serem lidos, mas
lentos o suficiente para se entender o que ¢sta sendo feito.

Saida

4. Para imprimir o novo, relatério — na tela ou impressora — vocé
deve ir a0 dBASE II (pressione 4 opgao O (zero) para sair).
Quando no prompt do dBASE 11, digite "DO <nome do arquivo de
relatério>", onde <nome do arquive de relatério> é o nome que
vocé digitou no passo 2. No nosso exemplo digitaremos:

- DO EMPREGOS <RETURN>

O programa pergunta se vocé quer a saida em tela (T) ou
impressora (I). Digite a sua escolha, e o programa iniciard a
execugao imediatamente. Ao final da execuciio o controle serd
retornado ao prompt do dBASE I1.
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PROGRAMA GERADOR DE ETIQUETAS
GERAETIQ

O utilitirio GERAETIQ cria um programa que a partir dos dados de
um arquive de banco de dados existente desenha € imprime etiquetas
para mala direita. Abaixo estdo trés etiquetas impressas por um
programa gerado pelo GERAETIQ e que usa os dados do ArquUIVO
PESQUISA.

Sr. Alberto de Cliveira

Departamento de Recursos Humanos
A Becker, 334

CEP -01311

SP

Caixa Postal 15
05020 Sao Paulo—-SP

Srta. Claudia Lemos
Sistemas Digitais 8/C
Caixa Postal 234
05122 Sao Paulo - 3P

M =] W — | iR

Outro uso GERAETIQ

O banco de dados PESQUISA tem registros grandes com nove
campos — muita informagdo para colocar em tnico relatério de 80 ou
132 colunas. O utilitirio GERAETIQ permite que vocé crie um
programa para impressio do contetido completo de cada registro em
um formato ficil. Para isto use o0 GERAETIQ de modo normal, mas
peca todos os campos desejados (na ordem que quiser) € 08 imprima
em formuldrio continuo ao invés de usar formuldrio com etiquetas,

PROCEDIMENTOS

Para criar e usar o programa de emissio de etiquetas para mala-direta,
Proglaliic A .
proceda segundo as especificagoes d segulr:
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Acesso

L. Ative o GERAETIQ diretamente a partir do sistema operacional ou
do prompt do dBASE 11:

A>DBASE GERAETIQ ou . DO GERAETIO

Se vocé preferir, obtenha o GLERAETIQ a partir do menu principal
do dGEN selecionando a opeio 4.

Prompts

2. Os prompts seguintes serio exibidos quando o utilitdrio for
acessado: as respostas aplicdveis ao PESQUISA estdo em negrito.

Procedimentos:

(a) Digite o nome do arquivo de BANCO DE DADOS:
PESQUISA <RETURN>

(b) Di%'te 0 nome do arquivo de ETIQUETAS:
LISTAEMPR <RETURN>

(c) Digite as linhas da ETIQUETA (exemplos):
1: NOME
2. [COMPANHIA] <-- imprimira somente quando nac branco
3: ENDERECO
4: TRIM{CIDADE) +*, "+ESTADO+" “+CEP

o
(d) Di%i'tc as linhas das ETIQUETAS:

1:PARA: INDI <RETURN>

2. [DEPARTAMEN] <RETURN>

3: COMPANHIA <RETURN>

4: RUA «<RETURN=>

5. TRIM (CIDADE) +" "+ESTADO+" CEP <RETURN>
(e} 8 <RETURN=>

Observacoes:

(a) Digite o nome do arquivo de banco de dados. Se o arquivo que
vocé especificar ndo for encontrado, 4 tela serd limpa e a seguinte
mensagem serd exibida "Aperte qualquer tecla para continuar..."
Quando vocé pressionar a tecla. Certi fique-se, portanto, do nome
que ird fornecer, bem como o drive se este for diferente do drive
default.

(b) Digite o nome do arquivo de ETIQUETA, que é o nome do
arquivo de comandos que ird identificar este formato de etiqueta
em particular, que criard etiquetas somente para as iformagdes do

banco de dados referido acima.
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(c) Digite as linhas de ETIQULETA (exemplo): mostra o que deve ser
dh“l[ddD pard produzir quatro linhas de etiqueta. Este exemplo
aparccerd em sua tela em tempo de execugdo, um pouco acima do
local onde vocé deverd digitar as suas linhas de etiqueta.

(d) Digite as linhas da ETIQUETA. Este € o local onde vocé realmente
deve digitar as informagdes que 0 GERAETIQ necessita para criar
o seu programa gerador de chquuds Qualquer campo nserido
entre colchetes, somente serd impresso se houver algum contetdo.
Vocé pode usar as opgoes que ¢stido em negr 11O pdra criar etiquetas
para o arquivo de banco de dados PESQUISA.

(e) Quando terminar de digitar todas as linhas da etiqueta, pressione
<RETURN>.

Criacao

3. O utilitdrio GERAETIQ gera um arquivo de comandos que cria as
etiquetas. As linhas de comando sio listadas em video enquanto o
programa € gerado.

Quando o novo programa estiver pronto para ser usado,
GERAETIQ retornard o controle ou para o prompt do dBASE I,
se vocé o iniciou a partir do dBASE 11, ou para o dGEN menu
principal se o iniciou a partir da sdu;ao 4 do Menu dGEN,

Saida

4, Para imprimir as etiquetas da mala-direta na tela ou impressora
voce deve estar no prompt do dBASE 1L

Quando no prompt, digite "DO <nome de etiquetas>", onde
<nome do arquivo de etiquetas> € o nome do programa. Em nosso
exemplo, o comando seria:

DO LISTEMPR <RETURN>

A tela "MALA DIRETA" serd exibida com uma pergunta, como
mostrada abaixo: ou <RETURN> para cancelar ¢ programa ¢
retornar ao prompt do dBASE L

n

PESQUISA MALA DIREITA DD/MMIAA

Saida para tela ou impressora? [S/N]

DATALOGICA
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COMO CRIAR MENU PRINCIPAL

GERAMENU

O utilitdrio GERAMENU cria programas para vocé. Por exemplo, o

menu principal dGEN foi criado pelo GERAMENT. Vocé pode usid-lo
pard criar menus como os mostrados a seguir:

Cabecalho PESQUISA MENU PRINCIPAL
0 menu
0. fim
1. Consulta, Edicao, Delecao ou Compactacao
Opcoes 2. Impressao do relatorio LISTAEMPR
3. Impressao de MALA DIRETA
linha de
mensagem
e SelECIONG L
Cabecalho JOGOS MENU PRINCIPAL
do menu
0. fim
_ 1. Jogo simulacao de voo
Opcoes 2. Jogo batalha final
3. Jogo smurph
linha
de mensagem
e SRIGRIANES y e

Importante

Depois de criar o menu, vocé pode exibi-lo ativando o programa
através de um DO, Todavia, se vocé selecionar qualquer opgilo, a tela
ird piscar € 0 menu serd novamente exibido.

Para ter seu menu trabalhando de modo correto voeé necessita de duas
COISas: programas que executem as opcocs do menu e pequenas
alteragdes no programa gerado pelo GERAMENU.

Para aprender como fazer estas modific acoes leia a pdgina 9-22
"Somente para programadores”.
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Requisitos

Vocé nio necessita de um banco de dados para criar um menu usando
o GERAMENU. Nem mesmo necessita dos programas que executem
as opcoes do menu. Necessita somente de uma lista de fungoes
(opcoes) que queira que o menu exiba.

Procedimentos

Para criar e usar um menu principal para quaisquer programas em
dBASE II, vocé deve fazer o seguinte:

Acesso
1. O modo mais rdpido de s¢ ativar o GERAMENU ¢&:

A>DBASE GERAMENU — a partir do sistema operacional
DO GERAMENU — & partir do prompt do dBASL Il

Se preferir, ative o menu principal dGEN e selecione a opgao 1
para iniciar o GERAMENU. Para ativar o menu principal dGEN,

digite:

A-DBASEDGEN  OU
.DODGEN

Prompts
2. O utilitirio GERAMENU exibe a tela baixo, as respostas em

negrito criam o programa que pode ser usado para exibir o0 menu
para o banco de dados PESQUISA.

B e L R R e W

Numero do
Comentario
da Tela
(a) Digite 0 nome do PROGRAMA: PESQEMPR <RETURN>
(b) Digite o cabecalho do MENU: Pesquisa de Emprego <RETURN=
{c) Digite as opcoes do menu:
Q. fim
1. Consulta, Edicac, Delecaa de registros <RETURN=>
2 Impressao do relatorio LISTAEMPR <RETURN>

a_lmpressao da MALA DIRETA <RETURN=
4, <RETURN>

(d) COMANDQ: (S)air, (R)efazer, (Gjravar
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Comentarios da Tela

(a) Use o nome do programa para chamar o menu principal quando o
programa estiver pronto pdra uso.

(b) O cabegalho do menu € expandido e exibido no topo da tela do
novo menu principal. Poderemos chamar o nosso menu principal
de pesquisa de emprego ativando o comando "DO PESQEMPR".

(c) Digite as opedes do menu. A opgio 0 (zero) € sempre "fim” —a
menos que vocé modifique o programa GERAMENU ou o
programa gerado — opgdo que retorma o controle ao prompt do
dBASE. Digite a opgdo 1, € em seguida pressione <RETURN>
para ir a proxima opgdo. O limite miximo ¢ de 14 opgoes. Quando
terminar, pressione G <RETURN>,

(d) COMANDQ: (S)uir, (R)efazer, (G)ravar
Onde:

(S)air — Retorna ao prompt do dBASE Il ou para o dGEN sem
criar o programa de menu.

(R)efazer — Repete todo o processo desde o inicio (nome do
programa e cabegalho). Voce reinicia o processo.

(Gyravar — O GERAMENU gera o programa de menu principal de
acordo com as informagoes fornecidas.

Geragao do Programa

3. Quando vocé seleciona a opgao (G)ravar, O programa que exibe o
menu principal € eriado e, durante a sua criagio, exibido na tela.

4. Quando o novo programa de menu principal estd pronto para uso,
o controle serd retornado ou para o prompt do dBASE 11 ou para o
menu principal dGEN, conforme tenhu sido o seu modo de
ativagio do GERAMENU.

Consulta ao menu

5. Para ativar o novo menu principal, digite: "DO <nome do
programa>", neste caso:

.DO PESQEMPR
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SOMENTE PARA PROGRAMADORES

Criando

Os programas de menu principal que vocé criou com o GERAMENU,
nio funcionardo até vocé modifica-los. Use o MODIFY COMMAND
do dBASE Il para chamar os programas.

1. Vdainstrugio "DO CASE". Observe que cada opgio do menu
principal estd descrita em um "CASE".

2. Agora, insira uma nova linha entre cada comando "CASE" e
acrescente o comando "DO <nome do arquivo de programas",
Por exemplo:

. DO PESQEMPR

3. Enquanto estiver no MODIFY COMMAND, voct também pode:

(a) Colocar o seu nome no inicio do programa, na opgio AUTOR e,

(b) Fazer qualquer modificagio desejada no texto do programa.

Por exemplo no texto da op¢iio o trocar "fim” por "retornar 40
prompt do dBASE II".
dGEN

O utilitirio GERAARQ usa o seguinte formato de nome de programas
PAra Criar 0s Seus programas.

DD-PROGRAMA EXT
Onde:

DD = duas primeiras letras do nome do banco de dados. PE para
PESQUISA.

PROGRAMA = PRIN, TELAS, QUALQ, GETS, EDIT, PACK,
PESQ E LOCAT; e

EXT = a extensio do programa; .PRG
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