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CURSO BASICO DE OPERACAO DO HOTBIT

1. Caracteristicas do Curso
Programa de caréter especifico, centrado no desenvolvimento de habilidades

operacionais e conhecimentos técnicos a respeito do HB.B@@g.

2. Piblico a que se destina
Usudrios e Representantes de Empresas responsdveis pela operacgdo, manutengio

e utilizagdo dos recursos do equipamento.

3. Objetivos Gerais
Ao final do treinamento, o aluno estard apto a:
. Operar o equipamento, nas suas fungdes bésicas,
. Desenvolver os programas bdsicos apresentados no curso em Linguagem Basic;
. Conhecer os aplicativos e periféricos do HB.800d.

4. Objetivos Especificos

Ao final do treinamento, ¢ aluno estard apto a:

. Identificar e citar as principais caracteristicas estruturais do Hotbit,
conforme relagao constante do conteddo programdtico;
Identificar a posigdo e a funcdo das teclas e operéd-ias;

. Identificar os dois modos de operacdo do equipamento e utilizd-los
adequadamente;

. Identificar e citar os aspectos bdsicos de Hardware do equipamento:
estruturas, especificacbes e localizacdo das memdrias;

. Reconhecer os periféricos e aplicativos existentes para o HB.8@pJ;

. Reconhecer e elaborar diagrama de blocos e fluxogramas;

. Reconhecer e elaborar programas de computa¢do em Linguagem Basic (Nivel 11);

. Utitizar os recursos da expansdo de memérias auxiliares do equipamento.

5. Metodologia a ser Adotada
Apresentagdo tedérico-prética, com utilizagdo de exercicios individuais,

6. Recursos Diddticos
. Seis Hotbit
. Transparéncias
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. Flip-chart

. Quadro magnético

. Gravador

. Apostilas

. Softwares aplicativos
. Disk-drive

7. Nimero miximo ideal de Treinandos por Curso
12 treinandos (dois em cada equipamento)

8. Programa

. Apresentac¢ao do grupo, objetivos e programa do curso (2¢')

. Caracteristicas do equipamento (2¢')

. Explicacao dos modos de operagao do equipamento e principais comandos (392')

. Explicacac dos principais sinais graficos do teclado (15')

. Aplticacdo do modo direto e alguns célculos de aritmética, digebra e
trigonometria (85')

. Explicacao do mapa de memdrias e subdivisbes (28')

. Explicacdo da utilizagdo de varidveis, instrucdo FRE e suas aplicacdes (55')

. Principios de 16gica em computagdo {14')

. Apresentacdo do diagrama de blocos {10')

. Explicacdo e aplicagdo do fiuxograma {18')

. Explicacdo e aplicagdo das linhas de programa (18')
Introducdo ao modo indireto de operagdo e Linguagem Basic (10')

. Explicagao e aplicacdo das instrugbes de entrada, safda e execugdo de dados
(INPUT, PRINT, LET) (28')

. Explicagao e aplicacdo das instrugdes de execugdo, listagem e limpeza de
programas (RUN, LIST, NEW, CLEAR) (15')

. Explicacdo e aplicagdo das instru¢des de formatagdo, arredondamento, inteiro,
valor absoluto e verificacdo de sinais (PRINT USING, INT, FIX, ABS, SGN) {(14g')

. Explicacdo e aplicagdo das instrugdes de desvio de programas e eliminagdo de
uma linha de programa (GOTO, ONGOTG, DELETE)} (34')

. Explicacdo e aplicagdo das instrugdes de mudanga de cor e tamanho da tela do
video (COLOR, WIDTH, RENUM) (38')

. Explicacdo e aplicagdo das instrugbes e sinais de comparagdo (IF, THEN, ELSE,
OR, AND, ), {(,=,)=, (=, ()) (ap’)

. Explicacdo do acumulador e contador (3@'}
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. Aplicagdo do acumulador e contador (55')

. Explicagao e aplicagdo das instrugdes de Looping condicional (FOR, TO, NEXT,
STEP) (85')

. Explicagdo e aplicagdo das instrugdes de sub-rotinas (GOSUB, RETURN, ON GOSUB)
(78')

. £xplicagdo e aplicagdo da instrugdo que determina uma matriz (DIM) (192')

. Explicagdo e aplicagdo das instrugbes de armazenamento, leitura e recuperagio
de dados (DATA, READ, RESTORE) (54')

. Explicagao e aplicagdo das instrugdes de tabulagdo e geragdo de nidmeros
aleatérios (RND, TAB, TIME) (4@')

. Explicacdo e aplicagdo das instrugdes de numeragdo e renumeragdo automdtica e
inclusdo de comentdrios nos programas (AUTO, REM) (1@')

. Explicacdo e aplicagdo das instrugdes relacionadas nas teclas programdveis
(KEY, KEY LIST, KEY ON/OFF)} (29*)

. Explicacao e aplicacao da instrugdo que determina a localizacdo do cursor na
tela de video (LOCATE) (14')

. Explicacdo e aplicacdo da instrucdo que gera sons no equipamento (PLAY)
(4g*)

. Explicagao e aplicagdo da instrugdao que determina o tipo de tela do video
(SCREEN) (1@')

. Explicagdo e aplicagdo das instrugdes que tragcam linhas, circulos e colorem
0os desenhos elaborados (LINE, CIRCLE, PAINT) (188"')

. Explicagdo e aplicagdo das instrugdes que imprimem um UGnico ponto na tela de
video e que fazem a leitura da cor especificada para o ponto (PRESET, PSET)
(78")

. Explicacdo e aplicagdo da instrucdc {DRAW) (85')

. Explicacdo e aplicagdo das instrugdes que elaboram arquivos na memdria do
equipamento (OPEN, CLOSE, PRINT #, MAXFILES) (14@')

. Explicacao e aplicagdo dos comandos para gravagdo em fita K7 (CLOAD, CSAVE)
(54')

. Demonstracdo e abordagem sobre a utilizagdao de impressora e disk-drive,
cartuchos; Hot-texto, Hot-arte, entre outros (18@')

. Encerramento do curso (28')

9. Duragdo e Distribuicdo da Carga Hordria
Duragdo prevista: aproximadamente 3¢ horas/aula
Distribuicdo: 18 dias uteis, com 3 horas aula/dia, ou 5 dias com 6 horas aula/dia.




WED SHARP Hotbit - Usudrios

18. Avaliagdo
. Aplicagdo de pré e pbs teste com 25 questdes tedricas, versando sobre o
contelido programdtico (5¢').
. Folha de avaliagdc de reagdo (nao obrigatéria} sobre:
Contelddo do curso (pontos fortes e fracos)
Conduta do instrutor (pontos fortes e fracos)
Sugestodes
Acompanhamento pelo instrutor, das atividades prdticas.

t

11. Apostilas a serem Distribuidas
. Relagdo de softwares, do equipamento, existentes no mercado;
. Lista com nome, endereco e telefone de todos os participantes do curso;
. Resumo tedérico dos itépicos abordados em aula, montado durante o curso,
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CONTEUDO DO CURSO

BASICO DE OPERAGAO DO HOTBIT

Objetivo: Proporcionar nogdes bdsicas para operagdo do Hotbit e esclarecer dividas
quanto aos manvais e equipamento,

Programa de Curso:

12 Dia - . Apresentacao
. Programa de curso
. Caracteristicas do Hotbit
. Comandos do teclado
. Modos de Operacdo do Hotbit
. Sinais Gréficos
. Modo Direto

22 Dia - . Mapa de Memérias
. Dtagrama de Blocos
. Fluxograma
. Introdugao em Linguagem Basic

32 ao 92 Dia - . Instrugles Bdsicas da Linguagem Basic

162 Dia - . Recursos da Expansao de Meméria
. Periféricos existentes no Mercado
. Demonstracgdo dos Periféricos
. Encerramento do curso.
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CARACTERISTICAS DO HOTBIT

- Trés Microprocessadores:
. Central (Z-88A)
. Video (TMS-9128)
. Audio (AY-3-8918)
- RAM B4 Kbytes {expansiveis até 512K)
- VRAM 16 Kbytes
- ROM 32 Kbytes
- Resolugao Grdfica {256 x 192 pontos)
- Resolugdo Texto (4@ colunas x 24 linhas)
- 16 cores
- 32 Niveis de Sprites
- Geragdao de Som:
. Trés canais independentes
. 96 notas
. 8 oitavas
- Sistemas Operacionais
. MCP (compativel com CP/M)
. HB-DOS {Compativel com MS-DOS (IBM-PC))

- Dois Slots (expansiveis até 8 slots)

- Dois Joysticks
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- Teclado:
. 73 teclas
, Cursor independente
. 1@ funcdes programdveis
., Acentuacao portugués e espanhol
. Maidscula e mindscula

. 2b6 caracteres
- Médulo dnico (118/228 V)

- Saidas
. Video
. Audio
. TV
. Impressora
. Cassete
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STOP

F1 a F1ﬁ

SHIFT

CLS

HOME

INS

DEL

TAB
L

CRTL

RETURN

CAPS

GRAPH

CODE

ESC

SLTC

COMANDOS DO TECLADO

Fungdo de pausa na execugdoc de programas

Teclas programdveis

Seleciona a segunda fungdo das teclas

Limpeza da tela de video

Posiciona o cursor na extremidade superior do video

Inserg¢ao de caracteres

Dele¢do de caracteres

Elimina caracteres a esquerda do cursor

Tabulagao do cursor em oite espagos

Controle de comandos juntamente com outras teclas

Entrada e execugdo de dados

Seleciona letras maidsculas e mindsculas

Seleciona simbolos grédficos

Seleciona caracteres especiais

Utilizado no HB-DOS

Utilizado no HB-DOS

Hotbit ~ Usudrios



W@ SHARP Hotbit - Usudrios

MODOS DE OPERAGAO

- Direto:
. Cdlculo de aritmética, dlgebra, trigonometria
. Execugdo de programas

- Indireto

. Programar © micro
. Listagem de programas

TECLADD - SINAIS GRAFICOS

! Grafismo, declarar uma varidvel de simples precisao
" Definir um STRING (corddo de caracteres)

# Formatar resultados, declarar uma varidvel de dupla precisdo e determinar um
arquivo

$ Grafismo, definir varidvel alfanumérica

% Grafismo, declarar uma varidvel inteira

& Converter nidmero binario, octal e hexadecimal para decimal

?

Grafismo, comparagdo de programas e representacdo da instrug8o PRINT
Grafismo, separar instrugbdes na mesma linha
s Grafismo, separar entrada de dados na mesma ltinha

; Grafismo, separar saida de dados na mesma linha

@ OGrafismo

— Grafismo, representagdo da instrucdo CALL (HB-DOS)
>, < » = Grafismo, sinais de comparacgéo

A Grafismo, expoente
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Prioridade de Cédlculo
( ), fungdes, A, \, (*, /), (+, -)

1. 123

189 >
2. 876

-345 +

3. 45 + 77 - 32

5. 15 g 3 -
6. 1250 + 30¢
18280 + 20@
7. 198 x 4
63 x 3
8 34 -+ ?
9. /81 >

123 + 89

876 - 345

+ 7 45 + 77 - 32

215 * 3

15 * 3/8

MODO DIRETO
RETURN R: 212
RETURN R: 531
RETURN | R: 9¢
RETURN R: 645
RETURN R: 5.625

+ 7 190 * 4 / (63 * 3)

RETURN

SQR (81}

+ 7 (125¢ + 30@) / (182¢ + 208) RETURN l R: §.767326. ..

RETURN R: 2.116482. ..

RETURN l R: 9

10
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10. %/ 28¢ -+ 1 288 A (1/3) RETURN R: 6.542132...
11, 45 x 1B8*% + 7 45 % 1@ A 22/ (75*% 10 A 23) | RETURN R: .06

75 x 18*° + 17 4 E22/75E23 RETURN

jhz, (75@ +-§% + 4,8 x 2@—}%%? )x 2,3 +25 - 30

-,Tg -+

7 (759 + 33/20 + 4,8 % 20 + 388 / 20) * . 3+ 25 - 30 / 18| RETURN ’R: 283.3283"

13, 35+/30 x 18+ 55 4 6 x 1022 + 300
15 7 4

7 (35 + SQR (3B * 10+ 5 A5+ 6 %10 A 22) + 300) / (15 + 4) RETURN

R: 12892€51295.437

14. 3/ 102 + 322+ (122 + 15)2

3/ (289 + 335)% + 253 + 330

7 ({18 A2 + 32A2) A (1/3) + (122 + 15) A 2) / (((289 + 335} A 2 + 25 A 3) A

(1/3) + 330) RETURN R: 46.485218...

1. SENO 30 + COSSENO A5, 7 (SIN (39) + COS (45)) / L0G (108) | RETURN

R: -.100476...

OBS: Fungdes matemdticas -+ pdg n® 52 (manual de instrugdes)

EA
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ROM
32K

MAPA DE MEMORIAS

64K

VRAM
16K

Z8p-A -+ processa somente 64K

ROM
32K

RAM
28K

AREA DE
TRABALHO 4K

7 FRE
28815

L1

7 FRE

(9) RETURN
| INPUT A |
6
(8) RETURN

RETURN

N2 de passos disponiveis

12
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VARIAVEIS NUMERICAS

Objetivo: Guardar valores numéricos (14 digitos)

12 Grupo - A, B, C, D .......... Ch st
SUB-TOTAL

n
[
fwa)
<<
>
=
L ]
s
-l
rm
o]
(¥

22 Grupo - A

32 Grupo - AR, AB ... . e

SUB-TOTAL = 676 VARIAVEIS

TOTAL = 962
-4 (1IF, ON, TO, OR)
TOTALL = 958 Varidveis Numéricas

13



‘E@@ SHARP Hotbit - Usuérios

Exemplo: 275 -+ A

A = 275 ? A
B = 300 ? B
I = /A2 +B2 + 2=SQR(AA2+BA2)
7 2 (RETURN]
A = spg [RETURN]
? 7 [RETURN]
Para Limpar:
A = ¢ [RETURN]

ou

CLEAR

14
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VARIAVEIS ALFANUMERICAS

Objetivo: Guardar um String (cordao de caracteres)

12 Grupo - A%, BS, €% ...t %
SUB-TOTAL = 26 VARIAVEIS

22 Grupo - APS, ATS .. e A9$
BBS, BlS . i i e B9%
288, 218 i e 79%

SUB-TOTAL = 268 VARIAVEIS

32 Grupo - AAS, ABS ... AZ$
BAS, BBS ... e BZ$
RS, ZBY ... e e 7%

SUB-TOTAL = 676 VARIAVEIS

TOTAL = 962
-4 (IF$, ON$, TO%$, OR$)
TOTAL = 958 Varidveis Alfanuméricas

15
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Exemplo:  HOTBIT + AS

A$ = "HOTBIT" RETURN ? A$  [RETURN
B$ = "SHARP” ? B$  [RETURN
Z$ = A$ + B% RETURN ? 28  [RETURN

Para Limpar:

AR

ou

CLEAR RETURN
- capacidade: 255 caracteres
CLEAR (N9} - Aumentar a édrea de varidvel na meméria

Exemplo:  CLEAR 500

AY = “digite 25@ caracteres” RETURN
? A$ RETURN

16
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MODO INDIRETO (PROGRAMACAC)

ENTRADA . PROCESSAMENTO s SATDA

Linhas de programas:
Infcio: Endereco (@ a 65529)

Corpo: Instrucdes, varidveis, etc.

Fim:

17
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LET

LPRINT

ol O

DIAGRAMA DE BLOCOS

Inicio ou fim

Entrada de dados no visor

Execugdo

Safda de dados

Comparacdo

Looping

Conexado

Sajda de dados na
impressora

18
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FLUXOGRAMAS

Lor T e T -~ i -
|

( Iniclo )

)

[

=

C = SQR{A A 2+4B » 2)

)

END

19
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12 INPUT A

2@ INPUT B

30 LETC=SQR (A A 2 + B A 2)
4 PRINT C

5¢ END

Para executar o programa: RUN RETURN

LIST -+ Faz a listagem de programas
CLS

L1sT (RETURN]

L1sT 3p  [RETURN]

LIST 20-

LIST -49

LIST 20-40

? A

X

CLEAR + lera as varidveis

7 A
7B

NEW RETURN] - Apaga programas e varidveis
LIST [RETURN

20
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M = A+B+C+0D
4

19 INPUT "A="
20 INPUT "B=" ;
39 INPUT “C=" ;
4@ INPUT "D=" ; D

Lop I~ B =

50 LET M = {A+B+(C+D)/4
60 PRINT "MEDIA=" ; M
78 END

Capital —» C
Taxa 4]
Periodo + N

N
_ 1

Montante?

=
H|

80 INPUT "CAPITAL = CZ$" ; C : INPUT "TAXA=" ; I : INPUT “PERfODO=" ; N
9 M=C* (1 +17/7108) AN

183 PRINT "MONTANTE = CZ$" ; M

114 END |

21
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FORMATACAO

PRINT USING "STRING"; LISTA DE VARIAVEIS
Ex.: 105 PRINT USING " # # #&## | ## ", M
0BS: Arredonda automaticamente

Pdg. 8f - Contém simbolos utilizados na formatagdo:
(#} /3 &; ey o=y *9 s! A, !)

INTEIRO

INT ou FIX (Varidvel ou N?)

Ex.: 95 M = FIX (M)

ou

95 M = INT (M)

VALOR ABSOLUTO

ABS (Varidvel ou N2)
Ex.: ? ABS (-33) [RETURN] R: 33

VERIFICAGAO DE SINAL

SGN (Varidvel ou N2)
Ex.: ?SGN (-5) RETURN | R: -1
?S6N  (5) RETURN] R: 1

22
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Valor & vista -+ V

Taxa + I
Perfodo + N
P = V * |
1 . —1
(1+ 1"
P = Prestagac

1% INPUT "VALOR A VISTA = CZ$" ; V : INPUT "TAXA=" ; 1 : INPUT “PER{ODO=" ; N

201 =1 /7190 : P=V* (1 /(1 -17(1+1)AaN)

0= 1 % 199

4 PRINT "VALOS A VISTA = CZ$“ ; : PRINT USING " # ### # ##2#

50 PRINT "TAXA=" ; : PRINT USING "##4#" ; 1 ; : PRINT "%"

68 PRINT "PER{ODO=" ; : PRINT USING “###" ; N ; : PRINT "MESES”

78 PRINT "PRESTACAO = C28" ; : PRINT USING "# # # # #£#4# .##"
"p /M

80 END

Desvio de Programa:

GOTO N2 DE LINHA
Exemplo: 82 GOTO 10

ON VARIAVEL GOTO N¢ DE LINHA, N2 DE LINHA, etc.
Exemplo: 5 INPUT A

8¢ ON A GOTO 5, 99
9¢ END

L HE" LV

;s P 1 PRINT

23
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Apagar uma linha de programa:

DELETE N© DA LINHA INICIAL - N© DA LINHA FINAL

Exemplo: DELETE 2@-40 RETURN
ou
DA LINHA RETURN

N

Ex.: 9@

10

Mudanga de Cor

COLOR A, B, C
‘ [m——+ Cor da Moldura (SCREEN 2 E 3)
Cor do Fundo
+ Cor do Caracter
g - Transparerte - Vermelho Médio
1 - Preto 9 - Vermelho Claro
2 - Verde Médic 18 - Amareio Escuro
3 - Verde Claro 11 - Amarelo (Claro
4 - Azul Escuro 12 - Verde Escuro
5 - Azul Claro 13 - Magenta
6 - Vermelho Escuro 14 - Cinza
7 - Ciano 15 - Branco

Exemplo: COLOR 2, 1 !RETURNI

Tamanho da Tela
WIDTH N© DE CARACTERES POR LINHA (@ - 4¢)

Exemplo: WIDTH 15 RETURN

Renumeragdo de Linhas
RENUM RETURN

24
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Comparacdo de Dados

19 INPUT "A=, B=" ; A, B
20 M=(A+B) /2

3¢ PRINT "MEDIAs" ; M

IF - THEN - ELSE

SF (condigdo for V) ENIAO execute a instrugdo, SE TAO execute outra instrugao
00, 6 o= = & O)[THEN]

| 777 L

g 5 19

490 1F M Y=5 THEL PRINT “APROVADO" : GOTO 6d
5% PRINT “REPROVADO"

I /%
@ 3 5 10

(3 &M E5)
MYy =3 E M (5

AND

56 IF MY =3 AND M (5 THEN PRINT "RECUPERAGAO" ELSE PRINT "REPROVADO"
6¢ GOTO 19

Y. i,
@ 3 5 16

M{3 o0 M)

|

OR

n
w

n

6 IF M (3 OR M) =5 THEN PRINT "BOAS FERIAS" ELSE PRINT “ESTUDE MAIS"

76 GOTO 19

25
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PRECO UNITARIO - P

QUANT I DADE + 0

T = P * Q

TOTAL = 7
TOTAL IMPOSTO
Até 100,89 - 19%
190,81 a 209 -~ 20%
200,81 & 398 - 3¢%
acima 0@ - 4%

TOTAL C/ IMPOSTO = 7

189 INPUT “PRECO UNIT = CZ$" ; P : INPUT "QUANTIDADE=" ; Q
118 T =P * Q
120 IF T (= 160 THEN 1 = T * 1.1 ELSE IF T (= 20 THEN I = T * 1.2

ELSE IF T (=3@FTHEN I1=T * 1.3 ELSE 1 =T * 1.4
136 PRINT "TOTAL S/ IMP = CZ$" ; : PRINT USING " ## # 4 £ ## # &4 . #£" 5 T
140 PRINT "TOTAL C/ IMP = CZ$" ; : PRINT USING " # # £ ##4 # ### ## . #4" ; |
158 GOTO 19

il

26
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Acumulador Contador
N e N prenteren
S=S+V C=C+1

160 B=0:A=20

119 INPUT "N2 DE NOTAS=" ; N : INPUT "N2 DE ALUNQS=" ; X
126S=0:C=90

13¢ INPUT "VALOR DA NOTA=" ; V

4 S =S+V:C=C+1

150 1F C { N THEN GOTO 138 ELSE M = S/C

160 PRINT "MEDIA=" ; M

176 B=B+M:A=A+1

183 IF A { X THEN GOTO 12¢ ELSE G = B/X

19¢ PRINT "MEDIA GERAL=" ; G : END

Total Parcial

PRNEU

RODA

VOLANTE

Total Geral

2@ CLEAR

21@ INPUT "PNEU=, RODA=, VOLANTE=" ; P, R, V

220 PP = PP+ P : RR=RR+R : W=VW+V:C=C+1

23¢ INPUT "FIVM DO DIA (S/N) ? " ; A$

240 1F A$ = “S" THEN GOTO 25¢ ELSE IF A$="N" THEN GOTO 21¢ ELSE GOTO 23¢
25% T = PP+ RR + VV : PRINT "T. RODAS=" ; RR : PRINT "T. PNEUS=" ; PP
26@ PRINT "T . VOLANTES=" ; VWV : PRINT "T. GERAL=" ; T

27¢ PRINT "T . CLIENTES=" ; C : END

27
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For - Next (Looping Condicional)
-32768 & 32767

1 FOR A =1 70 5 STEP 2 (s6 inteiro)
28 PRINT A

36 NEXT A

4% FOR B = 1 70 3

64 FOR A = 1 TO0 3

60 C = A *B

70 PRINT A ; "*" ;B ; "="; C

8F NEXT A

9@ NEXT B : END

Imprimir os numeros pares de @ a 19@
164 FOR A = @ TO 1@¢ STEP 2

118 PRINT A
12¢0 NEXT A : END

Fatorial -+ 5! =5 x4 x 3 x2 x1

29¢ INPUT "N!=" ; N

21g Vv =1

22 FOR A =1 TO N
23 v =V * A

240 NEXT A

250 PRINT “Ni=" ; V
269 60TO 199

Obs: Capacidade (E)
Maior fatorial

62
48

28
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Gosub - Return

A =82 -4 ac
X = B+ /A
— A

18 INPUT "A=, B=, C=" ; A, B, C
2BD=BAa2-4*A*(

3 GOSUB 10¢

4 PRINT "X1=" ; X1

5@ GOSUB 2¢@

6@ PRINT "X2=" ; X2

79 GOTO 1¢

190 X1 = (-B + SQR (D)) / (2*A)
118 RETURN

208 X2 = (-B - SQR (D)) / (2*A}
21¢ RETURN

Elabore um programa que busque seus dados pessoais em sub-rotinas

3@ INPUT "DADOS PESSOAIS (S/N)}?" ; C$
316 1IF C$ = "S" THEN GOSUB 5@@ ELSE END
32 PRINT "NOME:" ; A$

33¢ PRINT "END:" ; B$

340 PRINT "TEL:" ; A

350 END

"DAUMAS"

510 B$ = "RUA VERGUEIRO 1759"
520 A 571.8697

530 RETURN

500 A3

H

29
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MATRIZ UNIDIRECIONAL

12 passo € dimensionar a matriz

Alfanumérica Numérica
DIM A% (6) * 8 DIM A (6)

L}
I
a—
=

AY + A

Méx. — DIM AS (255) * 255 Méx. —— DIM A (255)

49¢, 99
50,99
300,00
35¢,9¢
169,00
75,00

- Sapato

i

- Meia

- Calga

- Camisa

- Camiseta

L= AT S I L S

S R

- Gravata

800 DIM A% (6), A (6)

810 FOR X = 1T0 6

82¢ INPUT "PRODUTO=" ; A$ (X) : INPUT "PRECO = CZ3¥" ; A (X)

830 NEXT X

840 INPUT "CODIGO DO PRODUTO=" ; C : INPUT "QUANTIDADE=" ; Q

850 T=A({C) *Q

860 PRINT Q ;: A$ (C) ; " =CZ% " ; T : GOTO 848

Obs: O RUN zera as varidveis, logo ndo pode digitar RUN 8@@. Para executar digite
GOTO 824.
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NUMERICA - DIM A (L,

Ex.: DIM A (5, 5)

ALFANUMERICA

MATRIZ BIDIRECIONAL

C)

@0 0,1} 0,2| 9,3 |84 8,5
1,011,171 1,21 1,3 1,4 1,5
2,01 2,1 2,2 2,3 |2,4) 2,5
3,00 3,7 3,21 3,3 ] 3,4] 3,5
4,61 4,1 4,21 4,3 | 4,4 4,5
5,8 1 5,1 5,2 5,3 15,4 5,5

"Ex.: DIM A% (5, 5)

A$

MAXIMO:  — DIM A (255, 255)

COLUNAS
L INHAS

9,0 | 9,1 6,2 9,3 | 6,4 | 8,5
1,01 1,1 1,21 1,3 11,4 1,5
2,86 | 2,1 | 2,21 2,3 | 2,4 2,5
3,6 | 3,1 3,21 3,3 (3,4]3,5
a0 | 4,1 4,2 4,3 | 4,4 4,5
5,6 | 5,11 5,2 5,3 ]5,415,5

MAXIMO: —  DIM A$ (255, 255) * 255

COLUNAS
L INHAS
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MESES

2 4 6 12 18
19999 g,0523 | 9,129 86,1613 g,2078
20090 ¢,8745 @,1387 #,1724 g,2134

PR g,0914 | #0471 | @,1835 | g,2295

9¢¢ DIM A (2,3)

919 FOR L = § 70 2

it

il

92¢ FOR C =0 T0 3

93¢  INPUT A (L, C)

94¢  NEXT C

95¢  NEXT L

96¢  INPUT “LINHA=" ; L : INPUT "COLUNA=" ; C
97¢  INPUT "VALOR FINANCIADO=" ; V

98¢ P =V * A(L, C)

99¢  PRINT "PAGAMENTO MENSAL= Cz2" ; P : GOTO 96§

32



M) sSHARP Hotbit - Usudrios

Ex.: Elaborar um programa para armazenar sua agenda de telefones.

19 CLS

20 PRINT "Agenda de telefones"

33 DIM AS (1¢), A (10)

a¢ FORB = 1 TO 10

50 READ A$ (B}, A (B)

60 NEXT B: PRINT

79 X =@ : INPUT "NOME:" ; C%

80 IF C$ = A$ (X) THEN PRINT A$ (X}, A(X): GOTO 70: ELSE X = X + 1
90 IFX = 19 THEN PRINT "!!Inome ndo consta!!!" ELSE GOTO 8¢
199 GOTO 70

11@  DATA Andreia, 813.5995, Beatriz, 575.2187

120 DATA Claudia, 264.3391, Denise, 223.6671

13¢  DATA Eliane, 883.2121, Fernanda, 26(.8346

14¢  DATA Gisele, 221.4981, Helena, 21%.6273

15¢  DATA Jeane, 261.5547, Lilian, 211.3966
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DATA - READ - RESTORE

DATA - Faz a especificacdo de dados em programas.

READ - Introduz os dados especificados pela fungdo DATA nas varidveis
especificadas pela fungdo READ.

RESTORE - Recupera os dados da sentenga DATA e identifica qual Tinha serd lida.

Ex.: 1§ READ A, B, C, D, E

196 DATA 18, 20, 38, 48, 5@

Ex.: 10 READ A$, A, BS, B, C$, C, D$, D, E$, E, F$, F, 6%, G, H$, H, 1%, I,
Js, J, K, K, LS, L

206 DATA JAN, 31, FEV, 28, MAR, 31, ABR, 3@, MAI, 31, JUN, 3¢
21¢ DATA JUL, 31, AGO, 31, SET, 3¢, OUT, 31, NOV, 3P, DEZ, 31

16 CLEAR

26 DIM AS (12), A (12)
3 FOR X =1T0 12

ag  READ A$ (X), A (X)
5 PRINT AS (X); A (X)
6F  NEXT X

70 RESTORE

86 INPUT "MES=" ; C
96 PRINT A$ (C), A (C) ; "DIAS"
196 GOTO 89

200 DATA.w.w..iueenn
2ip  DATA........ e
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RND - TAB - TIME

RRD - Gera numeros aleatorios
TAB - Tabula a posi¢do de impressdo
TIME - Varidvel numérica que estd em constante mudanga,

Torna oS nimeros mais aleatérios

RND (1) — 8 (N (1

N
$,187943
$,235166
?,879233
—
RND T Aag =27
2 A3 =28
3*2 =6
4 A2 =16
5 a3 =125
6 * 2 =12
__GSQﬁﬂ
TAB g 3 9 12 15 18 21 24 2;\\ A X
- 49 caracteres . 1T+ 8 = 3%y
2 =+ 3 = 3%
3 + b6 = 3 %7
4 » 9 = 3*3
E 412 = 3 *4
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Ex.:

3p8
318
328
339
340
354
368
37¢

INPUT "N® DE DEZENAS ?" ; N
IF N (5 O0R N) 1 THEN GOTO 3p@
FOR A = 1 T0 N

B = INT (RND (-TIME) * 1¢g)

X = (A-1) * 3

PRINT TAB (X) ; B ;

NEXT A : PRINT

GOTO 3¢9

"

T
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NUMERAGAO AUTOMATICA DOS NOMCROS DE LINHAS

AUTO A, B

[—+ Incremento

Ne da linha inicial

Ex.: Auto 23¢¢, 18

(RETURN )

COMENTARIOS NOS PROGRAMAS

REM "COMENTARIOS DE EXECUCAQ"

Ex.: 16 REM "ESTE PROGR. CALC. MEDIAS"
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PROGRAMAGAO DE TECLAS RESERVAVEIS

KEY - Controla as teclas reserviveis
KEY ON/OFF - Introduz ou apaga as fungdes na imagem do video

Ex.: KEY OFF
KEY on

KEY LIST - Lista de teclas programaveis

Ex.: KEY LIST

KEY N9, "STRING" - Determina uma nova fungdo para a tecla

Ex.: KEY 3, “INPUT"

POSICAO DO CURSOR

LOCATE X, Y - Posiciona o cursor nas coordenadas X e Y
Ex.: 1@ CLS

20 LOCATE 19, ¢

3@ PRINT "SHARP"

4¢ END
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GERACAO DE SONS

PLAY - Reproduz os sons de notas musicais a partir da linguagem macro
relacionada abaixo:

NOTAS: A, B, c, D, E, F, 6
(LAY (SI) (DG) (RE) (MI) (FA) (SOL)

+ 0U # - Indica a nota Sustenido
- -+ Indica a nota Bemo]

L {X) - Indica a duragdo do som (1 a 64)

R {X) - Indica ocomprimento da pausa (1 a 64)

T {X) - Indica a velocidade da misica (32 & 255)
V (X) - Indica o volume do som (1 a 15)

0 (X)

+ Selecionar as oitavas (1 a 8)

Ex.: 1@ PLAY "CDEFGAB"
2B PLAY "L1¢ CDEFGAB"
3¢ PLAY "T255 L1f CDEFGAB"
4¢ PLAY "V1i@ T255 L1p CDEFGAB"
50 PLAY "vig T255 L1¢ CDEFGAB R2§ BAGFEDC"
68 GOTO 10

Programar uma misica.
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MODO GRAFICO

(SCREEN 2 ou 3)

SCREEN {@-3) — Determina o tipo de tela
@ + Texto 4% x 24
1+ Texto 32 x 24
2 + Gréafico alta resolugdo 256 x 192

3+ Grafico baixa resolucio 64 x 32 ] - somente via programa

LINE - Traga 1inhas a partir de 2 pontos.

LINE (X , Yy - (X , Yy, c, BF
N—rmg—— N gmsrm——

[—> Fecha um retangulo a
partir de 2 pontos opostos

—— Define a cor

+ Coordenadas do 292 ponto

+ Coordenadas do 12 ponto

Ex.: 300@ SCREEN 2
310 LINE (708, 3¢) - (198, 168), 1, BF
3820 GOTO 3@2¢

Programe um quadrado,
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CIRCLE - Traga cfirculos.

CIRCLE x , Y)Y , R , C

L
Define a cor

Define o raio
—+ Coordenadas da origem do circulo

Ex.: 3030 SCREEN 2
3¢4@ CIRCLE (128, 96), 5@, 14
3¢50 GOTO 3¢56

Programe um circulo.

PAINT - Faz a pintura da figura desenhada até seus limites.

PAINT (x , vy , C

N g sm—
l [—w+ Define a cor

+ Coordenadas do ponto que iniciard a pintura

Ex.: 3p45 PAINT {128, 96), 19

Programe um cfrculo e um quadrado de cores diferentes. [:]
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PSET - Fixagao de pontos na tela.

PSET (X , Y} , C
|

‘ L Define a cor
+ Coordenadas do ponto a ser fixado

Ex.: 40@@ SCREEN 3
Ag18 PSET (58, 198), 6
ap2¢ GOTO 4g2p

PRESET - Fixagao e eliminagao de pontos na tela.

PRESET x , Yy , ¢C

L
l Define a cor

+ (Coordenadas do ponto a ser fixado

Ex.: 4@1% PRESET (50, 108), 6
Ex.: 4§15 PRESET (50, 108)
agz@ GOTO 4819

Programe vdrios pontos aleatérios na tela.

19  SCREEN 2 : COLOR 1, 1, 2

20 X = RND (1) * 255
38 Y = RND (1) * 191
A C = RND (1) * 15
54  PSET (X, Y), C
68  GOTO 20
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DRAW - Traga linhas a partir da linguagem macrogréfica

A instrugdo DRAW

Un:
Dn:
Ln:
Rn:
En:
Fn:
Gn:
Hn:
Cn:

Ex.:

Movimenta
Movimenta
Movimenta
Movimenta
Movimenta
Moviment a
Movimenta
Movimenta

usa as seguintes instrug¢des macrogréficas,

para cima

para baixo

para esquerda

para direita

diagonalmente para cima e direita
diagonalmente para baixe e direita
diagonalmente para baixo e esquerda
diagonalmente para cima e esquerda

Especifica a cor {f§ {(=n (= 15)

1% SCREEN

2

20 PSET (198, 89)
37 DRAW "C12 U200 E20 R2Q F20 D29 G20 L2¢ H2p"

4p GOTO 4P

Programa: Escrever o nome com utilizagado da instrucdao DRAW

115%)
118
120
130
140
159

SCREEN 2
PSET (5@,
PSET (65,
PSET (8¢,
PSET (95,
GOTO 15¢

8¢} : DRAW "D5 R1g U2@"

65) : DRAW “D2¢ R1@ U2¢ L1§"

85) : DRAW "U2¢ R1@ D2¢ U1@ L1g"
65) : DRAW "D2¢ R1¢ U2¢ L1g"

para desenhar as linhas:
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ELABORACAC DE ARQUIVOS

MAXFILES - Determina o ndmero de arquivos a serem abertos,
MAXFILES = N2 de arquivos

OPEN - Faz a abertura de arquivos.
OPEN "Dispositivo do periférico: NOME DO ARQ" FOR OUTPUT AS # N° DO ARQUIVO

PRINT # - Imprimir o conteddo do arquivo.
PRINT # N° DO ARQ., "CONTEUDO"

CLOSE - Fechamento do arquivo
CLOSE N2 DO ARQUIVO

Ex.: 18 SCREEN 2 : MAXFILES = 3
28 LINE (124, 54) - (194, 118), 2, BF
30 OPEN "GRP :" FOR QUTPUT AS # 1
46 OPEN "GRP :" FOR QUTPUT AS # 2
50 OPEN “GRP :" FOR OUTPUT AS # 3
6 PSET (128, 96) : PRINT # 1, "DAUMAS"
7¢ PSET (128, 56) : PRINT #2, "JOAO"
80 PSET (128, 76) : PRINT # 3, "CARLOS"
99 CLOSE #1, #2, #3
8¢  GOTO 19¢

44



G sHARP

Hotlbit - Usudrios

Programa: £&laborar o logotipo SHARP

19
20
30
49
50
60
79

ou

19
20
38
46
50
60
78
8¢
94

SCREEN 3 : TIME = ¢

LINE (50, 3¢) - (194, 19¢), 6, BF
LINE (56, 134) - (194, 164), 6, BF
PSET (58, 104)

OPEN “GRP :" FOR QUTPUT AS # 1
PRINT # 1, “SHARP"

IF TIME = 368 THEN END ELSE GOTO 7¢

SCREEN 2
LINE (88, 3¢) - (188, 108), 6, BF

LINE (80, 128) - (184, 154), 6, BF

PSET (84, 115) : DRAW "D4 R17 U9 L17 U9 R17 D4"
PSET (188, 119) : DRAW "U18 D9 R17 U9 D18"

PSET {126, 119) : DRAW "“U18 R17 D18 U9 L17"
PSET (148, 119) : DRAW “U18 R17 D9 L17 R1@ Fg"
PSET (168, 119) : DRAW "U18 R17 D9 L18"

GOTO 98
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Programa: Elaborar o seguinte gréfico de vendas

Pecas
5000 f
s L
k11 R S RO o
2000 T
1000

- Mas
JAN FEY MAR
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