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introducdo:

Este manual tem por finalidade esclarecer as duvidas do usudrio guanio ainstalagdo e a0s recursos
dos DDX - PERIFERICOS e quantp ao sisterma operscinal "DDX - DOS" nos micros da linha MSX,
O sistema compraende;

DDX - DRIVE: Caixa metdlica conlendo uma fonte com baixo aquecimento, um acionador de disco

fliexival 5 1/4"com capacidade de amazenameniode 360 K Byles fornaiados, com conexdo e selecao ex-
fernas a caixa. ;

DDX - INTEBFACE: Interface conlroladora de acionadores de disco & um cabo d2 conexdo.

DDX - DOS: Discuete confendo o sisiema operacional compativel com 0 MSX — DOS, permitindo,
assim, a completa utilizacdo da memdria RAM de seu micro. Conigm, larmbém, jogos famosos para o MSX
@ UM programa para criagdo de novos discos com sistema operacional.

Para evitar possiveis contratempos, leia aste manusal ames de ligar seu equipamerto.
1.1 DDX - DRIVE

Consiste em um drive padrio I1BM de 40 trilhas por polegadas de dupla densidade e dupia lace.
Caixa confeccionada em chapa de famo de dimensdes 15x 28x 4, 5am exiernamente. Fonte regulada de
baixo aguecimento e placas que possibilitarm, externamente, a conexdo e sele¢ao do drive.

1.1.1 PAINEL FRONTAL

Fig. 1.1 — DDX - DRIVE

1 — Led indicador de selegdo. Quando o drive for selecionado pelo micro, este led acenderd.
2 — Fenda para inservdo de disco.

3 - Trava cda porta: Esta trava deve posicionar-se verticalmente, quando o disco for insendo ou
para protegdo das cabegas magnéiicas duranta 0 ransporte. :

2




Fig. 1.2 - Inserdo do Disquete.
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1.1.2 - Painel lraseiro.

{ — Chave ONJOFF
2 — Selelor da tersdo. 110 ov 220volts.
3 — Led indicador do luncionamenio da fonte.

4 — Porla lusivel: para seguranca ds seu equicamento, use lusiveis de 0,5 amperes pegue-
5 — Cabo de conexdo (flat cable)

1.1.3 - CONFIGURAGAD

Quando forem usados 2 drives, serd necessano configurar um deles como 1 € o oubro como 2 € 8 lermeina-
{30 deverd ser colocada somenie no drive que estiver ligado no fim do cabo.



1.2 - DDX - INTERFACE:

A DDX-inlerface controla até 2 drives de 40 ou 80 Irilhas,da densidade dupla, face simplesou face
dupla. Com capacidade de acionar até 1.5 Mbyies (usando drive de 80 frithas). Aciona 720 Kbyles de

memdina com os DDX-drive. .
A interface & conectada aos micro MSX como se losse um carucho, conforme ilustragdo abaixe.

1.2 1 - CONEXAD:

FIDYERMELHO

Fig. 1.4 — Conexdo Interface — Micro




1.3 - COMECANDO A TRABALHAR:

Para iniciar os trabalhos comn os DDX-Periféricos, deve-se seguir 0 seguirte roteiro:
1 - Ler Iodo o manual fornecido pelo fabricants, evitando, assim, perdas de lempo desnecessérias
2 = Conreclar a interface ap computador e 30 () drive (s).
3 - Ligar a alimentagdo do (s) drive (s). '
4 - Ligar a alimentagio do A
5 = Inserir o0 DOX-DOS na drive "A”.

O computador agora est4 pronto para receber ps seus comandos. Para uma boa execucdo dos
mesmos, leia o item 2 deste manual,

2. — MANUAL DDX-DOS:!

O DDX-DOS é um disco de sistema aperacional para micros da linha MSX. Osisterna, que & compabivel
corn 0 MSX-DOS (da microsafl} e as versées que os anlecedem, fomece Lma idcil & ampla exploragéo de
seu eqmpam;taggdas as linguagens microsoft (Interpretador Basic, Fortram, Cobol, Pascal) sdo ulilizd-
veis corm 0 DDX- #

2.1 — GUIA DO USUARIO:

O sisterma operacional DDX-DOS requer um micro computador da linha MSX com 54Kbytes de
memdnia (RAM) e, no minimo, um acionador de disco flexive!.
O disco DDX-DOS contém os saguinies arquivos:

DDXDOS.SYS
COMANDC.COM
ANTARTIC.COM
PITFALLZ COM

MOUSE COM
AUTOEXEC.BAT
COPIASIS BAT
Apds a execugdo dos Hens descrilos em 1.3, aparecerd a seguinte mensagem na tela:
DOX-D0S VER 1.0
Digitai Design Eletrdnica
COMANDO VERSAOD 1.00

A» ;
::- rem Este disco contém 3 jogos:
-
A> rem Anlartic
A> rem  Ajuds o pinguima dar
A> rem  avola na Antdrtica
A> rem PITFALL2
A> rem A segunda parte da
A> rem famosa aveniura.
A> rem
A> rem Ajude o rafo & pegar os
A> fem  sous queijos (Fugindo dos
f fem  gaios)
k-
A> rem para rodar qualquer jogo
A> rem fecle apenaso nome do jogo
A> rem seguido de RETURN.
A=
A= DATE



DATA ATUAL E SEX 12-06-86

Nova dala:

Entic com a nova data onde sex é o dia da semana (dado avtomaiicamente pelo micro), 12=dia do
més [de 1 a 31), 06=més do ano (de 1 a 12) e 86=ano corente. Caso ndo deseje mudar a data corrente
no micro, lecle sirplesments RETURN(Obs. . as dalasdadas acima saoapenas pard exemplificara operacde).

Recomenda-se entrar com a nova data, para que Os noves programas €/ou modificagdes nos anti-
gos sejam parrelamente datacos. -

Agora o sistema estd pronlo para receber 0 seus comandos. Caso nenhum dos drives acenda o led
de sela¢do ou 0s dois acendam an masma tempo,quande o corputador for ligado,algum erro de conexdo
ou de alimentacdo deve estar ocOmenco.

A letra que precede o sinal ¥ = " indica o drive que receberd 0s comandos digitados apds pres-
sionar a tecla RETURN. Para mudar esta condigdo, digite a letra do drive desejado, seguida de " &

=< RETURN>=> -

EX:

A > (drive A coma fitular)
A= B =<RETURN> ([comando demudanca de drive fitular)
B > (driveB coma htular)

Os names dos arquivos poder ler de 1.a B caracleres € suas extenstes,de 123 Podem ser cigiiados
em lerras maiusculas ou minusculas, separadas por um ponto, sendo registrados pelo DOX-DOS em le-
iras maiusculas. Quando selecionado , 0 nome do arquivo pode vir acompanhado da designagdo do dr-
ve em que reside. Quando este for 0 drive Vituiar, © acompanhamento de designagéo € desnecessdrio.

Entdo, o formalo para Irabalhar com o arquivo é o seguinte:

(designagdo do drive):{nome do arg).(exlensdo)

& Os seguinies caracleres podem ser utilizados na costituigdo dos nomas dos arquivos g suas exlen-
25
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2.1.1 - CARACTERES ESPECIAIS

Dois caracleres especiais (wild cards) podem ser usados para simplificar o seu rabalho com o nome
dos arquivos e suas exlensoes: O asterisco(”) e o sinal de iterrogacao (7). 3

2.1.1.A — Caracter interrogagdo (?)

O sinal de interrogagdo em um aquivo ou extensao indica que gualquer caracter pode ocupar
aquela posigdo. ;

Por examplo,o comando.

DIR AUTO? XEC. BAT

2.1.1.8 - CARACTER ASTERISCO (")

Hapreseniahdn tarto um caracter indefinido quanto um grupo deles, o asterisco pode ser ulifizado
como parte de um noms, junio a caracteres definidos, ou substitui-lo por inleiro, tomandc-o um nome in-
definide. Usa-se no nome Jo arquivo ou eim Sua gxtensdo.

EX: DIRAUTO - .BAT

cint E 554 c_?mando lista todo  arquivo cujo nome comece com AUTO & tenha uma extensdo BAT
Lista lodo amquivo com a extenséa  .BAT. '
A eggggumpﬁa de caracleres especiais se refere a oS 05 aquIvos do drive. Nole que esta confi-
uragdo pode ser muilo poderosa e destrutiva quando usadas nos comandos do DDX-DOS.
ar examplo: o comando DEL «,= apaga todes os arquivos do drive, independente do nome do anquivo
ou exlensdo. i

2 1.2 - NOMES DE ARQUIVOS ILEGAIS.

Alguns arquivos sdo lratados particularmente pelo DDX-DOS, sendo designados nomes de 3 lelras
para seleciona-l0s. Esles nomes relacionados abaixo,ndo podem ser usados para designar arquivos ou’
extensdes. ;




AUX — Relore-se a uma entrada de ou salda para algurn mecanismo auxifiar (lanto uma impressora
como um drive).

CUN - Usado para referir-se a uma enlrada do teclado ou safda para o console do lermingl (video).

NUL - Usado quando ndo se quer criar um arquive parlicularmente, mas ¢ comando requer um ar-
quivo de enfradaov saida.

LST ou PRN — Para referir-se & impressora.

Se for utilizado qualquer um destes nomes como um arquivo ou exlensdo, serd relacionado aos me-
canismos acima citados.

Por exempio: CON. XXX refere-se ac console e ndo ao nome de um amuivo.

2.1.3. DIRETORIOS

O direldrio contdrmn informagdo sobre o lamanho dos arquivos, a sua localizagdo no disco e a data
&m que faram criados.

2 1.4 TIPOS DE COMANDOS DDX-DOS
Existern dois lipos de comandcs DDX-DOS:

Comandos lntermos

Comandos Externcs

Comandos internos sS40 0s mais simples e geraimente mais usados. Estes nao sao visios, Guando
se faz um direldrio do disco; lazem parte do processador de comandos, Quando digitados,sdo executados
imedialzamenie.

Consisten em:

BASIC DiR REM

CORY FORMAT REN (RENOMEAR)
DATE MOOCE TivE

DEL (ERASE) PAUSE TYFPE

VERKY

Comandos extemosrasidem em discocomoarjuivos e devemser Ndos, oucarregadosdodisco,paradepois
serem execulados. Se o disco, gue comém o comando, ndo estiver no drive, 0 DDX-DOS ndo conseguird
encantrd-lo nem execuld-lo.

Quaiguer arquive com extensdo.COMou.BAT é considerado um comando externo. Por exemplo,
FILCON. COM 8 COMP. COM. Feilo fato de lodps 0s comandos externos residirem em disco, pode-se
criar comandos e adiciond-los ao sistema. Programas que lorem criados com vdrios tipos de fing agem
fincluindo Azsernbler) serdo.COM fexecutiveis) comandos.

A extensdo ndo necessita ser digitaca para enlrada destes. Basta 0 nome seguido de RETURN.

2 1.5. OPCOES EM COMANDOS

Cocdes podem ser Inclufdas  nos  comandos DDX-DOS para especificar informacao adicional
ao sislema. Se néo forem incluidas algumas opgdss, 0 DDX-DOS assumird um valor padréo
Oformalo de todos os comandos ¢ o seguinte:

COMANDO (OPCOES). ..
Tr',das de opgdes:
interruplores: séo opgdes que conirolan: o= comandos DDX-DOS Eles sde precedidos por uma bar-

ra(ex. /p).

Argumentos: Sdo appbes que fornecem maicr informacdo aos comandos. Geralmerile sdo ulilizados
para delimilar processos, por exemplo ON ou OFF,

Especificagdo de Arquivo: Refere-se a designagdo do drive e de um arquivo com sua extensao op-
cional de 3 leiras do seguinte farmalo:
< d: > < name do amuivo > < .exl>

d . Refere-se a designacéda do dnve

Amuivo : Refers-se a qualquer nome vdlido para um arquivo de disco, incluindo uma extensdo op-
cional. Néo deve referir-se a nenhum mecanismo nem 4 designagdo de drve.

Ext: relere-se a uma exlensdo opcional consislindo em um ponlo e de 1a 3 caracleres. Ouvando
usada, a extensdo vird apds o nome do anguivo.



2.1.6 INFOBMAGOES COMUNS A TODOS OS COMANDOS DDX-DOS

® Comandos sdo geralmenta seguidos de uma ou Mais opcdes.
e e Comandos e opgdes podem sar digitados em maitsculas, minusculas ou uma combinagdo de
as.
® Comandcs & opgdes davem ser separadas por delimiladores. Estes geralmente 40 Um espago ou

ma virgula.
x: DEL ARQUIVO.VEL NOVCAR. TXT
RENAME, ESTEARQ AQUELEAR.
Podem ser utilizados também como delimiiadores nos comandoes DDX-DOS ¢ ponto evirgula (), 0
sinal de iquafiade (=) ou a tecia TAB.
. separe um nome de arjuivo com delimitadores: lanfo dois ponios como panio final iambem
séo delimitadores.
8 Quando as instrucdes dizem “Apere yuaiquer tecla quando pronto” pode-sa apertar gualquer fe-
cila, <CONTROL-C>
o E necessdrio incluir a extenséo, quando se referir a um arquivo Jue Jd possua uma,
TRDLL-Em comando pode ser abortado enquanio ele eskd sendo execulado, pressionando <CON-
>
Comandos somente sdo excculados apds pressionar a tecla (RETURN).
Caracteres especiais e nomes de mecanismos, por ex:  PAN OU CON, ndo devern ser incluidos
no nome de nenhum comando.
® Quando comandos geramuma grande quaniidade de inlormagso mandadas para lela, esta aulc-
malicamente rodard a imagem para a enrada da proxima linha. Para dar uma cgausa nesle processo,que
impedird que sejam lidas lodas as informagées ne tela, pressione < CONTROL-S= (PAUSA)
e As chaves de fungéo e edigdo podem ser usadas quando se entra com comandos. Leia o item
2.1.11, para uma descrigio completa destas chaves . A letra que precede o sinal * > "Indica o drive
titular.
e O acionador de disco flexivel é um drive lonte ou umdrive desfino.
Este & para onde a Informacdo é ransfenida e aquele & de onde a informacdo ¢ retiraca.

2. 1.7 PROCESSANDO BATERIAS (BATCH)

Com o DDX-DOS, pode-se colocar uma sequéncia de comandos em um arquive especial chamado
bateria " Baleria"de comandos sdo processados assim cormo loram digitades no terminal. Todo arquivo de-
ve ter a extensdo. BAT e & processado digitando © seu nome, Sem 8 axtensao.

Dois comandos DDX-DOS sao vélidos para o use especilico nos arquivos bateria, REME PAUSE.
REM permile gque se faga comentdrios e marcagdes em um BATCH sem serem inierprelados coma co-
mandos. PAUSE mostra uma mensagem operacional e pemmile continuar ou abortara execucdo
do BATCH am um determinado ponto.

A lista a seguir contém informagdes que devem ser lidas, antes de elaborar um BATCH pcoma DDX-

DOs:

® Nio entre como nome "BATCH" (a ndo ser que 0 arquiva a processar-se chame BATCH.BAT).
e Somenie o0 nome do arquive dave ser digitado para a execugéo da bateria. Ndo digile a extenséo.

e 52 < CONTROL-C > for digitado durante uma balena, aparecerd a seguinle mensagem.

TERMINA BATCH (5/N)?

Se S for digitado,a restanie dos comandos axistentes na bateria serdo ignorados e o sinal do sistema
(x>) aparecerd imediatamente.Se N for digitado, somente o eornando comenta lemminard e o resio dos
comandas serfio processados normaimente.

e Caso o disco, que contém o amuivo bateria que estd sendo executado, for retirade do drive, o
DDX-DOS avisa que 0 disco dave ser reinserido para que 0 préximo comando possa ser camegado.

® O tiltmo comando de uma baleria pode ser 0 nome da outra.

Isto permite que se chame uma .BAT a partir de outra, quando a primeira terming.

2.1.8 0 ARQUIVO AUTOEXEC.BAT

Cuando se liga o micro,carregando o DOX-DOS, © processador procura um aguivo chamadp AU-
TOEXEC.BAT. Este amuivo é aulomaticamenie carregado e execulado quando encontrado no diSco.
Lembre-se yue AUTOEXEC.BAT indica uma bateria da comandos.

Se 0 DDX-DOS encontrar este arguivo, a entrada da data € omitida.




2.1.9 COMO CRIAR UM ARQUIVO BATERIA (BATCH).

Se, por axempio, for desejado carregar aulomaticamente o BASIC e rodar um programa chamado
MENU a0 iniciar 0 DDX-DOS, pode-se criar um arquivo BAT da seguinte forma:

1= Digiie: -

COPY CON:AUTOEXEC.BAT

Este comando aciona 0 DDX-DOS para copiar a informago do teclado no AUTOEXEC. BAT. Note
que esle arquivo necessita ser criado no direldnio do disco.

& Digite:
BASIC MENU
Esle comando ostd no AUTOEXEC.BAT. Ele faz o sistema operacional acionar o

BASIC, careyar e rodar o pragrama MENU.

3. Tecie <CONTROL-Z> e <RETURN » para colocar 0 comando BASIC MENU no arquivo
AUTCEXEC.BAT, ,

O programa MENU rpdard agora automaticamante sempre que se inicializar o DDX-DOS,
Para rodar um outro programa BASIC, cclogue o nome do programa do MENU no item 2 do exemplo
anterior. Pode-se¢ entrar com qualquer comando DDX-DOS ou uma séries deles nos arquivos batena.

A enirads de dals serd omilida pelo DDX-DOS a menos que vocé a coloque como parle da

balaria.
Recomenda-se que sefa fello assim, para que o disco possua um direldnio coratamente datado.

2 1.10 PARAMETROS VARIAVEIS NOS ARQUIVOS. BAT .

Talvez haja necessidade de se criar programas aplicativos e rodd-los com diferenies grupos de da-
dos. Esles dados podem ser armazenados erm varios anjuivos.

Quande usado nos comandos DDX-DOS, um pardmetro é uma opedo que o operador define. Tam-
bémpodem ser criados arquivos (BAT] com pardmetros vandveis. Estes parémetros de %0 a %9, podem
ser subsfitufdos por valores duranie 2 execu:ao de amuiva (BAT). ;

Por exernplo, quando se digila ¢ comande COPY CON MEUARQ.BAT , as proximas linhas gue d-
gitar serdo copiadas no amuive chamado MEUARQ, no drive titular

A» COPYCONMEUARQBAT
COPY % 1. MAC %2. MAC
TYPE %.2. PRN
TYPE %0. BAT

Agora lecla (CONTROL-Z) e (RETURN). O DUX-DOS forece na tela a seguinte mensagem:

1 Amuivo coplador

A>

0 arquivo MEUARQ.BAT, que consiste em e comandos, reside agora no drive titular,

Os pardmelros varidveis %1 e %2 sdosubstituidos sequerncialmenie pefos valores que forem fomect
dos ao execular 0 arquivo. O pardmetro varidvel % O é substituido pela designagdo de drive, se especilica-

aa, e o nome do arquivo batera (por exemplo MEVARQ).

0BS.;
1. Podem ser ospecificados aié 10 pardmetros (% 0& % 9)
2. Se for usado ainda o sinal de porcertagem come parte do nome do amuive & necessdrio digitd-lo

duas vezes
Por exemplo, para especificar o arguivo ABC%. COM, deve ser digitado ABC%%.COM no arqui-
vo ((BAT).
Para exacutar o arquivo MEUARQ. BAT e especificar os pardmetros varidveis, deve-ser entrar com o
nome do arquivo (sem a axlansan), saguido peips pardmetros que devem substituir %1, %2 ale.
Lembre-se que MEUARQ BAT consiste em 3 linhas:
COPY %1.MAC % 2 .MAC

TYPE %2.FRN
TYPE %0. BAT.

Para execular o procassamenio do MEUARQ, digite:
MEUARQ A: PRCCI B: PROG2
MEUARQ é subslituldo por %0,A; PROG 1 por %1 e B:PROG2 por %2.




-
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O resuliado & 0 mesTo que se livesse digilado lodos os comandos de MEUARQ com o5 seus pard-
melros, COMo & seguir:

COPYA:PROGI.MAC B:PROG2 MAC

TYPE B: PROG2.PRN
TYPE MEUARQ.BAT
A tabela a seguir ilustra como o DDX-DOS laz a substituigéo dos pardmetros:
NOME PARAME TRO1(%C) PARAMETRO2{%1) PARAMETRO3(%2)
fMELIARC) {PROG 1) {PRCG2)
MEUARQ MEUARQ.BAT FPROG1.MAC PROG2 MAC

PROGZ PRN

Lembre-se que o pardmetro vardvel %0 sempre é substituide pela designagio do drive (se especi-
ficado), @ o nome do arquivo.BAT.

2 1.11 TECLAS DE EDICAO E CONTROLE DO DOX-DOS.

Teclas de Edigdo Especial do DDX-DOS
Fungoes dos Caracteres de Controle

2.1.11A — TECLAS DE EDICAO ESPECIAIS DO DDX-DOS

As chaves de edipdo especiais nacessitam de uma énfase, porque a maioria dos sistemas opera-
cionais as ulilizam para manusear a entrada de comandos. Nao & necessanio digitar 2 mesma sequéncia
de teclas repetidamente, porque a titima linha de comando € automaticamenie armazenado em uma drea
e merndria especial.

Usando esta drea e as chaves de edigéo, pode-se tirar vantagem dos seguintes recursos do MSX:

® Uma finha de comando pode ser instanianeamenta repefida operando duas chaves.
e Se um erro for comeiido na linha de vomando, € possivel editd-la e consertd-la sem ler que digitar

ludo novamente.
® Uma linha de comandbo,que & similar & antericr,pode ser editada e exectitada com ur minima de di-

gitacdo usando as chaves de edicdo especials.
A relagdo entra a linha de comarnido e a drea de memdria esid ilustrada abaixo.

ENTRADA DO USUARIO
b
LINHA DE COMANDO D AREA DE MEMORIA
}
COMMAND. COM
CHAVES DE EDICAQ ESPECIAIS
NOME CHAVE FUNCAD
COPY1 Fischa direila Copia um caracler da finha anterinr para a nava finha
v n T
Copy up Select Copia todos os caracieres da finfia
A X anterior até o caracter especificado
COPYALL Flecha p/baixo Copia lodos os caracterias da linha
A_ anterior para a nova hinha
SKIP1 DEL Salta um caracter da finha anferior
SALTAR!
SKIPUP :
SALTAATE CLS Salia o5 caracleres da linta
AL anlerior aid o'caracler especiicadd
vOIiD Flecha p/cima Anula a linha corrente, deixa a
NULO ESC 4rea de memdra inlacla
A A
A U
A L




85 Flecha p/esquerda Apagar o ulimo caraciter digitado
E S
A3
INSERT INS Entrada/Salda, modo de insercdo
AR
NEWLINE Home Transforma a linha corrente na
NOVALINHA A K nova drea de memdria.

EXEMPLO:

Se 0 comande DIR F"H'DG_.COM for digitado,

O DDX-DOS mostrara informages sobre o arquivo: =

PROG. COM na tela. A linha de comando esiard cuardada na drea de memdria. Para repelir o co-
mando, digite apenas duas tecias: (COPYALL)e (RETURN) .

O comando repelido serd mostrado na tela da seguinte forma

< COPYALL > DIR PROG.COM < RETLEN>

Note que, teclando (COPYALL), 0 confeddo da drea de memdriz especial & fransierido para a linha
de comando; teciando(RETURN), a linha de comando passa para o processador de comandos para ser

executada,
Se for precisa obter informagdes sobre um arquivo chamado PROG.ASM, pode ser usada a drea ds
memdiia e leclar

< COPYUP > C.

__ Teclando < COPYUP >, todos os caracterss da drea de memdria aid o “C", sem inclu-lo, s40 co-
piados, ficando = linha de comando COIMQ a seguir:

DIR PROG
Note que o trago depois do ponilo € o cursor Agora digite:

e ASM

O resuitadc é:

DIR PROG. ASM

A linha de comanido esld agora na drea de memdria e pronta para ser enfregue ao processador de
comandas para execupdo. Para fazerislo, tecle < BETUEN =

Suponha que se queira executar o seguinte comando:

TYPE PROG. ASM

Para isto tecle:

TYPE < INSERT » <COPYALL > <RETURN > :

Note gue enquanio se lecla, os caracteres entram direlamenie na linha de comando e sobra-
poem-se d0s caracleres comespondentes na drea de memo. Esia reposico automdtica & inibida quanda
a lecla INSERT ¢ pressionada. Entdo.os caracieres “TYPE" subsiituem "DIR” na draa de memo. Para in-
serir um espago enire “TYPE" & "PROG ASM", pressione INSERT & ipgo apds,a hara de es Fina)-
menie, para copiar o resto da drea de mermo para a linha de comando, pressione <= COPYALL »
e<RETURN > . O comando 'TYPE PROG ASI” & processado @ carregado na dres de memo.

Caso se digile "BYTE" em vez de "TYPE", um ema de comando ocarrers.
Esla linha ma! dijitada ainda pode sar salva, anles do < RETURN > ter sido leclado, criando uma

nova drea de memo com a chave (NEWLINE):
BYTE PROG. ASM < NEW LINE = :
Esle comando eriénao pode ser resditado, digitando;
T =COPYi> P <COPYALL > ’ ;
A chave (COPY 1) franfere um dnico caracier da drea de memo para a linha de comando. A linha re-
sulltante sered 0 comando dosejado: ;
TYPE PROG. ASM

Essas chaves de edigdo especins podem laciiiar o trabalhp no teciado. A prdxima segdo descreve
as fungoas dos caracleres do controle que também podem ajudar na digitagdo dos comanaos.
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2.1.11 BFUNQOES DOS CARACTERES DE CONTROLE

Cansislem em fungdes que alatam a linha de comando.
Lembre-se que para ser digilado um caracter de contrale, coma CONTROL, deve-se manier a tecla

* de controle pressionada e pressionar a tecla "C".

TABELA DE FUNGOES DOS CARACTERES DE CONTROLE

CARACTER FUNCAO

({CONTROL-N) Cancela o processamenio oe informagdes para Impressora.

(CONTROL-C) Aboria o comando conrente.

(CONTROL-H) Hemove o Ulftimo caracter dc comando € ¢ apage no lenminai de video.

(CONTROLAJ) Faz um fim de finha fisica, mas nao esvazia a linha de comandp. Use a tecla
[ LINE FEED) para eslender a corrente linha além do limite fisico de umn terminal
de video.

(CONTROL-P) Transfere a ifformagdo do video para impressora.

(CONTROL-S) Suspende a saide de informacéo para o lemninal de video. Aperte qualquertecla
para continuar.
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2.1.12 - INSTRUCOES PARA USUARIOS DE SISTEMAS COM UM UNICO DRIVE.

Num sisterna cori um dnico drive,05 comandos s80 como se fossem num sistema  multi-drive. Ae B
representam dois discos.

Sa o drive B foi e ficado, quandn o "disco do drive A” fol o Ulimo a ser usado, ¢ necessdrio -
serir o disco para ¢ drive 8. Por exemplo:

A>COFY COMMAND. B:
Insira disquels como drive B:
Aperte qualquer tacla quando pronio.
1 arquivo copiado.
A=

So o drive A for especificado, quando o "disco do Drive B” for o uiimo a Sef usado, o disco

deve sar novamente rocado. Neste casa, o DDX-DOS solicita a insergdo do “disco do Drive A"
O mesmo procedimento € seguido, quando um comando é executado de um arquivo bateria (BAT-
CH). O DDX-DOS espera o disco apropriado ser inserido e quaiquer lecla ser pressionada para prosse-
Liff. ;
’ OBS.: A leira que aparece anles do sinal>" representa o drive titular onde o DDS-DOX procurard o
arquive cujo neme lor digitade sem especilicagio de drive. Esla lefra ndo representa o titimo crive ulikza-
do. For exemplo, assuma gue A é o drive fitular. Se a uiftima operagdo efetuada foi DIR B:, o DOX-DOS
acredila gue o “disco do drive B”, continua no drive. Ndo obstante, o sinal continua A, porque 0 A contr-
nua sendo o drive litular. Ac digitar DIR, 0 DDX-DOS solicitarad a inserpdo do "disco do drive A™, parque

asle & o tilular @ no comando DIR ndo foi espepificads nenhum outio.

2 1.13-ERROS DE DISCO.

Se wm emo de disco ccorre durante a execugdo de um comando ou pragrama, 0 DDX-DOS tenta a
operagéo irés vezes. Se a operagdo ndo & lograda, uma das mensagens seguintes é apreseniada:

DISCO FROTEGIDO
Esta mensagem indica que o disco, que estd inserido, possui uma prolecdo conira a gravagao.

NAO PAONTO
Esta mensagem indica que o drive selecionado ndo esld pronto para a operagio.

ERRO DE DISCO - 77
Aborta, lgnora, Tenla de novo
O DDX-DOS aguarda a enlrada de uma das aitemabvas:
A = Aborta, termina a operacdo vollando ac sistema.
| - Continua a operagdo ignorando 0 erro. £
T - Tenla de novo. Rapels a operagdo. Esta opedo serd uliizada quando ¢ operador lenha comigido

D-armo.




2 2. GUIA DOS COMANDOS DOX-DOS.

OBS.. Usudrios de sistema comum iinico drive devem consuiltar o item 2.1.12 para os procedimen-
los adicionais requeridos no manuseso de alguns dos sequinies comandos.

Os comandos DDX-DOS serdo descrilos a seguir. Note que sindnimos dos mesmaos estéio entre pa-
rénteses.

BASIC Vai para 0 DDX-BASIC

coPy Copia arquivo(s) especificadols)

DATE Apresenia e comige a dala.

DEL Apaga arquivo(s) especificado(s) (ERASE)
DR - Lista de arquivos existentas.

FORMAT  Formala o disco para receber um arquive DDX-DOS
MODE Seleciona 0 modo do terminal de videq.
PAUSE Dd uma pausa em um arquivo baleria.

REM Mostra um comentdrio em vm arquive bateria.
REN Aenomeia o primeiro arquivo como segundo anuivo (renomeia).
TME Apresenta e corrige a hora (se o compulador possuir refdgio inlerne).
TYPE Apreserta o conteddo de um arquive especificado.
VERIFY Liga/Desfiga o modo de vedficacdo.

BASIC

Sintaxe: BASIC = Espec. arquivo >

PROPOSITO: Inicializar o DDX-BASIC

COMENTARIOS: Esis comandp inicializa o Basic de disco do DDX-DOS. Se o amuivo Basic for
espmﬁag;ﬁ: peio<Espec. arquivo=cprograma serd aulomalicamente caregadoe rodado apos a inicializa-
¢do do Basic.

Este comando muda o siol para efetivar a ROMBASIC.

O "mapeamento da memdria” & diferente entre 0 DDX-DOS e o basic de disco DDX.

Use “CALL SYSTEM" para voltar ao sistema DDX-dos.

COPY

SINTAXE: COPY <Ar. espec> <armespec >
PROPOSITO: Copia um ou mais anquivos em outro disco.
Se houver preferéncia, nomes diferenles poderdo ser dadas ds cdpias. Este

comando pode larmbem copiar arguivos no Mesmo disco de origem.

MTM-’SEQSSQJW < ARQESPEC>ndo for fornecido, a copia serd no drive biular e lerd o
mesma nome que 0 amquivo original. Se o primeiro < ARQ ESPEC » estd no drive litular e 0 segundo

ARQESPEC  ndo for especificado, o comando COPY serd abortado. (Arquivos ndo podem ser co-

Piados neles mesmos).

O DDX-DOS apresentard a seguinte mensagem de arro:

Amuive ndo pode ser copiadn nale mesmo
O(s) arquivols) copiadofs).

A segunda opgdo <ARQESFPEC » pode ser de rés formas:

1. Se for 56 uma designagdo de drive (d:), ¢ arquivo original serd cogiado com 0 Masmo Nome no
drive especificado.

2. Se for sd 0 nome do amguivo, 0 amuive original serd copiado em um arquivo no drive tikidar com
nome espacificado.

3. Se for uma especificacdo completa, o arquivo oniginal serd copiado no drive com o nome especifi-
cado.

O comando COPY pemnilo também a sora de arquivo s durante a cdpia.O comando & constituido
pela simples enumeragdo de arquivos como se lossem opgdes de COPY, separadas por '+,

exemplo:
COPY A. XYZ4B.COM + B: C.TXT GDEARQ. CAP
Este comando soma os arquivos chamados: A XYZ.B.COM e B:C.TXT, e coloca-0s em um arquive
do grive lituiar chamado GDEARQ.CAP.
Para combinar vdrios anquivos,usando caractéres especiais, pode ser digitado:

COPY". LST COMBIN. PEN

Esbpﬂgnﬁmmga lodos 0s amuivos com a axtensdo. LST e combina-os em um arquivo chamado

l\h'm exemplo, cada amuivo *.LST encontrado serd combinado com o amquivo * REF corres-
pondente (de mesmo nome).C resuitado serd anmazenado em um arjuivo COM MESMa NOMe Mas COm ox-
tens®. PAN. Pordanto ARQL.LST serd combinado com ARQL.REF para formar ARGL.PRN & assim por

dianis,
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COPY +» LST + »REF «PRN

: ﬁa_mm com um COPY somador no'qual um dos arquivas fonle possui @ mesma extensdo que o
destinaidno.
Por exemplo, o seguinte comandp & um emo, se 0 amuive TODOS.LST j4 existe:

COPY "LST TODOS.LST

O ermo ndo sera deleclaco, porem, até que TODOS.LST seja adicionado. Al enido, ele jd poderd

ler siclo destruide.
COFY compara o nome do arquivo fonte com 0 nome do destinatdrio. Se astas forem iguais, um ar-

.Quivo de entrada ¢ saltado e a mensagem de arro “conteddo do desting perdido apds a cdpla” aparece na
lela. A seguir,hd um exemplo importanie:

COPY TODOS.LST+".LST

- Este comando anexa lodos 0s amquivos *LST, excelo TODOS.LST, a0 arquivo TODOS.LST. Ndo
produz nenhuma mensagem de ermo e & a forma correta para somar arquivas Usando o comando COPY.
Pelos arquivos em ASCIl serem usuaimente somados, este comando interpreta um CTRL+Z(TAH)
como um “fim de arquive” escrito no anquive.
Existe necessidade de uma terminagdo “/B" para usarum fim de arquivo fisico, quando arguivos bi-
ndrics prescisam ser somados.

COPYB A.COM+B.COM

Neste exemnple, 0 B.COM & somadp apds 0 A.COM e o arguivp desiing cortinua sendo A.COM.
Qualquer arquivo pode ser somado usando '/B" pare arquivos bindrios e "/A" para arquivos em
ASCII. A terminagao é vdlida para o arquivo em que esld e afé oulra lerminagdo aparacer.

Se um CTRL-Z for ou ndc adicionado ae final do arquive destino, estard implicilo por uma lermina-
¢do do masmo. Nenhum CTRL-Z no anquivo fonte & interpraiado como “/A”. Apenas um CTRL-Z é eclo-
cado, quando um arquivo & escrilp em eleito de “YA". Entretanio, rmais CTRL-Z sdc adicionados, como a

seguir:

COFY A.ASM/B B ASM/A

Neste exemplo, '/B” dispensa a remogdo de CTRL-Z e “/A" adiciona um CTRL-Z. Quando nds hd
soma, as lerminagdes /A" e '"/B" sdo validas e o fipo de aruivo padrdo é hindrio. A terminagdo YA
cancela a cdpia no primeino CTARL-Z.

DATE

SINTAXE: DATE=<dd> —<mm=—=<8a >

PROPOSITO: Mudar a data vigenie ou entrar comn nova dala no sistema. Esta dats serd gravada no di-
reldrio de qualquer arquivo que for criado ou alferado. A data pode ser mudada digitando o comando oy um
amuivo bateria (BATCH). O DDX-DOS ndo pede 2 data automaticamente se for inicializadn com um argui-

- vo. BAT (recomenda-se Incluir este comando no arquivo batena para ter o direldrio sempre comelamente

dalado.
COMENTARIOS: Se DATE for digitado, este comando responderd com a seguinte mensagem:

Data atual e (dia)  (dd} - (mm) - (28}
Nova data:

Frossione RETURN se a dala estiver correla.
E possivel também teciar urma data em particuiar, apds o comando DATE:

DATE 8-10-85
Nesla caso, ndo serd necessdrio a apresenta¢do da antiga data com a soliciagdo de "nova dala™;
A nova dala deve conslituir-se apenas de numeros.
As cppbes séo: i
(dg) = 131

fmm) = 1-12
fea) = 0-73, 80-99 ou 1380-2093

O dia, més e ano devem ser separados por hilens (-) barras (7} ou ponlos (.). O DDX-DOS esid pro-
gramado para allerar meses e anos cometaments, quando o més liver 31, 30, 29 ou 28 dias. Trabaiha
fambém com anos bissexios.
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O (aa) é um nimero ds dois digitos de 80 a 99 (0 1900 é assumido), ou de 00 a 78 {0 2000 & assu-
mido) ou lambém um numero da quatro digitos de 1980 a 2099,
Se as opgdes ou as separagies ndo sdo vdlidas, a seguinte mensagem aparacerd:

Data invdlida
Nova data: _ e o comando espera a entrada de uma nova data,

OBS.: A ordem da data (dia-més-ano) pode mudar dependendo da versdo. Por exemplo, temos
“més-dia-ano” na versdo americana e “ano-més-cia’ na versso fapongsa.

DEL
SINONIMO: DELETE ERASE
SINTAXE: DELearespe »

PROPOSITO: Apaga lodos os arquivas especificados.

COMENTARIOS:  Se o<arq espec=é *.*, a mensagem “tem ceneza” aparecerd. Caso um “S” ou RE-
TURN seja teclado como resposta, entdo lodos os arquivos residentes na drive sefe-
conado serdo deletados, apagados. ERASE ou DELETE também podem ser digita-
gdos.

SINTAXE: DIR < amespecs (/P (/W)
PROPOSITO: Ligtar arquivos do diretdrio do drive selecionado.
mg%fummps ~ Se for digitado DIR, todos os arquivas do drive titular serdo listados.
Qua a especificacdo de drive for dada(DIR o) todos os arquivos do dnve especificados seréo Kista-
dos. Caso s& um nome de arquio for especificado sem extensdo, entdo l000S 0s arquives com o0 Nome es-
pedificado no drive tilar serdo listados.Se for designado um arquivo(por exemplo,DIR d: ar. ext), tados os
amuivos designados no disco do drive designado serao listados. Em fodos os Casos, os ar(uvos sdo iis-
tados com a sua dimensdo em bytes, com a dala em que foi criadp ou com a8 sua uftima modificagéo e a
hora em que ocorreu.

Os caracleres especiais? e* (sinaf de interrogacdo e asterisco) podern ser usados na opcdo de ar-
quivos. Para sua conveniéncia, os seguintes cornandos DIR sdo equivalenies:

COMANDO EQUNVALENTE
DR Rt

DIR Arquivo  Dir Arguive, *
DiR EXT DIR *EXT
DIR . DR -

Duas terminagdes podem ser especificadas com DIR.

A lerminagdo /P seleciona o modo de paginagdo. Com /P, a iistagem do dirsidrio dd uma pausa ao
preencher toda a Isia. Para conlinuar a mostragem, pressione quakjuer iecla.

A lerminagdo /W iaz com que os arquivos sejam listados sem nenhumea especificagio e quanivs
names couberem porfinha.

FORMAT
Sintaxe: FORMAT

. PROPOSITO: Formata o disco no drive especificado para aceitar 0s arquivos DDX-0D05

COMENTARIOS ~ Este comando inicializa o direidrio e divide o disco para receber 0s arquivos. Um
disco nove deve ser formatado antes do uso. Se um disco usado for formalade, todos 05 arquives exis-
ienias nele serdp destruitos.

O DDX-DOS mostra a seguinle mensagem:

Qual drive? (A, B)

Selecione o narne do drive com cuidado; lego aparecern as opgdes:

1 — 40 trilhas face simples f

2 =40 inlhas face dupia

3 — 80 lithas face simples

4 — 80 tiithas lace simples

Escolha de acorde com a configuragdo do sistema utilizado,apds feita a escolha, aparecerd na tela:
Tecle algo quando pronio

. Insira o disco a ser formatado no dnve selecionado e pressione quaiquer tecla para dar inicio 4 for-
matagdo.
Quando a lormatagde termina, 0 DOX-DOS daré a seguinie mensagens:
Formatado
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MODE
SINTAXE. MODE = jargura =
PROPOSITO:  largura é o nimero mdximo de caracleres por linha do video, Deve serenire 1 @

40 se lor 32 ou menos, 0 modo de lela selecionado € 1, mais que 32. 0 modo 0 & sefecionad.
O modo de tela padido € larguras das versdes inlernacionais sdo descrilos a seguir:

Versdo Modo de tela padrio Largura de tala padrao
JAPAQ 1 29
LISA 39
INGLATERRA
DINAMARCA ; 4]
37

FRANCA
INT

PAUSE

SINTAXE: PAUSE [comentdriod

PROPOSITC: Durante a execugdo de um arquivo baleria, pode sor preciso muda discos ou eletuar
a% ouka ?m;én PAUSE suspende a execucio alé que qualquer lacla seja pressionada, exceln
TROL-C » .

< “
Quando o processador de comandos enconira um PAUSE, ele mostra a seguinte mensagem:
Aperte qualquerfecia...

Se for pressionado < CONTROL-C » , outra mensagerm aparecerd.
Termina BATCH (S/N)?

Se um "S" for feclado como resposia, a execupdo do comando comente da batena
serd aborado € 0 confrale voltard ao sisterna operacional. PAUSE também pode ser usado para separar

umBACH em MESW &0 operador finalizd-lo em urm ponip infermedisrio. !
O comentdrio é cpcional @ enlra na mesma linha do PAUSE. Pode-se querer ransmilir a0 Usvano
alguma mensagem duranie 2 pausa. For axempip, avisd-io que deve mudar o disco de aigum dos drives.

O comenidrio aparecerd anlecedendo o “"Aperte qualquer lecla... ",
REM
EINTAXE: REM [comentdriol

PROPOSITO: Apresentar mensagens que estdo na mesma finha que o comando REM em um
BATCH durante ﬁmﬁo deste.
COMENTARIOS: As Unicas separagfes penmiiidas no comernitdnio sdo espaco, TAG e virguia.

AREM

SINONIMO: RENAME

SINTAXE: REN <arjespec > = argespec >

COMENTARIOS — A primeira opgdc deve ser acompanhada da designagdo do drive, se ela ndo es-
!fmrngddu titular. Qualquer designacdo do dnive na segunda opgdo é ignorada.

- arquivo permanecerd no disco de onigem. ;

Os caracieres especiais (?,") podemagnbém ser usados neste comando. Todos 0§ arguivos corres-
podentas ao primeiro amuivo s30 renomeados. Se 08 caracteras 8specials aparecerem no segundo ar-
quivp, DS Caracienes comespondemnas serdo aNerados.

Pnrmnpb.amndnnﬁuirmﬂaomdsmmmmamm LS8T para
nomes similares com a extensdo. PRN:

REN °.LST *PRN
No prdximo exemplo, REN renomeia 0 arquivo CIPOA do dnive B: para COPIA:
REN B:CIPOA 70717
O amuive permanece no drive B.
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Uma lentaiva de renomear um arguh-u A um nome [d4 sxsienie nNo dISco resuiard
em uma mensagem da amg. “"EARO NQO R HDMEI

TIME

ESINTAXE: TIME <hh> . <smm>  ¢<s5»

PROPUOSITO. Mostra e muda a hora.

COMENTARIOS - S o comando TIME for digitado sem nenhum argumento, a seguinte mensagem
aparecerd;

Horaaualé <hh> : <mm> ' <85> . <¢c »

Nova hora:

Pressione RETURN se ndo quiser mudar a hora apreseniada. Uma nova hora pode ser dada coma,
op¢do para o comando TIME. EX: :

TIME 8.20
A hora deve ser enlrada usando somenle nimeros:letras néo séo permitidas. As oppdes sdo:

<hh> =00a24
< mm>=0359
=ss>» =00a59

A hora e os minulos devem ser scparados por dois ponios (). N&o & necessdrio digitar os segundos
nem gs centésimos de segundos.

O DDX-DOS usa a haradigitada como a nova hora, se as opgdes e separacdes lorem vdlidas. Caso
isto ndo acontega, aparece a mensagem:

Hora invdlida

Nova hora: .

OBS.: Se o computador ulilizado ndo tem reidgio interno, este comando ndo é vélido.
TYPE

SINTAXE: TYPE <argespecs

PROPOSITO: Mostra o conletido do arquivo especificado. _

COMENTARIO:  Use este comando para examinar um arauivo sem modilica-lo. O dnico formaw per-
formado pelo # que "tabs” s30 expandidos para espagos consislenles covT pa-
radas de teb (tabstops) a cada oito colunas. Note que uma mosiragem de arquivos
bindrios envia para o micro carecteres de controle {como CTRL-Z), incluindo sons,
“form feeds™ e rotinas de escape.

VERYFY
SINTAXE: VERYFY (ON/OFF)

PROPOSITO: Ligar ou desligar o medo de verificagdo (ler apds gravar).
COMENTARIOS: O comando VERYFY ON aciona o modo de verificacdo.
Sempre que alguns dados sdo gravados no disco, essas dacos sao fidos do dicco e
verificades. Se a verificac8o ndo estiver correla, ocorrerd um “ERRD DE E/S™.
O comanda VERYFY OFF destiga o modo de verificagso.

O modo padrdo é VERYFY OFF. _
Ulilizando este comando, a gravacdo 4 mais confidvel, mas precisa de um fempo
maior.

2.3 Guia de Basic de Disco MSX

2.3.1. Comandos e mostragens

BLOAD

BSAVF

CLOSE

COPY

DSKQ

FIELD

FILESelFNLES

FORMAT

GET

INPUT %

KiLL

LINE INPUT #
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LOAD
LSET E RSET
MAXFILES
MERGE
NAME

OPEN
PRINT # ePRINT % USING
PUT

RUN

SAVE
SYSTEM
VERYFY

BLOAD
SINTAXE: BLOAD "<argespecs=" [(,R)(S)] (ofsel)

PROPOSITO:  * Carregar um programa em linguagem de mdquina do disco ou cassele para @ memd-

rid.
COMENTARIOS: O nome do arquivo pode ser omilida S6 em caso de arquivo de cassete; em disco ele

deve ser identificado. :
Se nenhum (off set) for especificade, o programa serd camegado do enaereco desig-
nado pelo comando BSAVE. Sa um (aff set) for especilicadc, 0 programa seré carre-
gacio do enderego gravado adicienado do (off sel).
A opedo R, avtomaticamente, faz rodar 0 programa, apds ser carmagado.
A opedo S camega a imagem do video guardada na RAM de video pelo BSAVE, 5.

Se nfio houver especificacdo de dnive, o programa do drive titular seré carregado.

Veja também “BSAVE" |

Ex. BLOAD "MINS™ :
Carrega o arquivo MIN3 na memdria.

BSAVE

SINTAXE: BSAVE "< amgespec » "', < endinicial = , < endfinal C{,=endorego precutados)|(,S1]

PROPOSITO: Grava o programa em linguagem de mdquina comente na memdria em diSCO OU Cas-
sele.

COMENTARIOS: O programa, do < endinicial > ao < endfinal > da memdria, & gravado no disco ou
cassele

Sa nenhum drive for especificado, o programa é gravado no diive ttular.
O < endinicial > define o endereco de execugdo padréo.
Aopgdo S grava o conleddo da RAM de video no arquivo.
Veja também "BLOAD". _ :
EXEMPLO: BSAVE  "TEMPO", &HC000, 8HCFFF

Grava 0 programa corrente na memadnia, de &HC000 a 8HCFFEF .no drive titularcom © nome “"TEM-

CLOSE
SINTAXE: CLOSE(( # ) <rumarg> (,( # ) =numarq. > )

PROPOSITO: Termina £/S para um arquive de disco. i
COMENTARIOS: < numarg > & o numero pelo Gual 0 arquivo foi definido pelo OFEN. Um CLOSE
sam argumenios lecha lodos os arquives abertos. i
c GSA associagdo entre um arquivo particular e um numero de arquivo lermina com a execugdo de um
LOSE. :

O arquivo pode ser reaberio usande o mesimo numena de arquivo ou um diferente. Do mesmo mo-
do, esse numero de arquive desassociado pode ser usado para abnir qualguer ouiro aiIQuUivo. -

O END, CLEAR e ¢ comando NEW lambém “lacham’ l000S 05 arquives de disco autometicamente,
(STOP ndo lecha arquivos de disco).

EXEMPLO: CLOSE #1

COPY
SINTAXE: COPY " < amgespec > " TO " < argespec >

PROPOSITO: Copia um ou mais amquivos de um disco paraoutro.Se houver preleréncia, pode dar
. nomes dilerentes as cdpias. ;
Este comanda pode também copiar arquivos no mesma disco.
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COMENTARIOS: A sequnda opgdo pode ser de trés formas:

1. Se a sagunda opcAao 4 50 uma dasignagdo de drive, 0 amuivo oniginal d copiado com o mesmo
nome no drive designado. _

2. Se a segunda opgdo d sd um nome de arquivo, 0 arquivo oniginal & copiado no drive tilular com o
nome aspecificado.

3. Se a sequnda opgdo é uma especilicagdo complela, ¢ amuivo original 8 copiado no drive com o
nome designado. .

Em um sistama com um Unico drive, a enlrada de comandos & como num sistama muitidnive.

Se o drive 8 foi especificado,quando 0 “disco do drive A™ foi o dliimo a ser usado,é necessdnio in-
serir o disco pars drive B.

Por exemplo:
COPY "A: TESTE ASC" TO 'B:"

Apds o arquivo do "disco do drive A" ser camegado na memdria, a seguinie mensagem aparecerd
na kela:

Insira o disco omo drive B

Aperte qualquer tecla quando pronto.

Deve-se retirar o0 "disco A" e inserir o “disco B”.

Entdo, digite qualquer lecla. (Exceto CONTROL-C OU CONTROL-STOF),

Se o arquive lor pequeno. a copia estard compietada. Mas. se o arquivo for grande, serd necessdrio
trocar os discos conforme as inslrugdes porque parles do arguivo serdo carregados e gravadas uma apds
aoulra.

Se o arive A ol especificado, quando o “disco do drive B” foi o ufimo a ser usado, serd soficiiado
que toque os discos novemente. Neste instanie, 0 Basic pedird para inserir o "disco do drive A™. Veja
bimbéma Se¢dn 2.1.12,

DSKO

SINTAKE: DSKO < numrdrive >, < nimeno-selor-idgico »

COMENTARIOS:  Grava o selor que estd aponlado pelo conleddo de memdéria de (OF351H, OF352H).
e num-drive = & 0 para o dnve ftviar, 1drive A, Zdriva 8.
< num-setor-Idgico > & o ndmero que se inicia em 0. Nenhuma checagem do
numero do seior vdlido é feila.

Obs.: Esia draa de memdria 8 destruida, quando qualquer estalulo de disco (FILES, OPEN, CLO-
SF, PRINT & | eic) lor execufado.

FIELD
SINTAKXE : FIELD{ # | <numarg >, <caracarq > AS < varavel sking >
PROPOSITO: Aloca espacos para varidveis em umn "buffer” de arquivo aleatdio.

COMENTARIOS. Antes queumn GET ou um PUT possam serexeculades deve-se executar um FIELD
para lormalar o bufier do arquivo aleatério.
= numarg = & o numero pelo qual o amquivo ol “aboria”.
« cArAcang » & o numerp de caracteres a serem alpcados & = varidvel string ».

Por exemplo, FIELD 1,20 AS N$, 10 AS 108,40 AS ADDS$ aloca as primeiras 20 posigoes (bytes) no
buffer de arquivo alealdrio para a varidvel string N$, os 10 préximos para DS, e os préximos 40 para
ADDS_FIELD ndo colpca nenhum dado neste bulfer. Veja "LSET/RSET" e "GET™.

O ndmerp total de byies alocados em um FIELD ndo pode exceder o numeny lotal de byles gio regis-
ko que foi especificade,quando o arguivo foi aberto.

Caso esta condicdo nio seja satisleila, wm ermo de "Fim de amuivo™ ocarrerd.

Qualquer numero de eslaluios de FIELD podem ser execulados para o mesivg arquive, respeiando
a condigdo anleriormente descrita. Todos FIELD vigorario no mesmo lampe em que o comando for en-
fradp.

Obs.. Ndp use uma varidvel do FIELD em um estalulp do INPUT ou LET. Quando o nome de uma
varidvel é mapeado (FIELDDed), direciona-se para a posigdo correlz no buffer de arquivo alealdmio. Se
um INPUT ou LET 4 executado com essa varidvel, subsequentements a localizacdo da vandvel & deslo-
cada para um espacode STRING. :

EXEMPLO 1:

10 OPEN “A:LSTFONE"AS %1 LEN=35

15 FIELD # 1,2 AS RECNBRS, 35 AS DIAMYS
20 FIELD® 1,25 A8 NOMES, 10 AS NUMFONES
s GET#1
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20 TOTAL=CVI{RECBR)$

35 FORI=2 TO TOTAL

40 GET®11

45 PRINT NOMES, NUMFONES
50 NEXT |

Bustra um FIELD de miMipla definiglio. Na linha 15, o campe de 35 caracieres é definido para o pri-
meiro regisiro, para manier 0 numero de registros no arquivo.
Nb prdximo loop (35-50), a linha 20 define o campo para nomes individuals e numeros de telefones

EXEMPLO 2:

o FORLOOP%=0TO7

20 FIELD #1, (LOOP% « 16} AS OFFSETS, 16 AS A§ (LOOP%)
20 NEXT LOOP%

Mostra a construgdo de um FIELD, usando uma carga de elemenios de iamanhos equivalenies.O
resultado & equivalente a seguinte knha:

FIELD %71, 16 AS AS (0), 16AS AS(1),..., 16 AS A% (6), 16 ASAS (7)

EXEMPLO 3:

10 DIM SIZE% (NUMB%): REM cuga de tamanhos de FIELD
20 FOR LOOP%= 0 TO NUMB%: READ SIZE% (LOOP%). NEXT LOOP%
30 DATA 9, 10, 12, 21, 41

120 DIMAS (NUMB%) : REM carga de varidveis mapeadas
130 OFFSET%=0

140 FOR LOOP%=0 TO NUMB%

150 FIELD# 1, OFFSET% AS OFFSET §, SIZE% (LOOP%)
AS AS (LOOF%) '

160 OFFSET% — OFFSET %= SIZE% (LOOP%)

170 NEXT LOOP%

Cria um fieid da mesma maneira que o EX2. Porém, o lamanho do elemenio varia com cada ele-
mento. A linha equivalents &:

FIELD %1, SIZE% (0) AS AS (D), SIZE% (1) AS AB(1%) . ...
SIZE% (NUMB%) AS AS [NUMB%)

FILES e LFILES

SINTAXE: FILES * < amespec > "
LFILES “ < argespec > "

PROPGSITO: Mostra no video ou imprime na impresscra a listagem dos arquivos de um disco.
COMENTARIOS:  Os amuivos designados pelo < argespec > sdo listados.

e 0 amuivo designado no exislir, 0 e “am. ndo exisle” ocorera. Caso nenhum nome de arqui-
vo for especificado, lodos os armquivos do drive conrenile serdo listados.

Caracteres especials podem ser usados fanio no nome do arquivo como na exdensas.

Se o nome do drive for especificado, o amuivo daquele drive serd listado. O comando LFILES lisla o
programa ndo no video, mas sim na impressora,

Ex: FILES "B: +.BAS"

FORMAT -
SINTAXE: CALL FORMAT ou — FORMAT

PROPCSITO: FORMATA o disco no drive especificado para que esle possa aceltar arquivos DIX-
DOS.
COMENTARIOS: Ao entrar com este comando, a seguinie opgo aparece na fela:
Nome drive ? (A, B)
Selecione o drive com cuidado. Apds entrar com asle dado, a seguinte opgdo aparece:
Escolha ¢ modo:
1 - 40 mithas lace simples
£ — 40 Irilhas lace dupla
3 - 80 tithas face simples
4 — 80 ithas lace dupla

Escoltha de acordg com a configuragdo do sisloma a ubilizar. Feita a escolha, aparece na lela:
Tedle algo quando pronio.
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Entdo, insira o disco a ser formaltado no drive salecionadp e pressione qualquer tecla para dar infcio
d formalacdo. Quando esta lerminar, 8 sequinie mensagem aparecerd na tela:

FORMATADO

Obs.. Se um disco usado ¢ lormalado, lodos o5 arguivos nele residenies s8o desiruidos.
Disca novos devem ser formatados antes do uso.

GET
SINTAXE:; GET (#) <numarg > (, < num registro > )

PROPOSITO: Interpreta um regisiro de um arquivo de disco sequencial aleatdrio para um
buffer aleatdrio.
COMENTARIOS: « numarg> &0 nimero pelo qual o arquivo foi aberto.
Se 0 < numregistro > for omitido, o prdximo registro (apds o ditimo GET) serd ulilizado para o buf
fer. O maior nimero possivel de registro 6 4.254.967. 295,

EXEMPLO:

10 OFEN “EXEMPLO.DA”AS # 1
POFELD % 1, ZASAS, 10AS BS
30FCR 1% =1TO 10

40GET® 1, 1%

50 PRINT CVI (AS); BS

50 NEXT

70CLOSE #1

80 END

- OBS.; Apds a execupdo de um GET, INPUT # e LINE INPUT #, pode ser execulado para ler 0s
caracieres do buffer de arquivo alealtdrio.

MNPUT H
SINTAXE: INPUT # < numarg> , < lista de varidveis=>

PROPOSITO: Lé os iens de dados do arquivo de disco e ogfransfere para varidveis do programe.

COMENTARIOS: <numarg > & o nimero alribuldo 2o arquive, quanda este loi aberio. < lista de
varidveis > contém os nomes das varifveis que serdo designadas para osilens no arquivo. (o lipo de varig-
val deve corresponaer com o tipo designada pelo nome da sandvel).

Com INPUT #, nenhum sinal de imterrogacdo & mostrade como no comando INPUT,

Os ilens de dados do arquive devem aparecer como s& lossem teclados em resposta a um INPUT,
Com valores numdricos, os espagos, camage RETURN (CR) e fim de linha {line feed) 580 ignorados. O
primeirp caracter que ndofor um destes, serd assumido como 0 comego do numero. Este terminard no
prdximo espaco, fim de linha, camage reften ou virgula.

Se o BASIC MSX estd ransferindo um amquivo de dados sequencial para uma sting,espagos, carmia-
ge relumns e fins de linha lambém sdo ignorados. O primelro caracter enconirado gue néo sefa um destes,
¢ assumido para 0 comego de uma siring. Se esle primeiro caracter for aspas ("), a sting consitird por fo-
dos os caracleres lides enfre a primeira e 2 segunda aspas.

Entdo, uma string ndo pode conler aspas como caracter.

Se o primeiro caracter da ndo for aspas, esta estard sem colacdo (comego/im), e terminard na
primeira virguia, camiage refurn ou fim de linha que'for lido (ou apds 295 caracleres serem gravados). Se
Ienn:*ﬁn de linha" for encontrade, quando um iftem numdrico ou siring estd sendo camregado, o item serd

nado.

EXEMPLO: 10 OPEN “EXEMPL2.DAT" FOR INFUT AS # 1
20 INPUT 1, AS
30 PRINT A$

IF EGF (1)= 0 THEN 20
CLOSE# 1
END :

338

KIiLL

SINTAXE: KILL " < argespec> "

PROPOSITG: Deleta um arquivo do disca

COMENTARIOS: Se um KILL for ullizado com um arquive que ainda esld aberto (OPEN), um emo
"AROQUIVO ABERTO" ocoirard.
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KiLL & usade para lndos lipos de arquivos da disoo:
Proyramas, arquivos alealdrias e arquivos de dados sequenciais.

Exemplo: 200KILL "DADO 1. DAT"

LINE INPUT #
SINTAXE: LINEINPUT # <numarg >, < vandvelshing >
PROPCSITO; Lé uma linha completa (atd 254 caracieres), sem limitagdes, de um arquivo de disco

sequencial para uma varidvel string. :
COMENTARIOS: < numarm > é o niimero pelo qual o arquive foi aberd. < varidvel STRING =
. 8.0.nome da varidvel em gue a linha serd ransferida.

LINE INPUT # I todeos os caracieres do arquivo sequencial alé um cariage RETURN.O prdximo
LINE INPUT % l¢ iodos os caracieres alé o proximocamage retum. (Se uma sequéncia line feed/carriage
return for encontrada, esta sequéncia é interprétada como um fim de siring com vm caracler line feed(fim
de linkal). .

LINE INPUT # ¢ usado especialmente em casos que a linha de dados de um arquivo foi quebrado
-8m partas, ou se um programa MSX BASIC foi gravado em ASCH e estd sendo carregado por oulro pro-
grama (Veja "SAVE,")

Exemplo: 10 OPEN"LIST" FOROUTPUT AS # 1
20 LINE INPUT “Informagdo do Client2?"; C$
30 PRINT #1, C$ ]
40 CLOSE 1
50 OPEN"LIST"FORINPUT AS #1
60 LINEINPUT # 1, C3
70 PRINT C§
a0 CLOSE 1
RUN
Informagdo de clienie ? José Silvério 5355
Joed Silvérip 3355
OK
LOAD
SINTAXE: LOAD < nomearg> (.F)

FROPOSITO: Carrega um arquivo do disco na memdria.
COMENTARIOS:  « nomearg > é 0 nome do arquivo quando este foi gravado.

A opcdo R roda v programa automalicamente, apos efe ser carregado.

LCAD fecha lodes us arquivos que lenham sido aberios e deleta todas asvaridveis e linhas de pro-
grama comente na memdria, antes do comando carmegar o programa designado.

Se a opgdo R for usada com LOAD, o programa serd rodado, ap0s ser camegado e lodos os arqui-
vos de dados aberfos serdo mantidcs aberis. Entdo, LOAD com a opgdo R pode ser usado para ligar vé-
rios programas(ou segmentos do masmoe programa).informagbes podem ser trocadas entre 0s programas,
usando seus arquivos de dadns em disco.

Alé 0 programa designado ser achado e ser carregado o programa residente na maquina  manlido.

EXEMPLO: LOAD “STRK", A
LOAD "8: MEUARQ"

LSET e RSET

SINTAXE: LSET « varidvelstring = = «expresdo string »
RSET < varidvel string > = < espressdo siring >

PROPOSITO: Desloca dados da memdia para um buffer de arquive aleaidrio. (Em preparagiio para
umPLIT)

COMENTARIOS: Se < expessdo string » requer menos caracieres queesdes{anadoggm FIELD pa-
ra @ =< vandvel siring > , LSET "left - justifies” o sting no campo e T “right - jus-
lifies” a string. (Espagos sdo usados para bloquear as posigles exiras). Se a slring for
muifo grande para o campo, caracteres sdo deslocados da direila.

Valores numéricos devem ser convertidos para strings,antes deserem usados com LSET ou RSET.
(Veja “MKIS, MKSS, MKDS, ") J

EXEMPLC: 150 LSET AS$ = MKSS (AMT)
160 LSET D§ = DESC(3)
Obs: LSET e RSET podem lambém ser usados com uma varidvel sting ndo mapeada para “left -
justilfy” ou “right - justify’' uma string em um dado campo. Por exemplo:

110 AS = SPACE $(20)
120 RSETAS =
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Este comando “right - justily" a string N$ em um campo de 20 caracteres. Isio pode ser muilo peatico

para formalacao de
MAX FILES
SINTAXE:

BROPOSITO:
COMENTARIOS:

MERGE
SINTAXE:

PROPOSITO:
COMENTARIOS:

dados para imprassora.

MAXFILES = = expressdo =
Especliica o nimero mdximo dz arquivos aberios em um delerminado momento.
< pxpressio = pode variar de 0 a 15 Quando "MAXFILES = 0" for exacutad, s0
SAVE e LOAD pogerédg ser elaborados. - :
O admero méximo de arquivos de disco é 6, ainda que a = expressdo > desle
esialufo seja mais que 6.

MERGE = NOMEARQ »

Line o amuivo de disco especificadio ao programa comerife na mermdria.
< nomearg > & nome do armquive , quando este foi gravado. O arquive deve estar
ravado em cédigo ASCIL (se ndo, um erro “Acesso Incorralo" ocorrerd). :
s0 os numeras das linhas do grguivo de disco ndo coincidam com os numerss das
linhas do progranm, eslas substituirdc auviomalicarmente as knhas corespondentes
na marmdeia

O DDX BASIC sempre m-‘t'apm o nivel do comando, apds a exscugao de vm MERGE..

EXEMPLO:
NAME

SINTAXE:

PROFOSITO:
COMENTARIOS:

EXEMPLO:

MERGE "NUMBER"

NAME < arganlig = AS <novoarg >

Troca o home de um arguivo oe disco. :

< argantig> deve existir e < novoang > nfio deve existir; de outra forma, um emo
ocorreria. Apds o comando NAME, o amuivo reside no mesmo disco, na mesma
draa, mas com novo nome. ; : ;

Se nenhum drive for especilicado, ¢ drive comente serd aci ;

NAME “PERA"AS "FRUTA"

Neste exempflo, 0 arquivo que havia sido nomeado PERA agora consta como FRUTA.

Caso os mimeros das linhas do aquivo de disco coincidam com os mimeros dag inhas do pro-
grama, aquelas sfvliluinin aiomaticaments as finhas conespondenies na memdria. -

OPEN
SINTAXE:

PROPOSITO:
COMENTARIOS:

OPEN" <nomeargs (FOR<mode> ) AS (&) <numarg > (LEN=<reclen>)

Permite E/S para um arguivo de disco. .

Umn amuivo de disco deve ser aberlo,anles que qualquer operacio de E/S possa ser
gfefuada.

CFEN aloca um buffer para £/5 ac arquivo @  delermina o modo de acesso que sord
usado com o buffer.

< mode= pods ser as seguintos opgdes:

FOR OUTFUT especifica 0 modo de saida sequencial.
FOR INPUT espacilica 0 modo de entrada sequencial.
FOR APPEND especifica o modo de adigdo sequencial,apds o fim de um arquivo exisiente.

PADRAQ

especilica o mado E/S aleatdria.

< numarg » coniste em um admero intelro cujo valor esld enre 1 e o valor mdximo
de nimeros de arquivos determinados por MAXFILES. O numero &, entio, associado
80 arguivo, enquanio esle permanecer aberlo € & usado como referéncia de ouifros
comandos de E/S a serem aplicados no arquivo,

= nomearg = é o nome do arquivo a ser relacionado como opcional para E/S 8o
programa comente. '

«reclen> @ uma expressdo integral que, se incluida, delermina a quantidade de
bytes para arquivos aleatbrios. A quantidade padido de byles 6 256, esle é o maior
ndmero possivel; o meporé 1. 4 '

O niimera méximo de arquivos de disco é 6, mesmo se MAXFILES delermina
um numero maior gue 6.
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EXEMPLC:

OBS.S¢ 0 modo de sniradaouedicio sequenciais Ior usado com um arquivainexistenta,
o0 emo “Ang. ndo existe” ocorrerd. Se o modo de salda sequencial for usado com um
arquivo jd existanie, 0 amuive antigo serd deletado.

Um arquivo pode ser aberio para enirada sequencial ou acesso aleatdrio em
majis de um numero de arguivo ao mesmo tempo. Um anquivo pode ser aberto para
salda, porém em sd um admero de arquivo ao mesmo lempo.

10 OPEN “INVEN" FOR INPUT AS #1

PRINT # e PRINT # USING

SINTAXE:

PROPOSITO:
COMENTARIOS:
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PRINT # < numarg =, { USING < expsting=;) <Lisia de expresstes =

Grava dados em um arquive de disco.
=numarg=é o nimern associado ao arquivo,quanda este bbf aberto para salda. (exps -
Iring) consite em caracteres formatados conionme desaitos em "PRINT USING ™.

As expressfes na < fisla de expressOes > sfo expressdes numéricas efou
STRING que serdo gravadas no arquivo.
PRINT # n&o comprime dados do disco. Uma imagem dos dados ¢ grava no disco,
exatamenie como seria moskrada na tela, com um PRINT, Por essa razdo, deve-se
lomar cuidado para delimitar os dados para o amuivo de disco. N2 = lista de expras-
sbes > expressies numéricas devem ser separadas por ponio e virguia (). Ex;

PRINT #81,A:B:C:X:Y'Z

(Se forem usadas virguias COMO Separacau, 05 espacos em branco que exist-
rem enire os campos de imprassdo também serdo gravados no disco).

Expressdes siting devem ser separadas por ponto e virgula. Para formalar as
expressées string exatamente como desejado no disco, use separagdes explcitas na
= lisia do expressbes =,

Forexemplo , LETA$S="CAMERA"AND BS$="38464"
O estatuto:
PRINT # 1,A%:85

Gravard CAMERA 3846-4 no disco. Como nfo hd separagbes, este exemplo
ndo péde ser entrado como duas sirings separadas. Para comigir o problema, entre
-com separagfes explicitas como a seguir:

FRINT #% 1,AS.",";

A imagem gravada serd:

CAMERA, 38464

que pode ser carregar novamenie em duas varnidveis sting separadas. Se as stings

coniém virgulas, ponto e virgulas, espacos considerdveis, fim de finha ou carriage
relum, escreva esias delimitadas por aspas.

Por exempio: LET A$="CAMERA, AUTOMATICA" and B§= “3846-4"

FRINT % 1,AS:B%

Gravard a seguinte imagem no disco:

CAMERA, AUTOMATICA 3836-4
E o astanilo:

INPUT % 1.AS.B5%

Entrard com “CAMERA" para a$ 8 "AUTOMATICA 3846-4" para BS. Para se-
parar esles stiings comstamente no disco, escreve dupla aspas na imagem de disco,
usando CHRS$ (34) como a seguir:

‘PRINT % 1,CHR$(34),CHR$(34);CHR$(34),CHRS(34)
Esle estatulo grava a sequinle imagerm no disco.
"CAMERA, AUTOMATICA™ “3846-4"

E o estatuto

INPUT 5% 1, A5 BS

Camegara "CAMERA, AUTOMATICA” em A$ e “3846-4" em BS

O PRINT # pode também ser usado com a opedo USING, para controlar o for -
mato do arquivo do disco. Por exemplo.

PRINT # 1, using "$$# # H.# % "JKL
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PUT
SINTAXE: PUT(#) =numarg> (, = num regisiro » )

PROPOSITO: .  Grava um regisiro de um buffer aleatdrio em um arquivo de disco alealdrio,
COMENTARIOS: < numamg» &0 nimero pelo qual o amuivo de disco foi absro. Se < num registro s
for omitido, serd assumido o prdximo ndmero de regisiro. (Apds o Uttima PUT), o
maior nudmero de regisiro é 4.294. 967, 295; o menor é 1,

EXEMPLO: 10 OPEN"EXEMPL. DAT"AS # 1
20 FIELD % 1, 2AS AS, 10AS BS
30 FORM%=1TO10
30 FORM=1TO10
40 INPUTN%, 5§

50 LSETA$=MKI$ (N%)
60 LSETB$=5%

70 PUTH®# T, %

80 NEXT

90 CLOSE # 1

100 END

0BS.: LSET ou RESET devem ser usados para colocar caracleres no buffer de anquivo
alsatdrio, anles de exocutar um PUT.
Qualguer tentaliva de ler ou gravar, apds o fim do bufler, causa urm emo “campo
maior”,

AUN
SINTAXE; AUN <nomeargs (A)

PROPCSITO: Carrega um arquivo de um disco na memdna e rda-a.
COMENTARIOS: < nomearg> é 0 nome usado, quando o asquivo foi gravado.

RUN fecha todos os arquivos abertos e deleta lodo o conteddo da memdnia, antes de camegar o
programa designado. Porém, com a opgdio B, todos os arquivos de dadas permanecem abertos.

Caso «nomearq = nio seja especificado, este comando roda o programa residente na memdnia.

EXEMPLO: RUN "NOVOARQ" R

SAVE
SINTAXE: SAVE = argespec = (,A)

PROPOSITO:  Grava umarquivo de programa no disco.
COMENTARIOS: <arqespec=é o nome do anquivo a ser gravado no disco. (Deve estar enire aspas).
Caso esie j4 exista no disco, 0 arguivo novo serd sobreposto.

Use a opgdo A para gravar ¢ arquivo em ASCI. De outra forma, 0 DDX-BASIC
gravard o amuivo em formaio comprimido em bindrio. ASCI forma maior espago no
disco, mas alguns acessos de disco requerem arquivos neste formalo. Por exemplo,
o comando MERGE ¢ alguns comandos do sislema operacional, assim como LIST,
podem requerer este formato ASCIl.

Obs. “CSAVE" e “SAVE™ sio usados pare gravar bindrio e ASCH em amuivos de cassele, Mas
“SAVE" e "SAVE ..., A" sfousadosem caso de arguivos de disco.

EXEMPLO: SAVE “COM2",A
SYSTEM
SINTAXE: CALL SYSTEHOU -3YSTEM

PROPOSITC: Sai do Basic e volta para 0 DDX-DOS
COMENTARIOS:  Este comando 5 é véiido, quando o Basic loi inicializada pelo DDX-DOS.
Com esle comando fodos os arquivos sdo fechadcs e lodos os programas e da-
doe na memdria sio destruldes.
VERIFY
SINTAXE: CALL VERIFY ([ON/OFF)
PROPOSITO:  Liga/desliga 0 modo de verificagso (leitura dos dados apds gravagio) .
COMENTARIOS: O comando VERIFY ON liga ¢ modo de verificacdo.Sempre gue alguns dados forem
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gravados no disco, esles sardo hdos do disco @ verificados. Caso esta vernificagdo ndo esleja comela, um
“"ERRO DE E/S™ ocomerd. i
O comando VERIFY OF F desliga 0 modo de venicacao.

O modo padrdo € VERIFY OFF,
OBs.: A gravagdo demora mais lempo, mas € mais garaniida usandc o modo de verificagdo.
2.3.2 FUNCOES
Cvi, Cvs,CVD
DSKF
DSKI5
EOQF
INPUT
LOC
LOF
MKIS , MKSS, MKDS
VARPTAH
Cvi, CVs, CWvD
SINTAXE: CV! (slring de 2bytes)
CVS (stiing de 4bytes)
CVD (sking de 8byies)

PROPOSITO: Converte STRINGS em valores numnéricos. Valores numeéricos que foram camagadas
de um amuivo de disco aleaidrio devem ser conveitidos novamente em numeros. CViconverte uma siring
de 2bytes emn um inteiro . CVS converle uma string de 4byles em um ndmero de precisdo simples. CVD
converie uma string de Sbytes em um nimero de dupla precisdo.

EXEMPLO: TOFIELD 88 1,4AS NS, 12ASBS, ...
B0OGET # 1 '
20 y=CV5 (N§)
DSKF '
SINTAXE: DSKF (enumdrives)
PROPOSITO: Venfica a drea livre no disco especificado em KBYTES.
. O nudmero do drive comesponde ao nome do drive da seguinte forma:
O dnve titular
1 drive &'
Z2 dmvaB:
EXEMPLO: PRINT DSKF (1)
DSKIS
SINTAXE: "DSKIS { < numdrive » , = num-selor-iégico = )

PROPOSITO: Lé o selor especificado da memdria especificado pelo conteldo de (OF351H,
OF352H).

< numdrive = é O para drive padrdn, 1 para A, 2 para B.

< numeselor-idgico > & um ndmero que em Q. Nenhuma verificagdo é feita no valor
dao nimeno do selor.

0B8S5.: Esta drea de memdria € desruida, guando quaiquer esiatuto (FILES, OFEN, CLO-
SE, PRINT &, elc.) for e:rg_c:u@du.

EOF

SINTAXE, EQF [ = NUMARQ = )

PROPOSITO: Saber se 0 fim de um arquivo sequencial foi encontrado. Retorra- | (verdade), se as-

sim for. Use EOF para lestar o fim de amuivo, enquanto estiver carregando dados, para evilar elras de
“FiM DE ARQUIVC™"

O arquivo especificado pelo < numarg » deve ser abero como enirada sequencial.




EXEMPLL:

10 OPEN "DATA“FORINPUTAS # 1
20 C=0

30 IFEOF(1) THEN 100

40 INPUT 8 1,M(C)

50 C=C+1:GOTO

INPUT;F
SINTAXE: INPUTS (X[ % ] Y])

PROPOSITO:  Lé dados do kerminal ou do riimero do amquivo Y.
Reiloma uma sbing de X caracleres. Todus 08 caracieres de conlrole serdo
sallados excelo CONTROL-STOP, que & usado para inlerromper a execugdc de
uma fungdo INPUTS.

fiste o conteddo de um arquive sequencial em hexadecimal.
OREN "DATA" FORINPUT AS 81
EOQF (1) THEN 50
PRINT HEXS (ASCIINPUTS(1. & 1)));
GOTO20
PRINT
END

EXEMPLO:

SJSEIZ"”

LOC

SINTAXE: LOC( < numarg » )
onde < nuamrg > &0 niimero pelo qual o arguivo foi aberip.

FROPOSITO: Com arquivos de disco aleatdrio, LOC od 0 nidmerde registros lidos ou gravados por
um GET ou PUT.

Se ¢ amuivo foi aberto, mas nenhuma E/S de disco foi executado ainda, LOC recebe 0.Com arqui-
vos sequenciais LOC dd o numeno de registros lidos ou gravados no arquivo desde que foi abero. Quan-
do nenhum registro ki lido amquivo sequencial, desde que foi aberto, LOC recebe 1, porgue o SYSTEM
leu o primeiro selov.

EXEMPLO: 200 FLOC(1)=5 SO THENSTOP.

LOF

SINTAXE: LOF{ < numamg > )

PROPOSITO: LOF fomece o tamanho do arquivo especificado em byles.
EXEMPLO: IF NUMP > LOF (1) THEN PRINT “Invdlido”

MKIS , MKSS , MKDS

SINTAXE: MKIS ( =exp. inleira> )
MKSE({ « exp. de precisdo simples » )
MKDE ( < exp. da dupla precisio > )

PROPOSITO: Converls valores numericos em strings. Qualquer valor numérico, que & colocado em
um buffer de amuivo aleatdrio com um LSET ou RESET, deve ser convertido em uma string. MKI§ Converte
um inteiro em uma siring de 2 bytes. MKS$ converte um ndmero de precisfo simples em uma string de 4by-
tes. MKDE converte um nimero de dupla precdisdo em um siring de 8bytes.

EX.; 80 AMT = (K+T)
100 FIELD #1.8 AS D$,20 AS NS
110 LSET DS = MKSS (AMT)
120 LSET DE=MKSS (AMT)
130 PUT#1
>
»
@

Vaja também “CVi, CVS,CVD,"
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VARPTR

SINTAXE: VARPTR{ & <numarg » }
PROPOSITO: VARPTR fomece o endereco do bloco de controles do arquivo designada numarg.
EXEMPLO: 100 x =USR(VARPTR(#& 1)

2.3.3 Cddigos e Mensagens do emo

50 CAMPQO MAICR Um FIELD estd lentando designar mals caracteres do
que os possiveis para um registo de um anquivo
alealdrio.

51 ERRQ INTERNO Ocomreu um mal funcionamento interno no BASIC. No-
tifique o fabricanie sob quais condigdes a mensagem

1 apareceu.

52 N. DOARQUNO Um estatute ou comando refore-68 3 um arquivo cujo
nimera ndo loi aberto ou estd fora do limite dos niime-
ros de arquivo especificados na inicializagao.

;m;;g MENSAGEM W@E’Eo ;&%G?«

53 ARQ. NAQ EXISTE Um LOAD, KILL ou OPEN refere-se a um arquivo que
néo existe no drive comenia.
54 ARQUIVOABERTO Um modo de saida sequencial OPEN & detemminado

para um arquivo que ainda estd aberto; ou um KiLL é
determinado para um arquivo que estd aberio,
55 FIM DO ARQUIVO Um INPUT & execulado apds o arquive jd ter sido en-
trado por infeiro ou para um arquivo nulo (vazio). Fara
evitar este eo, use EOF para detectar o fim do arqui-

Vo,

56 NOME ARQUIVO Um formato ilegal 8 usado para nomear um arquivo
com um LOAD, SAVE, KILL ou OPEN (nome do arqui-
vo com mais de 8 caracteres).

57 COMANDO DIRETO/ARQUIVO  Um estatuio direto é encontrado, quando caregando

; um amuivo em ASCH. A carga € ferminada.

: 58 ARQUIVO SEQUENCIAL Um GET ou PUT é usado em um arquivo sequencial.

' 59 FALTA 'OPEN ' Um estatulp de entrada ou salda & executado sm um
arguivo ndo aberlo.

60 ERRONA FAT O disco ndo estd iniciafizado.

51 ACESSO INCORRETO £ feita uma tentativa de usar um PUT, GET ou LOF
com um arquive sequencial, LOAD com um amuivo
aleaidrio, ou executar um OPEN com um modo
diferents e "FOR INPUT™, "FOR OUTPUT","FCR
APPEND" ou padrdo (aleatdro).

62 DRIVE INVALIDO Uim nome de anquivo invélido & especificado.

63 SETOR INVALIDO

64 ARQUIVO JA ABERTO O arquivo néo foi fechado.

65 ARQUIVO EXISTENTE O nome do arquivo especificado em um esatuto NAME.
& idéntico a um jd em uso no disco.

66 DISCO CHEIO Todo o espaco do disco estd ocupado.

67 DIRETORIO CHEIO E foita uma lentativa de cTiar um novo arquivo, usando
SAVE ou OPEN, quanda lodos os lodos 0s 255 espa-
¢os pldireidrio esido ocupados.

68 DISCOFPROTEGIDO _ Um comando de gravagdo é execulado em um disco
prolegido conira gravacéo.

69 EFRRD DE EfS Um erro de enlrada ou salda de dados 0COTeE 8M vma
operagdo de E/S com disco.

70 DISCO DESCONECTADO Ndo hd disco no drive espacificaco.

71 ERRO AD RENOMEAR Tentativa de renomear um arquive com um nome jd

| existente no disco. '
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