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0o #M5X DESiEHEQ ET UM ERITOR GRAFICO QUE
FERMITE O BESENVOLYIMENTO DE DESENHOS
DE MAREIRA FACIL E RAFIDA.

ELE FDSSUI (UM MENU PRINCIPAL COM VINTE
E DUAS FUMCOES PAaRA AUXILIA-LDO.

CoOLOCA A QUH DISFOSICARO0 52  FORNTES DE
ARACTERES E™ DIVERSDS TAMANHOS E

‘FORMATOS. FROGRESSIVAMENTE SERAD

LENCADOs NOVAS FOMTES.

FaRA  EXECUTAR O mMSX DESIGHER INSIRA O
LISCO MO DRIVE A. EM SERUIDA LIGUE O
COMFUTSDOR, HARNTERNHS & 2 TECLA CONTROL
FRESSIOMADS ATE GUE & TELS DE  ABERTURA
AFARECA NA TELA. 0 FROBRAMA SE AUTO

" CARREGARS E SE AUTO EXECHTARA.
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1 P INCEL

ESTA OPCAD FERMITE O USO DE ATE?
S (CINCO) TIROS DIFERENTES DE ROLO DE
FINCEL. - -

FARA MUDAR O TIFO DE PINCEL USE A TECLA
Z.

FARA MOVIMENTAR O CURSOR USE AS SETAS E
FARA TRACAR DEIXE A TECLA ESFACO
FRESSIONADRA. 4

ESTA OFCA0 FERMITE DESENHAR CIRCULOS
FERFEITDS RBASTANDO FARA TANTO MARCAR O

FONTO DE ORIBGEM E 0 RAID DO CIRCULO
DESEJIADO. ’

MOVIMENTE O CURSOR " PARA 0O FONTO DE
ORIGEM E TECLE ESFACO, MESSE IRNSTANTE 0O
CURSOR COMECARA A FISCAR, MOVIMENTE
AGORA .0 CURSOR FARA ESGUERDA OU PARA A
DIREITA E TECLE ESFACO MOVAMENTE PARA
MARCAR O RAIOD E EM SEGUIDA O 2 CIRCULO
SERA DESENHADO. '

= FRETAaNGU OoOs

ESTA OFCAD FERMITE DESENHAR RETANGULOS
BASTANDD FARA TANTO MARCAR 05 'LADOS
OFOSTOS DO MESMOC
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MOVIMENTE 0 CURSOR FARA ORNDE SERA UM
pOsS LADDOS DO RETANGULO E TECLE ESFACO.

EM SEGUIDA DESLORUE O CURSDOR PARA ONDE
SERA 8] LADO OFOSTO A0 MERCADRO
ANTERIDRMENTE E TEELE ESPACO NOVARENTE,
NESSE INSTANTE ] RETANBULO SERA
DESENHADO.

G FFaGEL EE SRSMOS

ESTA DFCAD FERMITE DESERNHAR
FARALEL OGRAMOS BASTANDD FARA TANTO
DEFINIR =~ TRES FONTOS: 0S5 DOIS FRIMEIROS
DEFINEM UM POS LADOS DO FARALELOGRAMO E
0 TERCEIRD DEFINE O LADO QFROSTO A0
ANTERIOR.

Péﬁé GEFINIR 05 PONTOS MOVIMENTE O
CURS50R E TECLE ESFPACO.

= IFMFPFRESSAT RO VI DED

ESTA OFPCAO FERMITE ESCREVER EM QUALGUER
FONTO DA TELA C£OM UMA DAS FONTES DE

CARACTERES SELECIONADAS.

MOVIMENTE 0 CURSOR FARA 0 INICIO DO
TEXTO E DIGITE-0O. ASUARDE ENGRUANTO AS
LETRAS SA0 IMFRESSAS.

AS TECLAS DE FUNCAD {F1 A Fi@) RECEREM
FUNCOES ESFECIAIS:

F1 - LIGA O MODO DUFLA ALTURA
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F2 - DESLIGA O MODO DUFLA ALTURA

FX - LIBA O MODO DUPLA LARGURA

F4 — DESLIGA 0O MODOD DUFLA LARGURA

F5 — RETORNA A0 MODO NARMAL

F&6 — LIBA 0O MODD ITALIC 1 (INCLINACAO
PE 45 GRAUS) - '

F7 — DESLIGA 0O MODO ITALIC 2

FB — LIGA O MODO ITALIC .2 (INCLINACAO
DE &% GRAUS) )

F9 - DESLIGA 0O MODO ITALIC 2

Fl1g — RETORNA A0 MODO NORMAL

VOCE PUODE SARER RUAL FUNCAD ESTA EM USO0
AFEMAS OBRSERVANDO O FORM&TO DO CURSOR.

& Eal DE DDXE O INT LIS

ESTA OFCAD PERMITE QUE UMA AREA
DELIMITADA SEJ& FREENCHIDA COM & COR EM
UsO. ATENCAOD FPARA O FATD DE QUE A COR
DA AREA DEVE SER & MESMA QUE & €OR EM
yusao ' -

FMOVIMENTE Q@ CURSOR FARA A BREA A SER
FREENCHIDA E TECLE ESPACD.

7 O EORRRACH S

ESTA OFCAO FERMITE QUE A AREA
RELIMITADA PELA BORRACHA SEJA APAGADA

PARA MOVIMENTAR A BORRACHA USE AB SETAS
MOVIMENTE A RORRACHA PERA - ONDE VOCE

RUER AFPAGAR E MANTENHA A TECLA ESPACO
FRESSIOMNADA.
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ESTA - OPCAD FERMITE DESEMHAR LINHAS
RETAS DEFIMINDO 05 DDOIS FOMTOS QUE  DAD
ORIGEM A RETA. '

MOYIMENTE O CURSOR PARA UM DOS FONTOS
BE ORIGEM E TECLE ESFALCO. AGORA
MOVIMENTE Q CURSQR FARA ONDE SERA O
SEGUNDO FONTO E TECLE NOYAMENTE ESPACO

= T =iy IxE CEE

FERMITE MUDAR A& COR ATURL DOR  DESENHOS
ou A COR DE FUNDO DA TELA

FARA  MUDAR A COR DO DESENHO TECLE
ESFACO ATE RBUE O @UADRO DE COR  FIBUE
COM & COR DESEJSADA.

FARA PMUDAR A COR DO FUNDD FPROCEDA DA
MESMA FORMA MAS FRESSIONE A TECLA 2 AQ
INVES DE ESFACD.

2T ORISR T CF

FERMITE CARREGAR DO DISQUETE TELAS
GRAFICAS FARA EDICAD.

AFOS APARECER 0 DIRETORIO DO DISCO
ESCREYSA O NOME DA TELA GUE VYOOE DESEJA
EARREGAR.

CAS0 MAO HAJA TELAS NO DISCO O FROGRAMA
FEDIRA QUE VOCE PONHA OUTRO DRISCO MO
DRIVE QU RQUE ARORTE & FUNCASOD.
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CAS0 VOCE ESCREVA ERRARO O MOME DA TELA
D FROBRAMA FEDIRA ©UE YOCE EBCREVA—-O
MOVAMENTE.

1 1 SR E PSR E N T O

FERMITE QUE A& TELA SEJA GREAVADA NO
DISQUETE (DRIVE &F. CERTIFIGUE-SE QUE O
DISCO NMAO ESTEJA PROTEGIDD E QUE HAJA
MO HMINIMD 1S ERYTER. C&S50 VOCE mMa0 TARE
ES5ES CUIDADOS O PROGRAFS AYISARA  COM
SInNSL BOMCRO ALERTAMDO O ERRDO.

CASD VYDCE TENMHA SELEZIGHADD ESTA FURCAD

FOR EnNGBANO VOCE FODE SAIR BIMFLESHEMTE

TECLANDO  -RETURRK LOGO arns TER
SELECIONADO.

AFOS & TELA TER 5IDO GRAVADA RO
DISMUETE 0 PROGRA&MA FEDIRA 0O NOME DA
TELA GRAVADA. '

CERTIFIRBUE-ZSE RUE NAOQ HAJA OUTRA TELA
COFM O MESMO NOME.

1= EHEOSTYTia=s

FERMITE D TRACADO DE LIMHAS RETAR COM O
MESHO PONTDO DE ORIBEM.

FPaRA DEFINIR O FONTOD DE ORIGEM TECLE

ESFACO. EM SEGUIDA MOVIMENTE O CUREOR E
TECLE ESFACO FARA DESEMHAR A5 RETAS.
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FERMITE O TRACADD DE ELIFSES (CIRCULOS

CabO
“QCHHTGUJ " BASTAMDD CIUE SEJIAM
HMIBOS TRES PONTOS: 0O FOWTO  DE
ORIGEM, A LARGURA = A ALTURA

RESFECTIVAMENTE.

FROCERIMENTOZ MARQUE O FOMTO DE ORIGEM
(COM ESPACOY . MOVIMENTE 0O CURSOR FPARA &
ESQUERDA OU DIREITA E TECLE ESFACO PPRA
MaRCAR & LAaRGURS ., MOVIMENTE 0O 2 CUREO
FARS  CIFa U FPARA BAIXO E TECLE _:PQLD
HMOVAMENTE FARS MARCAR A& ALTURA.

CAasD wOCE  DEFIMNA 05 FARAGMETROS DA
ELIFSEE ERRADAMEMTE, D CORMFPUTALDR BO0ARA
EM ZREVE  SINAL DE  ERRD. BNESTE G850

TENTE NOVANMENTE,

ESTA FUNCAD FERMITE QUE MUDE A POSICAO0
DU GUSEBRD DE' FUNCOES.

cash O QUADRO ESTEJA NO CANTO FEJVEFDH
DD VIDED FELE SERAs DESLOC&DO FARA D
CANTD DIREITO E VICE-VERSA.
OBS: AD USAR ESTA  FUnMCaO SEU ULTInO
COMANDD SERA  A4FASADD DA MEMCORTA, OO
SEJA, A FUNCAD  UNDD MaD  sNOLARS  SEU
ULTIMD COMAMDIO,
1S L EO SroREER
80 SER CHAMADA ESTA FUNCAD AFAGA TODA &
TELA, CASO VODE TEMHS SELECTIONADG ESTA
FUNCAD FOR ENEAND  USE & FUNDAO  UMDO
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FARA RECUFERAR A TELA.

FERMITE QUE UMA NOVEA FONTE DE
CARACTERES SEJA CARREGADA DO DISCO
(DRIVE A).

AD  SELECIONAR ESTA QFCAD AFARECERA NO
CAMTO IMFERIOR DO VIDEO DOIS DIGITOS
REFRESENTANDO O NUFMERO DA FOMTE A SER
CARREGADA.

FARA MUDAR 0O NUMERO DA FONTE USE A8
SETAS:

— PAaRA CIMAZ "AUMENTA DE UM EM UM

— FARA BAIXQ: DIMINUE DRE LB EM UM

— PARA ESEUERDA: DIWMINUE DE DEZ EM DEZ

— FARA DIREITA: AUMENMTA DE DEZ EM DEZ

PORTANTO, FODEM SER  CARREGSADAS  NO
MAXIMO 1@@ FONTES DIFERENTES, SENDQO BUE
0 PROBRAMA JA FOSS5UI S FORNTES.

SE VOCE EARREGAR UMA FONTE NAD
EXISTENTE S0QARA UM BREVE SINAL DE ERRO.

A TECLA RETURN ABORTA A FUNCAD E A
TECLA ESFACO CONFIRMA O CARREGAMENTO DA
FONTE.

ESTA QFCAQ PERMITE O TRACADD DE LINHAS
LIVRES.

A0  SELECIGMAR ESTA OFCAO VOCE TEM DUAS
ALTERNATIVAS:

— TECLAR Z: O QUADRO DEMONSTRATIVO DA
FUNCAD FICARA VERDE E 05 TRACOS SERAQ
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INDEFENDENTES (NADO SERAD CONTINUOS).

— TECLAR QUALAUER OUTRA TECLA: O GUADRD
FICARA VERMELHO INDICANDO QUE 0OS TRACOS
SERA CONTINUOS.

15 CILRCLIL OasS
CONCENTRICOS

FERMITE O DESENHO DE CIRCULOS COM O
MESHO FONTO DE ORIGEM.

FRIMEIRO VA PARA 0 FONTO BE ORIGEM E
TECLE ESFACO (0 CURSOR FICARA FPISCANDO
A PARTIR DE AGORA) .

AFOS MARCAR 0 PONTO DE ORIGEM MOVIMENTE

0 CURSOR FARA A ESQUERDPA 0OU FPARA A
DIREITA E TECLE ESFACO PARA DESENHAR 0OS
CIRCULOS.

19 ESEralaMMERNT O

FERMITE MUDAR O NUMERO DE FONTOS GUHE Q
CURSOR SE DESLOCA. .

0 FPROGRAMA INICIA COM UM ESFACAMENTO DE
1 PONTO, MAS VOCE FODE MUDA-LO PARA 4
CoOM ESTA FUNCAD

UsANMDO 0 ESPACAMENTO  DE 4 FONTOS
AL GUMAES + FUNCOES Como CIRCULOZ

CONCENTRICOS, RAINS, ETC. TERAO EFEITOS

IMNTERESEAMTES.
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=@ EDICOaD DE CORES

PERMITE GUE VYOCE MUDE A COR DE UM
DESENHO EM QUALRUER FARTE DA TELA. AFOS
SELECTONAR ESTA FUNCAQO {TECLAMDO
RETURN) VOCE TERA& TRES ALTERNATIVAS A
ESCOLHER: ‘

- TECLAR Z: O RUADRO DEMONSTRATIVO DA
FUNCAQ FICARA VERDE. NESTE €A50 VOCE
FASSARA A EDITAR AS CORES DE FUNDO.
LEMBRE-SE QUE & COR 'SER& SURSTITUIDRA
PELA COR EM USO. :

~ TECLAR X; 0 @UADRO FICARA AMARELD E
VOCE EDITARA AS CORES DE FRENTE, OU
SEJA, DO DESENHD. '

— TECLAR Q2UALRBUER OUTRA TECLA: O QUADRO
FICARA VERMELHO E & EDICAO SERA DA COR

"DE FRENTE. VDOCE DEVE ESCOLHER GUAL A

L INHA OMDE SE IMICIARA & MUDANCA DA COR
E TECLE ESFPACO. EM SEGUIDA MARGUE A
LINHA FIMNAL COM ESPAEQ E ESFERE RUE O
FROGRAMA TERMINE DE MUDAR AS CORES.

FIQUE ATENTO AQ FATO DE QUE ESTA OFPCAO
NAD FAZ 0O CONTROLE DAS EORDAS DA TELA,
FORTANTO RESPEITE 0S LIMITES PA TELA
FARA QUE NAD HAJA FROBLEMAS.

= P EINHSOSS Paal Bl AS

FPERMITE DESENHAR LINHAS FARALELAS. SIGA
INICIALMERNTE A5 INSTRUCOES DO FUNCAO 8.
AFOS TER SELECIONADD A FRIMEIRA LINHA
MOVIMENTE 0 CURSAOR E TECLE ESFPACD PARA
DESEMHAR A8 LIMHAS PARALELAS.



o000 0000000000000 00000000000 0 ¢
YXIXXXIXX YXX ® 00000000

= OO Ta Sars L0

FERMITE QUE O DESERNHO SEJA IMPRESSO NA
IMPRESSORA COM 0OU SEM ESCALAS DE CINZA
AFOS SELECIONAR ESTA OFCAD TECLE Z PARA
BUE A COPIA SEJA EM TAMANHD NORMAL E
SEM ESCALAS DE CINZA,

TECLE QUALGBLER OUTRA& TECLA PARA GUE A
COFPIA SEJA EM  TAMANHO DUFLD E COM
ESCALAS DE CIMZA. '

CAS0 A IMFRESSORA KAD ESTEJA CONECTADA
& FUNCAD SERA ARORTADA.

OES: CERTIFIGUE-SE GUE O SALTO DE LINHA
AUTOMATICO DA IMFRESSORA  ESTEJA
DESL IGADO. ’
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CONTROL ES
ESFECIOIS

FARA MOVIMENTAR O CURSDR USE AB SETAS
PO TECLADO 0OU 0 JOYSTICK MA& ENTRADA A
no. COMPUTADDOR.

CPARA VOCE RETIRAR MDOMENTANEAMENTE O |

GUADRD DE FURNCOES DA TELA USE A& TECLA
ESC E FRESSIONE QUALRUER TECLA FARA
REFOR.

FERA HMUDAR A& COR DO QUADRAO DE FUNCOES
TECLE Z. ‘
PARA MUDAR A COR DD CURSOR TECLE X
GUANDO AL EUMA OrFCcAO ESTIVER
SELECIQMNADA.

FARA ENTRAR NO MERNU DE CARACTERES TECLE
CONTROL T. COM ESTA FUNCAQ VOCE FODE
YISUALIZAR TODROS 05 TIFOS DE FONTES DO
FROGRAMA.

FARA YOLTAR A0 SISTEMA TECLE CONTROL S.
ATENCAD: VDOCE FERDERA & TELR, FORTANTO.
CERTIFIRUE-SE EUE A TELA JI&8 TENHA SIDO
GRAVADA.

FARA ANMULAR 0O UW.TIMD COMANDG TECLE
SELECT (ESTA FUMNMEAD TaMEEM E  CONHECIDA
COM "UNDO) .
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TODOS 0S8 DIREITOS DE  REFRODUCAC DESTE
TEXTO SAD ESTRITAMENTE RESERVADOS A

SOFTHEW INFORMATICA LTDA.

R. MIGUEL MALDONADO 173
SA0 PAULDO CAPITAL

CEP @253 CASHA VERDE
FOME: (#11) Z64—2582

ESTE MAENUAL FOI DESENVALVIDO PELA
SOFTHEW INFORMATICA LTRPA. E AS FIGURAS
ARUT ENCOMTRADAS FORAKM DESENVOLYIDAS Nd
FROFRIO FROGRAMA MSX DESIGNER.
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