COLEGAO EM DISCO €)

After The War 2

Ecta provadd sais uma ver que nes todes as
pisres
que o primeiro € quea prova isso ¢ AFTER

continuagdes de ua boa jogn  sdo

THE WAR 2 essa brilhante contipuaglo de ue
dos melhores joqos disponiveis para o Seu

asx 1. Este jogo tes como tema o wmaior

perigo que a humanidade ja enfrentou até

nosses diasy 3 terrivel asmeaga da querra

auclear.
i 30BN

Hecso

- -

iogo vocf ¢ JUNGLE ROGERS que na

parte ux de AFTER THE WAR enfrentou os

sais diversps perigos para atravessar a
idade e e chegar ao laboratorio de HME.
ERIN 14 depois da grande guerra & o unico
ugar ea gue ainde restam naves espacias.a

A

)

uitisa esperanga de conservaGdo da rega
humana, por que depois das’ grandes
explostes nucleares @& radioatividede

comeca a tosar conta de tode planeta e

todos devea deira-lo  antes gque e@
contamines,

Wnc# & nessa salvag®o vd 2 nos livre do
2310r desafio  que ' humanidade  ja

enfrentou,ou seja,a si propria.

05 CONTROLES: Para jogar voc® poderd usar
o joystick e ou teclado .

TECLADG JOYSTICK
DIREITA p STICK
ECOUERDH 0 STICK
PULAR g STICK
ABATIRR 3 ETICK
BOLFEAR ESPALD TIRC

SINPLES
PATADA SEAPY TIRD

ESPECIAL

adc e tiotzlzente redefinivel

leent
no inicie do jooo,

;

A BAGA CONTINUA...

com o©
reinado de tiranis imposto paelo terrivel
HARREB no Jogo ZANAC (fita 19). Ao
deatruir o seu céiebro o universo fol

libertado das garrss deste maligno ser.

Porém, antes que -.'cqt pudessa comemorar a
vitéria, o seu céredro fol transportado

para outra dbase, alrda mais protegida, em
outro ponto do pleneta ZANAC,
Sus wimsseo agora merd a de conseguir

avangar até os limitss do planeta, invadir
esta cutra base e destrulr DEFINITIVAMENTE
0 cérebro de HARREZZ,

Fique avimado, porém; que Harreb Jj& sabe
dos seus planos ds diatrui-lo custe o que
custar, @ enviara {nimigos muito plores do
que os que vocd enfrintou em ZANAC 1.

Além disto, o tempo que vocd
destruir am bases irnimigess foi

tem para
diminuido,

visto que Harreb pladeja contra-atacar em
breve.

Os componentes do icgo slo os mesmos,
assim como a forma de¢ utilizé-los.
CONTROLES:Voc8 poderi usar um joystick ou
0 teclado para Jjogar.

Os controles sllo os meguintes:

JOYSTICK TECLADO
30BE STICK 1 CURSOR
DEICE BTICK ‘ CURSOR
DIREITA STICK pm CURSOR
ESQUERDA STICK wo— CURSOR
LANCA TIRD b Al
TORPEDOB INFERZAR
DISPARA © TIRD o &
PODER SUPERICH
DICA: Existe uma combinaglio de teclas que
permite a voc® flcar tHm 98 naves...

The Castle 2
Mal a felicidede ter %2 iniclado, com o
fim ua aventura de 'r:?r: CASTLE, ¢ nosso
herdt, vem delupergﬁz.\'l procura ds gsua

anada, que fol novemziite sequestrada pela

feiticelira. Agora, ¢ rosso anigo val ter
Que paasar por novas aventuras, sendo Que
tem que percorrer wn  novo castelo, com
ouitos perigos mais gut o primeiro.

Ao entrar no cestelc,, voc€ entrarh com

epenes 5 vides e esem &y chaves ¢ O mapa.
Para vockh conseguli te minar a aventura e
resgatar a princesa nccamente, vocd deverh
pegar todas ase chaves jue encontrar, mesmo
que 1sto 1lhe leve dlgumas vidas, e
encontrar ¢ mape, pois ele lhe indicarh 0
local cnde @ princesa c¢ztd (a Oltima sala,
do Gltimo ander do casntelo 11).

Durante o percurso vock poderd encontrar
alguns objetos que 1he serlo muito Gtels
no percorrer do Jogo:

- antidoto - este antidoto lhe adiclonaré
mals uma vide, ele enté guardado em um
fresco, que possut um circulo mo ledo;

Fora an pedras, voc® poderé suvir,

auxilio de elevadores. Exiatem dois tipoe

de elevadores no castelo:

- plataforma, neste elevador & possivei
cair-debaixoc dela.

= niveledoy, neste elevador vocé nir:
poderé passar debaixo do elevador, por

Jolas - existem vArios tipos de Jjoias.
sendo que cada jola lhe daré um certo
namerc de pontos. A joia que d& mais
porito é a barra de ouro, que é muitc
dificil de se pegar. 3
monstros - exisfem vArios tipos ce
menetres, porém todos fazem a mesme
coiba, te matar!

pedras - existem vAros tipos de pedras,

sendo que elas lhe auxiliaram para subir
en -lugares elevados como para matar o=
monstros, porém se eles cairem em cima
de voc& a morte serd certa. Utilize-ps

muito bem, pois elas poderdio mer muito
Uteis.

objetcs mortaies - exitem alguns
que lhe tiram a vida se vocé
cima, porém vocé poderéh empurrar
lateralmente estes objetos. Us mais
comuns 38c 08 bolom @« as &rvores.

objetos
sublr em

com (>

cnusa da aspiral gue a sustenta.

BOSCONIAN
S T—— L NI L

verd acaba de ser convocado para a
mais fantéstica batalha espacial jamais
faital

Vocd deverd pilotar a nave estolar *“Bosconian® em sus
miss8o de destruir as bases Inimigas que est3o tontande
conquistar o unlverso. Estas bases estio espalhadas peia
galéxla, sendo que apos destruir fodas as bases de uma i
se vocd serd lrangportado para outra lase, devendo destruir
as restantes nesta outra lase,

DESCRIGAO DOS COMPONENTES: A tela deste loge
pode ser dividida em duas partes, a parte da esqueraa, que
4 onde fica a sua nave e os sous Inimigos, e a parte da di
reita, que & onde flca 0 mapa nastelar. Vocé deverd prestas
alahgio nestas duas partes da teola, visto que & Importame
ver onde voch estd o para onde voch val.

PARTE ESQUERDA: Aqul serd onde vocd disputard com
o Inimigo a existdncla no universo. Vocd deverd destruir te-
do que vocd puder, ver, Inclusive os asteréides e minas.
Além disto voch deverd destrulr os Inimigos que tentarac
destruk-lo. Existem vdrias formas de Inimigos. O mais pers
goso & a nave eaplh. Assim que vocd vb-la, vocd devers
destruk-la. Caso vocd nlio o laga, ela dard o alarme avisan-
do lodas as bases da sua presonga no quadrante, lazends
com que todos oa Inimigos vanham atacé-io. A Gnica forma
do consequir parar com eslo ataque macico § destruinde
uma das bases que estho no quadrante. A lorma de passar
do ldse & destruindu todas as bases no quadrante, sendo
que vochd pode destrul-las atlrando no centro dos mesmos
ou acertando a4 sals pontas que compOem a base.

PARTE DIREITA: Esta parte da tela 4 multo importants,

visto que & através dala que vocd saberd onde esid a sue
nave, es lormagdes de ataque Inimigas @ as bases,

CONTRCLES: Pode-sa usar 0 loclado ou Joystick para
Jogar Bosconian, Jogo para um jogador de cade vez.

TECLADO: Satas cursoras movem & nave, botho de Nic
dispara,

DICAS: Destrum a3 bates polas sels ponias, doste mode
voch laré mails pontos; © Delxe sompre wna base com age
nas uma ponta pois sa uma nave espil escapar, vocd poce
td g9 livrar dos Inkmigos destruindo esta base; ® Daszua
"Wwdo® que estivar no e4psco (aslardiden @ minas), pois b
lard com que vocd marque mals pontos.

GREEN BERET

Este jogo & mais uma conversdo de méqui-

nas de flipper para o seu MSX. Vocéd é um

*Boina Verde” e deve resgatar os prisloneiros allados que
est40 presos num campo de concentracdo russo. Vocé deve-
rA passar por vdrias fases, destruindo seus iniMaos antes
que eies facam o mesmo com vocd. Yocé inicia o jogo usan-
do apenas sua faca para matar 0s russos. Poderemos ga-
nhar armas especiais matando um tipo de inimigo que Ird
soitd-las. Ex. (bazuca, granadas, etc.). Neste jogo vocé en
contrard diversos tipos de inimigos, devendo tomar um cur
dado maior com O que dé tiros de metralhadora e com o que
d4 sallos, para pegé-io desprevinido. No fim de cada 1g¢.
vocé deverd enfrentar um tipo especial de inimigp. Muito
cuidado com eles pois é reaimente diifcil uitrapasséa-ios.

CONTROLES: Vocé pode usar teciado ou Joysuck. Apenas
uma pessoa joga de cada vez.

TECIADO: Mcva-se com as setas cursoras, dé@ facadas-com
a tecia “Shiff” e dispare as armas especlais com a barra de
espaco. ® JOYSTICK: Mova-se com o Joystick, dé faqacas
com ¢ botdo inferior e use as armas especials com a parra
d8 espaco. Boa scrte (vocd val precisar... )

ARKANOID
e AP G54 LTI

SAUDAGOES ESTRANHO!

EU SOU O COMPUTADOR DE BORDC
DA ANTIGA NAVE ESTELAR ARKANOID
QUE FOI DESTRUIDA. VOCE SE ENCONTRA AGORA NO
INTERIOR DA NAVE VAUS E TEM UMA MISSAQ A CUM-

PRIR,

DESCRICAQ DA MISSAQ: Viajar na nave VAUS, e des-
truir um famigerado monstro aue explodiu a nave ARKA-
NOID.

OBJETIVOS: Libertar 0 universo desta forga maligna.
MEIO A SER EMPREGADO. A nave VAUS.

INIMIGOS. Varios monstros e varios tjolos energeéticos,
aque compdem as barreiras a serem transpostas.

FASES A SEREM ULTRAPASSADAS: 33.

NUMERO DE NAVES: 3.

AVALIACAO DA MISSAQ: S¢ possivei para pilotos super
experientes. ..

COMANDOS DA NAVE: Setas cursoras (esquerga-direita),
barra de espaco (soltar a bola-disparar) STOP = pausa.
JOYSTICK: NAo disponivel (PADDLES OK).

TIJOLOS ENERGETICOS: 1Q tipos

PODERES ADICIONAIS: 7 tipos,

TWPO 1: 1 bola se transforma em trés,

TIPO 2: A nave VAUS segura a bola a cada arremesso.
TIPO 3: Reduz a velocidace da bola.

TIPO 4: Nave extra.

TIPO 5. Abre passagem secreta para mudar de fase.
TIPO 6: A nave VAUS dispara tiros.

TIPO 7: Aumenta a nave.

£ realmente uma maravilhna ga
moderna esta aua nave. Possui = potente
canhlio JONICO . . L os JONIANOS tanné=
fQuiparam gus nNavV? com um egcvdo de
PINEUTRONS que rermitirg que vocé ndo sejas
destriido ac ser atingido. pelsas cargas
inimiges. Mas, lembre-se que o escudo iré
perdendo energia a cada golpe & podera
acavar. No cento Juperior direito eatéd
marcado a cerga ds"unergia do escudo.

tecnolegia

Ao  destruir
P2gnr as cargas de energia que
langaream. Na parte inferior esta ]
marcador de armas, quanto mais a direita
vocé levar o marcadcr, melhor serd o seu
Armazento. Se vocf chegar wté o fim,

receberd naves extyss e voltard a arma
inicial.

seus

inimigos vocd

poderé
sles

08 numercs que estlio nas carges de snergia

langjadas pelos seus inimigos indicarg o

numero de quadrados que vocé caminharé
para a direita.

CONTROLES: Vocé poderd usar um Joystick ou
O teclaco para Jogar,
Os controles sdo om seguintes:

JOYSTICK TECLADOQ

SOBE sticx § CURSOR

DESCE STICK ‘ CURSOR

DIREITA STICK __.. {CURSOR

ESQUERDA STICK [ Cumsor

L ATIRAR TIRO INF. BARRA DE
ESPACO

‘AtNTAR‘nC ADVENTURE

Vocd e "Willy", o pinguin e deve andar
por bases na andrtida. Sua miss3o serd a
de ir de base em base por toda regido antdrfida, ndo exce-
dendo o tempo Gue vocé tem para conciuir cada percurso.
Vocd podera aceterar ou reduzir a velocidade, @ deve evitar
0s buracos no geio, as focas ou ainda cair nas crateras. Vo-
c& deverd apanhar os peixes que saitam para fora dos bura-
COS @ as bandeiras que estdo no soio. No fim de cada percur-

PROCEDQIMENTO EM CADA FASE: Destruir todos os t1jo-
los energéticos para avancar de fase. até chegar a Gitima.

SEMELHANCA DA MISSAQ. Jogo pareddo.

EQUIVALENCIA: Maquina ce fipper ARKANOIO
°, DE EQUIVALENCIA 99.9°%

ESPERO QUE YOCE CONSIGA TERMINAR A MISSAG.
MENSAGEM FINAL...
QESCONECTANDO. ..

Estamos ns galaxia de TSION IERUSHALAIM, e

vocé consaguiu, depois de wmuito custo,
Pegsr 98 plancs de {invaslo do planeta
DORIQU,

Infelilmente vocl fol deacobertc e tera
que 2scapar o @als riépldo posaivel deste
Qquadrante.

Mss, vocf & um rapaz prevenido e deilzou
sia nave GCULXKAVE preparada para easté

emergéncia.,

S0 vocd ganhard b8nus pelo: peixes a bandeiras que apa-
har e peio lempa restante que soorar.
OLES: Apenas um jogador de cada vez, usando o
eclado ou Joystick. No inicic de cads partda vocé deve es-
iher qual o tico de controie voca vai usar. Prassionando
", seleciona-se Joystick; Pressionando “2°, saleciona-se
. JOYSTICK: O botlo inferior saita. ssquerda @ di
ita movem o pinguim, Joystick para franie aceisra @ para
@s breca. ® TECLADQ: Setas cursoras movem o pinguim
2 4 esquerca e direita, cuisor para frente acelera @ para
&3 diminue a veiocidade. Barra de 23paco salla.

-Car Fightsr-
B N il

Entre gara o seteto ciuce day corredores
de asutc-estradas., V2cé deverd passar pelas
princtgass cidages NORTE-AMERICARAS.
ficil

Mas. sua viagew njo jera tio

§ OrINCYINIC QO0%3a pavecer.

curdsda Ccos o
se eia estiver
exazaazate na
Surgirdaa
do

vac# devers Llomar =uito
nive! ae sua gasaiina,
acapangg. gpgrocure jarar
D0STO Uarz goder se reasastecer.
2v130% @92ra  I1ndicar & aproximagao

gostc.

0z ‘o10res
voce

motoristas
na' estraaca e
em seu carro para tira-}lo aa estrada.

fardo
procuraraao.

‘comoannia g
dater

Yocg estard armaqo .Ccow ,uma magnum e poaerd

atlrar coners

voc® pref¥ra sciugdes mars ardsticas.,

os carros

itnimigos. * Caso
yse

uma de° suas . bomoas para - desintegrar
compievamente O carrc.

Mas wuse cCOom uma certa reserva estas
bomoas, ©£O0YS Qquango voce enfrencar as
Jamantas, s¢ elas que poderaa destrusr
este caminndo.

Tome cuirdaco com os oosticulos que
surgirio geio caminnc., sue vida estard
sewmore ccrrendo por um fig,

CCNIROUES . Yoce poaera usar um jJoystict gy

> teclaon cara

Os controies sdo os sequirtes:

Joaar.

cocma

JOYsTiCK TCCLADD
3RLCR stIex CURSCR
ACLLERA STICK 4 CURSOR
CIREITS STICK —w |cCuRrsce
£s0uEaca STICK . |CURSGE
TIRY TIRO INF. ESPAC(
i0myga TIRD TEOLA GRAFw

SUPERICYH




Jaspion

fm um planeta distante cnemado (Din, w
civtitzacdo muito =ais svancada ue
nossa Cricu um sier 1e forma numenside. Eb
suas seworia foram insertdos duaf

direcrizes:

1: Percorrer a3 galdxtes promovendo a D&
e a ardem.

2: Fazer propaganda de brinauvedo
derivados de sua fapricagao. Afinal est
andrgice é apenas ue orinauedc que nic fo
aprovaco pelo controle de quaildace.

fm sua luta pela paz ( estranno aud
ninguem faga a paz pela gquerral, JASPICHN
terd que enfrencar um terrivae! ‘{mimrgo_

f{gura pretende cominar todos 0S planeca
de nossa gaidxia e transformar t(ogdos O%
nabitantes destes mundos em esSCcravos.

SATAM GOSS. Este ser de uquuvéncj{

Suya missao serd ajudar JASP!Oﬂ.a entrar not
GIGANTE GUERREIRO DAILONM. Sua Dase estid no
momento senac atacada por SATAN GGSS, por
isso-vacé terda ge escapar dos andaimes que
estio cainaa até o moments gque porta do
rGbo enra.

Ao abrir procure entrar régido. o réhe
serd ativaco e vocé serd transportado para
a pataiha na oase de SATAN GOSS.

LS vocé aeverd destruir os monstros aéreos
e os que estdo dentro da Dbase, se sua
pcla de energia comegar @ 3o0ar atire nos
tuhos 2e oxigénilo para recarregar 2 tua
enargia, nao gesperdice seus 1iros e
procure se mover sSempre.

CONTROLES: Vocé poaerd usar um joystick ou
o teclaco pars }ogar.
Os controles sdc os sequintes:

| sorsTick TECLADG
SUBIR stiex ¢ CURSOR
DESCER sTIck |} CURSCR
DIREITA STICK — CURSCA
£SCUERDA STICK = CURSOR
ATIRAR TIRO INF. [SPACO

Yocé gostaria ce voitar & eer criance
movesente

Pei1s e ORICTSCOrT zrouxe até vocl M
coerturiaace unica (= vocé “olocar a
erimacs que aingds extite em vocé na  tela
aw sua tejevizbo.

#ewte jopo vocd @mera ma <risnca  gque
Grver) sTrasvesIAr um q-rwe ex ww lindo
&1a ce sn.. Mas Oever: Tomar cuidado para
sdc se mwacnucar ¢ deverd operuorrer o
carirno «m um ceterminado temco ou  levara
mma proncs de sua masie.

WMo inizip @3 Jogc vocd devers usar as
eciay curmsras pArs Criar @ <Trianca que
wocé gosvaria de ser na tela. Lwvols vood
pooe s ¢nlocar O seu Nowe oW CrLar outro

para seu BARY.

Fars puiar dever—se-4i DresSsionar -a  barra,
e espatn Ou € botio.de TIrc J@ELc com  as
tecuas :s;r;cri: relativas & 222l que
vaorsy eury 1.

Para pissar pelos buricos em ou= o3 pelxes
estho galtancc, Procyre esperar gue  as
carrsax nis estelas avarecenas Turs gar é
sem Dulo.

Mo cehafariz. procure saltar miando a
fiferwnca oe altura 2ntre eles ‘ndo for
mettn grande. Le=ore-se Qque v>z3 & uma
crimncs fragil ¢ nic == walecarista de
circc,

f= certe Jupares vocé devera aparecer
frwtas gue lhe carho pontos exTras. Para
alcanco~\as pressione espagc su tiro
seguldmmente .

COMTADLIS: Vocé poderi usar JOoysilizxzx ou ©
teciacs para jogar.
OUm congtroles sldo os siguintes:

JOYSTICK TECLADO
DIREITA BTICK ~—9 CURSOR
ESQUERDA STICK —e— CURSOR
PULA BOTAO DE BARRA DE
TIRO 1nF. ESPAGO

Nunca fol tlo divertido sprender quimics,
nemte Jcgo voc? perd MERLIN ¢ alguimiets
da corte do landdrio RE! ANTHUK, Voct
deveréd construlr as moléculas doy
compostos. Isto deve ser feitc para que ne
pomsa fabricar a poglio do elixir da vida
eterne.

Na tela inigcial voc€ dever& escolher se
deseja jogar com joystick ou com o teclas
cursoras. Para fazer a opglo voc€ deverd
mover com o suxilio das teclas cursoras ou
do joystick @& flecha da direlte até a
opglo desejada. Posicionada no lugnr
correto basta pressionar a barrs de espajo
ou o botlc de tiroc para que a flecha da
esquerda s2 cologque do lado da opglo
feita.

A seguir voc® podérd eacolher se deone)a
montar moléculas de 6xidos e anidridos
fcidos & hidréxidos ou optar Que @surjam
qualquer tipo de moléculas. Movimente
novamente a flecha da direita até a opgilo
dese jada e preesione a barra de esgpago ou
o botlc de tiro. A outra [flecha da
esquerda =2 posicionard sc lado da opglo
escolhida.

Para iniclar o jogo basta mover &' flecha
da direits até o penultimoc &tomo & apertar
a barra de espago ou o botdo de tiro.
Embeixc da tela aparecerd ¢ numerc de
&tomos nescessirios para comgietar a
moléculs. Confeorme eles forem sendo
encontrados aserfio dispostes nas posiglies
corretas, Pera subir es escadas vicé
deverh se posicionar corretamente nela.

COHTROLES: Voc# poderé usar um joystick ou

+ o tecledo para Jjogar.

Os contrclies slo os seguinte:

JOYSTICK TECLADO
SCBE STICK Q CURSOR
DESCE STICK | CURSOR
DIREITA BTICK ~—9 CURSOR
ESQUERDA STICK =e— CURSOR
PULA BOTAO DE BARRA DE
TIRO ESPAGO

fenviando seu nome, enderego, CEP e +

3

COMO CARREGAR SEU
PROGRAMA EM DISQUETE

Para carregar seus disquele proceda da
seguinte forma:

A) Desligue o micro ¢ o drive.
B) léigue 0 drive & em sequida o computa-
or.
Cj Coloque o disquete no drive e abaixe a
trava fechando o compartimento.
D) Aguarde alguns segundos até que o Me-
nu de opgoes aparega na lela.

E) Pressione a opgac desejada,

. Caso queira carregar outro programa rei-
icie a operagac a parur de A, ou se aconte-
er de o programa nao carregar, reinicie o
rocesso novamente

CUIDADOS CO'M O DISQUETE
A) Nunca abra o cbmpartimenio do drive
quando o LED esiiver acesso.
B) Nunca ligue ou desiigue o computador
ou o drive com o disquete inserido.

C) Apbés o uso proteja seu disquete guar-
dando-0 na capa protetora.

D) Nunca aproxime seu disquete a campos
magneticos tais. como: televisores, Imas,
altos falantes efc....

E) Nunca dobre ou flexione seu disquete.

") Nao deixe nenhum objeto pressionando
seu disquete.

3) Nao coloque nada em-contato com as

partes expcstas do disquete.
) Gugrde sempre ueu disquete na posicao

vertical

Nao o submeta a bruscas variacdes de
temperaturas.

Nao tire o lacre de protecZo. contra es-
crita do seu disquete, no lado superior di-
reito, pois isto inutlizard sua garantia.

ATENCACQ
Estes disquete's possuem garantia por
um periodo de 5'dias. Em caso de qual-
quer defeito, vocé poderd substitu-los
pelos “mesmos numeros”, no local de-

compra ou na pidpria ORIONSOFT, lo- |
calizada a

R. ALVES EUIMARAES 319
TEL. §81-9204 - PINKEIRUS

<s. YAvW

LANCAMENTOS:

Caso vocé queira receber informagoes
sobre novos lancamentos escreva-nes

nG de computadar que pOSSUL

ORIONSOFT

Patonte Requisrida
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