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Sua nova missds como  ULTRA-ALMIFENTE
ESPACIAL serd invadir o planeta ORLOFF e
conseguir chegar até o PONTO OHEGA.

Voc® iré dispor de uma nave classe 1ETA-9,

com peguena amplitude de véo, e eguipada
con es peguens canhde vroianc,
Esee canh¥p possui curto  alcance, e

- servird basicasente para paralizar por
. instantes as naves inimigas gque serdo
. encontradas no planeta,

Coz tdo pouco poder de fogo vock cb prderd
schreviver destruinde as  cairas de
suprigentes gue se encentraz pelo planeta
e recoihends o sen conteudo.

Rectas caixas vocf poderd encontrar desde
uea carga de misseis telequiados até us
suprisento de combustivel, Procure pegar
todas que encontrar,

Exister tanbén portfec dizensissais que
3 prrRilinin que vocE passe para-ouira parie
do planeta, onde poderd pegar  outros
arsasentos e lutar em outro tipo de
terreno.

Sua nave perderd combustivel e sofrerd
danos se voc?  tentar  ultrapassar
detersinados  obstdculos. Caso  seu
combustivel acabe ou sua nave fique euite
danificada, voc® sisplesmente aorrerd. Ses
direito 2 apelagin.

i CONTRBLES: Voc® poderd usar us joystick ou
o teclado para jogar.
0s contreles sdo os sequintes:

JDYSTICK TECLADD
SORE STICK CURS0R
DESCE STILK CHRS0R
DIRETTA STICK CURSOR
E5GUERDA STICK CURSOR
TiR0 TIRG INF. ESFACO

YocE )& deve ter vistec ue joge de HGCKEY
naguele célebre zeriado de televisio.

Ndo seria legal poder dar uma de MACGUIVER
e sair deslizando pelo oflay lutande pela
posse da bola, chegands até a  aréas
adversaria e sarcands us Gol semsational.

Pois faga tudo isto e auijs mais cos este
GANE es que vocf participard de  uma
exccionante partidz de HGUKEY no gflo,

Cenvide ue amige seu paray jogar no time
adversario ou dicpute a pirtida contra o
®icro.

Jogande contra o aicrs vaﬁt poders opptar
peio nivel de cospetiga ‘que vorf  achar

que esté & altura de suz habilidade,

Vock ird dispor de trfs jegadores e ua
goleiro, vock poderd ir cza a bola tris do
gel. Meste jogo nd's exisz? eccanteio, Laso
voef esteds na sue srde . jogue 3 boia
pira 2 dres edversicia, =o 2 bola passar
da linha do gol, serd con<iderado "ICING®,
e sera cobrade uma falta #erto da aréa do
sen gol. O meseo vale para o adversério,

Para langar 2 hola a oul; vork deverd
observar que existe usa sjta atrés do gol,
mude a posig¥o da an% para o brago
direito para que a setz v# para a direita
B vice-versa,

CONTROLES: VacE poderé usdr um jpystick ou *

o teclado para joear.
0= centroles sdc ps seguisles:

JOYSTICK TECLADO
S08E STICK CURSOR
DESCE STICK CURSOR
DIREITA STICK CURSOR
ESQUERDA STICK CURSOR
LANCAR TIRG INF. ESPACD
BOLA
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Desde de qarotc vock treima
correr ea us forsela !, passando pelo
KART, FORMULA FORD, FORMULA 2 e agora
chegou 6 te esperads momento. Entre pa
sua Mllaren-e corra ao lado de Airton
Senna na disputa ac titulo, Cose vock ¢ ua
corredor poucol,faloso tera um contrato
arriscado, onde vocE nfo deve deixar de se
qual ificar pelo teapo.

Para nie deixar gue vor® figue uma
hera disputando usa unica corrida, as
zesmas foraa diminuidas para 2 volias,

0 wmotor de ces carro ausentou de
poténcia, chegande 2 200 ka/h na sequnda
marcha.

Por 1zse as trs ocutras marchas aodo
existea ®2is) o gue vai faciliar ainda
mais a sua vida de pileto, principalsente
nas curvas sais ectencac onde vock  deverw
diminuir a sarcha para poder realizar a
curva,

h cada corrida ¢ grav de dificuldade
serd maior, sendo taabes que aumentaras o
nugerc de Carros  adversarios e a
velpridade delec.

Os carros das sgquipes inferiares sdo
comprados para unica e exclusivasente
bater em vocE, pois 2 ceapetigdo coseca a
ficar mais arriscada onde o titulo ¢ tuds.

Se vocB nunca dirigiv na sua vida
entZo comece no nivel 2ais facil °1", mas
se vock perceber que & usm otime piloto
escolha o aivel °2" ou "3 onde 2
difilceidade ¢ waior,

Se voc® ndo adaptar a nenhuma pista
CONSTRUA A SUA 1

Para icso ndo ¢ necessirip gue vock
seja us CONSTRUTOR DE AUTODRONOS, pois
sera possivel criar usa pista totalmente
inédita, do aodo e da forma que voc
quiser.

Para que vocf possa entrar no modo de
edigio da pista devesos escolher a opge
"EDITA® no menu principal sendo que es
seguida aparecerd 3 pista ser montada a o
lado direito e do lado esquerdo aparecera
o senu com os tipos de TRECHOS de pistas

para

‘existentes,

Neste ponto poderesas criar a nossa
pista como se estivessesos montando ua
avtoraea juntando pega por pega atd a
triagdo da pista toda.

De acordo com a pega escolhida o
proprio prograea se encubira de trocar as
pecas disponiveis para a criagio da pista.

. Antes de estarmos no ringue

- DIRETA -

estiver semi-fechada, iste ¢,

20X ING

0 torneio anual de boxing estd ocorrendo
ne grande MEXICD PALACE, na cidade do
HEXICD para disputar o cinturds de oure.
Li est¥o oz melhores  pugilistas  que
apareceras nos dltisos anos, tais comso!
MAGUILA, TYSOM , SPINKS e voc, ¢ claro !!
Este t{orneio serd de classificagie
simples, ou seja, ques-vencer a luta ird
para a préxima fase. E o perdedor poderd
ir para casa.

iremos  dar
algqueas dicas dos golpes para vocd!

Quands & gquards do  seu
adversaric estiver aberta, ou seja
enguanto ele ndp estiver protecendo ¢ seu
rosto, apligue este golpe gque  tirard
bastante energia de seu adversério. Mas
tome cuidado, pois ae aplita-ie  vock
deixard sua quarda totalmente zberta.

- JAB - Ectes golpes s?o répides, apesar
de seres frafos. eles serves para sinar a
energia o adversaric aps poucos.

- GANCHD - Buando a guarda do seu oponente
a protegic
que ele estiver tfazendo com os bragos
estiver muito longe do rosts, apligue este
golpe acertando o gqueixe dele,

- HD ESTOMAGD - Guande & gquarda do seu
adversaric estiver protegendc © rosto
apligue este golpe, pegando bee no bago de
seu adversario.

Para se proteger dos golpes de seu
adversarip, voc® podera utilizar oz bragls
da seguinte forma: Se vocE colocar o
stick ou o cursor para cima, ele protegera
6 rosts, e se colocar © cursor ma  stick
para bairo, protegerd o estdmage.

CONTROLES:
JOYSTICK TECLADE
ESQUERDA STICK CURSGR
DIREITA STICK CURSOR
JRE TIRO INF. | ESPACD
DIRETA TIRO INF, | ESPACD
STICK CURSER
EGTONAGD TIRD INF. | ESPRCE
STICK CURSOR
BANCHD TIRD INF. | ESPACD
STICK CURSOR

STRANGE LODP

Voc? foi deixado na estagd's espacial e
tera copo missio destruir todes os seres
gue hatitam esta estacdo detonando a
boaba exictente na nave,

Bom logo que executada 3 missdo parece
facil mais realmente nip é pois todas as
partes da boeba estin espalhadas pela
estagic tende se que percorrer todas as

salas da estagip pirz consequir exito na
aventura,

fntes de tudo voc® tera que pecar a
super klutuadora’ que lhe permite uma
locomogde mais rapida nas salas podends se
até  sesac alcancar algueas  portas
esperizis.

Uepois vocE devera consequir abrir a
porta [ da estagic que ¢ onde esta
guardada & bomba a ser ativada, e assia
por diante.

Coa suito cuidado para ndo qastar
suitos misseis, pois eles sio dificeis de
serea achados na estagio e sea eles vec®
nds  podera destruir o8 guardides
existentes la. Tose cuidado tambes para
ndo entrar na sala de vacue pois caso
aconteqa vor? ser: espelida para fora da
estagd's espacial.

Para usar ue determinade ohjete gue
vock tenha pegado basta teclar LGRA
(ERAPH} e posicionar o cursor ea cisa da
primeira letra do chiete a .ser wusada e
teclar espago {o neae do objeto aparecera
no sedidor de energia).

CONTROLES:

SOYSTITK TECL AN
FERUERDA STI0K CURSOR
BIREITA STIX CURSOR
PRRR BRINO STiCK CURSEH
PARR CINA STHX CURSOR
ATIRA TIRY INF ESPaCO
PRUSE "pr
RETORRA K"

HYPE

fo receher os ultimos inforses da 0B
BUELURIANA, ficamos sabendo que uma grande
invacdo estd prestes a ser desencadeada éa
direqdn ac posso sistema solar.

Buase todos os querreiros espaciais est¥o
em wisZis na GALAXIA DE S20 J0W DD
MERITL, o dnico que ficou na estagin
orbital foi voc? e por isto, serd sua a
missip de sequir até a2 Z0NA OUELURIANR
para acabar com este principio de invasdo.

Para voc® chegar até aguela regife do
espage veck terd a sua disposigin uea
banheira velha dos tempss da 28 GUERAA
MUNDIAL, a HYPE . Esta nave pode ndo ser
us CRUZALOR INTERGALACTICO COM MDTDR DE
HESONS TURBINADO, sas dard conta do recade
se vocf tiver aguela energia adgica que os
antigos BRASILERIANDS possuiam e que o

guerreirps  pcpaciaic  chamas de  *0
JEITINHE®,
Para 3 sua sorte, os invasores s¥o us

pouce descuidados e deiraras parte de sew
equipasentc espalhade pelo espage. Por

iste) guando vock estiver chegando na I0KA
QUEL URIANA, poderd pegar estes
equipasentos que melhorardo a perforsance
de sua nave. Se pegar ue 'S" cua

veleridade ird ausentar, os nimeros de *1°

es diante lhe darfio us deterainade tipe de

arma cada um, Yor® sb terd 5 paves, e
poderd conquista naves extras se pegar us

"I" que aparecerd es certos pontos do

25pag0.

CONTROLES: Yoc® poderd usar s joystick ou
o teclado para jogar.
Os controles sdo 03 seguintes!

JOYSTILK TECLADD
SDEE STICK CURSER
DESCE STICK CURSOR
DIREITA STIEK CURSOR
ESOUERDIA STICK CURSER
ATIRAR BOTED DE BARRA IE

TIRG INF. ESPACD




DORODGH

Este ¢ uw dos joges maic estranhos gue
vorE ja viv cendo que ¢ usa mistura de PAC
MAN com LADY BUG !

{ ceu ohjetive sera o de transformar
todas &5 passagens que podew estar brancas
cu amarelas,

Ao passar por uma branca ela se tornma
amarela e 3p pacsar por uma saearela ela se
torna vermelha.

Ko priseirc nivel apés se  tornar
veraeiha & passages n¥o suda para  branco
nevamente, porés nos niveis ctequintes isso
34 ndo acontere,

Bo completar a fase voc® ira para a
sequinte sendo que =@ vock tiver apanhado
algur inimigo the sera dade 500 pontos por
rada us deles.

Para consequir apanhar o0f  inimigos
vocE deve passar por cima de ue simbolo ew

forma ge estrela.

Tese cuyidade com o fogo pois ele pode

sastalo da secsa forga  gque os  seus
irimigos.
A interrogagdo serve para  poder

"COMER" os inimigos sem que eles lhe fagam
a2l alqus.

Fuja sempre dos inimigos seja mais
esperto do que eles, quande estiver em
Situagio desecperadora {sem  passages)
pasze por cim do sisbole estrela, ele
fara com que 2 tela gire see parar durante
alguns sequndos fasendo cos que o inimige
seja jogado em uea grande disténcia.

Voc® poderd wsar ue joiystick ow o
teclado da seguinte forsa:

10¥STICK TECLAND
SOHE STIEK CURSOR
HESC STICK CHRSOR:
ESHUFRDA 5TICK CURGAR
MRESTH STICK CURROR

ACTMAN

Um detersinado agente
surge es defesa de um
distante, qual estava
seres do planeta Droid.

interplanetario
planeta bes
sendo atarcada por

Sua 2juda ¢ wmuito inportante pois
juntos enfrentaras seiths perigos para &
defesa daguele distante planeta. Os seres
do planeta Droid =i seres irracicnais
tujo o unico objetive ¢a destruigin.

Eles sio zeres Qz::e se  reproduses
rapidasente e quandc na fase adulta
depende= de alinentos d2 outros planetas
para a sua sobrevivencid.

A luta acontece nued base formada por
cabos podendv ser usida somente para
decida onde na terra ne ar e no ear ceres
diabolices tentan de todzs as saneiras sua
destruigo.

Para dar inicio escotha as opgdes de
ua ov dois jogadores e funte o crau de
dificeldades e pressionJlespaqn. Yook tere
varies inimigos gue  inicialeerte .s¥o
anisais terrencs onde gara azta-io vocd
pedera uzar uz super chute oe as suas
ar@as lecalisadas em umd cupula indiczdora
scbre base usada es seu planetz para
enviar suas arwas. Alge desses anizais
existem seres com forea ge bola, onde para
mata-lo voc podera zomente con
utilisagio das armas e cpbrac imortais que
dificultae as passagens scbre os cabos,

0 objetivo ¢ pegar todas as pégas
espalhada pela hase (Representada na parte
superior do video) e apés vocE ter pego
todas vocE entrara ouss rodada de fogo
para  recothe-las  ea us teapo
pré-deterainado,

Voc® podera usar o joystick ou teclado
para jogar os controles t¥o os sequintes!

IBYSTICE TECLADG
SURIH STick CURGOR
JESCIR STifK EURSO
FSHUFRLA §TicK EURSR
HFEIT STiCK T8RS0
CRUTE TIRD DNF, ESRALD

MOON PATROL

f superficie do planeta SOLAN fol
invadida por EETES interzalaticoe
destruingo tedas as cidades evistentes no
planeta, Para corsecuir o planetz de volts

foram sandadas diversas basez 2 ataque
nele,
En czzda dez dias um tanke de

suprigentos ¢ enviado 2 este planeta para
abastecer a base,

Porés este tanke cera ataczdo pelos
terriveis seres, passands por  grandes
periges, ele cera coac ue  eensaceirc nua
carpo de hatalha onde =4 exictes inimigos
sen nehugza zjuda dos amigos,

Por causs da grande recponsabilidade
que ¢ tanke tew ea levar o5 suprimentos
voc® foi indicado para dirigi-le.

fntes de levalp z GOLAN  daremos
alqueas informactes sobre seu iniaign e 3
sia ®issic,

Sua sissdo basica come j& foi dita
sera levar os suprimentos até a base mas
para chegar até 1a vock tera que pular as
crateras existentes no solo, s desviar
dos  siszeiz  langades peloz  discos
weadores, destruir a3s pedras existentes
pele caeinho, destruir os tankes que
heuver (toae ruidsdo pois o5 tiros deles
podea te destriir) e destruir aos  eisseis
{essa arsa dos inisigus esta mas fases
avantes, sendo que para destrui-lo voc@
deverd pular scbre ele, quando vier na sua
diregdo, e entdo atirar, tome cuidado pois
ele vea por tris).

CONTROLES:
JOYSTICK TECLADD
ACELERA STICK ¥
ERECA STICK S
FULA TIRQ, S0P ESFRLE
ATIRA TIRD, [¥F TURCOR
tontrolar 2 z=u  carro

" ESC * novasente,

EXR INNOVA
AT AL

Prepare-se gue vock esta no eeiz de

543
B1ssip & destruir o aaior nuasero de naves

inimigas possiveis, pois é hom gue
saiba cue eles nio pensaro dusc veses ¢a

usa batalha

te destruir,

Rssim  gue  aparece

apresentagao, celecicne | ou 2
para isse use C Cursor e a

espage.

inter-galactica e

a

a tels

vocd

de

jogadores,
tecla de

Depoiz que vock selecionar o nuaerp de

jogadores

hatziha, movimentaz-se

vor® j4 estard

naves ¢ dos seus tires e atire neles.

fo chegar ao final de ua estagic.

podera enfrentar usa das
iniziges, destruz-as e

naves
vorE

recoapensado com 3,000 pontos.

=33

ira

[~

no #seic da
para desviar das

[
o

g
>

Eer

fo coseqar o jogo voré vera dois
detalhes gue talves n¥o conkega, gque sfao:

- stage! indica em gue estagie vor estis

- scenel indica ee que rema vock  esta,
bos saber que cada estagio tes 8 cenas,
seads que para ser promovide 3 msutro

K]

Finalsente o esporte nobre dos ingleses
pode entrar em sua casa e ce@ ocupar tanto
espaco. BILHAR ¢ um jogo com ue alto graw
e realidade e uma perfeita asovimentagi
daz tolas sobre 3 sesa, Yoc? poderd dar
verdzdeiras taczdas de sesire coa efeitp e
tude wzis que tiver direitpl!!

0 c2u ohietivo #, usando a bela branca
{tacadeiraly atabar com as demais bolas da

zeca,

Parz dar & tacada vocf deve movientar o
ponte branco ate que este chegue & posigan
decejada. O jogn tambea peraite oque ce
varie a forga de tacads, guando 3 barra de
forga estiver genor & bola ird  mais
devagar e conforme 2 barra vai crescends a
forca vai ausentido.

VocE tea trec chances para  consequir

encagapar uez bolay, se nic conseguir vock
perde usa bolg,

0s pontos sdo earcados. sultiplitade o

estigio voc¥ deve passar por todas as nisero da bola por ces e pels fator.
cenas, ceseqando pela 7 e chegando a 0. Proture satar o maior néserc de belas

possiveis es ugka sb tacada, pois assim o
Para cemandar sua pave: fator iré dobrando.

JOGRDOR ¢ Controles:VorB paderd usar o joystick ou o
teclado. Para isso basta definir no inicio
seiecionando a opgdo desejada.

JOEADOR A CURSGR

AVENCAR STICH CURSER .
TECLADD 10I5TIK
RECUAR STICK CURSER
ESGUERDA STICK CuRseR
o alsg CURSOR STILK
GIREITS STICK CURSTR
[ESCE CURSOR STICK
ATIRAR TIRQLINF ESPACE
DIRETTA CURSOR STICK
PEUSH ---- 570P
SERUERDA CURSOR STICK
0 jogader 2 wtiliza oo mezaos comangdos ac
teclado que ¢ jogador 2, e coa o joyetick LAR A RAREA DE A0T30 DE
o5 Cossnoos s&0 0S s=SsR0s =8 QUE fos o TRIADA E3PALD TIRD

joystick B.

NARINE

Yocf tea a misedc de destruir todos os
monstros gue habitam uea certa ilha
chasada "ILHA DA MORTE".

Yoc# romegara com suzs arma de raics
8as (oM 0 passar do teepo achara reforgoe

para 2 sua arma, que estaram quardados
dentro de um bau (BAU DE AUZILID) Yock
tera tambée zlquees  granadas. Use-as

quando for preciso porgue vecd ndc tem
CoNO zaber quantas pessuil,

Ra priseira fase vock serd atacade por
up setante, e o bdu que tréz reforcos para
vor€ tambée czira destrua o mutante e
peque a area que estarddentro do bdu,
para fsser isey basta dar um tirc no bdu e
pecar a arme que aparecer, (uidado com ac
rlantas mutantes gud estdc de baize da
terra, elas podez engolilc guanic ectiver
passando por cima delas,

Loge na priseirz drvore do jogo estard
ude destas plantas, caute por cima desta
arvore. fo  decerrer  de  joge  vecd
encontrard temples  feito de grandes
pedras; dentro delec ectaras criatwras
perigosas, destruas também. Para que :ock
passe para 2 segunga fase & necessirin que
vock entre no tenplo,

fo-passar para a sequnds fase tenha
cuidadsy as criateras  sutantes  viraa
correndo para destruile, nuncz deixe de
pegar sew bdu. Ele caira cespre ee cada
fase porque ce 0 sua area fica cada véz
n2is inutil contra o5 novos senstros.

Tenha cuidade, 20 passar es uma das
partes sais dificeis do jogo gue ficard na
segunda fase estid parte ‘consiste de ua
grande burato ne ch¥o, dentrs deste buraco
ficard uma enorse criatura ‘eEperands  gque
vecd tente pular,

fo tentar pular o buraco esta criatura
0 satara, dii ent¥o voc® tera que usar as
granadas, aprocisesse com  cuidade  no
burace para nd's cair e jogue as granadas
at? gue o sonstro seje destruide.

DICAS: Nunta use as granadas sea sotive

porgue elas seras de grande inportdncia ne
decorrer do jogo.

CONTROLES:
J0YSTIEK
(N2} FUNCIONA)

TECLADD
REDEFINIR
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