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NOTA DO EDITOR

Quando a EDITORA ALEPH foi procurada pela MICROSOL
para produzir este livro, nos sentimos duplamente orgulhosos.

Em primeiro lugar é sempre gratificante ver um trabalho
editorial como o que realizamos ser reconhecido por sua serie-
dade e qualidade a ponto de gerar uma encomenda de responsa-
bilidade como esta.

0 segundo motivo esta mais relacionado com nossa filoso-
fia de trabalho: a editora ALEPH nunca publicou tradugdes, pois
sempre acreditou que os autores brasileiros t&m, no minimo, o
mesmo grau de inteligéncia e competéncia dos "importados”.

Foi também muito gratificante, portanto, trabalhar em con-
junto com um fabricante genuinamente brasileiro, que acredita
na “criatividade nacional”, concebendo solughes nossas para
nossos problemas especificos e sem medo de trilhar novos cami-
nhos, nunca tentados “la fora”,



CONCEITOS
BASICOS

O QUE E O DRIVE \\&E——

Todo computador, para se tornar Gtil, necessita receber
informagdes de algum periférico para poder processé-las e apre-
sentar algum resultado ao usuério.

Dentre todos os periféricos, o drive € um dos mais confia-
veis, versateis e rapidos que existem atualmente, sendo indis-
pensavel para aqueles que queiram utilizar o computador em
aplicagtes mais profissionais.

Podemos fazer uma analogia do drive com um toca-discos:
seu objetivo & armazenar, em pequenos discos magnéticos, in-
formagdes para uso do computador, de forma rédpida e eficaz.

Para se conseguir armazenar muitas informacbes em um
disquete através do drive, foram utilizadas as mais modernas
técnicas da mecéanica e eletronica, tornando-o assim um equi-
pamento delicado, exigindo alguns cuidados ao manusea-lo!

1 — NAO o exponha a calor ou umidade excessivas;
2 — EVITE pancadas;

3 — NUNCA insira nele nada além de disquetes ou cartdes pro-
tetores;

4 — CUIDADO ao manused-lo!



Cuide bem do
seu disk drive!
Ele é um
equipamento
sofisticado
e sensivel!

Mos toca-discos dos equipamentos de som existe uma "agu-
lha" que recebe as Informacdes do disco, Nos drives existe
uma "cabeca de leitura/gravacdo” com a mesma finalidade.

Alguns drives mais modernos possuem duas cabecas de
gravagao, sendo possivel utilizar as duas faces dos disquetes.

Os drives que possuem apenas uma cabeca s@o os de face
simples e os de duas cabegas sdo os de face dupla.

Desde o tempo em que foi inventado o primeiro drive, va-
rias inovagdes foram feitas, principalmente para aumentar a ca-
pacidade de armazenar dados e a velocidade de acesso a eles.

Quanto mais moderno o drive, mais informacdes ele con-
segue armazenar em um menor espago do disquete. Hoje em
dia, o drive’ mais usado para microcomputador é aquele que
utiliza disquetes de 514" [cinco polegadas e um quarto), mas
existem drives para disquetes de 8" (oito polegadas), 312" (trés
polegadas e meia) e até de 3" (trés polegadas), face simples ou
dupla!

O QUE E DISQUETE

O drive pode gravar ou ler informagdbes nos disquetes.
Estes disquetes sédo feitos do mesmo material utilizado nas



fitas cassete, sendo portanto extremamente sensiveis a campos
magnéticos intensos, poeira, gordura dos dedos etc.

Hé casos em que uma simples viagem de Onibus elétrico
& suficiente para impedir a leitura de um disquete.

Devido a isso, eles vem envoltos numa capa plastica pro-
tetora, ficando expostas apenas algumas regites para que o
drive possa acessé-las (figura 1.1.).

Figura 1,1 — Disguetes

i IO 1)

Devido & necessidade de perfeita sincronizagdo entre o
drive e o disquete, este s0 pode ser inserido no drive numa
unica posicdo. Caso contrario, corre-se o risco de danificar
tanto o disquete como o proprio drive. Néao tente, portanto, inse-
rir o disquete invertido no drive (figura 1.2).

Figura 1.2 — Inserinde o disquete no drive
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Da mesma maneira que existem drives com uma ou duas
cabegas de leitura, existem disquetes com uma ou duas faces
preparadas para utilizagdo. Se o seu drive é face dupla, vocé
devera utilizar disquetes de face dupla também! Os disquetes,
ainda nas fabricas, sao testados para garantir um perfeito fun-
cionamento. Porém, os disquetes de face simples tem apenas
uma face garantida para uso. Se o seu drive tem duas cabecas
e tentar utilizar uma face ndo preparada de um disquete de face
simples, poderao ocorrer erros de leitura e gravagéo.

Embaora isso nao cause nenhum dano ao equipamento, o uso
incorreto dos disquetes poe em risco os dados la gravados!!!

Para que seus
disquetes durem
muito tempo,
siga as seguintes
regras.

1 — NUNCA toque a parte exposta do disquete;

2 — CUIDADO ao inseri-lo no drive;

3 — NUNCA o aproxime de imés, transformadores ou campos
magnéticos intensos;

4 — GUARDE-O na capa de cartdo sempre que estiver fora de
uso;

5 — NAO o dobre, molhe ou amasse;

6 — NAO o exponha a calor ou frio intensos.

ARQUIVOS

Todos os dados gravados em disquetes estdo na forma de
arquivos. Um arquivo nada mais é do que um conjunto de infor-
magoes agrupadas no disquete sob um mesmo nomel
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Por exemplo. uma relagao de nomes com Seus respectivos
enderecos e telefones pode estar gravada num disquete sob o
nome “AGENDA". Um programa em BASIC pode estar gravado
como "PROG1.BAS" e um programa em Linguagem de Maquina
pode estar gravado como "UTILIT.BIN". Os trés sdo arquivos,
porém cada um tem certas peculiaridades.

Costuma-se chamar de programa a um conjunto de dados
gue tem significado para o computador e nao para nos. No exem-
plo do paragrafo anterior, "PROG1.BAS" e “UTILIT.BIN" sao
conjuntos de dados que podem ser perfeitamente entendidos
pelo micro. Nés, entretanto, se pudéssemos ver o que esses
arquivos contém,veriamos apenas uma seqiiéncia aparentemen-
te desordenada de caracteres. Mesmo assim, 08 programas es-
tdo gravados em disquete da mesma maneira que estdo o0s
demais arquivos.

Os dados dos arguivos sao gravados em partes do disquete.
Quando uma parte é completamente preenchida, uma nova parte
é utilizada para dar continuidade & gravacdo dos dados.

Toda e qualquer informagio que vocé quiser gravar em dis-
quete devera ser feita em forma de arquivos.

Para tanto algumas normas precisam ser obedecidas:

1 — E preciso dar um nome ao arquivo;

2 — E conveniente especificar o nome do drive, se
vocé estiver utilizando mais de um deles.

O nome do arquivo pode conter até oitd caracteres, um
ponto (gue ndo é obrigatorio] e mais trés outros caracteres
(também ndo obrigatérios). O primeiro caractere do nome de
um arquivo deve ser necessariamente uma letra. E indiferente
o uso de letras minisculas ou maiusculas. Por exemplo, os no-
mes “CDX2.UTI", "cdx2.uti” e “CdX2.Uti" sdo considerados
Idénticos pelo drive!
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As trés letras que podem vir depois do ponto no nome de
um arquivo sdo chamadas “extens@o do nome" e devido ao uso
frequente, algumas delas sao consideradas "padries”:

EXTENSAO SIGNIFICADO

BAS — programas-fonte em BASIC;

COB — programas-fonte em COBOL;

ASM — programas-fonte em ASSEMBLY;

TXT — textos diversos;

DAT — dados diversos;

COM — programa executdavel sob SOLX-DOS;
BIN — programas em Linguagem de Maéquina;
etc. ..

Estes sao alguns
nomes validos
para arquivos em
disquetes!

CAD324 PROG1.BAS

TESTE1.BAS ALUNOS
MEUARQ CONTASPG.EEE
MICROSOL.TXT ~ ALEPH.BIN

TIPOLET.COM A

Acostume-se a dar uma extensido ao nome dos seus arqui-
vos para facilitar sua identificagdo posteriormente!

Apods escolher um nome apropriado, pode-se indicar o drive
no gual serd lido ou gravado seu arquivo. Use “A:" para o
drive A e "B:" para o drive B.

Por exemplo, para acessar o arquivo “"DADOS.TXT" que
esta no drive B, deveremos dar ao computador o drive & 0 nome
do arquivo da seguinte maneira:

B:DADOS.TXT
Mote que vem primeiro o nome do drive [B) seguido de
dois pontos (:), o nome do arquivo (DADOS) e sua extensao se

houver [.TXT).
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Mos capitulos seqguintes saberemos como ler e gravar pro-
gramas e dados num disquete, mas por enquanto basta saber
como dar nome a um arquivo & como indicar para o computador
onde ele estd.

DIRETORIO

Apts a formatacéo, o disquete fica subdividido em trilhas
e setores, o que torna muito dificil para nés humanos saber o
quanto ja utilizamos de seu espaco livre.

Para facilitar um pouco as coisas podemos imaginar o dis-
quete como sg fosse uma sequéncia de “caixinhas”™ numeradas
de zero até um certo nimero. Cada "caixinha” consegue arma-
zenar uma certa quantidade de informacgoes.

Quando o computador precisa gravar algo no disquete ele
procura a primeira “caixinha" que estiver livre, gravando |4 o
que precisa e indicando em algum lugar que ela ja néo estd
mais livre. Quando o computador precisar apagar os dados de
uma “caixinha” ele apenas indica que ela esta disponivel e que
seu conteddo ja ndo & mais Ctil,

Cada tipo de drive (e também de disquete) permite uma
certa formatacdo, isto &, uma certa divisio em “caixinhas”.
Como o computador tem livre acesso a todas essas "caixinhas”
fica 6bvia a vantagem do drive sobre o gravador cassete ou
cartuchos, pois consegue ler e gravar (o cartucho so permite
ler) os dados como bem entender (o gravador sé permite ler
ou gravar dados em seqiiéncia).

Cada disquete, apos a formatagio, tem um numero definido
dessas “caixinhas”, sendo esse nimero dependente do tipo de
drive utilizado.

Para que o computador possa gerenciar essas "caixinhas”
(que de agora em diante vamos chamar de BLOCOS) sem se
atrapalhar ou se confundir, ele mantém uma érea do disquete
com todos os dados necessdrios para acessar qualquer infor-
macio vélida gravada. Essa drea chama-se "diretdrio”.

No diretério estdo os nomes de todos os arquivos grava-
dos no disquete, a data (e em alguns casos a hora também) em
que cada arquivo foi atualizado pela ultima vez, além do seu
tamanho. Muitos outros dados estdo gravados no diretdrio, mas
esses dados s6 servem para o computador “se achar” no dis-
quete, ndo sendo de nenhuma utilidade para nés.
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Existem comandos proprios no computador que nos permi-
tem saber o que estd gravado no disquete simplesmente nos
mostrando seu diretdrio. Esses comandos serdo vistos em ou-
tros capitulos.

Podemos imaginar o diretario como sendo um “indice” da-
quilo que esta gravado no disguete.

Mos micros MSX o diretdério consegue manter informacoes
de até 112 arquivos gravados no disquete, o que & mais do que
suficiente para a maioria das aplicagdes!

O diretdrio é
como wum sumdrio
de todos os arquivos
gravados em um
disquete!

FORMATACAO DE DISQUETES

Para que o computador possa utilizar o disquete que esta
dentro do drive ele precisa de algumas informacgoes que devem
ser previamente gravadas.

Quando compramos um disquete virgem, ndo existe nada
gravado nele, nem as tais informagdes. Sendo assim, sempre
que quisermos utilizar um disquete virgem, teremos que forma-
-té-lo, ou seja, prepara-lo para uso,

A formatacao consiste simplesmente em um preparo do
disquete, onde sdo feitas algumas verificagbes para garantir

que ndo ha partes defeituosas além de serem gravados alguns
dados de controle para o computador.

Como existem drives de face simples e de face dupla pre-
cisamos informar ao computador que tipo de drive ele esta uti-
lizando. Apds a formatagao o disquete estard pronto para uso,
nao sendo mais necessarias novas formatacoes.

14



Quando o computador vai acessar um disquete ja formata-
do ele fica sabendo (pelas informacSes de controle |4 gravadas)
com que tipo de drive ele esta trabalhando,

Formatar um disquete nada mais é do que prepara-lo para
uso, sendo necessario pelo menos uma vez.

Cuidado apenas para ndo formatar um disquete que ja con-
tenha algumas informacgoes Gteis, pois apdés a formatacio os
disquetes ficam completamente limpos, com apenas os dados
de controle!

Mais adiante, veremos como proceder para formatar um
disquete,

Sem formatar um disquete
ao Mmenos uma vez, 0
micro ndo consegue

utiliza-lo!
Apos a formatacgao,

o disquete estard pronto
para ser usado, com

todo o seu espaco
disponivel ja

preparado!

BACKUP

Um disquete pode conter muitos arguivos.

Devido ao risco Inevitavel de acidentes e a fragilidade dos
disquetes, é aconselhdavel que tenhamos ao menos uma cdpia
("backup”) de cada um deles.

Imag e como seria desagradavel perder seu melhor dis-
quete sem ter uma copia bem guardada e protegida.

Basta cair uma goticula de café ou uma migalhinha de
bolacha numa das regides descobertas de um disquete para
deixa-lo sem condigbes de uso!

Sendo assim, existem alguns comandos no computador
proprios para podermos copiar um arquivo de um disquete para
putro, ou mesmo para copiar todos os arquivos de uma sé vez.
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Mesmo sendo o usuario mais cuidadoso do mundo, vocé
sempre estard sujeito a perder um disquete, atinal as quedas
de forga [que acontecem sempre quando ndo podem aconte-
cer), a queima de um fusivel (idem!), a poeira, etc., estdo sem-
pre ao nosso redor e séo excelentes para inutilizar mesmo os
melhores disquetes.

Ter copias
de todos os
programas e

demais arquivos

em disquetes
diferentes
pode evitar

grandes dores
de cabecal!!

Apds instalar o equipamento {no capitulo 2), e aprender
a utiliza-lo, nao deixe de fazer “BACKUP's" de seus disguetes!
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COMO INSTALAR &)\
E TESTAR O '
EQUIPAMENTO

Junto com este livro vocé deve ter recebido um disquete,
um drive e uma interface para controla-lo (figura 2.1)

Fl!jlu.r o B8 | Diiva, intarfacs o i'l'J::n‘;uP?‘r‘.

~ - l l! interfoca
- Vil i’
—==k iy G
(- ) Py

Drive i u
T :

disquete
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Esse equipamento foi desenvolvido pela Micresol especial-
mente para a linha de microcomputadores MSX e & totalmente
compativel com esse padrao.

Uma vez conectado a um micro MSX, esse equipamento o
tornara muito mais verséatil e util, além de substituir com muitas
vantagens o uso de gravadores e fitas cassete.

Como ja vimos, este & um equipamento sofisticado e, em
alguns aspectos, mais sensivel e delicado que o proprio micro-
computador. Portanto tenha muito cuidado ao manused-lo, evi-
tando choques e outros acidentes. Qualquer pequena desregu-
lagem da parte mecdnica ou eletrénica do drive, do cabo de
ligagio ou da interface pode por a perder toda a precisdo do
equipamento.

Vamos ver, passo a passo, como proceder a instalacdo e
teste de um sistema microcomputador MSX com o drive Mi-
crosol,

Inicialmente, verifiqgue a voltagem da rede elétrica (110V/
220V) e ajuste o seletor de voltagem do drive (figura 2.2). Nao
ligue nada ainda!

Flgura 2.2 Ajuste de voltagem do drive

-

ot

SRd

1o ~l

220

Agora, conecte a interface CDX-2 ao cabo multi-fio que sai
do drive. Observe que existe apenas UMA posigdo correta para
essa conexdo (figura 2.3).
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Flgura 2.3 — Conexéo da interface

MNosso proximo passo serd encaixar a interface no micro
[que deve estar desligado].

Se for possivel, ¢ aconselhavel que a interface seja insta-
lada no “slot™ A.

Para saber a posi¢ao correta dos cartuchos, consulte o ma-
nual do seu micro. Veja a forma correta de instalagdo obser-
vando a posicao do furo do cartucho em relagdo ao micro.

Como exemplo, na figura 2.4, ilustramos a instalagdo da
interface CDX-2 nos MSX Expert e Hothit.

Figura 2.4 — Instalagdo da CDX-2 no Expert e no Hothit
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Uma vez conectada a interface ao drive e ao micro, o sis-
tema estard pronto para operar,
Vamos agora fazer um teste de seu desempenho.
* Ligue o video (monitor ou TV);
Ligue o drive [figura 2.5);
Ligue a impressora [se instaladal);
* Ligue o microcomputador,

Figura 2.5 — Ligando o drive

(BEELIEH

Observe que ap6s as mensagens dos fabricantes aparece-
rem na tela, soarda um bip e o drive serd acessado (o indicador
luminoso em sua parte frontal ficard aceso). Isso significa que
a interface esta tentando acessar algum disquete no drive.

E necessério inserir algum disquete no drive para liberar
o sistema.

Vamos introduzir o disquete "SOLX-DOS V-1.1 SISTEMA E
UTILITARIOS"™ no drive (figura 2.6).

Figura 2.6 — Introdvzinde um disqueta no drive

20



A partir do instante que a trava frontal do drive for acio-
nada, a interface comecara a ler o disquete a procura do sis-
tema operacional SOLX-DOS.

Como ele esta presenta no disquete, serd lido e carregado
no micro.,

Inicialmente a tela ficarda como mostra a figura 2.7,

Figura 2.7 Tela de Inicializacéo do SOLX-DOS

S0LX-D0OS versao 1.1

Microsol Tecnologia Ltda - 178&

Drives do sistema @ 92
Memor ia disponivel: S47799 bytes

25-94-19B4& (Sex)
Hova datm * W

MNio nos interessa agora aprender como usar 0 sistema,
mas apenas testa-lo. Digite a tecla RETURN uma vez! A tela
ficard com o aspecto mostrado na figura 2.8.

Figura 2.8 — SOLX-DOS pronto para uso

GOLX=-DOS versao 1.1

Micrasol Tecnologia Ltda - 1785

Drives do sistema : @2
Memor ia disponivel: 54798 bytes

25=-p4=-17845 (Sex)
Hova data @

%] |

dir

cople apague bwmsic ren
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0 sinal "A>" indica que o SOLX-DOS esta pronto a espera
de algum comando. Vamos usar um de seus comandos para ver
quais 0s arquivos presentes no disquete.

Digite a tecla de funcdo F1.

A tela devera apresentar-se como mostra a figura 2.9.

Figurs 2.9 — Diretdrio do disquate SOLX-DOS

Addir

S0LXDOS SIS B3zZ@ 25-94-8Bs
CONVSOL COH 1792 25-94-84
COPIARG COH 4974 25-94-84

COPSIS BAT 384 25-04-84
COPSISD BAT 384 25-04-Bé
Araquivos i 9
hytes usados: is5arz

bytes livres: 143840

Al

Até aqul estamos operando no sistema SOLX-DOS (carre-
gado do disquete). Vamos sair do SOLX-DOS e entrar no BASIC
DE DISCO. Para isso, pressione a tecla de funcéo F4.

Agora, estamos operando em BASIC DE DISCO, isto €, o
mesmo BASIC do micro sem a interface, mais alguns comandos
e fungoes residentes na interface.

Vamos testar o BASIC DE DISCO.

Digite FILES e a tecla RETURN. A tela devera ficar como
mostra a figura 2.10.

Figura 2.10 — Comando FILES

—

FILES
SOLXDOE .EIE COWNVEDL .COM COPIARG .COH
COrS1E  .BaT COPSIGD .BAT
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Por fim, vamos voltar do BASIC DE DISCO para o SOLX-DOS.
Digite CALL SYSTEM e a tecla RETURN. O "A>" deve voltar ao
video,

Se até aqui tudo correu bem, como descrito no texto, seu
equipamento esta funcionando perfeitamente. E conveniente que,
antes de continuar a usa-lo, seja feita uma cdpia do disquete
“SOLX-DOS V1.1 SISTEMA E UTILITARIOS". Para isso vocé vai
precisar de um disquete virgem de tamanho 5% " dupla face.
Para fazer a copia, siga exatamente as instrucoes do apéndice C.

Caso algo tenha dado errado, tente novamente desde o ini-
cio. Se o problema persistir, hd uma boa chance de seu equi-
pamento estar avariado e € conveniente procurar o mais rapida-
mente possivel uma assisténcia técnica.
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O BASIC
DE DISCO

Quando se liga um micro MSX sem que a interface CDX-2
da MICROSOL esteja conectada a ele, o controle de todo o siste-
ma (micro, impressora e cassete) & realizado através de progra-
mas gravados na memdria permanente [ROM) do micro. Essa
memdria nao se apaga mesmo quando o micro esta desligado da
tomada & nela estdao armazenadas todas as mensagens que apa-
recem na tela logo que o micro é ligado, todas as mensagens
de erro ("Sintaxe error”, por exemplo), as mensagens de auxi-
lio (como o "0Ok") e também o desenho de todos os 256 caracte-
res (letras, nimeros e simbolos especiais).

Além disso, a ROM contém programas para ler o teclado,
gerar imagens no video, mandar caracteres para a impressora,
ler e gravar dados no gravador cassete, ler os joysticks, e muitos
outros que fazem o micro operar ativamente mesmo quando nés
ndo o estamos usando.

Esse conjunto de dados e programas gravados pelos fabri-
cantes na ROM dos micros & chamado de SISTEMA OPERACIO-
NAL, pois é ele, em dltima instancia, o verdadeiro responsavel
pelo funcionamento do sistema. Quase todos os microcompu-
tadores pessoais vem da fabrica com algum sistema operacional
residente em ROM.

Nos micros MSX, para poder usar o sistema operacional da
ROM o usuério dispde de uma poderosissima linguagem de pro-
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gramacdo: o BASIC MSX. Essa linguagem, suas regras sintaticas
e seu vocabuldrio estdo também armazenados na ROM. Por
exemplo, se digitarmos:

PRINT “CASA” (e RETURN)

O micro entendera que deve apresentar a palavra CASA na
tela & assim que digitarmos a tecla RETURN ele executara o que
entendeu.

O BASIC MSX
é a linguagem
que permile a
comunicacao
entre o usudrio
e 0 sistema.

Existem muitas outras palavras do BASIC MSX que podem
ser entendidas pelo micro mas nao nos interessa estuda-las
agora. Se vocé quiser maiores detalhes sobre a ROM, o sistema
operacional, os dados e a linguagem BASIC MSX que ela con-
tém, sugerimos a leitura atenta do livro "APROFUNDANDO-SE
MO MSX" desta mesma editora.

Tudo o que vimos até aqui tem muito pouco a ver com ©
drive, porém, a compreensao do que € o sistema operacional e
o que é o BASIC MSX é fundamental para comecarmos a falar
do BASIC DE DISCO.

Quando se liga um micro MSX com uma interface CDX-2
conectada a ele, além dos dados e programas que existem na
ROM do micro temos & disposigdo os programas e dados que
existem na ROM da interface (como é obvio, a interface CDX-2
também tem uma ROM!].

Sdo esses novos dados e programas residentes na interface
que permitem o controle do disk drive.

Uma evidéncia notoria da presenca de novos’ dados e pro-
gramas no sistema com a interface é o aparecimento na tela
da mensagem

Microsol Tecnologia 17864

logo apoés o equipamento ser ligado.
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Nao so o sistema operacional ficou enriquecido, mas tam-
bém a linguagem BASIC MSX ganhou algumas novas palavras
em seu vocabuldrio e sintaxes mais verséateis.

Alguns antigos comandos do BASIC MSX passaram a ter
novas sintaxes & outros comandos, antes inexistentes, podem
agora ser usados. (A ROM do micro nao sabe interpreta-los mas
a ROM da CDX-2 sabe). Como ambas operam em perfeira harmo-
nia, o usudrio passa a dispor de uma linguagem ainda mais rica
e poderosa para comandar o sistema (agora, com o drivel). E
essa nova linguagem que chamamos de BASIC DE DISCO, um
BASIC MSX capaz de controlar até 6 drives!

Com a interface
instalada, o
micro aumenta

seu vocabuldrio
e passa a “falar”
0 BASIC DE DISCO.
Essa linguagem
é ainda mais
completa que o
BASIC MSX e
permite o controle
de até 6 drives!

Mo capitulo 5 vocé poderd encontrar todas as novas pala-
vras disponiveis no BASIC e também as palavras que tiveram
suas sintaxes implementadas com novas opgdes.

A seguir, vamos descrever apenas as principais delas!
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ENTRANDO NO BASIC DE DISCO

Assim que o sistema € ligado (como descrito no capitulo 2),
com o “A>" na tela, digite a tecla F4. Isso farda com que o
BASIC DE DISCO passe a controlar o sistema.

A tela devera ficar como mostra a figura 3.1,

Flgura 3.1 — Tela de apresentagdo do BASIC DE DISCO

W R M MR R M M M MMM

MMM RN NN R
23439 buytes livres
Basic de Disco Vi.@
Ok

| |

O "Ok" e o cursor indicam que o BASIC DE DISCO esta
pronto para receber comandos pelo teclado. Lembre-se: todos os
comandos e funcdes do BASIC MSX continuam validos.

Vamos experimentar alguns comandos mais usuais do BASIC
DE DISCO.

ARQUIVOS EM DISQUETES

Sem tirar o disquete do SOLX-DOS do drive, digite:

FILES (e RETURN)

Na tela aparecera a relagao de todos os arquivos que estdo
gravados no disquete. Esse é um dos comandos mais Gteis do
BASIC DE DISCO.

Caso se queira saber se existe um determinado arquivo num
disquete, pode-se especificar seu nome no comando FILES. Por
exemplo, se quisermos saber se o arquivo SOLXDOS.SIS esta
gravado no disquete podemos comandar:
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FILES“S80LXDO5S.818"

Assim, se o arquivo procurado existir, seu nome serd mos-
trado na tela. Caso contrario surgira uma indicagdo de que o
arquivo nao foi encontrado.

Um utilissimo recurso do BASIC DE DISCO é a possibilidade
de se usar caracteres como “coringas” nos nomes dos arqui-
vos. Esses caracteres sdo o asterisco (8H2A — *) e o ponto de
interrogacao (&H3F — 7).

0O """ substitui qualquer sequéncia de caracteres que possa
existir no nome de um arquive. Por exemplo, se vocé quer que
sejam mostrados na tela 05 nomes de todos os arquivos que
comecam com & letra "C7, pode comandar:

FILES “C¥*.%"

Se voce quiser apenas 0s arguivos que comecam com "G e
terminam com ~ BAS® pode comandar:

FILES “Cx*.BAS”

0 " 7" funciona de forma semelhante, porém substitui apenas
um caractere. Por exemplo, se vocé quiser saber quais os arqui-
vos no disquete que terminam com SIS ou com SYS. pode co-
mandar:

FILES "#_.878Y

() gy ST
funcionam .
coro
“coringas” no
comando
FILES!
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Além do nome do arquivo, podemos tambem especificar o
nome do drive no comando FILES. Por exemplo, se quisermos
saber quais os arquivos no disguete do drive B [se ele estiver
instalado!). deveremos comandar:

FILES“Bs”

O usodo "“*" e
do “?" so e
permitido no

nome do arguivo!

O nome do drive
nao pode ter
nenhum dos

“ecoringas"!

ESPACO LIVRE EM DISQUETE

Outro comando importante & 0 ue nos mostra quanto existe
de espaco livre no disquete. Experimente digitar:

PRINT DSKF(@) [e RETURN)

A funcdo CSKF(0) obtém.quantos blocos estao livres para
serem usados no disquete que estiver no drive corrente. Nor-
malmente, cada bloco contém 1024 bytes (ou 1 Kbyte), e por
tanto fica facil saber quantos bytes livres existem no disquete.

MNa funcéo DSKF(n), o valor n especificado dentro dos parén-
teses serve para indicar qual o drive a ser usado. Se n=0, o
drive corrente # usado. Para o drive A, deve-se ter n=1; para o
drive B, deve-se ter n=2; e assim sucessivamente.

Agora. vamos ver como podemos gravar, ler e apagar dados
nos disquetes.
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GRAVACAO EM DISQUETE

Daqui para diante, sera conveniente que voceé use um outro
disquete e guarde o do SOLX-DOS.

Se esse outro disquete estiver virgem, antes de usé-lo serd
necessario formaté-lo. Vamos ver como fazer isso.

Insira o disquete no drive A e digite:
CalLL FORMAT ou -FORMAT (e RETURN])

O micro perguntara qual o drive a ser usado. Digite a tecla
da letra “A" para indicar o drive A.

O micro perguntara qual o tipo de formatacdo a ser feita.
Digite a tecla do nimero “2" para indicar face dupla e 40 trilhas.

Vocé ainda terd que digitar uma tecla gqualquer para con-
firmar a formatacdo e apds alguns instantes, o disquete estara
formatado e pronto para ser usado.

—

~FORMAT
Nome do drive T{A.B) a

Escolha uma das alternativass
4 - 4B trilhas simples face

- 4@ trilhas dupla face

B8 trilhas simples face
B3 trilhas dupla fmce

J &= L3 P

.5 BN R

Tecle algo guando prontoll

Agora, digite o programa em BASIC mostrado na figura 3.2
Figura 3.2 — Programa BASIC

i® REM Programa exemplo
2¢ PRINT “Arquivos:”

39 FILES

4¢ PRINT

%0 PRINT “Blocos livres:”
&@ PRINT DSKF(®)
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Vamos grava-lo no disquete.
Comande:

SAVE”A:PROGRAMA . BASY

Ao pressionar RETURN, o programa & enviado para o drive
& gravado no disquete.

Comande FILES novamente e surgirda na tela o nome
PROGRAMA.BAS, indicando que agora existe um arquivo gravado
no disquete.

0 comando SAVE, com o drive, funciona de modo analogo
ao comando CSAVE com o CASSETE, isto &, os programas Sao
gravados no formato binario condensado.

Se vocé usar o SAVE para gravar um programa em cassete,
ele sera gravado no formato ASCIl, mas no disco, ele sera nor-
malmente gravado em binario condensado para economizar es-
paco. Para gravar,programas em ASCIl no disquete, deve-se usar
uma nova forma sintatica do comando SAVE. Para exemplificar,
vamos gravar novamente o programa da figura 3.2, porem em
ASCIl & com outro nome,

Com o programa na memaoria do micro, digite;

SAVE”A:TESTE.BAS” ,A (e RETURN)

O acréscimo do “.A" ao final do comando SAVE faz com
gue o programa seja gravado em ASCII

Isto pode parecer iniitil, mas ha algumas situagoes em que
¢ vantajoso ter os programas gravados desse jeito. Por exemplo,
quando quisermos fazer um “merge” de um programa. ele tera
que estar necessariamente em ASCII!

0 comando SAVE,
com disquetes,
funciona como
o CSAVE para
fitas.
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Comande FILES novamente e os dois arquivos gravados no
disquete serdo indicados na tela.

Como ultima observagio sobre o SAVE, destacamos o fato
de que ao executd-lo o micro da prioridade ao drive. Isto &, se
existir drive no sistema e comandarmos apenas

SAVE”XXX"

sem especificar o dispositivo (CAS:, A:; B:; etc...), o pro-
grama XXX sera armazenado em formato bindrio no drive cor-
rente. Se ndo houvesse drive no sistema, o programa seria
enviado em ASCIl ao cassete.

Para gravar em cassete com o comando SAVE, agora é
essencial especificar "CAS:" como dispositivol

No comando SAVE,
se nao especificarmos
o dispositivo, serd
considerado o drive
corrente! O micro
dd prioridade ao
drive sobre o cassete.

A seguir, vamos aprender a carregar programas do disquete
para o micro.

TRANSFERENCIA DO DISQUETE
PARA O MICRO

Comande

NEW

para limpar a memoria.
Agora, comande:

L.OAD”AzPROGRAMA .BAS”

Com isso ,0 programa serd carregado do disquete para o
micro.
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Ao terminar a transferéncia, digite:

LIST (e RETURN)

O programa devera ser listado na tela.
Vamos renumerd-lo.
Digite:

RENUM i00e (e RETURN)

Agora o programa na memdria do micro comeca na linha 1000.

No disquete existe ainda o programa TESTE.BAS, que estd
gravado em ASCIl. Vamos fazer um “merge” com ele!

Digite:
MERGE“AITESTE.BAS™ (e RETURN)

Com isso, o programa TESTE.BAS sera transferido para a
memoria do micro sem apagar o que j& estava nela. Quando o
*Ok" & o cursor surgirem na tela, comande:

LIST

Agora, os dois programas que carregamos do disquete estdo
na memdria, misturados um ao outro. Como I550 Nao nos serve
para nada, comande mais uma vez:

NEW
A sequir, vamos ver como el iminar arquivos do disquete.

APAGANDO ARQUIVOS EM DISQUETE

O programa TESTE.BAS é apenas uma versdo em ASCIl do
programa PROGRAMA BAS. Vamos apaga-lo do disquete, pois ndo
nos servird mais para nada.

Para isso, comande:
KILL“AZTESTE.BAS”

O comandoe KILL apaga arquivos do disquete. Se o nome do
drive néo for especificado o arquivo serd procurado no drive
corrente.
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0 comando KILL, da mesma forma que o FILES, permite o
uso do “"" e do “?" no nome do arquivo. Por exemplo, se vocé
quiser apagar todos os arquivos do drive corrente, basta co-
mandar: KILL"%._ %"

Cuidado! Néo faca isso com o disquete que estamos usando,
pois ainda vamos precisar do arquivo que ele contém!

ALTERANDO OS NOMES DE ARQUIVOS

Muitas vezes, apos gravarmos um arquivo, desejamos mudar
seu nome. O BASIC DE DISCO dispde de uma instrugdo propria
para isso: NAME “..." AS “..."

Mo disquete que estamos usando deve existir ainda um
unico arquivo de nome PROGRAMA.BAS. Vamos alterar seu nome
para TEST_#1.BAS. Para isso, basta comandarmos:

NAME“A:PROGRAMA.BAS” AS “TEST_Hi.BAS”
Para verificar a alteracao do nome, comande FILES.

Se o drive nao for especificado, sera usado o drive corrente.

O comando NAME também permite o uso do “*" e do “?7"
nos nomes dos arquivos.

Agora, continuamos com apenas um programa gravado no
disquete: aquele mesmo que gravamos como PROGRAMA.BAS
e que alteramos para TEST.#1.BAS.

Para finalizar nossa breve introducgéo ao BASIC DE DISCO,
vamos aprender como carregar automaticamente programas do
disquete para o micro, assim que o sistema for ligado.

PROGRAMAS AUTO-EXECUTAVEIS

Quando o equipamento (com a CDX-2 conectadal) & ligado,
uma das primeiras coisas que ele faz é procurar um sistema
operacional em disquete [por exemplo, o SOLX-DOS, 0 MSX-DOS,
etc...). Se existir, o sistema sera carregado e passard a contro-
lar todo @ equipamehto. Foi isso o0 que ocorreu quando ligamos
0 equipamento com o disquete do SOLX-DOS dentro (capitulo 2).
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O “ A>" que surgiu na tela era uma indicagio de que o SOLX-
DOS estava no controle. Para desligarmos o SOLX-DOS e entrar-
mos no BASIC DE DISCO tivemos que digitar a tecla F4.

_ Se no disquete ndo existir nenhum sistema operacional gra-
vado, a CDX-2 dard automaticamente o controle do equipamento
go BASIC DE DISCO, sem termos que digitar nenhuma tecla
para isso.

Experimente “ressetar” o equipamento sem tirar o disquete
gue estamos usando do drive (isso equivale a desligar e tornar
a ligar tudo). Para isso, vocé pode proceder de diversas ma-
Neiras:

1) Se seu micro & um HOT-BIT, use o botdo vermelho na
lateral esquerda;

2) Se seu micro é um EXPERT V1.1, digite smmltaneamente
as taclas CONTROL, SHIFT e STOP;

3) Se seu micro & um EXPERT V1.0, comande:

DEFUSR®=@:7UER (@)

ApGs o “reset” do equipamento o BASIC DE DISCO sera
automaticamente acionado, pois ndo ha nenhum sistema opera-
cional gravado no disquete em uso. A tela ficard como mostra a
figura 3.3.

Flgura 3.3 — Enlroda da data no BASIC DE DISCO

rﬁ'_

Entre & data (D-H-A}:z{i7-02-O70

35



O BASIC DE DISCO estd pedindo a data atual. Todos os
arquivos, quando sdo gravados, possuem uma indicagio da data.
Se vocé ndo quiser alterar a data, basta digitar a tecla RETURN.,
Para mudar a data, digite o dia (1 ou 2 digitos). o més (1 ou dois
digitos]) e o ano [2 ou 4 digitos), separando-os com “-" ou
com “/".

Logo a seguir, surgirdo na tela o "Ok" e o cursor,

Assim que o BASIC DE DISCO é acionado., uma das pri-
meiras coisas que ele faz & verificar se no disquete do drive
corrente existe algum programa BASIC gravado com o nome
AUTOEXEC.BAS. Se existir, ele carregara & executara automati-
camente esse programa. Nem mesmo a data atual serd requerida
na tela.

Para testar o uso de programas auto-executdveis, vamos
alterar o nome do programa TEST_#1.BAS para AUTOEXEC.BAS
e produzir novamente um “reset” no equipamento.

Comande:

NAME”TEST_Hi.BAS” A5 “"AUTOEXEC.BAS”

Agora, produza um “reset” no micro, como descrito ante-
riormente.

Se tudo correu bem, a tela deve ter ficado como mostra a
figura 3.4.

Figura 3.4 — Tela do AUTOEXEC.BAS.

r’— HEHHHHH RN RN MM
HUEHHKHHHH AR HHM NN

23439 butes livres
Basic de Disco Vi.@
Arquivoset

AUTOEXEC.BAS

Blocos livrest
343

Ok

m
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Sempre que existir
um programa BASIC
COMmL 0 NOMme
AUTOEXEC.BAS num
disquete, o
BASIC DE DISCO

tentard executd-lo
automaticamente!

Para certiticar-se de que o programa foi carregado, comande
LIST & veja-0 na tela!

Existem muitos outros comandos e fungoes do BASIC DE
DISCO que ndo vamos comentar agora. Vocé podera encontra-los
explicados de forma sistematica no capitulo 5.

No proximo capitulo, vamos estudar o SOLX-DOS, um siste-
ma operacional em disquete. Antes de comecar a lé-lo, treine
mais um pouco com o BASIC DE DISCO.
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O SOLX-DOS

0 SOLX-DOS é um sistema operacional residente em disque-
te desenvolvido pela MICROSOL para os micros da linha MSX,

Um sistema operacional, como ja vimos, € apenas um con-
junto basico de comandos e instrugbes que permite ao compu-
tador funcionar da maneira desejada, mesmo sem a intervengéo
do usuério.

Existem algumas diferencas marcantes entre um sistema
operacional em disquete (como o SOLX-DOS) e um sistema ope-
racional em ROM (como o BASIC DE DISCQO). '

Um dos motivos pelos quais normalmente se dé preferéncia
a sistemas em disquete & o fato de que eles dependem menos da
parte eletrdnica do equipamento que os sistemas em ROM. Na
verdade, os primeiros sistemas operacionais em disquete para
micros foram criados justamente para permitir que um mesmo
programa pudesse rodar sem problemas em méquinas estrutu-
ralmente diferentes.

Atualmente existem vérios sistemas operacionais em dis-
guete, sendo os mals difundidos o CP/M e o MS-DOS.

Desenvolvidos para rodarem sob o controle do CP/M, exis-
tem milhares de programas. para as mais diversas finalidades, e
que funcionam perfeitamente em méqguinas completamente dife-
rentes como o TRS-80, |-7000, Sistema 700, etc. ..
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O MS-DOS é usado, por exemplo, nos micros IBM-PC.

Programas desenvolvidos em BASIC DE DISCO, porém, so
funcionam nos micros MSX.

O sistema operacional de disquete do padrao MSX (MSX-
DOS) foi criado de modo® a poder usar a grande maioria dos
programas feitos para CP/M (apesar de usar uma formatacao
de disquetes totalmente diferente!). Além disso, o MSX-DOS usa
uma formatacao de disquetes idéntica ao do MS-DOS (usado
pelo IBM-PC), o que possibilita o intercdmbio de arquivos entre
os dois sistemas.

Como o SOLX-DOS foi criado de modo a ser compativel com
o MSX-DOS, ele também esta preparado para rodar quase todos
os programas feitos para CP/M e para poder trocar arquivos com
o MS-DOS. Obviamente, o SOLX-DOS pode rodar diretamente
programas feitos para o MSX-DOS.

O CP/M, o MSX-DOS & o SOLX-DOS sfo quase totalmente
compativeis a nivel de comandos. Isso significa que os comandos
aceitos por cada um deles sdo, normalmente, aceitos pelos
outros dois.

O MSX-DOS, o SOLX-DOS e o MS-DOS sao compativeis a
nivel de formatacdo, organizagdo e acesso a disquetes. Isso
significa que podem trocar arquivos entre si

O SOLX-DOS é compativel com o CP/M
a nivel de comandos, compativel com o
MS-DOS, a nivel de formatagdo e acesso

a disco, e é compativel com o MSX-DOS

sob ambos os aspectos!



Outra vantagem dos sistemas em disquete reside no fato
de gue usam de forma mais otimizada a memdria RAM dos
micros.

Vocé certamente ja ouviu e leu que os MSX nacionais tem
64 Kbytes de RAM. Entretanto, quando no BASIC DE DISCO,
apenas cerca de 25 Kbytes ficam livres para serem usados com
programas.

Usando o SOLX-DOS, cerca de 55 Kbytes de RAM ficam li-
vres para serem usados. Isso permite, por exemplo, o0 uso de
programas extensos como compiladores BASIC, COBOL, ASSEM-
BLER, FORTH, LISP, C, PASCAL, FORTRAN, etc... Esses pro-
gramas, além de ocuparem alguma regido da RAM, agem sobre
outros programas que também ocupam a RAM. Desse modo,
quase toda a memdria do micro tem que ser usada e no BASIC
DE DISCO isso seria quasie impossivel,

Processadores de textos, planilhas eletrnicas, bancos de
dados e muitos outros programas profissionais também podem
ser utilizados com o SOLX-DOS.

A seguir, vamos estudar as principais caracteristicas e os
principais comandos do SOLX-DOS. Vocé ird ans poucos perce-
bendo que sua estrutura é bem diferente da do BASIC DE DISCO.

O QUE E O SOLX-DOS

O SOLX-DOS é constituido por cinco arquivos em disquete:

SOLXD0S.SIS
CONVSOL . COM

COPIARG.COM

COPSIS.BAT g
COPSISD.BAT v

Sua parte principal estd no arguivo SOLXDOS SIS que con-
tém quase todos os comandos. E ele o primeiro programa a ser
carregado do disquete assim que o equipamento é ligado.

Apesar de bastante poderoso o SOLX-DOS possui apenas
alguns poucos comandos, 0 que o torna extremamente facil de
ser utilizado, inclusive com comandos em portugués! Todos os
comandos que estdo no SOLXDOS SIS sdo chamados de *coman-
dos internos” do sistema.

Os arquivos COPIARQ.COM e CONSOL.COM séao dois co-
mandos externos (ou comandos transientes) do sistema.
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COPIARQ serve para se fazer o intercdmbio de arquivos
entre periféricos, isto &, transferir arquivos de um drive para
outro ou de um drive para a impressora.

CONVSOL é o comando que permite a leitura de arquivos
gravados em disquetes formatados pelo CP/M e os adapta para
o formato do SOLX-DOS, ou vice-versa.

Os outros dois arquivos, terminados por “.BAT", sdo também
comandos externos, porém apenas executam uma seqiéncia de
comandos internos [do SOLXDOS.SIS). Mais adiante, no final
deste capitulo, nds os estudaremos. Por enquanto, basta saber
que todo comando externo tem necessariamente que terminar
com “.COM" ou com “ .BAT".

Vocé ja viu como utilizar um dos comandos do SOLX-DOS no
capitulo 2 mas sem nenhuma explicagao detalhada sobre como
ele funcionava. Vamos ver agora como utilizar 0s recursos ofe-
recidos por este sistema operacional.

INSTALANDO O SOLX-DOS

Jé vimos no capitulo 2 a maneira correta de entrar no
SOLX-DOS, mesmo sem saber bem o que estavamos fazendo.

Se ele ndo estiver instalado, proceda como descrito a seguir:

* Com o equipamento devidamente conectado e DESLIGA-
DO, insira o disquete do SOLX-DOS no drive SEM feché-lo
(ndo abaixe a traval;

* Ligue o video;

®* ligue o drive (e outros periféricos, se estiverem conec-

tados);

* Ligue o micro;

* Por fim, feche o drive (abaixe a trava).

Ao entrar em funcionamento o micro procura no disquete
presente no drive o sistema operacional MSX-DOS ou o SOLX-
DOS, encontrando entio este dltimo. Apds ser carregado do
disquete, o SOLX-DOS passa a controlar o equipamento, apresen-
tando uma tela com a da figura 4.1.

Nao se assuste com a mensagem:
DRIVES NO SISTEMA = 2

Ela surge porque, mesmo que exista apenas um drive fisico
conectado ao micro, a interface simula a presenga de dois drives
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Figura 4.1 — Tela iniclal do SOLX-DOS

SOLX=-D0E wersso 1.1
HMicrosal Tecnologim Ltdm - 1984

Drives do sistens ¢ 82
Femor ia disponivels TATTS Hytes

2T=84=-1788 (Sen)
Howe dats ¥ B

légicos: o drive "A" e o drive "B". Ambos funcionardo no drive
fisico que estiver conectado e para cada um deles serd reserva-
da uma drea da RAM do micro (buffer de discos).

Vocé pode forgar a interface a usar apenas o drive fisico,
se quiser. Para isso, basta manter a tecla CONTROL pressionada
desde quando o micro for ligado até que seja mostrada a tela
inicial. Isso pode ser (til, pois a drea da memdria que seria usa-
da pelo drive logico B ficara livre para outros usos. Existem
programas que so conseguem rodar quando essa drea esta livre,
pois sdo muito grandes.

Se vocé quiser, pode até fazer com que nenhum drive légico
seja usado, bastando para isso pressionar a tecla SHIFT (ao
invés de CONTROL) enquanto liga o equipamento. Nesse caso,
a prapria interface ficara inativa e nem o BASIC DE DISCO, nem
o SOLX-DOS ou qualquer outro sistema serd carregado. Apenas
o BASIC MSX normal estard operante.

Lembre-se que, enquanto
Izga 0 equipamento:
* Maniendo CONTROL
pressionada apendas,
os drives fisicos serdo
usados.

Mantendo SHIFT
pressionada, a

interface ficard
inoperante!
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Bem, voltando a tela inicial do SOLX-DOS, vemos que ele
estd nos pedindo que entremos com uma data.

Vocé pode digitar alguma data correta ou simplesmente
teclar RETURN.

RETURN faz com que a data considerada seja 25/04/86, que
d o default do SOLX-DOS.

Para entrar com uma nova data, deve-se digitar o dia (2
digitos), o més (dois digitos) e o ano (2 ou 4 digitos) separados
por “-" ou por "/". Se vocé digitar uma data invalida o SOLX-
DOS a recusara. Caso vocé erre na data, ndo se preocupe. No
SOLX-DOS existe o comando DATA (ou DATE) que é proprio para
alterarmos a data e vocé pode ver como usd-lo no capitulo 5.

Sempre que um
arquivo € gravado
em disquete pelo
SOLX-DOS, a data
corrente é gravada
também!

Apods a entrada da data (ou de RETURN) o SOLX-DOS apre-
senta o seu sinal de “em funcionamento”™: o "A>".

Esse sinal indica que o SOLX-DOS estd a espera de um
comando.

A letra “A” indica que o drive corrente é o drive A (drive
corrente & o que sera acessado caso ndo haja especificagéo
do drive).

A ultima linha do video apresenta os comandos que estdo
gssociados as teclas de fungao de F1 a F10.

Esses comandos sao, normalmente, os mais utilizados no
SOLX-DOS e podem estar ou ndo seguidos do RETURN. Isto e,
alguns comando sdo executados imediatamente apds a digitagio
da tecla de fungdo correspondente e outros apenas aparecem
na tela a espera da digitacao de pardmetros ou de RETURM.
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F1 — dir + RETURN

F2 — copie

F3 — apague

F4 — basic + RETURN

F5 — ren

F&6 — dir

F7 — data + RETURN

F8 — formate

F3 — salve
F10 — copied a: b: + RETURN

Os comandos
mais usados no
SOLX-DOS
estao nas teclas
de F1 a F10.

Agora vamos comecar a usar alguns comandos do SOLX-
DOs.

O DIRETORIO

O comando do SOLX-DOS que apresenta no video informa-
goes sobre os arquivos gravados no disquete é o DIR.

Para cada arquivo ele mostra o nome, o tamanho e adata
em que ele foi gravado.

Além dessas informagoes & também apresentado quantos
arduivos existem no disquete, quanto do disco ja foi utilizado
e quanto ainda resta de espaco livre.

Vamos usar o comando DIR. Para isso. podemos digitar:
QIR [ RETURN)])

ou apenas pressionar a tecla F1.

Pressione F1 e vela o que acontece. Se o disquete usado
¢ o do SOLX-DOS a tela deve ficar como mostra a figura 4.2,
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Flgura 4.2 — Diretdrio do SOLX-DOS

Ardir

S0LXDOS SIF 8320 25-04-06
CONVSOL COM 1792 25-04-0864

CORFIARG COM 48%4 T5-04-Bé
COPSIB BAT 384 25-84-8B4
COPSIBD BAT 384 25-04-B4
Arquivos £ S
bytes usadoss 15872

bytes liwvres: 143840

Al

Para ver o diretério do drive “B”, basta especificar “B:"
apos a palavra DIR, por exemplo:

AXDIR B: (e RETURN]

Para facilitar a procura de um ou outro arquivo no disco,
vocé pode digitar seu nome logo apés o comando DIR. Expe-
rimente comandar:

AXDIR CONVSOL.COM

Se o arquivo existir, o SOLX-DOS o mostrard junto com o
tamanho, data e hora (se houver). Caso contrario, se o arquivo
ndo existir, uma mensagem de erro serd mostrada.

Da mesma forma que no comando FILES do BASIC DE DIS-
CO,0"“*" e0"?" podem ser usados. Porém, além deles, o coman-
do DIR também aceita o espaco em branco (&H20) como um
“coringa”. Isso esta explicado com mais detalhes no capitulo 5.

Existem ainda duas opgBes muito Uteis no comando DIR:
"'W" a "/P".

A optdo “/W" faz com que o comando DIR ndo mostre nem
o tamanho, nem a data e nem a hora da Gltima atualizagao do
arquivo, Apenas seus nomes sao mostrados em colunas que
variam de trés (video com 40 colunas) até seis (video com 80
colunas).

45



A opgiao " /P" faz com que o comando DIR mostre os arqui-
vos do disco até que seja preenchida toda a tela. Quando isso
acontece, 0 SOLX-DOS pede para ser pressionada qualquer tecla
{exceto CONTROL +STOP ou CONTROL+C) para, s6 entdo, dar
continuidade ao comando DIR. Esta opgao & extremamente atil
quando se tem muitos arquivos no disco, evitando que alguns
desaparecam na parte superior da tela.

As duas opgoes, "/W" e /"P", podem ser usadas juntas,
inclusive com o “?" e o "*". Experimente comandar;

DIR *.COM /P /U

Caso nao se use " /P" e "/W" e no disquete existam muitos
arquivos, pode-se interromper a apresentacdo na tela pressio-
nando-se simultaneamente as teclas CONTROL e 5. Para reto-
mar a apresentagdo interrompida basta pressionar mais uma
vez CONTROL e S.

Para interromper definitivamente a execugao do DIR (ou de
qualquer outro comando do SOLX-DOS!!!) e fazer o “A>" voltar
a tela, basta pressionar simultaneamente CONTROL e STOP ou
CONTROL e C.

Pressionando simultaneamente
as teclas CONTROL e S,a
apresentacdo no video é
interrompida ou reiniciada.
Pressionando simultaneamente

as teclas CONTROL e STOP ou
CONTROL e C qualguer comando
do SOLX-DOS é interrompido e

o “A>" volta a tela!

Muitas vezes, devido a desajustes do video, alguns carac-
teres nas laterais da tela ndo séo visiveis. 1sso pode ser facil-
mente resolvido com o comando MODO. Ele permite fixar o
nimero de caracteres que se pode ter em cada linha da tela de
forma semelhante ao comando WIDTH do BASIC. No capitulo 5
vocé poderd ver como usé-lo.
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CONTEUDO DE ARQUIVOS

Além de permitir ver na tela os nomes e dados gerais dos
arquivos de um disguete, o SOLX-DOS permite ver o conteudo
dos arquivos

O comando usado para isso & o LISTE (LIST ou TYPE).

O nome do arquivo que queremos examinar devera estar
logo apés o comando. Por exemplo, se quisermos saber o que
esta gravado num arquivo (imaginario) de nome "TEXTO.DAT"
deveremos comandar: AMLISTE TEXTOLDAT

Com isso o SOLX-DOS irda mostrar o que esta gravado no
arquivo TEXTO.DAT (se ele estiver presente no disquete!). Caso
o arquivo ndo esteja no disquete, uma mensagem de erro serd
visualizada.

Vocé podera fazer uma pausa na listagem, teclando CON-
TROL+ 5. ou interrompé-la definitivamente com CONTROL4C.

O comando LISTE (ou TYPE ou LIST) s6 tem sentido se
utilizado com arquivos de textos ou de dados gravados em
ASCIl. Os programas ndo contém informagoes com sentido para
nos humanos, mas apenas para o computador, e alem disso naa
sao, normalmente, gravados em ASCIL.

Quando se usa o comando LISTE, podera ser util a aparicdo
dos dados na impressora. além da tela,

O SOLX-DOS permite que tudo o que for enviado para a tela,
seja também enviado & impressora. Para isso, quando o "A="
astiver a espera de um comando, bastara pressionar, simul-
taneamente as teclas CONTROL e P. Para desativar o “eco” da
tela na impressora, bastara pressionar as teclas CONTROL e N.

CONTROL + P ativa
0 “eco” na impressora!
CONTROL +N o

desativa!




COPIAS DE ARQUIVO

O SOLX-DOS permite copiar arquivos através do comando
COPIE [ou COPY). Os arquivos podem ser copiados de um dis-
quete para outro ou para o mesmo disquete, mas com um nome
diferente, O comando COPIE estd na tecla de fungdo F2 e ao
digita-la ele surge na tela.

Por exemplo, se vocé& quiser fazer uma coépia do
SOLXDOS SIS para 0 mesmo disquete em que ele esta, mas dan-
do a ele o nome TESTE.BAK, bastara comandar:

AYCOPIE A:SOLXDO0S.S51I5 ASTESTE.BAK

Note que o nome dos drives pode ser especificado e que o
nome do arquivo a ser copiado vem antes do nome do arquivo a
ser gerado. Nos nomes dos arquivos podem ser usados o “*" e
o0 “7", quer no fonte, quer no destino.

Quando existir apenas um drive fisico no sistema e a copla
for feita de um disquete para outro, o SOLX-DOS solicitaréd a
troca de disquetes. O drive fisico funcionard, hora como drive A:,
hora como drive B:, simulando assim a presenga de dois drives.
Tal procedimento NAO é possivel se a tecla CONTROL tiver sido
pressionada durante o carregamento do SOLX-DOS.

Se o arquivo a ser gerado tiver o mesmo nome do arquivo
a ser copiado, nio é necessério especificd-lo. Por exemplo, se
comandarmos:

AYCOPIE Asx.» B2

Entdo todos os arquivos que estiverem gravados no disque-
te do drive A serdo coplados para o disquete no drive B e com
0s mesmos nomes. Isso foi usado no apéndice C, onde se fala
sobre copia do SOLX-DOS.

Obviamente, o disquete onde serdo gerados os arquivos cd-
pia deve estar formatado.

Para formatar o disquete no SOLX-DOS existe o comando
FORMATE (ou FORMAT). Nds o usamos também no apéndice C,
e agora vamos estuda-lo.

Imagine que temos um disquete para ser formatado.

Com o "A>" & espera de um comando, devemos inserir o
disquete no drive A e comandar:

AYFORMATE
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Entdo serd solicitado o drive em que estd o disquete a ser
formatado. Basta digitar a letra correspondente a ele.

Com isso, o sistema pedird para escolhermos o tipo de
formatacio, digitando a tecla do nimero correspondente a opgéo
escolhida. Se o disquete é de 5" face simples, escolha a opgao
1; se o disquete for de 54" face dupla, escolha a opgao 2; se
o disquete for de 32" deve-se escolher a opcéo 3 ou 4.

Apés definido o tipo de formatagao a ser feita, deve-se ainda
pressionar uma tecla para confirmar a formatagao.0 SOLX-DOS
pede a confirmagao para evitar acidentes, pois se um disquete
ja gravado for re-formatado, todos os dados que ele continha se-
réo apagados.

Existe ainda uma outra forma de uso do FORMATE que &
especificando o tipo de formatagéo e o drive em que ela deve
ser feita no préprio comando.

Por exemplo, se quisermos formatar um disquete de 54"
face dupla no drive B, podemos comandar:

AYFORMATE B: 2

Ao ser feita a copia de um arquivo, pode-se fazer uma veri-
ficacdo da gravacdo. Obviamente o processo se torna mais lento,
porém torna-se também mais confiavel!

Para ativar a verificagio basta acrescentar a opgéo “/V”" ao
fim do comando COPIE. Por exemplo:

AYCOPIE At%.578 B:z/V

Mo comando anterior, os arquivos gerados no drive B serfo
verificados.

Outra forma de ativar a verificagdo de gravagdo é usar o
comando VERIFICA (ou VERIFY). Ve]a como usé-lo no capitulo 5.

Como (ltima observacdo sobre o comando COPIE, ressalta-
mos o fato de que ele copia ARQUIVOS.

A seguir vamos ver um comando muito semelhante, mas
que copia DISQUETES. Pode parecer um pouco confuso mas néo
é! Basta que consigamos compreender como um disquete fica
organizado apds a formatagdo para eliminarmos a confusio.
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COPIA FISICA DE DISQUETES

Quando um disquete é formatado ele fica dividido em trilhas
e setores como mostra a figura 4.3.

Figura 4.3 — Formetegdo do SOLX-DOS

= trilhas =

setores= 1))

—

=

Vamos usar como exemplo um disquete de 54" face dupla.
Ele é dividido em 40 trilhas e cada trilha tem 9 setores. O total
de setores é, portanto, 360 (=40x9).

As primeiras trilhas de um disquete sao normalmente usa-
das para armazenar o diretério e outras informacdes gerais. Os
dados séo armazenados nas demais trilhas:

O comando COPIE que, vimos anteriormente, & no diretério
em que setores e trilhas os arquivos a serem copiados estdo
armazenados, os carrega na memaoria e os copia.

No SOLX-DOS existe um comando que copia todo o disque-
te, setor por setor, sem se preocupar se estd copiando arquivos
ou ndo: o COPIED, presente na tecla de fungao F10.

Esse comando espera receber dois pardmetros: o drive onde
estd o disquete a ser coplado & o drive onde estd o disquete
em que serd produzida a copia. Por exemplo, se quiséssemos
copiar o disquete do drive A para um disquete no drive B bastaria
comandar;

AXCOPIED At B:
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O disquete onde sera feita a copia nao precisa estar forma-
tado, pois o proprio COPIED se encarregara de formata-lo de
forma idéntica ao disquete a ser copiado.

Agora, apenas observe os dois comandos a sequir;

AYCOPIE A:%.% B:

A>COPIED A: B=

Se o disquete a ser copiado for o do SOLX-DOS, qual dos
dois comandos vai demorar mais tempo para ser executado?

Pense um pouco para responder a pergunta e lembre-se que
o COPIED copia o disquete inteiro, setor por setor, mesmo que
em todos os lugares existam apenas caracteres "0" gravados!

APAGANDO ARQUIVOS

MNo SOLX-DOS o comando APAGUE (ou ERASE) serve para
apagar um arquivo do disco e funciona de forma semelhante ao
KILL do BASIC DE DISCO.

O nome do arquivo a ser apagado deve ser especificado
logo apés o comando APAGUE. Por exemplo, se quisermos apa-
gar de um disquete no drive A todos os arquivos terminados por
BAS temos que comandar:

AYAPAGUE A:%.BAS

Mote que podemos usar o “*" e 0 “?" no nome do arquivo.
O nome do drive, entretanto, pode ser omitido, e nesse caso sera
considerado o drive corrents.

Se o arguivo especificado estiver presente no disquete,
seré apagado. Caso contrério uma mensagem de erro sera mos-
trada.

O comando APAGUE esta na tecla F3 e em vez de digité-lo
letra por letra vocé pode simplesmente digitar a tecla F3.

Cuidado ao apagar
Um arquivo, pois
ele nunca mais

podera ser recuperado.
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Quando utilizamos *.* como nome do arquivo estamos di-
zendo que queremos apagar tudo que estd no disco, o que é um
tanto perigoso. Quando fazemos isso, o SOLX-DOS pede uma
confirmagdo da operagdo antes de executé-la.

Néo apague nenhum dos arquivos que estdo no disquete
“SISTEMA OPERACIONAL SOLX-DOS" pois eles sdo de extrema
importdncia e muita utilidade!

ALTERANDO O NOME DE UM ARQUIVO

Agora, imagine que vocé tem um disguete em que todos
as arquivos terminam por ".BAS". Se vocé quiser apagar todos os
arquivos menos um, por exemplo, de nome “"ESZ.BAS", ndo po-
derd comandar “APAGUE *.*" e nem “APAGUE *.BAS".

A solugédo seria mudar o nome do arquivo "ESZ.BAS”, a ser
preservado, para algo do tipo "ESZ XXX" e comandar "APAGUE
* BAS". Dessa forma, apenas o arquivo “ESZ.XXX" permanece-
ria no disquete. Depois, poderiamos alterar seu nome para
“"ESZ.BAS" novamente.

Mo SOLX-DOS o comando que permite alterar o nome de um
arquivo é o RENAME (ou REN).

Para usé-lo, deve-se especificar primeiro o nome atual do
arquivo e, logo em seguida, o novo nome a ser dado & ele. No
exemplo dado acima, deveriamos comandar:

AYRENAME ESZ.BAS ESZ.XXX
AYAPAGUE %.BAS
AYRENAME ESZ.XXX ESZ.BAS

Pode-se também modificar o nome de diversos arquivos de
uma 56 vez, utilizando o0 “?" e o “*". Quando os utilizamos esta-
mos dizendo ao SOLX-DOS que naquela posicio os caracteres
nao serdo moadificados, e que devem ser modificados apenas
aqueles que especificamos. Veja um exemplo:

AXREN #.COM =.5EM

Com este comando, todos os programas terminados por
“.COM" terdo seus nomes modificados de modo a terminarem

por ".SEM", ndo sendo mais reconhecidos como programas pelo
SOLX-DOS.
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A tecla F5 jd@ mostra a palavra REN para lhe poupar o tra-
balho de digité-la letra por letra.

PROCESSAMENTO BATCH

Com o uso constante do SOLX-DOS, vocé acabard tendo
muita intimidade com os comandos e sabera qual deles utilizar
em cada situagao especifica.

Acontece, porém, que em certas situagdes precisamos digi-
tar varios comandos seguidos e mesmo com muita pratica este
servico acaba sendo magante.

Existem dois tipos de arguivos que podem ser executados
no SOLX-DOS: os terminados em ".COM™ e 0s terminados em
“ BAT".

Todo arquivo terminado por “.COM" é reconhecido como um
programa. Por exemplo, no préprio disquete do SOLX-DOS os
arquivos COPIARQ e CONVSOL sao programas. Para executar um
programa no SOLX-DOS basta que, quando o “A>" estiver a espe-
ra de um comando, seja digitado o nome do programa sem a ter-
minagéo ".COM". Por exemplo, para executar o CONVSOL.COM

deve-se comandar:

A>CONVSOL

Agora, imagine que vocé gqueira executar os comandos DIR,
APAGLE TESTE.BAS e APAGUE TESTE.BIN, um apds o outro.
Vocé pode comandar:

AJDIR
AYAPAGUE TESTE.BAS
AYAPAGUE TESTE.BIN

Ao invés de receber as linhas de comandos pelo teclado, o
SOL¥-DOS pode receber uma ou vérias linhas de comandos de um
arquivo em disquete.

Para isso, devemos inicialmente escrever em um arquivo
todos os comandos que digitariamos no teclado. Depois indica-
mos ao SOLX-DOS para passar a executar os comandos |4 pre-
sentes. Entdo, é s6 ficar vendo o resultado: o computador traba-

lhando sozinho!!!
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A (nica particularidade do arquivo com os comandos a serem
executados estd no nome: ele obrigatoriamente deve ter a exten-
sio ".BAT" para que o SOLX-DOS o reconhega como arguivo de
comandos,

INDO E VOLTANDO AO BASIC

Vocé ja deve ter observado que a tecla de fungdo F4 no
SOLX-DOS é programada com o comando BASIC.

Este comando permite a vocé sair do SOLX-DOS e entrar no
BASIC DE DISCO.

Ao utilizé-lo, o SOLX-DOS sai automaticamente de execucgéao
dando lugar para o BASIC DE DISCO.

Vocé poderd especificar um nome de programa para o BASIC
DE DISCO executar assim que receber o controle. Para isso
basta digitar seu nome logo apds o comando BASIC. Por exemplo:

AYBASIC JOGO1

No exemplo anterior, JOGO1 tem necessariamente gque ser
um programa escrito na linguagem BASIC. Se néo for, o BASIC
DE DISCO emitira uma mensagem de erro.

Uma vez estando no BASIC DE DISCO, vocé podera voltar
ao SOLX-DOS usando o comando CALL SYSTEM.

MNote porém que este comando (CALL SYSTEM) so funciona
no BASIC DE DISCO se este tiver sido executado pelo comando
BASIC do SOLX-DOS. Se voceé digitar CALL SYSTEM e surgir uma
mensagem de erro é porque o SOLX-DOS ndo fol carregado antes.

Pode acontecer também de se trocar o disquete e ao se
comandar CALL SYSTEM o BASIC DE DISCO nao encontrar o
SOLX-DOS. Nesse caso, ele lhe pedira para inserir algum disco
que contenha o SOLX-DOS gravado e s6 entao conseguira devol-
ver o controle do equipamento a ele.

Experimente comandar:

AXBASIC
E a seguir, experimente:
CALL SYSTEM
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O comando
CALL SYSTEM
36 serd executado
se 0 SOLX-DOS
tiver sido usado
antes e se estiver
presente no disquete
do drive corrente.

ARQUIVOS AUTO-EXECUTAVEIS

No disco “SISTEMA OPERACIONAL SOLX-DOS" existem
dois arquivos terminados com “.BAT": o "COPSISBAT e o
“COPSISD.BAT". Ambos sao tipicos exemplos da utilidade dos
arquivos tipo "BATCH".

Vamos analisar o “COPSIS.BAT".

MNesse arquivo existem alguns comandos para formatar e ti-

_rar uma cdpia do disquete “SISTEMA OPERACIONAL SOLX-DOS".
Os comandos estao dispostos da mesma maneira na qual voce
os digitaria.

Para utiliza-los, basta digitar seu nome (sem a extenséo
* BAT") e pronto: o SOLX-DOS passara a executar os comandos.

Para os arquivos “BATCH" existem dois comandos muito
uteis: o PAUSE e o REM (ou /).

O comando PAUSE faz com que o SOLX-DOS gere uma pausa
na execugdo dos comandos contidos no arquivo, mostrando uma
mensagem na tela e esperando vocé teclar algo para continuar
0 Processo.

Para cancelar a execugdo do processamento tipo "BATCH"
basta teclar CONTROL-STOP ou CONTROL-C. Neste caso o
SOLX-DOS perguntard se realmente vocé deseja cancelar a
BXecucao.

0O comando REM (ou /) permite que sejam inseridos co-
mentirios no arquivo. Quando o SOLX-DOS recebe um comando
REM ele simplesmente ignora toda aquela linha.
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Existe um nome especial de arquivo tipo "BATCH" que fun
ciona no SOLX-DOS de forma semelhante ao “AUTDEXEC.BAS”
no BASIC DE DISCO: o AUTOEXEC.BAT.

Sempre que o SOLX-DOS entra em execucao ele procura
este arquivo. Se ele existir o SOLX-DOS passa a executar seus
comandos automaticamente, possibilitando assim que certos
programas sejam executados assim que o SOLX-DOS entre em
acao,

Para produzir arquivos "BATCH™ pode-se usar editores de
texto [como o SCED, o MSXWRITE, etc.) ou o comando COPIE
com o dispositiva CON: (console) como entrada. Veja no capi-
tulo 5 como digitar textos e grava-los em arquivos com o coman-
do COPIE. :
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DICIONARIO
DE COMANDOS
E FUNCOES

Nas péaginas a seguir estao relacionados todos os coman-
dos do BASIC DE DISCO e do SOLX-DOS. Para cada comando
ou funcdo é dada a forma sintatica para sua correta utilizacéo,
comentdrios e observacdes importantes e exemplos elucidativos.

Ma figura abaixo apresentamos um “mapa” das informa-
goes para cada comando ou fungo.

Nome do comando : Especificagao

ou funcdo 1 de tipo

XXXXX —

Sintaxe: Forma correta de se usar.

Fungao: Fungdo a que se presta o comando ou fungéo.

Observacbes: Observagdes importantes sobre o comando ou
fungao.

Exemplo: Exemplo(s) de uso.

Em todos os textos do dicionério, algumas abreviagoes
foram utilizadas:

dsp = dispositivo (CRT:, GRP:, CAS:, drv, etc)
drv — drive (A:, B:, C:, D:, E:, F:)
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prg = nome de programa

var variavel numerica
arq = nome de arquivo
nXXX = numero do XXX
vars varidvel string

Alem dessas abreviacoes, na especificacao da sintaxe cor-
reta de cada comando ou fungao, adotou-se uma convencio de
simbolos logicos para indicar quando uma construgao & opcio-
nal [obrigatdéria ou exclusivamente)

Os simbolos & seus significados sao os seguintes:

COLCHETES: — Indicam que a construgdo xxx é opcional,
[ xxx ] isto €. pode ser usada ou nao:

BARRA VERTICAL:— Indica que apenas uma das construgbes
xxx | yyy [xxx ou yyy) pode ser usada, isto é, se xxx
for usada yyy ndo serd e vice-versa:

CHAVES: — Indicam a obrigatoriedade de uso de uma

| XXX yyy etc | das construcoes xxx. yyy, etc, isto é, faz-se
absolutamente necessario o uso de ao
menas uma das construcdes entre as
chaves,

A seguir apresentamos um sub-indice do dicionario. Para
achar alguma palavra a ser procurada. veja aqui em que pagina
#la se encontra. Note que algumas palavras. como FORMAT e
COPY, existem tanto no BASIC DE DISCO quanto no SOLX-DOS
e desempenham funcoes semelhantes em ambos os sistemas.
Cuidado para nao ler as explicagoes do BASIC DE DISCO quando
queria lar as do SOLX-DOS ou vice-versa!

PALAVRAS DO DICIONARIO DO BASIC
DE DISCO

BELOAD : S el AN 61
L e e s S R e e [ e b
gtk BEHE o e e vae v B
CVS o SO _— B3 BSKES s a1
DSKIS .. Ernnes DB 0 DSKEIES U i ogs vl
EOF T e e O | L L ] B e e 67
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MIEDS -t e 77
L L 77
BREN o it e s 79
|0 R A e e B B1
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INPUT 3o v wiacs s 70
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PALAVRAS DO DICIONARIO DO SOLX-DOS

APAGUE . e B5
COMNVEOL . ....ohivaaans 86
e ) - | e S U i N 81
GORY n ot s R
7 R L P Yt g2
B e s ey 93
FORMAT . vonaismmi 94
(B = [ e e e 95
MODRE: et e 95
o e e el i 96
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Para cada comando e fungdo, especifica-se o sistema opera-
cional através das figuras abaixo:

= BASIC DE DISCO

= SOLX-DOS
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DICIONARIO DO
BASIC DE DISCO
E_MTdEq "5 ;ﬂ‘

et s A

(o | O

() BASIC DE DISCO
€ o Sistema Residente
em ROM!!!

BLOAD

Sintaxe: BLOAD “{[dsp] [arq]]" [\R]S] [, deslocamento]

Funcdo: Transferir um programa armazenado em fita cassete ou
em disquete no formato binério para a memdria do micro-
computador,

Observagdes: dsp deve ser CAS: para cassete, A: , B: , C: ,
D: , E: ou F: para os drives. Quando nao especificado, serd
usado o drive corrente (se instalado) ou o gravador cassete.
O arquivo deve ter sido gravado no formato bindrio com
o comando BSAVE e nao precisa ser especificado se a trans-
feréncia for feita do gravador cassete.

O programa sera carregado no endereco de memdria espe-
cificado por BSAVE somado ao deslocamento. Se o deslo-
camento ndo for especificado, assume-se que ele é nulo.
A opgao ,R faz com que o programa seja automaticamente
executado assim que terminar a transferéncia.

A opgéo 8 faz com que seja carregada na VRAM uma ima-
gem de video salva por BSAVE,

Exemplo:

i@ BLOAD"B:TELA.BIN”,S
20 BLOAD”COP3CO@@.BIN",R
39 GOTO 30
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BSAVE

Sintaxe:

BSAVE “{[dsp] [arq]}". inicio. fim [.execugan §]

Funcdo: Transferir um programa em binario ou dados da VRAM
para fita cassete ou disquete.

Observacoes: dsp deve ser CAS: para o gravador cassete, A: |
B: ,C:.D:.E: ouF: para os drives. Quando ndo especifi-
cado a transferéncia serd feita para o drive corrente (guan-
do instalado) ou para o gravador cassete.
inicio ¢ o endereco do primeiro byte da memoria a ser
transferido.
fim é o endereco do ultimo byte da memoria a ser trans-
ferido,
execuclo ¢ o enderego do byte onde comecgara a execugao
do programa. Se execucao nao for especificado, o enderece
de inicio sera também o de execugao.

A opcao 8 faz com que seja gravada uma regido da VRAM.

Exemplo:

19
=26
3@
4@
e

&

SCREEN 2

FOR F=1i@é TO 8 STEP 1@
CIRCLE (i2B,86),F

MEXT F

BSAVE“TELA.BIN" .0, &H4000,5

GOTO &0
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CLOSE

Sintaxe: CLOSE [Zarg1] [.#arg2] [... . ]

Funcao: Encerrar o uso de arquivos

Observacoes: argn indica o arquivo a ser fechado. Quando omi-

tido, serdo fechados todos os arquivos abertos,
END, CLEAR, RUN, NEW & MAXFILES executam um CLOSE
automaticamente.

Exemplo:

COPY

1@ OPEN “A:FONTE” AS Hi LEN=1

20 FIELD #Hi, 1 AS IN®

3@ FOR F=i TO LOF(1)

40 PRINTUSING” HHHHH" ; F ;

e GETHi,F 2 CH=IN% & PRINT "...”"s
60 IF ASC(C%)?»31 THEN PRINT C%

79 IF ASCICH) (32 THEN PRINT “(32”
B8O NEXT F

90 CLOSE

Sintaxe: COPY "[drv1]arg1” TO "“[drv2]arg2”

Funcao: Copiar arquivo(s) de um disquete para outro.

Observacoes: drvl & o drive logico onde estd o arquivo a ser

copiado (arqi).

drv2 ¢ o drive logico em que sera feita a copia (arq2). Se
arq2 nao for especificado, sera considerado igual a arqg1
Pode-se usar "*” & "?” am argl e arq2.

Cuando apenas um drive fisico estiver conectado ao micro,
pode-se proceder & copia como se existissem dois drives.
O sistema solicitara a troca dos disquetes durante a trans-
feréncia sempre que necessario. Quando arq2 nao for espe-
citicado, sera assumido o mesmo nome do arql.

Exemplo:
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Cvi, CVS, CVD

Sintaxe: var = CVI [vars)
var = CVS (vars)
var = CVD (vars)

Fungdo: Converter uma varidvel string de 2 bytes numa varié-
vel numeérica inteira.
Converter uma varidvel string de 4 bytes numa varidvel
numérica de precisdo simples.
Converter uma wvaridvel string de 8 bytes numa varidvel
numérica de precisdo dupla.

Observagoes: Valores numéricos inteiros, de preciséo simples
ou de precisdo dupla sdo armazenados em arquivos na for-
ma de strings (veja MKIS, MKSS, MKDS). Ao ser lida de
um arquivo a string correspondente a um valor numérico,
€ necessario converté-la com CVI, CVS ou CVD, conforme
o valor seja respectivamente INTEIRO. de PRECISAO SIM-
PLES ou de PRECISAQ DUPLA,

Exemplo:

1i® OPEN"A:HORRAD” AS Hi LEN=8

20 FIELD #1.,8 AS 0%

39 FOR F=1 TO LOF(1)/8

49 GET Hi,F = D=CVD(0%) = PRINT D
59 NEXT F

4@ CLOSE

DSKF

Sintaxe: DSKF(ndrv)

Fungdo: Fornecer a quantidade de blocos l6gicos néo usados
num disquete.

Observacdes: ndrv deve ser 0 para o drive corrente, 1 para o
drive A, 2 para o drive B, 3 para o drive C, 4 para o drive D,
5 para o drive E e 6 para o drive F.

Exemplo:
FRINT DSKF(®)
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DSKIS

Sintaxe: DSKIS [ndrv,nsetor)

Funcéo: Ler um setor de um disquete.

Observacdes: ndrv deve ser 0 para o drive corrente, 1 para o
drive A, 2 para o drive B, 3 para o drive C, 4 para o drive D,
5 para o drive E e 6 para o drive F.
nsetor comeca em 0 (para o primeiro setor do disco) &
val até 359.
Os bytes lidos no disquete sédo armazenados numa regiéo
da RAM cujo primeiro endereco & indicado por &HF351 e
&HF352.

Exemplo:

100 X=40%9-1

ii® FOR F=9 TO X

120 PRINT:PRINT ”“Setor”;F;” =”
130 A%=DSKIS(O,F)

1490 PT=PEEK(&HF351)+254%PEEK ( &HF 352)
159® FOR G=@ TO 255

160 A=PT+B * A%=CHRE(PEEK(A))
170 PRINT HEX$(A);” =)";

i8¢ PRINT HEXB(PEEK(A)):™ “;
190 IF PEEK(A)>31 THEN PRINT A%
200 PRINT

240 NEXT G

220 NEXT F
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DSKOS

Sintaxe: DSKOS ndrv.nsetor

[a] IEETTTTNFTTIRRE R

Funcdo: Inserir diretamente dados num setor do disquete.

Observagdes: Os dados serao gravados no setor ldgico de nu-
mero dado  por nsetor
ndrv deve ser 0 para o drive corrente, 1 para o drive A,
2 para o drive B, 3 para o drive C, 4 para o drive D, 5 para
o drive E e 6 para o drive F
Os bytes da RAM a serem gravados tem seu primeiro ende-
rego indicado por &HF351 e &HF352.

Exemplo:

i® REM Este disquete ¢ meu, meu & de ma

5 ninguem! Nao quero que ninguem cConsias
ler esta mensagem, mas s vooce a ler, q

uero que a destrua € a esqueca! Isto & €

udo,; por engquanto, mas NAO S8 esquecas £

sgqueca a mensagem, ok 7?7 Caso nao consiga
esquece-1a ..

2 X=32775!

30 MAX=INT{X/25&)

40 HIZ=X-254%MAX

59 POKE &HF351i,.HMIA

&8 POKE &HF 352 ,MAX

79 DSKO% @,359
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EOF

Sintaxe: EQF{narqg)

Func@o: Checar se o final de um arquivo sequencial aberto
como entrada foi encontrado.

Observacoes: narq deve ser o nimero de um arquivo sequen-
cial aberto como entrada,
O valor fornecido por EOF é —1 se o final do arquivo foi
achado. Caso contrédrio sera 0.

Exemplo:

1i9@ MAXFILES=2

11@ OPEN “AtFONTE” FOR INPUT AS #i
120 OPEN “A=DESTINO" FOR OUTPUT AS H2
13@ IF EOF(i) THEN CLOSE = END

149 INPUTHIi,AD

iG99 PRINTH2,A% = F=F+i

16@ PRINTUSING "HHHHH ;F+1;

i7@ PRINT,A%

180 GOTO 130

GG



FIELD

Sintaxe: FIELD[# lnarg,nbytes AS vari

[.nbytes AS var2] [.nbytes AS var3] [,...]

Fungdo: Reservar uma érea do buffer dos arquivos randdmicos
para variaveis strings.

Observacdes: narq deve ser o mesmo usado para abertura do
arguivo.
nbytes ¢ o tamanho que tera no buffer cada varidvel string
(var1, var2, stc...) & nao pode ser uma varidvel numérica.
As variaveis strings usadas por FIELD nao podem ser usa-
das por INPUT ou LET.
O uso do FIELD é essencial antes do uso do PUT e do GET.

Exemplo:

iee
iio
i2e
i3e
i4@
1959
1468
i7@
igo
ive
200
219
229
2309
249
259

MAXFILES=2
OPEN “ASFONTE” AS Hi LEN={
FIELD #i, 1 AS IN%
OPEN “A:DESTINO” AS H2 LEN=i
FIELD #2, 1 AS OU%
FOR F=1 TO LOF({(1i)
PRINTUSING”HHHHH" 3 F »
PRINT ,
GETHL,F
C%=IN%
IF ASC(C%) >34 THEN PRINT C%
IF ASC(CSH) {32 THEN PRINT “(32%
LSET 0US=C%
PUTHZ,F
NEXT F
CLOSE
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FILES

Sintaxe: FILES [“[drv] [arg]”]

Funcao: Apresentar os arquivos presentes num disquete.

Observacoes: Podem ser usados "*" & "?" em arg
Se arg ndo tor especificado, serdo mostrados todos os ar-
quivas do disquete.
Se drv for omitido, sera assumido o drive corrente.

Exemplo:

i@ REM AUTOEXEC.BAS

29 SCREEN @

3¢ WIDTH 39

40 PRINT”08 ARQUIVOS DESTE "3
50 PRINT”DISQUETE SA0:”

@ PRINT

7@ FILES

FORMAT é i. }

Sintaxe: CALL FORMAT
—FORMAT

Funcgao: Formatar um disquete para uso do BASIC DE DISCO.
do SOLX-DOS, ou do MSX-DOS,

Observacoes: Todos os disquetes virgens devem ser formata-
dos antes de serem usados.
Se um disquete ja gravado for formatado novamente, todas
as informacdes que ele continha serao apagadas.

Exemplo:

~FORMAT

i



GET

Sintaxe: GET[# Inarg[ .nregistro|
Fungao: Ler um registro de um arquivo aleatorio.

Observacoes: narq deve ser o numero do registro a ser lido
Quando omitido, sera lido o seguinte ao ultimo ja lido.

Exemplo:

{90 MAXFILES=2

119 OPEN “AFONTE” AS #i LEN=i
120 FIELD #i, 1 AS IN%

130 OPEN “A:DESTINO” AS H2 LEN={
140 FIELD #2, 1 AS OU%

15@ FOR F=41 TO LOF(1)

P69 PRINTUSING HHHHH";F

170 PRINT .,

180 GETHi,F

190 CH=IND

200 IF ASC(CS) »31 THEN PRINT C%
2i0 IF ASCI(CHI{32 THEN PRINT “¢{32"
220 LSET 0U%=C%

290 PUTH2,F

240 NEXT F

250 CLOSE
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INPUT ~

Sintaxe: INPUT = narqart| var2]|,...]

Fungao: Ler dados de um arquivo segquencial,

Observacoes: narq deve ser o numero de um arguivo aberto.

Os dados serao lidos sequencialmente e armazenados nas
variaveis varl, var2, etc. . . que podem ser numéricas ou
strings.

Os caracteres Carriage Return [&HOD) e Line Feed [&HDA)
sao ignorados. O caractere espaca (8H20) & ignorado em
dados numeéricos & no inicio de dados alfanuméricos.

Para indicar o final dos dados podemos usar o caractere
virgula (&H2C) ou um dos trés citados acima. Se forem
lidos 255 caracteres ou se o caractere *Z (&H1A) for en-
contrado. o comando INPUT # sera encerrado.

Para dados alfanumericos, toda sequéncia de caracteres
contida entre aspas (&H24) & considerada como um Unico
dado.

Exemplo:

T

190 MAXFILES=2

11® OPEN "ASFONTE” FOR INPUT AS #i
120 OPEN “A:DESTINO” FOR OUTPUT AS H2
130 IF EOF(i) THEN CLOSE : END

149 INPUTHL A%

159 PRINTHZ.AD & F=F+1i

160 PRINTUSING HHHHH" ;F+1;

170 PRINT,A®

iBge GOTD iBe



INPUTS$

Sintaxe: INPUTS (ncaracteres|.| # |narg])

Funcao: Receber uma string com um certo numero de caracte-
res de um arquivo sequencial aberto para entrada.

Observacbes: nargq deve ser o numero de um arguivo sequen-
cial aberto para entrada.
Quando apenas ncaracteres for especiticado. a leitura sera
feita do teclado.

Exemplo:

iee MAXFILE&=2

119 OPEN “ASFONTE” FOR INPUT AL #Hi
120 OPEN “A:DESTINO” FOR OQUTPUT AS H2
13¢ IF EOF(L) THEN CLOSE & END

140 XB=INPUTH{L,Hi)

150 PRINT Hz2, X% = A=A+l

160 PRINT USTNG HHHHH  ;A+is

179 IF ASCI(XE)>31 THEN PRINT X%

180 IF ASC(X$H)<32 THEN PRINT "¢ 32"
199 GOTO 13

KILL

Sintaxe: KILL "[drv]arg”
Funcao: Eliminar arquivos de um disquete.

Observacbes: arq ¢ 0 arquivo a ser apagado e pode usar o "%~
e q 'y
Se drv ndo tor especificado, sera assumido o drive corrente.

Mao se pode apagar arquivo aberto por OPEN.

Exemplo:

KILLYAzTESTE®. %"
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LINE INPUT *

Sintaxe: LINE INPUT # narg.vars.

Fungéo: Receber de um arquivo sequencial uma sequéncia com
até 254 caracteres e passa-la para uma variavel string.

Observagoes: narq deve ser o numero de um arquivo aberto.
vars € a variavel string para a qual serd transferida a se-
quéncia de caracteres lida.

Os caracteres CR (&HOD) e LF(&HOA) encerram a execugao
do comando.

Exemplo:

100 MAXFILES=2

119 OPEN “AZFONTE” FOR INPUT AS #i
120 OPEN “A:DESTINO” FOR QUTPUT AS H2
i3@ IF EOF{(i) THEN CLOSE = END

140 LINE INPUTHi,AS

150 PRINTH2,A% = F=F+1{

16@ PRINTUSING HHHHH" s F+13

17@ PRINT,AS

180 GOTO 130

-



LOAD

Sintaxe: LOAD " |[dsp] larg]}"[.R]

Funcdo: Transferir um programa BASIC de um disquete ou fita
cassete para a memdria do micro.

Observacoes: arq s0 sera carregado se for programa BASIC ou
se estiver gravado em formato ASCII,
Arquivos que nao sejam programas BASIC mas que tenham
sido gravados em ASCIl poderao ser lidos, porém nao serao
executados.
Se dsp for CAS: & essencial que o programa esteja no
formato ASCIL.
A opcgao ,R faz com que o programa seja executado auto-
maticamente assim que terminar a transferéncia.

Exemplo:
LOAD “"FROGEXE.BAS

LOAD “PROG1.BAS
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LOC

Sintaxe: LOG(narqg)

Fungdo: Indicar o numero do ultimo registro acessado em um
arquivo aleatorio,

Observagbes: narq deve ser o numero de um arquivo aleatorio
dherla

Exemplo:

ioe
iie
iee
i3
i4¢
15e
169
i7e
6o
ive
200
219
220
230
46
299
260
a7
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CLEAR Z2000

MAXF ILES=2

OPEN "A:FONTE” FOR INPLUT AE #i

OPEN “ASDESTINO” AS #2 LEN=1

FIELD #2,4 AS RS

IF EOF(1i) THEN 259

LINE INPUTHL,A%

FOR F=1 TO LEN(A®)
BH=MIDB(AD,F)
LLSET R%=B% = PRINT R%;
PUT #2,L0C(2)+1

NEXT F

LSET R®=CHR%(13) 3 PRINT R%

PUT #2,L0C(2)+]

GOTO i5@

LSET R%=CHR%{®) = PRINT R%

PUT #2,L0C(2)+1

CLOSE



LOF : éi ;

Sintaxe: LOF(narq)
Funcao: Indicar quantos bytes existem num arquivo.
Observacoes: narg deve ser o numero de um arquivo aberto.

Para saber quantos registros existem num arquivo, divida
o valor obtido por LOF pelo tamanho de cada registro. espe-
citicado em LEN=.

Exemplo:

i@ OPEN”A:TESTE"” A5 Hi LEN=128
29 T=LOF{1)/4128
3@ PRINT"Existem”;T;"registros no arquiv

0.
49 CLOSE

LSET

Sintaxe: LSET vars = expressao string

Funcdo: Alinhar & esquerda os dados nas variaveis do comando
FIELD.

Observacgdes: vars receberd os dados e normalmente ¢ detinida
no comando FIELD.
LSET alinha os dados a esquerda. O caractere espaco em
branco ¢ usado para completar as posicoes vagas. Dados
excedentes sao simplesmente truncados.
Variaveis numeéricas nao podem ser alinhadas. Devem ser
transformadas em variaveis strings [veja MKI$., MKS$ e
MKDE).

Exemplo:

1@ OPEN “AtROMMSX1"” AS Hi LEN={

29 FIELD Hi,1i A5 AD

9 FOR F=0 TO 14383

40 X=PEEK(F) 2 X%=MIDH(STRH(X),2)
99 LSET AB=X% : PUT Hi,F+1

60 PRINT F,RIGHTS®(“Q@"+HEX%(X),2)
79 NEXT F

80 CLOSE
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Mo Eidce

MERGE

Sintaxe: MERGE " ![dsp] [arq] |~

Funcao: Juntar programas gravados no formato ASCIl com ou-

nt III!1'IIIIII||'

tro na memoria do micro.

Observagbes: dsp pode ser CAS: ou qualquer drive.
arq ¢ 0 nome do programa gravado que sera sobreposto ao
programa que esta na memoria. As linhas do programa em
disquete que tiverem o numero igual ao de uma linha do
programa no micro terdo prioridade.

Exemplo:
MERGE “TESTE.ASC

MERGE "PROG1.ASC
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MKI$, MKS$, MKD$

Sintaxe: MKIS [valor)

MKSE([valor)
MKDS(valor)

Funcdo: Converter um valor numérico inteiro numa string de

2 bytes.

Converter um valor numérico de precisao simples numa
string de 4 bytes.

Converter um valor numérico de precisao dupla numa string
de 8 bytes,

Observacoes: valor deve ser um numero inteiro ou uma varia-

vel numérica inteira em MKIS: um nimero ou uma variavel
numérica de precisdo simples em MKSS e um namero ou
uma variavel numérica de precisio dupla em MKDS.
Todos os valores numéricos devem ser convertidos para
strings antes de serem gravados em arquivos (veja CVI,
CVS. CVD).

Exemplo:

109 PI=4%ATN(L)

11@ OPEN"A:HORRAD” A5 Hi LEN=B

120 FIELD Hi,8 AS 0%

13¢ READ A% * IF A%="FIM"” THEN END
1590 READ B%,C%

140 A=VAL(A%S) : B=VAL(B%) : C=VaALI(C%)
190 XH=(A+(B+C/40)/460)%P1/&

200 RBET OD=MKDS(XH)

21@ PUT Hi,L0C(L)+4

228 GOTO i3@

23® REM Dados em h, min, &

249 DATA 23,405,146

299 DATA 12,346,559

2690 DATA 01,27,11

279 DATA @9,51,04

289 DATA 93,455,446

299 DATA 33,214,268

306 DATA “"FIM”
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NAME

Sintaxe: NAME “[drv]arq1” AS "[drv]arq2”

Funcao: Alterar o nome de um arquivo em disquete.

Observacdes: argl &€ o nome do arquivo cujo nome deve ser
alterado.
arg2 ¢ 0o nome com o qual ele deve ficar.
Ambos os arquivos devem estar no mesmo drive.
Se drv ndo for especificado sera assumido o drive corrente.

Exemplo:

NAME “».BAS"” AS “®.ASC”
NAME “#.COM” AS “*.BIN”

NAME “®.0VUL" AS “%.0VR"
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OPEN

Sintaxe: OPEN" {[dsp] [arg]}" [FOR modo] AS [#] narq
[LEN=n]

Funcéo: Inicializar um arguivo para o uso.

Observacdes: Se dsp for omitido, serd assumido o drive cor-
rente.
modo deve ser OUTPUT para indicar arquivo sequencial
como saida, INPUT para especificar arquivo sequencial co-
mo entrada ou APPEND para especificar arquivo sequencial
ja existente como saida. Se modo for APPEND, os dados
serdo gravados apos o ultimo dado presente no arquivo do
disquete, preservando os dados ja gravados.
Se modo for omitido, o arquivo aberto sera de acesso alea-
torio @ o tamanho de seus registros devera ser especificado
pelo nimero n.
narg ¢ o nimero com gue o arguivo serda aberto e nao deve
exceder o valor especificado por MAXFILES.

Exemplo:

199 CLEAR 2009

11® MAXFILES=2

120 OPEN “A:FONTE” FOR INPUT AS Hi
139 OPEN “ADESTINOY AS H2 LEN=i
149 FIELD H2,1 A5 R%

iSe@ IF EOF{(i) THEN 259

169 LINE INPUTHL, A%

179 FOR F=1 TO LEN(A%)

ige BH=MIDSH(AS,F)

ive LSET R%=B% = PRINT R%;
pad L) PUT H2,LOF{(2)+1

210 NEXT F

2@ LSET R%=CHR$(13) = PRINT R%
230 PUT H2,LO0F(2)+1

249 GOTO 159

25@ LSET R%=CHR%(®) = PRINT R%
26@ PUT H2,LOF(2)+1

=270 CLOSE
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PRINT *

Sintaxe: PRINT #narq,d1[.d2] [.d3][,...]

Funcéo: Gravar dados num arquivo sequencial aberto como
saida.

Observagbes: narq deve ser o numero do arquivo sequencial
aberto como saida em que se deseja gravar dados.
d1, d2, . ., etc sdo expressGes numéricas ou strings.
O uso do USING é permitido com a mesma sintaxe com
que & usado no comando PRINT,
Dados numéricos devem ser separados pelo caractere pon-
to e virgula (&H3B).
Dados strings devem estar separados pelo caractere wir-
gula (&H2C).
Se o caractere virgula for um dado string, deve ser colo-
cado entre aspas (&H22).

Exemplo:

100 MAXFILES=2

110 OPEN "A:FONTE” FOR INPUT AS Hi
120 OPEN "A:DESTINO” FOR OUTPUT AS #2
i30 IF EOF{i) THEN CLOBE = END

149 INPUTHIL, A%

159 PRINTHE,AS & F=F+14

160 PRINTUSING HHHHH" 3F+1;

179 PRINT,AD

ige GOTO 13@
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PUT

Sintaxe: PUT #narq,nregistro

Fungdo: Gravar um registro no arquivo randdnico.

Observagbes: narg deve ser o nimero de um arquivo de acesso
aleatdrio aberto,
nregistro ¢ o numero do registro no qual os dados serdo
escritos,
E essencial que os dados a serem gravados estejam ali-
nhados por LSET ou RSET.

Exemplo:

io@
i1
i2e9
130
iqe
150
i69@
i7e
igeo
190
299
219

220

239
240
250

MAXFILES=2
OPEN “ASFONTE” AS Hi LEN=1
FIELD Hi, 1 AS IN%
OPEN “A:DESTINO" AS H2 LEN=1
FIELD #2, 1 AS OU%
FOR F=4 TO LOF(1i)
PRINTUSING”HHHHH" 3 F 3
PRINT ,
GETH1 . F
CH=IND
IF ASC(C%) >34 THEN PRINT C%
IF ASC(C®){32 THEN PRINT “(32“
LSET OU%=C%
PUTHZ,F
NEXT F
CLOSE
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RSET

Sintaxe: RSET vars — expressdo string

Funcdo: Alinhar & direita o5 dados nas varidveis do comando
FIELD.

Observacdes: vars receberd os dados e deve ter sido especifi-
cada pelo comando FIELD.
RSET alinha os dados a direita. O caractere espago em bran-
co & usado para completar as posigbes vagas. Dados exce-
dentes sdo simplesmente truncados,
Variaveis numericas nao podem ser alinhadas. Devem ser
transformadas em varidveis strings (veja MKIS, MKSS e
MKDS).

Exemplo;

189 MAXFILES=3

110 OPEN “A:FONTE” AS Hi LEN={
i2@ FIELD Hi,i A5 A%

130 OPEN “ADESTINOL” AS H2 LEN=3
149 FIELD H2,3 AS B%

150 OPEN “AsDESTINO2” AS #H3 LEN=3
160 FIELD H3,3 AS C9%

i7@ FOR F=1i TO LOF(1)

ige GET Mi.,F

199 X5=A% = PRINT X%:”!";

200 LSET B%=X% = PRINT B%;"!";
21i@ PUT H2,F

229 RSET C%=X% ¢ PRINT C®;“!"”
230 PUT H3,F

24@ NEXT F

£5¢ CLOSE
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RUN

Sintaxe: RUN [“[dsplarg” [.R]] | [nlinha]

Fungao: Executar um programa BASIC,

Observacoes: Se nenhuma opcéao for especificada, sera executa-
do o programa que estiver na memoria do micro.
Se dsp for omitido serd assumido o drive corrente.
arq deve ser obrigatoriamente um programa BASIC.
RUN fecha todos os arquivos abertos, a ndo ser que a opgéo
B seja especificada.

Exemplo:
RUN"AUTOEXEC.BAS

RUN“TESTE .BAS
SAVE

Sintaxe: SAVE {"[dsp] [arg]"|[.A]

Objetivo; Transferir um programa da memdria do micro para um
disquete ou fita cassete.

Observacdes: Se dsp ndo for especificado, serd assumido o
drive corrente.
arq deve ser necessariamente um programa BASIC,
Se dsp for CAS:, arg serd gravado automaticamente no
formata ASCII.
Se ds;' for um drive, arq serd normalmente gravado em bi-
nario condensado. Para gue arq seja gravado em disquete
no formato ASCIl é necessdrio especificar a opgdo ,A.

Exemplo:
SAVE"TESTE .BAS

SAVE“AUTOEXEC.BAS”

SAVE"PROG1L .ASCY , A
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SYSTEM

Sintaxe: CALL SYSTEM
~SYSTEM

Fun¢do: Voltar do BASIC DE DISCO para o SOLX-DOS.

Observacao: Para que se possa usar este comando é essencial
que o SOLX-DOS tenha sido carregado e que o BASIC DE
DISCO tenha sido chamado por ele.

Exemplo:

~SYETEM

VARPTR

Sintaxe: VARPTR ({[[#]narq]| [varidvel]'})

Funcdo: Fornecer o endereco de memdria do inicio do buffer do
arquivo especificado ou o endereco do inicio do armazena-
mento da varidvel especificada.

Observacoes: narq deve ser 0 nomero de um arquivo aberto,
variavel pode ser numérica ou string.
Quando for especificada uma varidavel string, VARPTR re-
torna o endereco de seus apontadores.

Exemplo:

1® OPEN "A=:ROMMSX1i"™ A5 Hi LEN=1

20 FIELD #Hi,1i AS A%

99 FOR F=¢ TO 146383

46 GET #i,F+1 3 X=VAL{A%)

50 IF PEEK(F)<{*X THEN PRINT"ERRO"
&® NEXT F

70 PRINT “Buffer=8H" :HEXS(VARPTRC(Hi))
8é CLOSE
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DICIONARIO
DO

O SOLX-DOS é
0 Sistemua

$ .
-' residente em
&y disquete!!!
APAGUE. o1 ERARE o]

Sintaxe: APAGUE arqg
ERASE arqg

DEL arq (vélido apenas na versao 1.2)

Funcao: Eliminar arquivos do diretorio de um disquete

Observacdes: arg pode usar o "#" g o "77.
Exemplo;

AYAPAGUE Bix.BAbL

e = |
BASIC ﬁ

Sintaxe: BASIC [arqg]
Fungdo: Mudar do SOLX-DOS para o BASIC DE DISCO

Observacoes: arg deve Sser necessariamente um  programa
BASIC,
Quando especificado, o programa arg sera automaticamen-
te executado.
Veja tambhém SYSTEM.

Exemplo:
MmyBASIC
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CONVSOL ﬁ

Sintaxe: CONVSOL

Fungdo: Converter arquivos gravados em disquetes no padrio

SOL/M, §-700 ou qualquer outro compativel com CP/M de
formatagao similar para o padrio SOLX-DOS. A versao 2.0
do CONVSOL permite também a conversdo do SOLX-DOS
para o CP/M e o uso de formatagao dupla face CP/M.

Observacdoes: CONVSOL é um comando externo do SOLX-DOS,

Ao ser executado, ele apresenta alguns menus de opgdes na
tela. O primeiro deles pede o tipo de CP/M a ser usado,
que pode ser o SOL/M ou o S-700, face simples ou dupla.
Nesse menu, a opcao 4 permite retornar ao sistema.
Disquetes gravados em padr8o APPLE néo sdo convertidos,
mesmo que estejam em formato CP/M!

O segundo menu pede a especificacéo do tipo de conversio:
SOLX-DOS para CP/M ou vice-versa. Teclando 0 pode-se
voltar ao primeiro menu,

Apds a escolha do tipo de CP/M e do tipo de conversdo, o
CONVSOL pede a introdugdo do nome do arquivo a ser con-
vertido. Se o nome for conhecido, digite-o com o nome do
drive em que ele estd (exemplo: B:PIP.COM). Caso contré-
rio, para saber quais 08 arquivos presentes no disquete
fonte, digite o nome do drive em que ele esta (A: ou B:)
seguido da palavra DIR.

Apds fornecer o nome do arquivo a ser convertido, o
CONVSOL pedira o nome do arquivo destino a ser gerado.
Forneca-o também com o nome do drive. Se o nome do ar-
quivo a ser gerado ndo for especificado serd assumido o
nome do arquivo fonte. O nome do arquivo a ser converfido
pode usar o “*" e o "?".

Se houver apenas um drive fisico no sistema, serd neces-
sario trocar os disquetes. O CONVSOL pedird a troca sem-
pre que necessario. Veja em detalhes, passo a passo, como "
usar 0 CONVSOL no apéndice A,

NOTA: O S0L/M & a varséo CP/M desenvolvida pela Microsol pera o GP-500
@ o 5700 é o versfo CP/M para o Sistema 700 da Proldgica,

Exemplo:
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COPIARQ

Sintaxe: COPIARQ [origem [PARA] | [,] destino [(opges)]]

Funcéo: Transferir arquivos de um disquete para outro e/ou
concatenar arquivos e/ou transferir arquivos para impres-
sora.

Observagdes: COPIARQ & um comando externo e pode ser exe-
cutado com pardmetros ou sem eles.
origem, destino e opgbes sdo especificagbes para escolha
dos dispositivos e arquivos a serem transferidos ou con-
catenados e sao absolutamente necessdrios para que o
COPIARQ possa funcionar. Vamos comenté-los mais adiante.
Caso origem, destino e opgbes ndo sejam especificados, o
COPIARQ apresentard as seguintes mensagens na tela:

AYCOPIARG
COPIARQ - Microsol Ltda 198% -
Versao 1.2 Solx-Dos 10-10-8B4&

O ponto e o cursor indicam que o COPIARQ esta a espera
de origem, destino & opgoes. Como eles nao foram declara-
dos antes, precisam ser declarados agora. Caso se queira
voltar ao SOLX-DOS basta teclar RETURN e o "A>" retor-
nara & tela.

origem deve ser do tipo:
drviarql [4-drv2arq2] [+...] [ +drvnargn]

drv1, drv2, ..., drvn sdo os drives onde estao os arquivos
arq1, arq2, ..., argn a serem concatenados e/ou copiados.
Pode-se usar 0 “*" e 0 "?" nos nomes dos arquivos.

destino deve ser do tipo:
dsplarqgd]

dsp é o dispositivo em que serdo gerados os arquivos co-
piados ou concatenados e pode ser A:, B:, C:, D: ou F: (para
o drive), ou ainda IMP: (para a impressora). arqd pode
usaro "*" @0 "7,
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opgbes devem ser do tipo:

(fo1] [02] [....] [.on])

ol, 02, . On 530 opcoes e parametros que definem o tipo
de copia e devem estar sempre entre parénteses. Se for
usado mais de uma, é necessario separa-las por virgulas
(). A seguir estao especificadas as opcbes e seu funcio-
namento:

Usada apenas quando dsp é algum drive. Normalmente o
COPIARQO cria um arquivo pravisdrio de nome RASCUNHO.
SOL com os dados dos arquivos de origem. Ao terminar a
copia, se tudo correu bem, o arguivo BASCUNHO.SOL tem
seu nome trocado pelo do arquivo destino. A opcéo E
impede a criacdo do RASCUNHO.SOL e pode ser usada
quando ha pouco espaco para a copia no disquete.
Usada apenas quando dsp & algum drive. Esta opgao faz
COm gue apenas 0s arquivos que nao existem no disquete
destino sejam copiados.

Este parametro faz com que antes de copiar ou conca-
tenar um arquivo. o COPIARQ peca confirmagao ao
usudrio.

Faz com que todas as letras maiusculas dos arquivos de
origem sejam substituidas por letras mintsculas.

Faz com que todas as letras minisculas dos arquivos de
origem sejam substituidas por letras maidsculas.
Usada apenas para copias na impressora, isto &, quando
dsp =IMP. Define o tamanho de cada pagina de impres-
sa0 atraves do numero n [0< =n< =255). Se n=0 todos

. 0s parametros de impressdo serdo ignorados. O valor

Tn —

default de n & 55.

Usada apenas para copias na impressora, isto &, quando
dsp=IMP. Define o tamanho da tabulagdo [através do ca-
ractere &H09) em fungdo do numero n (0< =n< =255)
Se n=0 ou n=255 a tabulacéo terda seu tamanho maximo
que & de 256, O valor default de n & 8.

L"texto” — Usada apenas para cdpias na impressora, isto &,

quando dsp=IMP. Define uma mensagem a ser
impressa como cabegalho em todas as péginas.

R 'texto” — lsada apenas para copias na impressora, isto &,

a8

quando dsp=IMP. Define uma mensagem a ser
impressa como rodapé em todas as paginas. texto
& o texto do rodape. No rodapé pode-se colocar



numeracdo automéatica de paginas. Para isso o
texto deve ser uma seqiiéncia de caracteres -+
sendo que a quantidade de + usada definird a
quantidade méxima de digitos que poderd ter o
nimero de uma péagina. Cada == corresponde a um

digito.

Se ndo for necessédria a formatagéo, pode-se usar o
comando COPIE para transferéncias entre o drive e
a impressora.

Exemplo:

AITESTE.COM PARA BR:TESTEL.COM

Copia o arquivo TESTE.COM do drive A: para o drive B:
com o nome TESTE1.COM.

ASTESTE.COM Bt

Copia o arquivo TESTE.COM do drive A: para o drive B:
sem alterar o nome.
Atx.BAS,B:

Copia todos os arquivos do tipo .BAS do drive A: para o
drive B:

TEXTO.TXT PARA IMPE

Copia o arguivo TEXTO.TXT para a impressora.
¥.TXT IMPE
Copia todos os arquivos do tipo .TXT para impressora.

ATARGL.TXT+B:ARQZ.TXT+ASTEXTO.TXT B:=

Nesse caso, o arquivo destino terd o nome do primeiro ar-
quiva.
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a4

ArARQL.TXTH+BEARQ. TXTH+ARTEXTO . TXT BaC.TXT

0 arguivo C.TXT & a concatenagao dos arquivos: ARQT.TXT,
ARCQ.TXT e TEXTO.TXT.

Arx.%x B:{P)

Resultado:

CONFIG.COM COPIAT? (s/n/f): 8
MBABIC.COM COPIAT? (s/n/f)2 N
DDT..COM COPIAT {(s/n/f)t F

Respondendo "S7, o programa copia o arquivo. Responden-
do "N" o programa nao copia e salta para o proximo arquivo
[caso exista). Respondendo "F" o programa abandona a
copia. Se, por acaso, o arquivo tonte coincide com algum ar-
quivo ja existente no disco destino e se houver erro na gra-
vacao, o arquivo no disco destino sera destruido com a utili-
zacao deste parametro.

# . TXT IMP: (R”Paginat HHH 18/07/85"T%)

Ao final de cada pagina, serd impresso:
Pagina: 001 18/07/85: Pagina: 002 18/07/85. etc.

A2COPIARQ

COPIARG ~ MICROSOL LTDA -
«BIDDT.COM A

DDT.COM

BETEXTO.TXT IMP:

S5AIDA PARA IMPRESSORA
TEXTO.TXT

Al

Para execular o programa repetidamente. isto &, com mais
de uma linha de comando, se aconselha usar o "prompt”.
0O “prompt” se consegue chamando o programa sem a linha
de comando. Nesse caso, para se retornar ao sistema tecle
RETURN no inicio do "prompt”



COPIE ou COPY ﬂ

Sintaxe: COPY [dsp1] [arq1] [dsp2] [arq2] [ [/V]II [/L]]

Funcdo: Copiar arguivos.

Observacdes: dsp1 é o dispositivo em que esta o arquivo a ser co-
piado e pode ser qualquer drive ou o console (CON:). Usa-se
dsp1 como console para produzir arquivos * BATCH" e, nesse
caso, apos digitar o texto, é necessario digitar *Z e RETURN
para que o texto seja gravado.

dsp2 é o dispositivo em que esta o arquivo onde sera feita
a copia e pode ser qualquer drive, ou a impressora (PRT:).

.arql é o nome do arquivo a ser copiado e pode usaro """ e
o "7,

arq2 é o arquivo que receberd a cdpia e, se omitido, sera
considerado igual a argl.

/V ou /L ativa a verificagdo. Mesmo que tenha sido dado
um comando VERIFICA/D, estas opgdes ativam a verifi-
cacdo.

Pode-se copiar arquivos de um disquete para outro mesmo
que haja apenas um drive fisico no sistema. Nesse caso, 0
SOLX-DOS solicitard a troca de disquetes sempre que ne-
cessério e o drive conectado funcionara como drive légico
A: ou B: alternadamente.

Exemplo:
AYCOPY CON A:TESTE.BAT:
CON
REM ESTE PROGRAMA GERA O DIRETORIO
REM DO DISQUETE NO DRIVE CORRENTE E
REM EXEMPLIFICA O USO DO "COPY'™ COM
REM O CONSOLE COMO DISPOSITIVO FONTE
PAUSA
DIR
o /

i Arquivo(s) copiado{(s)
arm
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COPIED ‘:-i

Sintaxe: COPIED drv1 drv2
Funcao: Fazer uma copia completa de um disquete.

Observacdes: drvl é o drive em que estd o disquete a ser co-
piado.
drv2 é o drive em gue estd o disquete em que sera feita
a copia,

Se existir apenas um drive no sistema, o COPIED pedirs
a troca de disquetes sempre que necesséria.

Para copias num mesmo disquete, basta comandar COPIED.

Exemplo:

AYCOPIED A: B:

DATA ou DATE

Sintaxe: DATA [dia-més-ano] ou DATE [dia-més-ano]
DATA [dia/més/ano] ou DATE [dia/més/ano]

Funcao: Apresentar ou mudar a data corrente do sistema.

Observacoes: O sinal separador entre o dia, 0 més e o ano pode
sero ™" ouo"/"

Exemplo:

AYDATA i9-02-87

AYDATA 19/02/1%987
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DIR

Sintaxe: DIR [drv] [arq] [/P] [/W]
Funcdo: Apresentar os arquivos existentes num disquete.

Observacbes: Se drv for omitido sera considerado o drive
corrente.
Se arqg for omitido, serdo mostrados todos os arquivos pre-
gentes no disquete. O uso do "*" e do "7" & permitido
em arq.
A a opgio /W faz com que somente os nomes dos arquivos
sejam mostrados.
A opcdo /P faz com que a listagem dos arquivos seja inter-
rompida a espera do pressionamento de uma tecla sempre
.que a tela ficar chela.
No SOLX-DOS, o caractere &H20 (espago em branco) pode
funcionar de forma semelhante ao “*". Por exemplo, o co-
mando “DIR" & equivalente a “DIR *.*" & o comando “DIR
TESTE" é equivalente a "DIR TESTE.*".

Exemplo:
AYDIR A:=.COM/W

AXDIR Ac%.BAT/W
AYDIR A=Cw.%

AXDIR B:/P
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FORMATE ou FORMAT ﬁ

Sintaxe: FORMATE [ [drv] [n] ]

FORMAT [ [drv] [n] ]

Funcdo: Formatar um disquete para uso do SOLX-DOS ou do

BASIC DE DISCO.

Observagbes: Todos os disquetes virgens devem ser formatados

antes de serem usados. Apds a execugdo do comando
FORMATE o disquete ficara sem nenhum arquivo.

drv € o drive em qué estd o disquete a ser formatado e deve
ser A: ou B: se houver apenas uma interface no sistema,

Caso haja mais de uma interface, pode ser C: ou D:

Atencdo: Nao é possivel conectar duas interfaces CDX-2 no
mesmo micro simultaneamente!

n indica o tipo de formatagao a ser feita. A interface da
Microsol pode fazer os seguintes tipos de formatacio:

1 — 40 trilhas simples face

2 — 40 trilhas dupla face

3 — 80 trilhas simples face

4 — 80 trilhas dupla face

Lisquetes de 54" devem ser formatados com 40 trilhas!
Disquetes de 3 2" devem ser formatados com 80 trilhas!

Para poder gerenciar drives de 32" a interface CDX-2 re-
serva cerca de 1 Kbyte a mais da memodria RAM do micro
que outras interfaces especificas para drives sd de 5 14" ou
ou st de 3 15",

Caso drv & n nao sejam especiticados, o SOLX-DOS pedira
a escolha de ambos através de menus.

Exemplo:
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LISTE, LIST ou TYPE Ef ;I

Sintaxe: LISTE [drv] arg
LIST [drv] arg
TYPE [drv] arg

Funcao: Apresentar o conteddo de um arquivo na tela e na
impressora.

Observacdes: Se drv ndo for especificado sera assumido o drive
corrente
arq deve estar gravado no formato ASCIL
Para fazer com que a apresentacdo seja feita tambem na
impressora deve-se digitar * P. Para interromper a apre-
sentacao no video ou retoma-la deve-se usar A 5.

Exemplo:
AXLISTE COPSIG.BAT

ALISTE COPSISD..BAT

MODO ou MODE Q

Sintaxe: MODO n  ou
MODE n

Funcdo: Definir a quantidade maxima de caracteres que po-
derao existir numa linha do video.

Observacoes: n pode variar de32 a 40 no MSX modelo 1 sem
placa de 80 colupas. No MSX modelo 2 ou no modelo 1
com placa de 80 colunas n pode ir de 32a 80.

Exemplo:

AYMODO 32
AIMODO 39



PAUSA ou PAUSE ‘ Q|

Sintaxe: PAUSA [comentérios]
PAUSE [comentédrios]

Funcao: Interromper a execucao de um “"BATCH" para mostrar
uma mensagem na tela.

Observacdes: Quando PAUSE é executado dentro de um
“BATCH", a execugdo é interrompida e a mensagem [se
especificada) € mostrada na tela. Para continuar a exe-

cugio dos comandos do BATCH basta pressionar uma tecla
gqualguer.

Exemplo:

AYPAUSA Ligue a impressora !

=
bl

Sintaxe: REM [comentdrios]

Fung@o: Apresentar mensagens na tela sem interromper a exe-
cugdo do “BATCH".

Observagbes: Os caracteres virgula (&8H2C), espago (&H20) e
tabulador (&H09) podem ser usados como separadores.

Exemplo:
REM Lembre-se de gravar
REH este programa com a

REM extensao ".BAT?'
PAUSE
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e
REN ou RENAME ﬁ

Sintaxe: REN [drv] arql arq2
RENAME [drv] argl arg2

Fungdo: Alterar o nome de arquivos num disquete.

Observagdes: Se drv nao for especificado, serd assumido o

drive corrente.
argl é o arquivo a ter o nome trocado e pode usar o “*"

a-g =1
arq2 é o novo nome que serd atribuido a arql e pode usar
0 “%" g o"?".

Exemplo:

AYRENAME AsDUMPSOL .COM DUMP .COH
AYRENAME A*.% *.CO0M

AYRENAME A:%.BAS %.ASC

A>RENAME Az%.BIN %.ASM

AYRENAME As#.0VL *,0UR
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SALVE ou SAVE

Sintaxe: SALVE n arq ou

SAVE n arq

Fun¢do: Gravar uma regiao da memoria num disquete,

Observacoes: n & o numero de blocos de 256 bytes a serem

gravados.

Para determinar o valor de n proceda da sequinte forma:
Subtraia do, enderego final do programa, o valor &8H100 (ou
256 em decimal) correspondenete ao inicio do programa.
Isso Ihe dard o comprimento, em bytes, do programa.
Entao, divida o resultado por &H100 (ou por 256 se quiser
fazer a conta em decimall. O resultado obtido ja sera a
quantidade de blocos a serem gravados.

O wvalor n, entretanto, deve necessariamente estar em de-
cimal. Se o calculo foi feito em hexadecimal, converta o
resultado para decimal,

arq € o nome do arquivo que serd gerado e onde os dados
serdo gravados.

Nao se deve usar o (") e 0 7" em arq ! Isso poderd causar
serios problemas.

SALVE deve ser executado antes que qualquer outro co-
mando transiente, casa contrédrio a area de programas
[TPA) podera ser alterada. Veja o apéndice B.

Exemplo:
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TIME

Sintaxe: TIME [h:min:s]

Funcao: Apresentar e alterar o instante indicado pelo relogio
interno do micro.

Observacoes: TIME s6 funciona na versao 12 do SOLX-DOS e
BM mMicros nos quais existam reldglos internos.

Nos micros MSX que nao possuam relogio interno, os valo-
res lornecidos por TIME serdo sempre 00:00:00

h pode ser qualguer numero entre 0 & 23 ou qualguer
numero entie 1 e 12 seguido de A ou P,

min pode ser qualquer numero entre 0 8 59.
s pode ser gualquer namero entre 0 e 59.
Para nao alterar o instante. basta pressionar RETURN

Exemplo:

VERIFICA ou VERIFY ﬁ

Sintaxe: VERIFICA ([/L | ON] | [/D OFF])
VERIFY ([/L | ON]  [/D OFF])

Funcdo: Ativar ou desativar a verificacao de gravacao.

Observacies: VERIFY ON ou VERIFY /L ativa a verificacao, fa-
zendo com que os dados, apos serem gravados no disquete,
sejam lidos e verificados. A leitura de verificagao e ele-
tuada apos a gravacao de cada setor.

VERIFY OFF ou VERYFY /D desativa a verificagao.

Exemplo:

AINERIFICA/L
AXCOPY Azx.BAS B
AVERIFICA/D



Nas paginas a seguir estdo comentados assuntos especifi-
cos ou cuja importdncia merece destaque.

O primeiro apéndice é sobre o CONVSOL e explica passo-a-
passo como usa-lo para converter arquivos gravados sob CP/M
para o formato do SOLX-DOS.

O segundo é um apéndice sobre caracteristicas técnicas
do equipamento ou do sistema SOLX-DOS.

O terceiro apéndice mostra detalhadamente o procedimento

para se fazer um “backup” do disquete do SOLX-DOS mesmo
sam saber usé-lo.

Finalmente, o quarto apéndice contém um resumo das men-
sagens de erro do BASIC DE DISCO e do SOLX-DOS.

APENDICE A — CONVERSAQO DE ARQUIVOS .... 101
APENDICE B — CARACTERISTICAS TECNICAS .. 104
APENDICE C — COPIA DO SOLX-DOS ......... 107
APENDICE D — MENSAGENS DE ERRO ........ 108
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APENDICE A - CONVERSAO
DE ARQUIVOS

A sequir, descreve-se passo-a-passo o procedimento neces-
sario para se converter arquivos do SOL/M (compativel com o
CP/M) para o SOLX-DOS (compativel com o MSX-DOS).

Para exemplificagdo, considera-se que o equipamento este-
ja devidamente instalado com apenas uma interface conectada
e operando com o SOLX-DOS no drive A.

CONVERSAOQO CP/M PARA SOLX-DOS

1) Com o disquete do SOLX-DOS no drive A, comande:
fyCONVSOL

2) Vamos supor que se queira converter um disquete gra-
gravado no formato SOL/M com 40 trilhas em face dupla.
Nesse caso, deve-se digitar a tecla do nimero um. Na
parte inferior da tela deve aparecer um segundo menu,

3) Agora, deve-se fazer a opgao pela converséo do CP/M
para o SOLX-DOS, pressionando para isso a tecla do
numero 1.

O CONVSOL esta pedindo o nome do arquivo a ser conver-
tido [juntamente com o drive em que ele estd, que em nosso
caso e necessariamente o drive A). Vamos supor que ndo sabe-
mos ou ndo lembramos do nome.

4) Agora, retire o disquete do SOLX-DOS do drive e Insira
o disquete gravado em CP/M.

5] Para ver quais 0s arquivos presentes no dlsquete grava-
do em CP/M, basta digitarmos:

ADIR

Na tela deyerdo aparecer os nomes dos arquivos gravados
em CP/M e, na parte inferior, o CONVSOL estard pedindo no-
vamente o nome do arquivo a ser convertido. Vamos supor que
no disquete exista um arquivo de nome DUMP.COM e que seja
ele o que queremos converter.

6) Devemos simplesmente digitar seu nome logo apos o
nome do drive:

AzDUMP .COM
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O CONVSOL pedira, entdo, o nome do arquivo a ser gerado
[junto com o drive!].

7) Digite, por exemplo:

mpum.c:oﬁ

] O COMYP® mostrard uma mensagem=na tela pedindo para
que seja inseridb o disco do SOLX-DOS no drive.

8) Retire o disquete gravado em CP/M, insira o do SOLX-
DOS no drive A e pressione qualquer tecla. Na tela,
devera surgir o nome do arquivo gravado em CP/M e
outra mensagem pedindo que seja feita uma nova troca
dos disquetes,

9) Retire o disquete do SOLX-DOS do drive e insira o dis-
quete gravado em CP/M. A seguir pressione alguma
tecla. O CONVSOL pedirda mais uma vez a troca de dis-
quetes.

10) Faca a troca de disquetes guantas vezes forem necessa-
rias.

Agora, para certificar-se que a conversdo foi executada,
comande DIR.

Para converter arquivos do SOLX-DOS para o CP/M, deve-se
proceder de forma analoga a descrita.

Os procedimentos descritos neste apéndice sdo vilidos para

a versao 2.0 do CONVSOL. As versdes 1.0 e 1.1 s aceitam
leitura de disquetes CP/M face simples.
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APENDICE B - CARACTERISTICAS

TECNICAS

Este apéndice se destina a programadores mais avangados
que tenham experiéncia em sistemas. 5e es5€ nao & 0 sew caso,
as informacgoes aqui descritas podem ser ignoradas.

ESTRUTURA DO SOLX-DOS

0 SOLX-DOS possui 0 seguinte mapeamento de memoria:

&SHFFFF~»

HxxB83+

HxxB6+

*HB8166+

HHBeaaa+

BIOS

B-D0OS

CCP

iy

SOLX~-DO0S

TPA

PAGINA-BASE

As informacgbes contidas na pagina-base, s@o:

Endereco

0000-0002
0005-0007
0030-0032
005C-0068
006C-007F
0080-00FF

Funcéo

Vetor para o “warm-boot” do BIOS.

Vetor para o B-DOS.

Vetor para chamada a rotinas em outros “slots”.
Primeiro FCB do SOLX-DOS.

Segundo FCB do SOLX-DOS.

Linha de comando e endereco “default” do buffer
de transferéncia.
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CHAMADAS A FUNCOES DO SOLX-DOS

A fim de possibilitar a execugéo de programas desenvolvidos
para CP/M-80, as fungoes executadas pelo SOLX-DOS sdo, em
sua maioria, compativeis com as do CP/M versdo 2.2,

O procedimento basico para a chamada de qualquer funcéo
& 0 seguinte:

1 — Carregar o registrado C com ¢ nimero da fungéo.

2 — Carregar, quando requisitado, o registrador E com um valor
de 8 bits ou o par DE com um valor de 16 bits.

3 — Exequtar a instrucio “CALL 5"

Exemplo:
LD . E,4iH sCARACTER 'A°"
LD " C,é&H :SAIDA PARA O CONSOLE
(- sSEM INTERRUPCAO
CALL ©@0SH sEXECUTA A ROTINA

O SOLX-DOS utiliza um “stack” préprio, nao alterando o
“stack” do usudrio. Nenhum registrador é salvo pelo SOLX-DOS,
incluindo IX e 1Y.

Resultados de um byte sdo retornados no registrador A
(Acc) e, de dois bytes em HL. Por razées de compatibilidade com
o CP/M-80, o conteido de Acc retorna sempre igual ao do
reg]stradnr L e, o registrador B, igual ao do registrador H. Em
caso de chamadas as funcoes nao 1mplementadas ‘Acc e HL
retornam c-um Zero.

O BIOS

O SOLX-DOS possui um PSEUDO-BIOS que se organiza da
sequinte maneira:

XX03 JP WBOOT PARTIDA A QUENTE (WARM-BOOT)
XX05 JP CONST ESTADO DO CONSOLE (CONSOLE STATUS)
XX09 JP CONIN :ENTRADA DE CONSOLE (CONSOLE INPUT)

XX0C JP CONOUT ;SAIDA PARA O CONSOLE (CONSOLE OUuT
PUT)

XX0F JP LIST ;SAIDA PARA A IMPRESSORA, (LIST) — V.1.2
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Nota: O altimo vetor [(LIST) foi implementade na versdo 1.2 para
permitir o funcionamento total de alguns programas CP/M que
a acessam (como o MBASIC),

O endereco do BIOS varia de acordo com o nimero de drives
do sistema. Para conseguir a base para o BIOS, pegue o ende-
reco da posicdo de memdria 0001H. Este endereco aponta para
a primeira rotina (WBOOT). As demais rotinas tém os LSBs como
indicado acima,

Ao contrario do CP/M, para ler e gravar setores ndo se pode
usar o BIOS,

WBOOT — Todos os "buffers” de arquivos sao descarregados.
Arquivos que foram gravadus e nao fechados figurarao incorre-
tamente no diretdrio. Um “JMP 0" desvia para esta rotina. O
S0OLX-DOS assume o controle,

CONST — Veritica o estado do teclado. Se alguma tecla estiver
pronta, Acc retorna com FFH, caso contrdario com zero.

CONIN — Espera gque um caractere seja teclado, retornando com
0 mesmo em Acc.

CONOUT — Na entrada, o registrador C deve vir com a caractere
a ser enviado para a tela.

LIST. — Envia para a impressora o caractere em C.

FORMATO DO FCB

Byte Fungao
0 Numero do drive: 0="default”",1=A2=B, etc.

1-8 Nome do arguivo alinhado a esquerda.

9-B Extensdo do arquivo.

c Campo de extensdo (arquivos seqllenciais).

D S1. Reservado

E 52. LSB do tamanho do bloco, também usado como
registro seqlencial corrente.

F MSBE do tamanho do bloco, também usado como re-
gistro seqiiencial corrente.

10-13 Tamanho do arquivo em bytes.

14-15 Data da criagdo ou modificagdo do arquivo:

Bits F-9 [ano) = 0-119 (1980-2099)
Bits 8-5 [més) 1-12
Bits 4-0 (dia) 1-31.

I
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1617 Horério da criagdo ou modificagao do arquivo:
Bits F-B (horas) = 0-23
Bits A-5 [minutos) = 0-59
Bits 4-0 [segundos] = 0-29 (seg/2).

18-1F Reservados.

20 Registro relativo demro da extensao (0-127). Usado
por arquivos segiienciais (este byte nfo é iniciade na
abertura).

21-24 Nimero do registro randémico.

CODIGOS DE CONTROLE DO VIDEO

Os codigos de controle do video (Terminal VT52) sdo os
seguintes:

ASCII HEXA RESULTADO
ESC,j 1B,6A Limpa a tela (CLS)
ESC.E 1B,45 Limpa a tela (CLS)
LF oc Limpa a tela [CLS)
ESC K 1B.4B Limpa do cursor ao
fim da linha
ESC.J 1B.AA Limpa do cursor ao
fim da tela
ESC. 1B,6C Limpa a linha inteira
ESC.L 1B,4C Insere uma linha
ESC.M 1B.,4D Elimina uma linha
ESC.Y.SP+L,SP+C 1B59,20+L.20+C Posiciona cursor
ESC.A 1B.41 Cursor linha acima
ESC.B iB.42 Cursor linha abaixo
ESC.C 18,43 Cursor a direita
ESC.D 1B.44 Cursor a esquerda
ESCH 18,48 Topo da tela (HOME)
ESC x4 18,78.34 Cursor cheio
ESC.y 4 1B,79,34 Cursor sublinhado
ESC.x.5 1B,78,.35 Cursor ativo
ESC.y.5 1B8,79,35 Cursor desativo
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APENDICE C - COPIA DO SOLX-DOS

A seqguir descreve-se passo a passo o procedimento para-
fazer uma copia do SOLX-DOS para outro disquete.

1)

2]
3)

4)

6)

7]

8)
9)

Instale o equipamento como descrito no capitule 2, com
o disquete do SOLX-DOS no drive:

Entre no SOLX-DOS e a seguir retire o disquete do drive;

Arrume um disquete de 5%" dupla face que esteja
virgem ou cujo contelido possa ser apagado e insira-o no

drive “A:":

Formate o disquete com o comando FORMAT. Com o

““A>" no video, digite FORMAT e a tecla RETURN. Digite

a tecla da letra “A" e a tecla do nimero “2". Digite
uma vez a tecla RETURN. Apds alguns instantes o dis-
quete estara formatado e pronto para ser usado;

Digite:
COPY #.% B:

Quando o sistema pedir para inserir um disquete no
drive "B:", retire o disquete do SOLX-DOS do drive e
insira nele o disquete recém formatado;

Digite a tecla RETURN;

Quando o “"A>" surgir, para verificar se a copia foi
feita, digite DIR e duas vezes a tecla RETURN.

Se tudo correu bem, devem ter sido copiados 5 arquivos
e seus nomes devem estar na tela do video.

Agora a copia ja deve estar pronta,
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APENDICE D - MENSAGENS DE ERRO

MENSAGENS DE ERRO DO BASIC-DISCO

CoDIGD
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61

62

63

64

65

66

67

68

69

70

7

MENSAGEM
Erro na FAT

Acesso incorreto

Drive invalido

Setor invalido

Arquivo ja aberto

Arquivo ja existente

Disco cheio

Diretorio cheio

Disco protegido

Erro de E/S

Disco desconectado

Erro ao renomear

SIGNIFICADO

O disquete em uso nao esta
corretamente formatado.

Houve uma tentativa de utilizar
PUT, GET ou LOF com um arqui-
va seqiencial, LOAD com um
arquivo aleatdrio ou OPEN de
modo invalido.

O drive foi especificado incor-
retamente.

Fol tentado o acesso a um setor
inexistente.

O arquivo foi aberto mais de
uma vez.

O novo nome do arquivo jé
existe (NAME).

O disquete nac suporta mais
informacoes,

O diretdric ndo suporta a cria-
gdo do arquivo.

0O disquete estd protegido con-
tra gravacgao.

Ocorreu um erro irrecuperavel
durante a gravacao.

O drive estd desalinhado ou
desconectado.

Houve uma especificagio de
drives diferentes na renomea-
cao (NAME).



MENSAGENS DE ERRO DO SOLX-DOS

MENSAGEM

SIGNIFICADO

Arquivo ndo encontrado — Ocorre quando se tenta acessar

Erro ao renomear argquivo

Erro ao apagar argquivo
Drive invélido

Parametro ilegal

Erro na formatacéo
Erro interno (FAT)
Erro de leitura |
Data invalida

Erro de gravacdo
Diretorio cheio

Arquivo grande

Comando ou arquivo
inexistente

um arquivo que nao existe.

Surge quando ©o novo nome jé
existe ou o nome antigo nao exis-
te no uso do RENAME.

Indica que o arquivo ndo pode ser
apagado [ou nao existe).

O drive selecionado esta fora do
sistema.

Acusa erro na sintaxe de um co-
mando gque necessita de parame-
tro [(VERIFICA, SALVE, FORMATE,
MODO).

Indica que o disquete ndo pdde ser
formatado.

Significa que o disquete ndo esta
tormatado perfeitamente.

Informa um erro durante a leitura
do disguete fonte (COPIED).

Houve um erro na especificagao
da data.

— Um registro ndo pode ser gravado.

O diretdrio ndo suporta a criagao
de um novo arguivo.

— O arquivo ndo pdde ser carregado.

O arquivo chamado ndo existe nas
formas “.COM" ou "BAT".
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Lembre-se!
Para proteger um

disquete, impedindo
gravacoes posteriores,
feche este entalhe
com uma etigueta!
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Se vocé quiser mais
informacoes lécnicas sobre
o equipamento ou sobre o
SOLX-DOS, escreva para

MICROSOL TECNOLOGIA LTDA.
Servico de Apoio ao Usuario
Cx. Postal 350 - CEP 60000
Fortaleza - CE

Procure ser o mais claro
possivel, especificando
cada uma de suas diuvidas
separadamente!

Caso tenha problemas com
o disquete do SOLX-DOS,

remeta-o para nos. 1sso
lornara a resposta
mais rapida!
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o - Pard: permitic um total controle do

“=usudrios sobre-ns disk drives da linba MSX.

- a.Mitrosol desenvolveu o SOLX-DOS; ‘um
poderosissimo: sistema operacional campa-:
tivel ‘'com. o MS8X-DOS e semi-compativel
com o CP/M e com o MS-DOS.

Juntamente com. o.BASIC DE DISCO,
esse gistema & explicado detalhadamente
neste livro, onde os autores comentam e
exemplificam cada comando e cada fungio
de forma clara e didatica.

Alem disso, nogdes gerals sobre o
equipamento, Si aplicacoes e caracteris-
ticas técnicas sdo fornecidas ao longo do
texto ou em apéndices

ALEPH Publicagbes @
Assessoria Pedagdgica Ltda.



