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INTRODUCAD: INTRUCBES GERAIS.

Antes de vocm comegar a utilizar seu Superfalc?, atente para as intrucfBes a
smguir:

Inicio de operacdo.

0 primeire passo antes de iniciar o uso do SuperCalc2 &, preparar um outro
disquete para o seu uso didrio, Para preparar este disquete e, aprendar
como utillizar o SuperCalc2, leia com atencio as instruclies abaixo.

USUARIOS COM EXPERIENCIA EM COMPUTADORES.

{1 - Copie os arguivos do disquete original dc SuperCale2 em um disguete gque
contenha o sistema operacional de disco.

5 = Nigc # necessdric a instalacdo do SuperCalel, pois o mesmo j4 wvem
inatal ado.

NOVOS USUARIOS
i - Prepare um disquete com o BuperCale2 para uso disrio?

A - Se wvoc@ possuir somente um Disk Drive, carregua 0O
D.0.S sen pressicnar a tecla CONTROL ou CTRL.

B - Antes de tudo, formate um disgquete aktravéas do
comanda FORMAT de D.0O.S.

& = Estando o diasco pronta para receber o sistema,
copis o D.0.5.

D - A seguir, cologue o disquete ORIGINAL, no drive A

{ou como drive A), e digite wuma das asguintes
opzSens sxplicadas na MNOTA-1!

NOTA-1: Aconselha-se gque seja usado um dos arguivos BATCH como PORT-
40.BAT (Para copiar o SC2 em portugués e em 240 colunas’), ou PORT-BO f(idem
mas, ®m 80 colunas), ou ING-40,BAT {Versio em ingles com help em portugués,
em 40 ecolunas) ou ING-8A0.RBAT (idem mas, em B0 colunas).

MOTA-2: Ao ser feita a cédpia para o disco de trabalho, @ colocado um
arquive de auto execugcdo (AUTOEXEC.BAT) que automaticamente passa a
executar o SuperCalc? amsim gue o computador for ligado. Caso voce nao
queira o AUTDEXEC.BAT, retire-o e, toda ver que ligar o computador, digite
MODE 4C ou MODE 80 (de acordo com a installac8o) e SC2 e <RETURN>.

NOTA-3: 0 SuperCalc2 jd vem instalado para a maioria das impressoras
mas, tem coms “DEFAULT" de instalaclso, o= sequintes paramentros {lustrados
a seguir que, podem ser modificados através do comanda /Output.

Nimero de linhas —--—- &é&
Mumero de colunas —-—— 80
Aute Farm—Fepd =———=—-= em OFF
Double Space --——-—- -= em OFF
String inicial ----=-- (0)

2 - Aprenda o bésico do SuperCale2 rapidamente e Pratigue as principais
caracteristicas do SuperCalc2 sozinho.



Detalhes: Cap. 2 (Licles para novca usudrios) .

Neste ponto vocé jd tera visto como & rdpido e fdcil aprender o8 principais
comandos @ funcBes. Voce estd pronto para aplicar o poder do SuperCalc =m
suas prdprias necessidades.

4 - Fara comecar, guardar, imprimir ou terminar seu trabalho, entre um dos
seguintes comandos abaixo. EntSo responda &s solicitacBSes do programal

Fara guardar sesu trabalho, digite /S
Para tmprimir seu trabalho, digite /0
Para terminar seu trabalho, digite /Q

% - Ao iniciar o desenvolvimento de planilhas sletrAnicas ou de aplicacBes
de modelos financeiros, a COMPUCENTER fornece uma boa ajuda:

» Utilize a tecla "?" para obter a furnc8o de auxilio

{HELP) deo SuperCalcZ.
* Veja as secles detalhadas deste manual. As descricfes
e wxemplos das ‘uncBems, comandos @ formulas, além de
cutras caractaristicas astio nos capitulos 2 a 7.

UTILIZANDO EBTE MANUAL

Agui estio algumas convencBes utilizadas neste manual e em outros materliais
40 SuperCalc2:

§1MBOLOS

Muitas teclas de funclo especificas estdo representadas por simbolos, como
[ESC] @ C¢=1. 0 simbolo [(<-] refere-se A tecla rotulada RETURN ou ENTER ou
CR em alguns teclados.

Frequentemente vocé serd solicitado a digitar uma série de letras
precedicas por uma "barra® {(a tecla / de seu teczladel. Em uma seguéncia de
comandos come /QY, a primeira entrada, /0, ¢ interpretada pelo SuperCalc2
como /Ouit. A tela mostrard o comando "/Quit” e pedird confirmacdo. Yocé
digita a segunda entrada, ¥, gue o SuperCalc2 entende por Yed.
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1

Infcio de Operacio

0 primeiro passo para iniciar sua operacdo € preparar

di squete de programa do Supercalc 2 para o us=o disrio.

preparar este disguete, e aprender comn utilizar o progr
siga cuidadosamente os passos flustrados neste manual.

LU
Fara
ama .

USUARIOS COM EXPERIENCIA EM COMPUTADORES

Aqui est& uma condensacfo dos detalhes que vem a se-
guir:!

Copie os arguivos do disquete original do Supercalc 2
em um disquete (ou disquetes) de programa contendo as
trilhas de "boot" de seu sistema nperacional.

Instale o Supercalc 2 em seu terminal se aparecer
"MUST BE INSTALLED" impressa na etiqueta do disguete
priginal do Supercalc Z. Verifique o Apendice "A" =se
for necessdria a instalacio.

Aprenda o bdsico do Supercalec 2 no livreto "10 Minu-
tos para o Supercalc 2". Vocé também pode utilizar
as ligbes prdticas do Cap. 2 deste manual e a Tabela
de Comandos que fazem parte do conjunto.

FPara iniciar o Supercalc 2:

Ao ligar o =istema, digite SC2 (<)

NOTA: Alguns computadores, como o IBM FC podem utilizar

o arquivo AUTODEXEC.PAT fornecido pela SORCIM para
iniciar automaticamente o Supercalc 2 ao ligar a
magquina.




NOVOS USARIOS

l- Frepare um disquete de programa dn Supercalc 2 para uso
didrio.

fAi- Faca uma cdédpia do disco flexfvel gue voc® recebeu
com seu Supercalc 2 - para evitar alterar ou avariar
o wriginal.

B- Se solicitado, instale o Supercalc 2 em seu terminal
(ele j& estd Instalado em alguns terminais)

Utilize o programa de inastalac8o se a mensagem "HMUST
PE INSTALLED" e=mtiver impressa na etinqueta do
disguete original.

C- OFCIONAL: O Supercalc 2 ¢ enviado para estar pronto
para trabalhar com a maioria dos monitores e impres-
soras., mas vuc® pode modificar alguns "defaults" es-
tabelecidos se desejar (por exemplo, a pAgina im-
pressa pode ser modificada de 132 para B0 caracte-
res por linhal.

Mota: Vocé pode fazer algumas de=tas modificacfies

em qualquer sessdo do Supercalc 2.

Neste ponto, voc® tem um disquete de programa trabalhando
corretamente em seu sistema.

72— Aprenda o bAsico do Supercalc 2 rapidamente.
Detalhes: livreto "10 Minutos para o Supercalc 2"

I- Agora vA além do bAasico. Pratique as principais carac=
teristicas do Supercalc 2 sozinho.

Detalhes: Eap: 2 ( LicBes para novos usudrios].

Neste ponto voc® jd terd visto como @ rapido e facil
aprender os principals comandos e funcoOes. Voceé estd
pronto para aplicar o poder do Supercalc Z em suas pro-
prias necessidades.




4- Para comecar, guardar, imprimir ou terminar seu traba-
lho, entre os fAceis comandecs abaino. Ent8%0 responda as soli-
citaces do programal

Para iniciar digite SC2, e depois (I— )} {tecla ENTER
ou RETURM)

Para guardar seu trabalho. digite /S

Fara imprimir seu trabalho, digite /D

Para terminar seu trabalho, digite /0

MOTA: Alguns computadores como o IBEM FU podem utilizar o
arquivo AUTDEXEC.BAT fornecido pela SORCIM para iniciar
automaticamente o Supercalc 2 ao ligar a miquina.

5- Ao iniciar o desenvalvimento de planilhas eletronicas
ou de aplicacfies de modelos financeirons. a SORCIM fornece uma
boa ajuda:

# Utilize a tecla (7) 'ou F1 em alguns teclados! para
obter a funcio de auxilio (HELP) do Supercalc 2.

* Un guia rdpido de referé@ncia dos comandns nue inclui
um guia de entrada de dados e um mapa dos comandos.

* Veja as secfes detalhas deste manual. fis descriclies e
puemplos das funcfies, comandos e fAormmlas, além de
outras caracteristicas est3n nos capitulos Z a 7.

UTILIZANDO ESTE MANUAL

Agqui estl8o algqumas convencles utilizadas neste manual e em
outros materiais do Supercalc 2:

Simbolos=s

Muitas teclas de func8o especifica est3c representadas por
simbolos, como (ESC), (F2) e (¢{-). 0 simbolo ({-) refere-se
A tecla rotulada RETUEN ou ENTER em alguns teclados.

Frequentemente vocé serd solicitado a digitar uma série de le-
tras precedidas por uma "barra” (a tecla / de seu teclado). Em
uma sequi®ncia de comandos como /BY. a primeira enlrada, /a, &
interpretada pelo Supercalc 2 como /Quit. A tela mostrari o
comando “/Duit” e pedird confirmac8o. Yocé digita a segunda
entrada, Y, gue o Supercalec 2 entende por Yes.



? - APRENDENDO A USAR O SUPERCALC 2

As prdérimas doze licBes foram elaboradas para ensinar-lhe
a parte bdsica do Supercalc Z. Cada uma o levar & atraveés das
caracteristicas principais do programa, capacitando-ao a2 utili-
zar plenamente o Supercalec 2.

Sente-=e ao seu terminal, coloque o disquete no sistema e
vamos aprender a usar esta poderosa ferramenta.

LICAD 1
Movimentande a Célula Ativa na Planilha

Imagine que voc® ecsteja examinando um mapa através de uma
lente de aumento. Guando voc® usa g Supercalc 2, pense na tela
do monitor como sua lente de aumentoi através dela, vaoc® pode
ver qualquer Area do mapa ou da planilba do Supercalc 2. Vocée
fard a tela se movimentar ou “"scroll"” para mostrar diferentes
partes de sua planilha.

Da mesma forma que vac® usa latitude e longitude para de-
finir uma localizac®% Gnica em um mapa. voc® aprenderd a lo-
calizar e entrar dados na planilha em posicfes especificadas,
fazendo referBncia a colunas designadas al fabeticamente e 1i-
nhas designadas numericamente. Uma combinacdo de uma letra e
um nimero determina uma localizecdo na planilha. Mesta lic3o,
voc® também aprenderd como apontar ou especificar um enderéco
tnico na planilha utilizando um cursor.

Quando o Supercalc 2 comeca a rodar, vocé@ v@ a sequinte-
pdgina de titulo na tela:

_‘q
SupsrCalc? (Reg)
-Yerslon 1.2
cp/H 1

$/N 000000 CP/N

Copyright 198}
SORCIM CORP.
k San Joss, CA

Tela 2-1! 0O titulo

Ma parte de baixo da tela aparece uma mensagen similar As
préximas duas linhas. Esta mensagem pode ser diferente para
alguns computadores.

Enter 7 for HELP or "return" to start

Function Keym! F1 = HELPJ} F2 — ERASE LINE/RETURN TO
SPREADSHEET

g
|



Pressione a tecla RETURN. A partir daqui nos referiremos A&
tecla RETURN como (<-).
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Tela 2-7* A Planilha Vazia

Vamos examinar a tela. VYoc® pode notar que as colunas A
até H, e as linhas 1 a 20 est3o representadas. Se a tela de
seu monitor mostra apenas 40 caracteres por linha, vocé ver &
apenas as colunas A até D. Veja que a coordenada Al estid des-
tacada. Em alguns terminais, voc® ver& uma linha mais brilhan-
te nesta posic83c: alguns terminais tem video inverso, o gue
significa que aparecerd uma barra iluminada ou seu terminal
atéd mesmo utilize ¢ » como indicador. "Este é o cursor da
planilha e mostra a Célula Ativa. A Célula Ativa € a po=icso
onde os dados s3o0 entrados.

Bualquer coordenada - por exemplo, Al, B3, B& ou Gl - @
chamada uma “célula”, porque representa uma dnica posicdo den-
tro de nossa planilha. O cursor pode ser posiclonado em qual -
quer célula da tela. Isto ¢ feito pressionando qualquer uma
das teclas de setas ao lado direito de seu teclado.

Vamos preszionar a tecla (seta direita). 00 cur=or deve mo-
ver—-se uma célula para a direita, para Bl. Novamente pressione
a mes=ma tecla, indo para Cl. Pratique utilizando estas quatro
teclas para movimentar o indicador da Célula Ativa para gual-
quer posic3n na planilha.

NOTA: Se seu computador nf8o tem setas, voc® pode utilizar as
teclas D, S, E, X juntamente com a tecla CTRL para movimentar
o cursor para a direita (CTRL D), para a esguerda (CTRL S),
para cima (CTRL E) e para baixo (CTRL X). Ao pressionarmos uma
destas teclas em conjunto com a tecla (CTRL), movimentamos o
cursor na mesma direc8o da tecla de seta correspondente. For
conveni@ncia, nos referiremos apenas aAs teclas de setas neste
manual .

2-2



"SCROLL ING"

0 que arontece guando voc® tenta ir acima da linha 1 ou A
ezquerda da coluna A? Madal vocé atingiu a margem da planilha
neatas direcfBes. Mas., ogue tal mover & direita ou para baixp?
Tente. se ainda n%o o fez. Voc® logo descobrird que ao atin-
gir a margem direita ou a margem inferior da tela, as colunas
e linhas parecem se renumerar. Estas células que estavam fora
da tela, fora do alcance de nossa "janela", s3o trazidas para
o campo visual, uma linha ou coluna de cada vez.

Movimente uma coluna até o extremo direito da tela. Veja
gue as colunas mudam de A aHpara B a [. Em qualguer momento
voc® estara vendo apenas uma parte da planilha potencialmente
utilizdvel. Isto & o gque chamamo= "janela". N medida que move-
mos esta janela horizontal ou verticalmente, ndes estamos  fa-

zendo o "scrolling” na tela.

NOTA: Scrolling pode ser tradurideo como “"rolando". Forém,
manteremos a palavra original. por ser muito utilizada.
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Tela 2-3: Flanilha com "scrolling"” A& direita

Tente mover a tela para a direita, mas desta vezx continue
a pressionar a tecla, ao invés de sd tocad-la. Se seu teclado
assim estiver equipado, voce verd oque a tela ird fazer o
"scroll” até gue voceé retire o dedo.

Se suas teclas ndo se repetem guando =8%o mantidas pressio-
nadas, seu teclado deve possuir uma tecla REFPEAT. Utilize-a
com a seta com o me=mo efeito.



Continue a fazer o "scroll” até que seja atingida a coluna,
I. Note gue as colunas que se seguem sdo designadas por duas
letras, AR, AP, etc.

As Linhams de Statum, Aviso e Entrada

Mote que ezistem trés linhas na parte baixa de sua tela. A
de cima & a linha de "status" da célula ativa e do cursor. 0
Supercale 2 utiliza esta linha para relatar a situacdo do cur-

SOr .

0 primeiro caractere, uma seta (<,”,>.v), indica a direcfo
em que o cursor =e movimentard ao ser pressionada a tecla
(¢-). Fara mudar a direcldo do movimento do cursor, pressione
gual quer tecla de seta que aponte em outra direcio.

A pfhnlma entrada na linha de status & o ender@¢o da célu-
la ativa atual. A linha de status permite que voce® leia em sua
planilha a localizacflo da célula de maneira mais conveniente
do que tentar triangular a posic3oc em referéncia aos extremds
da planilha.

Se a Célula Ativa estiver vazia nada serd mostrado na li-
nha de statusi: porém, se a célula contiver texto, nimeros ou
férmulas, o conteddo da célula serd mostrado como foi entrado.

Agora movimente o cursor = veja a linha de status a medida
que os Iindicadores de célula e de direclio mudam.

A segunda linha 8 a linha de "aviso" e de status secundé-
rio. Esta linha mostrard o tamanho da célula, memdria disponf-
vel, e o tamanho da planilha, informando a coluna mais a di-
reita e a linha de nimero mais alto utilizadas em sua aplica-
cdo. Puando voc® estd no modo de comando, a mensagem mudard,
dependendo de gque comando voce estd vtilizando. A mensagem re-
laciona suas opcBes em qual quer momento determinado.

A linha de baixo & a linha de entrada. Ela mostra 1> na
margem esquerda. Esta linha permite a comunicacfo com o pro-
grama. Ela mostra a informaclo que digitamos no teclado - da-
dos, um comando, ou uma resposta a uma mensagem. A linha de
entrada & seu rascunho. Ela permite ogue voc® verifique e edite
ps dados ou texto antes de entrd—-los na planilha. A medida gue
entramos caracteres, o cursor da linha de entrada se movimen-
tard para indicar onde o prérimo caractere vai aparecer. Ma
margem esquerda. o nimero | mudard para 2. 3, etc., a medida
gue o cursor se movimenta,

0 Comando Go To

3 natural perguntar se nfo existe uma manelra de movi-
mentar o cursor rapidamente a uma determinada posic8p sem uti-
lizar a romhinac8o de setas. Existet! digitar a tecla (=) ini-
cia o comando Go To.



0 que acontece sp voc® digitar (=) por engano? 0 que fa-
rer? Voc® pode utilizar a tecla de seta a esquerda para vol-
tar e tentar novamente. Explicaremos esta caracteristica mais
tarde, mas por enquanto aprenda como corrigir um erro.

A linha de aviso agora mostra!

ENTER CELL TO JUrMF TD
(entre a célula de destino)

Este ¢ um tipico caso de esforco conversacional que vocé
pode esperar da linha de aviso. Agora digite M31 ou m3li ambos
serfo aceitos. 0 Supercalc? acelta tanto letras maidsculas co-
mo mindscul as para qualquer entrada, mas voc® nfo pode utili-
zar o L mintsculo no lugar do numeral 1. De gualquer forma.
para que qualquer acfo aconteca, & preciso pressionar a tecla
(¢=). Deve se tornar habitual verificar seu trabalho antes de
aclonar a tecla (£-), lendo a linha de entrada.

Agora, pressione a tecla (<-), se ainda n2o o fez. Se vocé
seguiu as instrucfes, iremos rapldamente para a parte da pla-
nilha onde M31 estd localizado. A célula M3l aparece no canto
super lor direito da tela. Veja se pode utilizar (=) para des-
cobrir a dimens8o da planilha. Duando terminar. volte novamen-
te para Al.

Aqui est& uma caracteristica adicional do comando Go To.
Mova a célula ativa para qualquer lugar do meio da tela, diga-
mos, para ES. Digite (=), sem eapecificar nenhuma célula, ape-
nas digite (<-). Note que a célula ativa permanece a ES., embo-
ra a janela tenha se reposicionado, de forma que a celula ati-
va apareca no canto superior esquerdo.

Até agora titilizramos as teclas de setas e a tecla [(=).
Lembre-se que para a maioria das situacfes. gualquer entrada
deve ser sequida pela digitac8o da tecla (<-). O SupercalcZ

ent3o aceitard e mostrard nossa entrada.

Presainne a tecla (<-) algumas vezes e veja gue a posicio
da célula ativa avanca para a prérima célula. A direcdo segui-
da vai depender de qual tecla de seta foi utilizada.

Pressiones a tecla de seta para baixo e depois (<-). Agora
a tecla de septa a esquerda e (<-). As teclas de setas estabe-
lecem a direclo e a tecla (<{=) avanca o cursor célula a célu-
la. Lembre-se de que pode sempre verificar a direcd3o estabele-
cida atraveés da linha de status.

0 Camando QUIT

Gue tal tentar algumas outras operacBes? Tentemos a tecla
(/). Pressione-a. A linha de aviso se modifica e agora mostra:

ENTER: A.B.D.E,F,G,I,L.M,0.F,2,R,5, T, U, W, X,Z,7



A linha quer dizer que estas letras representam as Gnicas
acfies gque voc® pode tomar a partir do momento que digltou (/).

Cada letra designa uma opcdo dos comandos (/). Cada vez que
voc® quiser esxaminar a lista de opclBes de comandos, digite a

tecla (?) e a 1lista =erd mostrada na tela. Para voltar & pla-
nilha. digite (¢=). Euploraremos estes comandos maias tarde,

mas por enquanto aprenda um em particular.
Digite a tecla 0. 0 gue aconteceu? PFrimeiro, /6 fol automa-
ticamente interpretado pelo Supercalc2, de forma que na linha

de entrada aparece /Buit. Segundo, a linha de aviso se modi fi-
ca 2 agora mostras

EXIT Supercale2? Y(es), Nlo) aor T(aol)?

Se guiser parar aqul e continuar a 1ic30 mais tarde, digite
a tecla Y3 se nfo, digite N.

0O que vocé aprendeu com esta lic8o?

Nesta licSo voc® viu a tela fazer o "=croll" e aprendeu o
que significa a direc8o e=stabelecida. Aprendeu também a:t

* A identificar o cursor e localizar a Célula Ativa.

# Movimentar o cursor pela planilha.,

# Movimentar o cursor com'as teclas de ==tas e a tecla (<)

# Utilizar o comando (=) ou Go To tanto como uma abreviac3oe
para uma nova posic3c como para reposiclonar a planilha

em relac8%o & Célula Ativa.

#* Ler a localizaclio da Célula ativa,a direc80 estabelecida
e a largura da coluna na linha de status.



LICAD 2
ENTRADA DE DADOS

Nameros, Textos e Fdrmulas Simples

Ma licdo 1 voce aprendeu um entendimento aernl das carac-
teristicas de controle g de aparé@ncia do Superrale?. Nesta li-
c80 vocé val aprender como entrar os dados. Tambhém aprender &
a utilizar o romando /7 para limpar a planilha, utilizando as
caracteristicas de edic8o "in-line" e utilizando o comando de
edicdo /E.

Se o programa ainda nao estiver carregado. faca—-o agora.
Verifique o capitulo 1 se ainda n8g e=stiver certo de comn fa-
zé-1o.

fgora, entremos alguns dados em nossa planilha.

Neste exercicio, estaremns entrando nameros em uma s Cco-
luna, assim aponte a direcdo do cursor para baino. Faga isto
digitando a tecla de seta para balio. Agora utilize o comando
GO TO para posicionar a célula ativa em Al.

Entre o nimero 5 na llnha de entrada. Ainda ndo pressione
a tecla ({-=). Vocé pode cancelar a operacdo a qual quer hora,
pessionandn, simultaneamente, a tecla (CTRL) e a tecla ZI. Se
voc® comecou a fazer algquma coisa e depois mudou de idejia, di-
gitar (CTRL) Z, (CTRL) C ou (FZ) fara voCc® recomecar sem afe-—
tar a planilha.

VocB® tem 5 na linha de entrada. Agora digite (<-).

1 5
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Tela 2-4: Movimento do Cursor (para baixo)
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Digitar (<=} fard entrar na planilha o que estiver mostra-
do na linha de entradai isto guer dizer gue os caracteres que
voc® digitou serdop enviadous para a célula ativa e a linha de
entrada ficard em branco. Em nosso sxemplo, o item de dados S
agora deve aparecer na tela na célula Al.

Note que o cursor se moveu para A2Z. Entre &, mas ainda nfo
digite (<-)_. Motou que antes de digltar & havia 1> no eutremo
esquerdo da linha de enktrada? Veja que agora mudou para 2.
Este ndmero cresce sempre gue vor® digitar um caractere na 141-
nha de entrada. 0O nimero que voc® v& & sempre um a mais que
do que o niimero de caracteres que voc® digitou., Por enguanto,
esta informac3oc ajuda a adeguar seus dados & larqura da coluna
que voc® tem — lembre-se do 9 na linha de status. Mais tarde
voc® aprenderd a modificar a largura da coluna. e este conta-
dor de caracteres sempre serd atil.

Agora digite (<-) e a célula A2 conterd o valor 4. A célula
A3 agora se tornou a célula ativa. Agora entre 12 ¢ ({-).

A mesma coisa deve ter acontecido. 0 cursor desce progres—
sivamente a coluna, antecipando automaticamente a posicdp de
sua proxima entrada. x

Agora pressione a tecla de =eta a direita. Entre S4 ¢ (<-).
0 gque aconteceu?

546 aparece em B4, 2 0o cursor =e moveu para a célula C4,. De-
pois de cada entrada o cursor continua se movendo, automatica-
mente, para a prdzima rélula. A direc3o em que ele se moverd
fol estabelecida pela tecla de seta utilirzrada pela iltima ver.
For exemplo, suponha que queiramos modificar o contelido da cé-
lula BA. Pressione a tecla a esquerda, entre B e ({-).

Isto substituird a entrada anterior, S46. Mas, adicionalmen-
te, o cursor continuard se movimentando em direcfo A esquerda,
para A4,
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Tela 2-5: Movimento do Cursor (esquerda-direita)
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Tente entrar diferentes letras e nameros como dados, utdi—
lizando as teclas de setas para modificar a direcdo. Voc® po-
de apagar a linha inteira utilizando (CTRL) Z.

De modo geral, existem duas formas de entradas, textos e
ntimeros. Ouando sua entrada for precedida de (") & interpreta-
da como texto. Quando precedida por (") & interpretada como
texto repetido. De outro modo & considerada nimero ou féarmula.

Cabecalhos, . rotulos e notas explicativas sao exemplos de
entradas de textps. Matematicamente, sdo vistos como tendo va-
lor de zero. Se voc® esquecer as aspas, O computador responde-—
rd com uma mensagem de erro. As aspas ndo devem ser fechadas,
pois serf8o incluidas no texto mostrado.

For eremplo:! "Texto de exemplo CORRETO
"Texto de exemplo” ERRADDO
Texto de enemplo Erro de fdormula

{utilize (CTRL) I ou
(CTRL) C ou (FZ2) para
apagar a linha de en-
trada e recomecar)

0 COMANDO "ZAP"

Vamos tentar alguns outros exemplo=. mas comecemos cOm Luma
kEela limpa.

Lembre-se de que utilizamos o comando BUIT para sair do
SupercalcZ na licao 1. Agora utilizaremos outro comando, IAF.

Entre (/) e note que a linha de aviso novamente mostra to-
dos os comandos (/) possiveis. Entre Z. 0 programa pede con-=
firmacdo:

lap—ENTIRE—workesheet?

0 efeito do comando ZAF & limpar toda a planilha e vol tar
tudo & =ituvacdo original, como guando O Supercale? foi carre
gado. Devido ao efeito Ldo drAstico, o programa utiliza a 1i-
nha de avisoc para lembrar que a planilha inteira serd esvazia-
da e verificar se isto deve mesmo ser feito. A mensagem pede:

Yies) to clear everything, else N(o) or Clontents)?

Se quisermas limpar tudo, entre ¥V e O Supercalec2 fard
ezatamente iston. 0 que tiver sido entrado na planilha esta
perdido, para sempre.



Entradas Textualas &8 Numéricasa

fAgora entre "Paper na célula Bl e 250 na B2. Lembre-se de
ndo fechar aspas. Note gue o texto & marginado a esquerda e 0OS
valores numéricos s8o marginados a direita da coluna.

~
I A B B 1t € 1 @ !

1" Faper

1! 50

i H i ]

LE

vi]

Width: 9 Memory:d51 Last Rov/Colib2 7 for Help
n

Tela 2-6! Marginacdo Esquerda e Direita

Mova a cé2lula ativa para B2 e olhe para o meio da linha de
statu=s. Ela diz®! Form=250_. Mova o cursor para Bl! a mesma 1i-
nha dird Tezt="Paper.

P A 1. B 11 € 11 @ o
" Paper
H 150
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Tela 2-7: Atualizacf8o da Linha de Status

Em breve voc® aprenderd a modificar o alinhamento normal,
tanto de textos como de numeros.

Cual pode =er a largura das colunas? Cual o tamanho mA:imo
de um ndimero? Guanto texto? Lembre-se que mencionamos "dis=splavy
width" guando olhamos para a linha de statusi note novamente o
? na linha de status.

09 diz que a coluna a que estamos nos enderecando (a colu-
na da célula ativa) estd formatada para mostrar nove caracte-
res. Nove & o padrdo, ou "default", valor para a largura de
todas as colunas a menos que especificado de outra forma. Em
breve, voceé aprendera como especificar a larqura das colunas.
Os textos podem conter até 115 caracteresias fdrmulas até 116,
A largura mixnima & 127,

[ %]
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Mova o cursor para BE, e digite "Letterhead stationary.
Isto certamente & mals longo do gue nove caracteres.mas o pro-
grama permite que o texto se alongue para a célula sequinte, se
ela estiver vazia. Agora va para Al e tente fazer o mesmo.

: Sua entrada n%o & mostrada por inteiro porque Bl estd ocu-

pada. Mas a entrada toda foi aceita na cflula Al, mesmo se
apenas uma parte dela estiver sendo mostrada na tela. Note que
a linha de status indica conteudo de Al como "Letterhead Sta-
tionary.

Mova para B4. Entre, sem virgulas, Z500000000. 0O npdamero é
longo demais para ser mostrado. 0 Supercalc? o converte para a
notac80 cientifica, um formato mais compacto, & o mostra como
2.5e%, que & a notaclo cienti{ifica de 2.5:¢109, ou a abreviacio
convencional de 2,500,000. 0 Supercalc2 fornece muitas manei-
ras diferentes de mostrar e formatar. Elas serd3o descritas em
detalhe mals tarde.

¥ Ak MR L 3P
1iLetterhsaPaper
4 150
L Letterhesd statiopery
N! 2.5%
5 ' )
6!
v B3
widtk: 9 Memory:851 Last Col/Row:CA ? for HELP
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Tela 2-8: Tamanho de Entrada da Célula Ativa

Se nameros exponenciais forem uma novidade para voc®, vameos
dar um breve resumo de como trabalhar com eles. [0s nameros ex-—
ponenciais s28o mostrados como poténcias de 10,

VA para a célula Cl e prepare a coluna C para ser exponen—
cial., Use o comando de formato para fazer isto. Entre /F para
o comando e C para coluna. Ouando a linha de avi=o pedir qgual
coluna formatar, voc® pode tanto pressionar a tecla (,) como
(¢-) para dizer que #¢ a coluna C, onde voc@ esta. Digite E
para o formato exponencial, depois (<-).

Fresssione a tecla de seta para baixo para fivtar a direcdo
para baixo. Agora entre 1776. A célula C2 mostra 1.776ei. 0
que isto quer dizer? e3 significa 3 exponencial ou 10 elevado
A terceira poténcia. 10 A terceira poténcia e 1000y 1,776 ve-
zes 1000 & igual A 17746, Assim, €& o que 1,776 quer dizer.

Tente entrar 1000, 1e3 é o que voc® espera? Como serd 1007
Tente. Agora entre 2000, e depois .002. Note que 2000 & Zel e
que 002 & 2e-33 e~3 & milésimo. 0O que & -20007 Tente = veja.

rJ
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0 que acontece se voc® entrar um nimero na notacdo exponen=
cial? Vamos tentar. Entre 5&47el3. Vocé se surpreendeu de ver
5.67e157 0 Supercalc2 prefere colocar o ponto decimal 1lpgo
ap6s o primeiro difgito & assim ajustard o valor exponencial.

Enercite-se entrando nimeros, como normalmente faria ou na
forma exponencial. Tente szber o gque vai aparecer na tela.

Puando estiver se sentindo & vontade com & notaz8o e:xponen—
cial, vamos dar ac Supercalc2 um pouco de trabalho.

Pressione a tecla de seta para baixo e estabeleca a direcfo
do cursor, e digite =C& (<-),

Ma rcélula C6 entre I0000008 isto &, 97 milhfles. que & o
nimero de milhas entre a Terra e o Sol. 7.3e7 é 9,3 vezes 10
milhBes, o que parece estar certo. Agora, na célula C7 entre
5280#C4. O valor mostrado. 4.910ell é o nimero de pés em 93
milh8es de milhas. Tentemos transformar em polegadas. Entre
12#C7 na célula CB. A tela mostra que a distdncia da Terra ao
Sol é de 5.892e12 polegadas.

Entao. 5.397el? & o nimero de polegadas entre a Terra e a
superficie do Sol7? Bem, mais ou menosi & o nimero de polegadas
em %3 milhfBies de milhas, mas 93 milhféies de milhas & o niumero
de milhas entre agui e o Sol expresso av milhdo mais apro:ima-—
do. 0 gue 5.892el2 realmente nos diz ¢ que hé cerca de 5,7 ve-
zes 1 trilh8o de polegadas entre a Terra e o Sol. Apenas os
dois primeiros digitos de 5,892 s8c significativos, porque s5
22 era significativo em %2 milhfes de milhas.

Por qu& tudo isto? Porque este & o ponto em notac3o cienti-
fica. Fla permite gue =e utilize o essencial e ndo se conside-
ra o gue ndo é essencial.

A primeira parte do niimero nos di& o essencial. 0 valor ex-
ponencial, apds o "e", nos diz se estamos falando scbre 10,
100, 1000, ou milhBies, bilhfies, etc.

FResumindo, os nimeros cientificos ou esponenciais, nos dip
o essencial, os digitos significativos, e a magnitude geral
do valor.

Fodem ocorrer trés tipos de e:pressfies e:ponenciais:

l1— 1.776e3) 1,776 x 10ODQ
2- 1. 7763 1,776 »n 171000
- —1.7786eTt 1,774 3 1000 {um namero negativo)

Ediclo In-Line

Agora, vamos explorar a caracteristica de ediclo in-line do
Supercalc 2. Se voc® estava vtilizando a nogdc exponencial da
lic%o, limpe a planilha (o comando ZAF, lembra-se?”) e re-entre
seus dados originais.
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Mova a ceélula ativa para BS. Digite, da maneira incorreta,
"Envlopes, mas ndo pressione a tecla (<-). Como sabe, vocé# po-
de wutilizar a tecla de seta 3 esquerda para voltar e digitar
novamente. A tecla de seta A direita movimenta o cursor na di-
recdo contraria.

Utilizando as teclas de seta 3 direita e & esquerda, ande
pelo te:tton, mas tome cuidado para ndo ir além do caractere
mais & esguerda. Note que nada mudou e que a posicdo do cursor
estd no "1". Note, também, que o nimero 5 aparece A esguerda
da linha de entrada, Isto indica que o cursor estd localizado
na posic8o equivalente ao gquinto caractere de sua linha de en-

trada.

Fressione a tecla de seta para cima 2 veja o que acontece.

- :
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Tela Z-9: A Edic8o na Linha de Entrada

Foi criado um espaco logo na frente do "1", de forma que
agora podemos inserir a correcdo sem ter que re-digitar o que
estava correto. Entre "e". Sua 1inha de entrada agora mostra
“"Envelopes. E como facer se tivessemos que inserir vérios ca-

racteres ou eliminar alguns?

FPreassinone a tecla de seta para cima vaArias vezes para gerar
um grande espaco em branco no texto. Pressione a tecla de =seta
para baixo e note que este espaco é reduzido em um caractere.
Pressione-a vdrias vezes e veja os espacos vazios serem 2limi-
nados. Continue e entre "Envelopes, e depois outros exzemplos.
Pratigue até gue conheca bem esta edic8o "in-line". Tente com

nimeros também.

N8%n importa onde o cursor esteja posicionado na linha de
entrada: todo o texto ou os ndmeros visfveis ird3o para a celu-
la ativa ao pressionar a tecla {(<-).

Agora voc@ descobriu que as teclas de setas tém duas utili-
dades diferentes, Elas movem a célula ativa pela planilha até
que voc® digite um caractere na linha dr entrada. A partir datl



o Supercalc2 reconhece gue voc® comecou a entrar dados.

Ima wvez nque voc® tenha romecadon a entrar dados. as teclas
de setas passam a ter a funcfllo de edic30 até gque voc® digite
(CTRL) I ou complete a entrada na célula.

0 Comando de Edicao

Vimne como editar dados antes de entrd-lns na célula atiwva.
Porém, como editar os dados depois que {4 estiverem na célu-
1a? Claro qgue podemos entrar os dados novamente, e a nova en-
trada substituiria a anterior. Mas existe uma forma melhor}
podemos utilizar um novo comando. o comando de edic3o (FE.

Ative a célula B4 (use Go To ou mova o cursor!). Entre /E
para editar. A linha de aviso diz:

FROM? ENTER CELL.

Ela est& perguntando onde encontrar o material a ser edita-
do. Como neste caso queremos editar o conteddo da célula ati -
va, nfo precisamos dar o enderf@co de uma célula. Simplesmente
pressione a tecla ({-) e o Supercalc? trard o conteddo da cé-
lula ativa para a linha de entrada.

Efetue suas modi ficacBes, utilizando as teclas de setas.For
exemplo, delete dois zeros de Z500000000. Buando sua modifica-
cdo estiver completa, pressione a tecla («<=) e sua entrada
modi ficada substituird a antiga da célula P4,

Vocé pode querer editar o contedido de uma célula e entri-
-~lo em uma outra. For exemplo, posicione a célula ativa em &S
(a célula de destino). Entre /E. Em reposta & pergunta "FROM?"
entre B4 (a célula de origem) e pressione (<-). 0 contelido se-
rd copiado na linha de entrada. Depopis de facer as modifica-
cBes, pressione a tecla (<-) P a vers3o editada de B4 ser A
copiada em ES.

Note que nio importa de onde venham, o=s dados novos ou edi-
tados sempre s3o entrados na célula ativa. No primeiro exemplo
o conteddo original de B4, a célula ativa. fol modificado e
substituido pela versdo editada. Mo segundo exemplo, o conte(-
do de B4 n3oc foi modificado. 0 material editado foi para BS, a
célula ativa, 2 o material orlginal permaneceu como estava, em
P4.

Se quiser parar agui, utilize o comando Quit. Du, se prefe-

rir, continue na 1ic8o 3.

0 gue aprendemos nesta licgcdo?
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Nesta lig8oc, aprendemos comot

*

*

*

™

Entrar nimeros ¢ textos

Cancel ar uma operacfo, utllizando {CTRL)Y Z.
(F2)

Substituir dados entrados

Estabelecer a direclo de movimento do cursor
Reconhecer e utilizar a notac3o exponencial
Fazer edicfo in-line

Utilizar o comando de edic3o /E

(CTRL)

C

ou



LICRO X

AFPAGANDO, PROTEGENDO, DESFROUTEGENDO E GUARDANDO SEU TRAPALHD

Ma licdo 2, expandimos nosso conhecimento para incluir os
fundamentos de entrada de dados para criar textos ou entrar
dados numéricos para utilizar em nossos c4lculos. Agora, vamos
ganhar mais experi@ncia entrando dados. Voc® aprenderd a apa-
gar, proteger, desproteger e gquardar seus dados. Aprenderd a
utilizar, também, o comandn /G para fazer modificacBes gerais
na planilha e o comando /F para fazer algumas formatacfes.

Se voc® estd continuando direto da 1lic8c 2. d® um comando
/1 para que recomecemos com uma planilha varia. Caso contréi-
rio, carregue o Supercalc2, de acordo com as instrucBes ante—

riores.

Utilize a tecla de seta para baino para estabelecer a dire-
tdo do cursor. Use Go To para ir para Al. Entre "Pens. Em A2,
entre 5. Continue de A até A9, entrando os valores B, 3, i1,
4, 9. &6 e 12 respectivamente.

Na lig8o 2, aprendemos a modificar o conteddo de uma célu-
la, a editar. Mas, e se quisermos apagar uma célula, esvaziar
seu conteado?

Fodemos fazer isto com um novo comando. ©o comando Blank.
Ele pode ser utilizado para apagar dados que j& foram entrados
em qualoguer parte da planilha. Voc® pode apagar uma célula
individual, linhas e colunas parciais ou completas, ou mesmo
blocos (linhas e colunas) de células. Vamos exemplificar.

Entre (/) e note a linha de aviso. Agora entre B. A carac-
ter{atica interpretativa do Supercalc? entenderd e completara
/Blank. A linha de aviso se modifica e diz:

ENTER RANGE.

Agora voce deve especificar a parte, ou alcance, da plani-
lha gue wvoc® guer apagar.

Digite A4 e pressione a tecla (<-). 0O conteddo de A4 foi
apagado. Ou voc® pode posicionar o curwor na célula que deseja
apagar, entre /B e, sem referir-se a nenhume célula, pressione
a tecla (<-). Tente fazer isto com a célula AS. Ao trabalhar
normalmente com o SupercalcZ, utilize o método que achar mais
conveniente. Lembre-se que uma vez que o cur=or pode apontar
apenas uma cédlula individual, o método /B (<-) do camando /B
s0 afetard uma entrada individual.

Entre /B novamente. Agora. em resposta A mensagem ENTER
RANGE, especifigue A4 a AB, digitanto AL:AB. Pressione a tecla
({-). Esta # a forma como especificamus um alcance para uma
linha ou coluna. 0 alcance sempre incluird os pontos limites.

r
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Mesta liclo, aprendemos Ccomo:

*

]

*

Entrar ntimeros e textos

Cancelar uma operacfo, utilizando {CTRL) 7,
(F2)

Substituir dados entrados

Estabelecer a direcfo de movimento do cursor
Reconhecer e utilizar a notac8p exponencial
Fazer edic&o irn-line

Utilizar o comando de edic3o /E

(CTRL) C

ou



LICAD 3

APAGANDO, PROTEGENDO, DESPROTEGENDO E GUARDANDO EEU TRAEALHO

Ma lic80 2., expandimos nosso conhecimento para incluir os
fundamentos de entrada de dados para criar textos ou entrar
dados numéricaos para utilizar em nossos cdlculos. Agora, vamos
ganhar mais experiéncia entrando dados. WYoc® aprenderd a apa
gar, proteger, desproteger e guardar seus dados. Aprenderd a
utilizar, também, o comando /G para fazer modificacBes gerais
na planilha ¢ o comando /F para farer algumas formatacfOes.

Se voc® est& continuando direto da lic8o 2., d® um comando
/1 para que recomecemos com uma planilha vazia. Caso contrd-
rio, carregue o Supercalc2, de acordo com as instrucBes ante-

riores.

Utilize a tecla de seta para baino para estabelecer a dire-
c83c do cursor. Use Go To para ir para Nl. Entre "Fens. Em AZ,
entre 5. Continue de AT até A?, entrando os valores B, 3, i1,
4, 9, & e 12 respectivamente.

Na lic8o 2. aprendemos a modificar o contetido de uma célu-
la, a editar. Mas, e se quisermps apagar uma célula, esvaziar
seu conteddao?

Fodemos fazer isto com um novo comando. o comando EBElanlk.
Ele pode ser utilizado para apagar dados que j& foram entrados
em qualquer parte da planilha. Voc@ pode apagar uma celula
indi vidual, linhas # colunas parciais ou completas, ou mesmo
blocos (linhas e colunas) de células. Vamos eremplificar.

Entre (/) e note a linha de aviso. Agora entre B. A carac-
teristica interpretativa do Supercale? entenderd e rompletari
/Blank. A linha de aviso se modifica e diz:

ENTER RANGE.

Agora voc® deve especificar a parte, ou alcance, da plani-
lha gque voc® quer apagar.

Digite Ad e pressione a tecla (<=). D0 conteido de A4 foi
apagado. Ou voc® pode posicionar o curvor na célula que deseja
apagar, entre /R e, sem referir-se a nenhume cetlula, pressione
a tktecla (¢=). Tente farer ietno com a célula AS. Ao trabalhar
normalmente com o SupercalcZ, utilize o método que achar mais
conveniente. Lembre—-se que uma vez que o cursor pode apontar
apenas uma célula individual, o método /B (<-) do comando /B
s afetard uma entrada individual.

Entre /B novamente. Agora, em resposta a mensagem ENTER
RANGE, ecpecifique A& a AB, digitanto AL:AB. Pressione a tecla
(=), Esta & a forma como especificamos um alcance para uma
linha ou coluna. 0 alcance sempre incluird os pontos limites.
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Tela 2-10: Apagando o Contedido da Célula

0O Comando de Frotecao

Agora, vamos utilizar /P para proteger uma célula. Entre
/FP. Utilizaremos este comando da mesma meneira do comando para
apagar, ou seja. determinando uma célula ou um alcance. For
exemplo. entre AS. Fressione a tecla {(<-). Leve o cursor até
AS e note que aparece um “F" perto do "Form” mostrado na linha
de status. Este indicador diz que a célula ativa estad protegi-
da.

*.eas . Paper
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Tela 2-11! Protegendo o Conte(do das Ceélulas

Re-entre os nGmeros que foram apagados. Crie uma nova colu-—
na de niimeros na roluna R. Rotule-a como "Paper. Entre os nu—
mero= na coluna B como mostrado no diagrama.
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Sp seu monitor fornece a capacidade de meia-intensidade,
voc® verd as células protegidas em meia intensidade. Mas ma-—
quinas equipadas com terminais coloridos, as células proteqgi-
das aparecerdo em cor diferente.

Vamos continuar, protegendo um grupo de células. Entre /F e
depois AB:P8. Pressione a tecla ({-). Isto protegerd esta par-
te da linha 8,

Bual a importadncia disto?

Lembre—-se de que dissemos gue /B pode apagar um bloco in-
teirp de células. Vamos tentar apagar o bloco que vai da linha
2 até a linha B8 nas colunas A e B. Caomo fazemos isto?

Entre /B e depois AZ: P8 (definimo= o alcance de um bloco de
células na diagonal, indo da celula superior esquerda até a
célula inferior direita). Agora pres=sione a tecla ({-), e wva-
mos considerar os resultados.

A linha 1. com nossos titulos, permanece intacta. poraue
estd fora do alcance do bloco. AS e AB também permanecem. por-=
que estavam protegidas. A linha 7 também permanece. ndo porgue
e=stivesse protegida. mas porgue estava fora do alcance deter-
minado.

Tente modificar o conteddo de A7. Tente o mesmo com AS ou
BA. Porque est3o protegidas., nd3o podem ser apanadas ou modi fi -
cadas. Esta caracteristica permite uma grande margem de segu-
ranca quando voc® estiver trabalhando com informacfies impor-
tantes ou que demoraram a ser desenvolvidas. e gue voc® nlo
pode se arriscar a perder. Poreém, as células em branco dentro
de um alcance protegido n3o est83o protegidas.

0 Comando para Desproteger

0 comandao /1) pode ser utilizado para desproteager célul as,
linhas parciais, colunas parciais ou blocos de células. Fode-
mos utilizar este comando duas vezes para desproteger a célula
AS = a linha B, mas poderiamos fazer Iisto apenas com um sd co-
mando /U7

Sim. Desproteja o bloco, linhas 5 ate 8 e colunas A
Bual a correta especificacio do alcance? Voce® diria A

Correto.
Opclies de Fdédrmulas e Nimerna

Mova a célula ativa para A2. Entre 3+5. D que aconteceu? 0O
valor da expressido, B, fol colocada em A2. Se o cursor n8o es-
tiver em A2, leve-o para 14 e examine a linha de status. O
canto direito lera FORM=3+5, nossa expressfo original.

D que o Supercalc?2 realmente armazenou, 3+5 ou 87
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N8o importa a compleridade Ho célculo, o Supercalc? sempre
ird efetuar o céAlculo e mostrard o resultado. Isto nos permite
utilizar a linha de entrada como um rascunho. Por exemplo, po-
demos pstar adiclonando duas colunas de nuameros, mas o que nNos
interessa & apenas seu valor total.

Entre novamente, em A3, 1+AZ2. D Supercalc? reconhecera isto
como uma formula que =e refere & célula A2 e rapidamente cal-
culardA e mostrarid o valor. baseado no valor de AZ. Indo além,
se modificarmos o conteddo de A2 — por exemplo, para 5 - deve-
mos observar que o novo valor de AZ serd recalculado. Tente!

Agora leve a célula ativa para AZ. A tela mostra &, o valor
atual, enquanto a linha de status mostra FORM=1+AZ. 0 Super-
calcZ estad mantendo registro de ambos. Em A4, vamos entrar
AZ%. 65, 0 * significa multiplicar  equivale ao sinal % na no-
tac8o convencional. A divisfo & representada por /.

Locallze a célula ativa em A10. Entre SUMA2:AT).

SUM ¢ uma funclo interna. 0 Supercalc2 fornece muitas fun-
clies internas especiais, 1incluindo SERT(raiz guadr ada) ,
AVERABGE (média aritmética), NMPVivalor liquide atual), condi-
cionafs IF, funcBes trigonométricas, e muitas mais. Para SUM
podemos especificar os alcances (como fizemos neste exemplo) e
células, por exemplo SUM (A8, B?IP1Z2). Agora modifique o valor
de A9 para 5. Veja a soma ser recalculada.

0 Comando BGlobal — OpgfBes de Formatacfo

Anteriormente, determinamos gue o Supercalc2 est4d mantendo
registro de nossas férmulas,embora apenas mostre os valores na
planilha. Como podemos rever todas as fdrmulas originais mais
claramente? Entre /BG.

Note que o SupercalcZ preenche o tomando para ler /Global.
D que isto quer dizer? A linha de avisos agora diz:

Florm), N{ext), Blorder), T(ab), Rlow), Ctol.), M{an), Aluto)?

Fodemos pensar no comando /G como uma maneira de fazer mo-
di ficactles gerals, ou "globais" na planilha, ao invés de modi —
ficacfles especificas ou lpcais. F como se tivéssemos um mapa
do Brasil A nossa frente e pretendessemos transformd-lo, A
nossa vontade, em um mapa topogréfico, de densidade demografi-
ca, de atracfes turi{sticas, etc.

MNossa preocupac8o aqui s8o as férmulas, assim entre F e ve-
ja as férmulas serem mostradas.
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Tela 2-12! Comando Global/ Férmul as

Fara wvoltar & maneira anterior de mostrar a planilha (va-
lores nas células), simplesmente repita a sequéncia /G,F. 0O
Supercale? alterard as duas maneiras de mostrar a planilha.

Determinando a Largura da Coluna

Entre 9 na célula B10,

No modo de fdrmulas (/G.F) voc® notard um problema. A fdr-
mtla SUM em ALIO tem dois caracteres a mais gue nossa largura
de coluna, que & apenas 9 ceracteres. Vamos alargar a coluna
para acomodar nossa entrada.

Entre /F para formatar. h linha de avisos mostrard:

ENTER LEVEL: B(lobal), C(olumn), R(ow), E(ntry) aor D(efine).

0 G, neste caso, n8 é a mesma coliea que o comando /G. Aqui
ele simplesmente qualifica o comando /F. Mas seu significado é
parecidot ou seja, para tudo ou todos.

Agora entre G. A linha de avisos agora mostra!
DEFINE FORMATS: (I1,08,E,B,R,L,TR,TL,*,U(1-8B),H,D,column width)

Como voc® pode ver, o comando /F tem muitos parametros pos-
siveist porém, por enguanto, wvamos entrar uma nova largura de
coluna digitando 12, (<-). Agora, mova o cursor para a coluna
B e note que a linha de status mostra 12. Note que modificamos
todas as largura=s para uma largura de 12 caracteres. Foderia-
mos ter especificado a nova largura para uma tnica coluna. com
o comando C a nivel de coluna, ao invés de B.
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Agora que estamo= utilizando vadrios nivels de comandn. pode
ser Gitil destacar outra utilizac8o0 da tecla de sete & esquerda
- uma utilizagdo gue voc® pode j& ter descoberto. Voltar atrés
um espaco com a seta a& esquerda sSsempre nos levard um passo
atr&s em um comando, para uma declarac8o menns completo.

For exemplo, entre /F, B, 12 novamente. Agora volte atras
uma vez com a tecla de seta & esquerda (ou (CTRL) S) wvolte
atrds mais um espacn e veja gue a mensagem volta A& anterior:

ENTER LEVEL! G(lobal), C(olumn), Rtow), E(ntry) or D(efine)

Se auiséssemos, poder{amos entrar em outro nivel que ndo
G(lobal), e continuar com outra sequéncia de comando. Forém,

vamos voltar mais um espaco.

Voc® verd a relaclo das opcfies de comandos (/). Volte atrés
mais uma vez, e chegaremos ao ponto inicial.

£ claro que, n3o importa quio longe tenhamos ido na espe-
cificacdo de algum comando, sempre podemos utilizar (CTRL)Z ou
(CTRL)IC ou (F2) para abortari pressionar simultaneamente a te—
cla (CTRL) e (Z) nos lever4d ao ponto inicial. Agora, enquanto
ainda estamos no modo de férmulas, retorne ao modo que mostra
os valores das células ao invés de formulas, /G,F.

0 Comando de Armazenamento

Cueremos guardar o trabalho que estivermos fazendo nesta
lic8o, de forma que possamos utilizd-la mais tarde. Fodemos
farer isto com o comando de armazenamento, /S. Este comando
copla toda a nossa planilha em um disquete,localizado na uni -
dade A ou B, conforme especificamos.

Entre /5. A linha de avisos pede!

ENTER FILE NAME

Voc® pode responder isto de varias formas, dependendo onde
wvor® guer guardar seu arquivo. Se quiser guardar no disquete
da unidade do sistema (o mesmo disguete que contém o programa
do Supercalc2), entre WORKI1, (<=). Ou vocé® pode especificar a
unidade de disquete entrando AIWORK1 (<-) ou BiWORKI (<-). NHo
deine epepacos em branco no nome. 0 computador nd3o aceitard TOM
1, apenas TOMl. Se vocé tiver mais que duas unidades de dis-
quetes, pode especificar CIWORK1 ou D:WORKI.

Apds ter entrado o nome do arquiveo (gue pode ser qual quer
um), a linha de avisos pergunta:

All11), Vialues) or Plart)?

Uma ver que queremos guardar tanta nossas férmulas como
nossos valores, entramos A, pard tudo.

Utilizaremos este arquivo para "carregar®” nosso trabalbo de
volta., ao entrarmos na lic8o 4, assim mantenha O disguete a

maou.
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Agora, entre /00 e =zaia do Supercalc2. Todo o trabalho desa-
parece. Ele estaria irremediavelmante perdido se voc® ndo ©
tivesse armarenado com o comando /5, antes de terminar. 0O que

aprendemos nesta lic8o?

Mesta licdo aprendemos:

¥ Como apagar B conteddo de uma célula ou grupo de ceélulas
utilizando o comando /B.

# Como proteger e desproteger células, utilirando os co-
mandos /F e /U, e o que a protecfo pode fazer a uma celula.

* Due em uma operac8o aritmética, # significa multiplicar e
/ dividir.

* Oue voc® pode entrar eupressfies numéricas e fédrmulas, gue
o Supercalc? calculard e mostrard os resultados e gue conti-
nuard a recalcular quando necessario.

* Como utllizar o comando global /B, para mostrar férmulas
ou os valores calculados na planilha.

# Como utilizar o comando de formatacdo /F, para modificar
a largura das colunas.

# Como utilizar o "espaco para trds" (a =seta a esguerda)
para voltar um passo atrds em uma sequéncia de comandos.

# Como criar um arquivo e armazenar seu trabalho com o co-
mando /5.

k
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LICAO 4

CARREGAR, COPIAR E REPLICAR

Na lic830 3, comecamos a ver a poténcia do SupercalcZ em
particular, sua capacidade de recalcular automaticamente todos
os valores dependendo do valor de uma determinada célula. Nes-
ta lic%o., aprenderemos o comando /L, para carregari o comando
/C para copiar} e o comando /R, para replicari e a tecla da
célula atual (ESC). Os comandos /C, /R e (ESC) sa&o, basicamen-
te, comandos para economizar tempo.

0 Comando para Carregar

Vamns continuar utilizando a planilha gue comegamos a de-
senvolver na lic8oc 3. Vamos recuperar o arquivo que criamos ao
final daquela lic8o0. Utfilizaremos o comando /L, para carregar
o arquivo. Se este arquivo nlop estd no disquete gue contém o
programa do Supercalc2, esteja certo de colocar o disquete com

o arquivo naroutra unidade.
Entre /L. D que vocé® reponderd A mensagem!
ENTER FILE NAME, (or <RETURN>for Directory)

Vai depender de como voc® armazenou o arguivo. Para ver o
diretério (relac3o dos arquivos) de seu disquete, pressione a
tecla (¢-) e o Supercalc2 dara trés opcOes:

C(hoose) alternate disk drive! para modificar seu disguete
atual (dado na parte de cima da tela)

Dlisk) Directory: para ver o diretdrio de seu disquete.

Stupercalc) format files only: para wver os arquivos de
Supercalc2 em seu disquete atual.

E(nter) file name: para voltar a linha de comando = entrar
o nome de um arquivo.

Digitando E, voc® sai deste menu e volta para onde estava.
Se seu arquivo estd no disquete do programa do SupercalcZ,
entre o nhome do arquivo sem especificar a unidade de disqguete,.
A=ssim, entre WORKI1, ({—). B8e o arquivo nd3oc estid na unidade do
sistema, voc® deve determinar a unidade apropriada entrando
A:WORK1 ou E:WORK1 (dependendo de que unidade o disquete este-
ja), antes de pressionar a tecla (<-).

A unidade de di=squete responderd com alguns "barulhos" e a
linha de avisos mudard para dizer:

A(l1l) or Plart)

Entre N, para todo, = o material gque guardamo= de nosso
filtimo esforco serd copiado do di=squete 2 aparecerd na tela.

1
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0 Comando de Cdpia

Agora que recuperamns nosso trabalho da licio anterior. va-
mos investigar outro comando, /C. 0O comando de cdpia é facil
de utilizar. Yoc® pode copiar uma Gnica celula, uma linha ou
coluna parcial, ou um bloco de ceélulas.

Meste primeiro exemplo, copiaremos os dados da coluna A na
coluna C. Entre /C. A linha de avisos responderé!

FROM? (ENTER RANGE)

Em respusta, entre AlzAl10, (<-). Agora, a linha de avisos
perguntal

TO? (ENTER RANGE)
e depois: (<-) or (,) for options

Queremos apenas uma cdpia normal desta ve: = veremos as
opcBes mais tarde. Entdo, entre C1 e pressione a tecla (£-).

Agora, utilize o comando /C para copiar o conteddo de ALD
em B10.

—

' A i1 ] 3 [
1:Pans Papar Pens
: 8 S
3 1°A2 1-c2 1
B Ale g5 Cle.65
N 1" I
6!
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L E 1 L1
9.5 ] 5 I
10; SUMIAZ:A?) Sum(ip2.89) sunic2:cy)
"n
1n:

Tela 2-£E: Comandao de Cdpia/Geral

Geralmente, este ajustamento automAtico & exatamente o que
queremos.Mas existem outras opcfes abertas para nds. Por exem—
plo, podemos especificar que n3o haja ajustamentoc ou podemos
dizer ao Supercalc? para perguntar se cada acorr@ncia de uma
rélula deve ser ajustada ou deixada como esté. Em breve eupe-
rimentaremos tudo isto.
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0 comando de copia faz uma cdpia Gnica do material de ori-
gem para um destino do mesmo tipo de tamanho! célula para cé-
lula, linha para linha, ou coluna para coluna. Mas, suponha
qe voc® queira repetir uma série de valores e fdrmulas virias
vezes, talve: para comparar casos alternativos.

0 Comando de Réplica

Voc® pode utilizar outro comando muito poderoso, /R, para
fazer isto. Ele fard uma copla de "uma para muitas" de uma cé-
lula, uma linha ou coluna parcial e distribuird estas cdplas
em um alcance de destinac@o gue € mator gue o alcance origi-
nal. Esteja certo que a tela mostre {drmulas.

Vamos “replicar” uma Gnica celula, AlO.
Entre /R. Para "From?", entre AlO0, (<{-).

Para "To?", entre o alcance D10 a F10, digitando
DI0O:F10, ({-=). Note o que acontece.

i : A : [ ] H c H D " N r : %
1iPany Papar Pany
s 5
I 1 1-n2 1+C2 102 1-12 112
B! AXe EY ci+. 6% 3 L 3] B3+ 65 Fis. 65 |
g2 1 "
6
1
| H 7 L]
9: 5 [ 5
100 SUNIAZ:A9) SUN(B2:89) Sunic2:c9) Sun(p2:09) SuN(Z2:E9)  SuM(F2:r9l

"
12! Al1-A2 Al-n2 Al-C2 Al1:D2 A2-22 Al-r1

Tela 2-14: Comando de Réplica.

Tente replicar a coluna parcial A3 até A4 em DI ate FZ.
Estas colunas, D até F, agora tem dados nas linhas 3, 4 e 10,

0 comando de réplica tem as mesmas opcles de ajustamento de
formul as que o comando de cépia. Vamos tentar um destes agora.

Entre na célula Al2., a farmula AZ+A2,

Agora entre /R, A12 (<-), PBI12:F12. Apds entrar F12, entre
uma virgula (,) ao invés de (7 -). Serd mostrado na linha de
avisos:



N{o Adjust), Alak for Adjust), Vialues) +, =, *, /

Entre A. Esta opcfo permite gue voce especifigue ajustes ou
ndo para células especificas. Entrando M permitird replicar
uma formula =em ajuste para este destinot e V apenas replicaré
o= valores das fdrmulas, ndo as proprias formul as.

A linha de avisos muda para dizer:

Source cell A12, Adjust A2 (Y or N)7?
E o primeiro A2 é destacado na linha de entrada.

Reeponda com N, para nenhum ajuste. Agora a segunda refe-
réncia a A2 & destacada na 1linha de entrada. Respondamos com
¥. Veja que a primeira parte da f6rmula permanece sem modifi-
ficacfBes, enguanto a segunda foi ajustada, de acordo com nos-
sas respostas. Desta forma, podemos especi ficar um componente
de uma célula para gueé permaneca constante. enguanto outros
componentes s8o ajustados de acordo com sua nova localizacdo.

: A {1 ) ¢ c $ i
1iPéns Papsr Pens-1
5 1 8
3! 1-2 F | 1-C2
N: AJe GBS ] Civ. 65
5: 1 ® n
61 W 5 U
1 1 5
LN 1 E
9: 7 | 7
10; sun(a2:A9) sum(p2:89) sun(c2:c9)
in
12! Al:Al [P ELY Al+C2
13:

Tela 2-15: Comando de Reéplica (Continuacdo)

Replique a célula A1 no alcamce de D1 a Fi1, e utilize /E
para editar o conteido de Cl a Fl, de forma que ele mostre
Fens-1, Pens—2, etc. Modifique C2 e ent8o entre os dados ne-
cessadrios para fazer com que sua planilha pareca como o erxem-—
plo acima. Voc® deve armazenar esta planilha para trabalhar
com ela mais tarde.
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E muito importante armazenar o trabalho que completamns
até agqui. Nés o utilizaremos novamente na lic%0 5. Se vocé
guiser armazenar no mesmo disco do programa de SupercalcZ, en-—
tre /S, depois WORK1l (<{-)% sendo, especifique a unidade de
destino.

Para aunilid-lo a proteger seu trabalho, D Supercalc2 wveri-
fica se voc® j& tem um arquivo com este nome em seu di=ce de
de destino. Se tiver, o programa avisa?

FILE ALREADY EXISTS

e trés novas alternativas.

C(hange name), Blackup), Olverwrite)

Se voc® ndo precisa mais da versdo original do arquivo, di-
gite 0. Sendo, digite C para dar putro nome ap arguivo ou use
a ppcdo Backup, gue modi ficard o arquivo existente para: (nome
do arquivo) BAK, e automaticamente grava sua planilha no disco
sob o nome determinado. Se houver um backup anterior, ele ago-
ra se perderd ao ser utilizada a opcfo de backup. Meste ca=o,
voc® pode gravar por cima porague ndo precisard o arquivo WORK 1
criado na licio 3. A planilha desenvolvida nesta lic% & a que
utilizaremos mais tarde.

Experimente replicar uma linha, ou linhas, ou um bloco. Se
uma aplicaz8o préatica surgir em sua cabeca, tente comecar com
um exemplo na tela. Se vocé quer guardar este primeiro esfor-
co, esteja certo de utilizar um nome di ferente - por exemplo.
TRIAL ou MYTRY. Uma "dica" de seguranca! & uma boa idéia esco-
lier um nome substancialmente diferente de WORK 1, de maneira
que haja menos chance de gravar por cima de um arguivon jA
exi=tente e que serd necessdrio para estas ligBes. WORKZ & tdo
parecido que pode causar alguma confusio.

Até aqui, voc® provavelmente j& percebeu que o Supercalc?
nferece uma grande variedade de opcfes de comando. Isto fa:z
com que se transforme em uma ferramenta tremendamente versAtil
e poderosa. NS0 discutiremos todas as opcBes neste btuto-
rialt ao contrdrio, o encorajamos para gue investigue por si
mesmo. Voc® verd que é facil fazer o melhor uso possivel do
Supercalc2 combinando o que voc® aprendeu aqui com a informa-
cdo disponivel na secloc d= referfincia do manual e a funcio
HELP (?), interna no prdprio programa.

A Tecla de Célula Atual — A Tecla ESCAPE

E uma é@poca boa para travar conhecimento com a tecla da
wedlula-atual”. Ela pode ser utilizada para aumentar a efi-
ciencia de certos tipos de manipul az 8o de dado=s, que utilizam
o= comandos de cépia e réplica. A tecla (ESC) serve como a te-
cla da célula atual.

Sempre gque uma célula ou um alrance & splicitado pelo
Supercalc2, a coordenada da rélula ativa serd colocada na 1i-
nha de entrada ou simplesmente pressionamos a tecla (ESC).

e P B
L=Lf



Vamos dar um exemplo e aprender como utilizar esta caracte-
ristica. Comece comn uma tela limpa. Apds ter armazenado qgual-
quer trabalbo que voc® qui=er us=ar depoi=, utilize o comando

[ A

Entre 458 em Al., Utilize o comando de réplica para preen-
cher todas as células visfveis na tela com 44A. Voc@ pode fa-
zer isto? Tente antes de continuar a leitura.

Aqui estd como as entradas devem =zer feitas. Frimeiro, en-
tre /R, A1, Bi1iHL. Depois, /R, AliIHl. A2:A20. A, /R, Al,
A2:A20. Entl8o, /R, A1:A2D, BiI!H1. Agora vor® deve ter 458 en
todas as células, para a finalidade de nosso exemplo.

Entre /B, para apagar. 0 Supercalc2 agora pede que seja
especiflicada uma célula ou um alcance para ser apagado. Come-
cemos com uma unica ceélula.

Fressione a tecla (ESC). O endereco da célula ativa apare-
cerd na linha de entrada. Utilize as teclas de setas para le-
var o cursor a outra localizacd3o - por exemplo, Cl. Note que
o endereco da célula ativa na linha de entrada vai se modifi-
cando A medida gue caminhamos.

Agora, pressione a tecla (<-), Observe. Mote que a ultima
ctlula ativa foi apagada e que a localizaclo da célula ativa
voltou ao ponto original. Movamente, entre /B e (ESC).

titilize as teclas de setas para tornar Clé célula ativa. A
linha de entrada agora mostra:

/Blank, C16

Fodemos utllizar isto para comecar a especificacdo de um
alcance. Entre (2). A linha agora mostra:

/Blank, C1&6:C14

Leve o cursor para a célula Hlé. Note que o sequndo ende-
regco de nosso alcance ¢ incrementado enquanto nos movemos.
Agora pres=sione a tecla (<-). As células no alcance Cl1é6 a Hlb6
foram apagadas.
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Tela 2—-16: A Funcdo ESC

Resumindo, & 1isto o que aconteceu. Uma vez gque tenhamos
pstabelecido a funcd3o ESC, as teclas de setas temporariamente
moverfo o cursor da planilha. A medida que a localizacdo da
célula ativa se modifica. a localizacdo da célula mostrada na
linha de entrada também mudard.Voc® entf8o pode utilizar as te-—
rlas de setas para mover o cur=seor para firar o limite do al -
cance. 0 movimento (ESC) da célula ativa é tempordrio! ao ter-
minar a func8o (ESC), a «¢élula ativa retorna ao ponto origi-
nal.

Aqui estA outro erxemplo. Entre /B. Pressione a tecla {ESC),
mova o cursor para D4, pressione a tecla () e mova novamente
para H14 e pressione a tecla (<-). N&s apagamos as células no
bloco de D4 a H14.

Utilizando a tecla (ESC) e colocando a célula ativa nos
pontos apropriados, podemos deixar o Supercalc? definir novas
declaracfles, De infcio, isto pode parecer um pouco diffcil.
mas com alguma pratica, voc® comecard a aché-la crescentemente
atil. Esta caracteristica nos permite modificar a tela sim-
plesmente apontando a ceélula ativa ao limite do alcance de
células que desejamos apagar sem ter que apagar cada célula
individualmente.

Aqui estfo alguns exemplos que vocé pode tentar replicar e
(ESC). Entre em ES "aac. Entre /R. Pressione (FSC). coloque a
célula ativa em ES e digite (.) ou (<-). Agora pressione no-
vamente (ESC) para o TO7? na entrada. Mova a célula ativa para
para Eb, entra (!) e mova a célula ativa para E13, depois
pressione a tecla (<-).

Mais um exemplo. /R, (ESC), mova a célula ativa para ES,
entre (), mova para E13, pressione {¢-). (ESC) novamente,
mova para G7, entre (1), mova para J7 e pressione ({-). Isto
replica as células EJ ate E1T no bloco de células destacadas
em B7, J7. G15 e J15. As entradas nas colunas, H, I, e J sdo
AS mMesmas.
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A funcio ESC pode ser utilizada a gualquer momento gue vocé
queira especificar uma célula ou alecance na linha de entrada.
Pessionar quaisquer outras teclas além de (<-) e (ESC) per-
mitird resumir uma fdrmula, mas permanecendo no modo (ESC) .
Quando outra tecla de seta for pressionada a cédlula atual no-
vamente 8 rcolocada na linha de entrada. Apenas (<-) e (ESD)
o levar8o para fora do modo (ESC) e permitirda a utilizac3o de
suas teclas de setas para edicfo. Voc® pode utilizar (ESC) em
comandos ou com dados. For exemplo, voc@ pode utilizd-1lo para
fornecer localizac8o de células em fdrmulas.

Mo h4 necessidade de guardar qualquer parte deste traba-
lho. Neste ponto voce@ pode sair do Supercalc? ou continuar na
liclo 5. S.

D gue aprendemos nesta licdo?

# Como utilizar o comando /L. para carregar uma planilha no
programa de um disco de arquives e para ver o diretdrin de

qual quer disco.
* Como utilizar o comando /C, para copiar.

* Due o Supercalec2 ajustard fdrmulas automaticamente quando
os dados s8o transportados para novas localizacflies — ou que O
programa o deixard especificar se quer deirxar parte ou toda
uma farmula intacta.

% Como utilizar o comando /R para replicar, para fazer
chpias de uma para muitas células, linha parcial ou coluna
parcial ou para distribuir cdpias em um alcance.

# @ue voc® pode utilizar a tecla (ESC) para trazer a loca-
lizaclo da célula ativa para a linha de entrada e entdo modi -
ficar a localizaclo utilizando as teclas de setas para movi-—
mentar o cursor. Voc® também aprendeu a utilizac®o especial de
() com a func&o (ESC).



LICAD S

MOVER, INSERIR, DELETAR

Voc® jad aprendeu a utilizar o comando Go To,a tecla (ES5C) e
muitos comandos (/) importantes. Voceé pode "armazenar” e “car—
regar" sua planilha. Agora introduziremos novns comandos e

técnicas que podem simplificar muito o desenvolvimento de pla-
nilhas mais complexas.

Se voc® estiver continuando diretamente da licdo 4; utilize
o comando /I, de forma a comecar com uma planilha limpa. Se
ndo, inicie o programa.

Continuaremos desenvolvendo a planilha que armazenamos na
lic3o 4.

llse /L para "carregar" o arquivo WORK1. Voc® pode utilizar
a tecla (?) para ajudar ou verificar na licdo 4 como carregar.

0 Comando de Movimento

Suponha que a coluna B, rotulada Paper,., realmente esteja A
direita de Fens-4, na coluna F. Com o gue vocP® j& sabe, vocé
pode usar o comando de cédpia para mover e entl3o /B para apagar
a coluna B. Mas hd uma maneira melbor.

Entre /M para movimentar e lela a mensagem:
Riow) or Clolumn)?
Entre C e a mensagem muda para:

From? Enter column range.

Pueremos mover a coluna B, assim entre B, (<-), A nova men-
sagem mostra TO?, pedindo onde queremos levar o material. En-

tre F, para coluna F.

Mas a coluna F jA nd3o estd ocupada? Fressione (<-) e note 0
gue aconteceu.

Nossa coluna foi movida e as férmulas ajustadas. 0O “"bura-
co"”, que pensdvamos que a coluna B deinaria, fol preenchido. 0O
Supercale? movimentou nossas entradas das antigas colunas C
até F uma coluna para a esquerda, em efeito, vagando a coluna
F e deirxando disponivel para utilizéd-la. O programa movimentou
todas as colunas e ajustou todas as fdrmulas para refletir as

novas localizacBes.

r]
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Tela 2-17: Comando de Movimento

Os Comandos de Insercd3op e Deletar

AgQui estio dois outros comandos complementares que podem
criar ou deletar colunas e linhas intermedidrias. S8o
"insert" e "delete".

Vamos inserir uma nova linha entre as linhas § e 10.

Entre (I, seguido por R, para linha. Reeponda a proxima
mensagem entrando 10 (<-) e uma nova linha aparece.

Olhe para a= fé6rmulas na linha 11, e voc® verd que elas nfo
se modificaram. 0 Supercalc2 nSo tem meios de saber =se voca
quer incluir a nova linha nas equacfes SUM — vocé terd que fa-
z8-1lp sozinho.

Felo menos, 0 Supercalc2 sebe o alcance que especificamos
em nossas farmul as SUM.

Agora. vamos inserir outra linha em Ao -l Ry Fs

Olhe para as férmulas SUM na coluna 12. Elas se ajuktaram,
extendendo automaticamente de AZIAY para AZ:IAIN, porque a 11—
nha que inserimos caiu dentro do alcance gue descrevemos. Sua
tela deve parecer com o exemplo abaixo.

Agora entre /D e R (para linha). Para o namero da linha,en-
tre 14 e (<-). A linha 14 & deletada. Se deletdassemos a linha
7, as f&rmulas SUM seriam ajustadas de volta para A2:A:97 Ten-

te e veja.
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Tela 2-18: Comando Insert/Delete

Vamos deletar uma coluna. e tentar uma experi@ncia. Vamos
ver o que acontece a um valor que depende de outro gque vamos
deletar. Entre na célula E? a equacl3o F2. ET conterd qual quer
valor que estiver em F2, Mude o display para mostrar os valo-
res das células (/G,F).

Agora entre /D, C, F, (<-). A coluna entitulada Paper foi
deletada. E? mostra ERROR. D0 Supercalc2 n3o tem nenhum valor
para utilizar no cdlculo do valor de E? e nos avisa atraves
desta mensagem. Uma vezr que uma célula esteja em erro,qual quer
referencia e ela mostrard uma mensagem de erro similar. Como
voc® pode ver, o valor SUM também indica ERROR.

: "
: A i1 [ | HE C HH D HE I HH r H
1:Peny Pons-1 Pens-2 Pens-] Pens-A
r H b | | L] 5
i H [ 1 9 . 5 ]
L H 1.9 5.0% 1.6 .15 1.4
5 1 1 [ 1 7 |
I ® . \ 10 " 1
1: L ] L ] 1l 1L} 19
LB § ] 1 1 ]
9: 7 1 L SERROR
J 10:
1 51.9 59.8% A6 51.25tRROA J
1:

Tela 2-19: Comando Delete - ERROR



Ge a rélula F9? deve. de fato. ter F2 nela, podemos simples-
mente entrar a fdrmula novamente, e tudo voltard a ficar cer-
to. Agora cologue um ndmero ou F2 em E?, qual quer um. Note que
a mensagem de erro no valor SUM também desaparece. E substi-
tuida pelo valor recalcul ado.

Se deletarmos a linha 10, isto afetard nossa especificacdo
d® alcance para as férmulas SUM na linha 107 Ndo, porque a
linha 10 est&d fora do alcance. Delete a linha 10.

D que acontece se deletarmos a linha 97 Tente.

Produziu um ERROR na fdrmula SUM.

A regra geral # n3o deletar nenhum dos limites estabeleci-
dos em um alcance, como em nosso exemplo. Nosso exemplo era
SUMIAZ:AT) . Deletar A2 ou AP causari uma condic8o de errn,por-
que o Supercalc? nfo pode adivinhar sua intenc8o. Estes avisos
ajudam-nos a evitar deixar referéncias a células nfSo existen-
tes aptds um comando Delete.

litilize o comando /B para apagar o bloco A7 a EY. Agora
reentre SUM(AZ:A%9) em A7, e entlo replique para as células BY
a E7.

Utilize /I, o comando de inser¢8o, para criar uma nova co-
luna em A para rdtulos.

Agora entre "Variable A na célula A2, "Formula 1 e "Formula
2 em A3 e A4, respectivamente, Entre “"Variable B e "Variable C
em AS e A4, & "Total, em A7.

fuando vocé® mostrar fArmulas, sua tela deve parecer assim!

T 2
: A HH ] 1 c HH D HH E HH r H

L Pens Pang-1 Pens-2 Pens-) Pens-0
2:Variable A § ] ) L} 5
J:formula 1 182 1-€2 1-D1 1-£2 1.r2
N'Formula 2 B1e. 6% Cie. 65 D3*.65 E}*.65 Fi*. 65
Sivariable 8 11 1" ] 1 ] 1
6:Variabla C 0 L] 10 " 17
7:7o0tal sUM(B2:86) SuM(C2:C6) SuM(D2:D6) SUMIEZ2:EE) SUMIFI:F6) J
1
9!

Tela 2-20: Corrigindo uma condicdo de Erro.



Meste ponto, use /S para armazenar seu trabalho. Desta vez,
vamns chamid-l1p Lesson 5. Ele serd utilizado mais tarde.

Agora que guardamos o trabalho, vamns tentar algo novo. Va-
mos comecar com uma planilha limpa, assim use /Z.

Coma vimos, fazer insercBes e delecfies nos limites dos al-
cances especificados nos criam problemas. Mas, porgue voc® po-
de, freqguentemente, querer adicionar ou deletar de listas -
incluindo, & claro, o infcio ou final da lista - aqui estd uma
sugestSo Gtil.

Evitando Erros

Em Bl entre "Title. Nas células B2 a B4 entre alguns name-

ros. Em BS entre "-————- . Em B& entre SUM(B1:BS). Note gue nos-
ea especificac8o de alcance inclui nova linha de texto e a li-
nha com o tragop (———). NSo hA problema, porque matematicamen—

te, o texto & visto como tendo valor zero, e, assim, nd3o causa
efeito no célculo.

r
O T G R R | S I
1 Title
1 b 2
): L]
! 5
6! SUNIB1:0%)
1

R : ;

Tela 2-21: Correc83oc de Erros nas Colunas

Agora vocé pode inserir ou deletar a vontade. Entre /1, F,
5. (=) e adicione o nimero 9. Agora delete a linha 2, /D, R.
2 ({-). Como pode ver, voc® pode adiclonar ou remover entradas
sem se preocupar com a parte superior ou inferior da coluna.

Repetindo Textos

Aprovei tando, aqui estA wuma maneira facil de colocar nas
linhas caracteres repetidos, como o -——- entrado na célula BS.
Volte a célula BS e entre "- e pressione a tecla (<-).

2=



Como voc® v&, a tecla (7) faz com que -- seja repetido para
preencher a tela, e continua ateé encontrar uma c&lula ocupada
A direita. Mada mau para trés teclas, nio? Veja o conteddo de
FS: como veé, @ exatamente o que vocé digitou.

Experimente isto um pouco. Ache algum espaco e tente!

r 268 {4—)
"abco (<=}
Fn {(<~)
o {<=)

Voc® pode evitar a repeticdo de texto até o limite direito
da planilha. Entre qualquer texto em uma célula na l1inha con-
tendo o texto a ser repetido onde voc® guer que ele pare.Digi-
te apenas a tecla de aspas ("). Esta célula se torna uma cAlu—
la de textn que nSo tem nenhum texto dentro. Sua Gnica funcdo
é¢ bloquear a repeticlo do texto.

Dados N8o - Disponiveis

As vezes, voc® pode estar trabalhando em uma planilhba
complexa com muitos valores que =8g funcfes de outros valores.
Porque seus dados podem estar imcompletos, voc@ pode ver, er-
radamente, alguns totais ou valores como significantes quando
na verdade n8o estd3o completos.

Aqui estd o que voc® deve fazer nestes casos. Utilizando o
exenplo que iniciamos arima. agora entre NA(<-) na célula BJ,
por exemplo.Isto diz ao Supercalc2 que vocé pretende ter ali
um valor no futuro, de maneira gue a célula seja considerada
"nd3o disponivel”, ao invés de zero. Vocé logo verd que tdo lo-
go entremos NA(<-), a célula B& também mostra N/A, guando va-
lores s3op mostrados, ou NA quando férmulas.

I TR S TR R S
B Title
1 (]
j B A
' 9
;DN B Vi 50 |
6: n/A
1:

Tecla 2-22: Reserva de Células para Dados N3o-Disponiveis



MA e ERROR se comportam da mesma formaj a diferenca estd na
escrita: N/A ou ERROR. Utilizando NA, voc® se lembra das rami-
firacfies de gualguer coisa incompleta.

Anqui voc® pode deixar o programa (/) ou ir para a Licdo 6.

0 que aprendemos nesta licdo?

#* Como utilizar os comandos MOVER, INSERIR e DELETAR (/M,
/1. /7D)

* Oue estes comandos automaticamente ajustam suas formulas
para se adequar a nova planilha.

* Q@ue quando voc® deleta células que eram referidas em
férmulas, em outros lugares, voc® tem mensagens de erro. Vocé
aprendeu como corriglir estes erros.

# Como utlilizar (") para repetir um ou mais caracteres.

# Como utilizar NA para estar certo de gue nfio esqueceu al-
guma informaclo importante.



LICAO &
FORMATO

Até agora voc® aprendeu muito do que voc@ precisa para uti-
lizar o Supercalc2. Voc® deve se lembrar que quando introduzi-
mos o comando de formatac8o /F, na 1ligd8oc 3, costumavamos mo-
dificar a largura de todas as colunas da planilha. Mas a linha
de aviso indicava que existiam outras opcfes disponiveis neste
comando. Nesta lig8o, examinaremps estas opcOes de perto.

Utilizaremos a planilha gque estivemos desenvolvendo nas 1i-
cBes anteriores. E a gque voc® armazenou sob o titulo Lesson

S na Gltima ligao.

Se vocP estd continuando diretamente da lig8o S5, wutilize
/1, para recomecar. Caso contrério, carregue o Supercalc?2.

Agora carregue o arquivo, Lesson S.

Formato Integral

Olhe para a planilha. Ela estd mostrando fdrmulas? Queremos
ver valores, n8o férmulas, neste exemplo. Use o comando /G pa-
ra modificar o display, caso necessario.

Mude a célula BS para 11.4.

Entre /F e note a linha de avisos:

G(lobal), C(olumn), R(ow), E(ntry) or D(efine)

Isto quer dizer que podemos especificar se nossa modifi-
cac8o de formato afetard todas as células, apenas uma coluna,
uma linha, uma célula, ou um alcance de ceélulas.

Entremos C, para coluna. A linha de avisos agora pergunta
que colunas queremos afetar. Entre a letra da coluna, neste
caso, B. Pressione a tecla (<-).

Agora a linha de avisos nos d& uma variedade de opcOes:

Define Formats: (I,8,%,R,L,TR,TL,#*,U(1-8),H,D, column width).

Entre 1, para o formato integral. Pressione a tecla (<{-).
Olhe as entradas na planilha, e veja o que aconteceu aos valo-
res em B4, BS e B7.

Apenas a parte integral (ou inteira) dos valores & mostra-
da. 0O formato integral mostrard os ndmeros no alcance dado,
arredondados para o ntGmero inteiroc mais prdximo.



NOTA: O formato integral nfo deve ser confundido com a fun—
c3o INT. Os valores nas células mostrados no formato integral
nSc =80 modificadas. Devem ocorrer erros nas equacles reals
subsequentes porque os valores atuais ndo refletirfo os valo-
res mostrados. As formulas levardo em considerac8o gual squer
valores fraciondrios nflo mostrados. Isto também é verdadeiro
quando utilizamos o formato %.

fr_ ' [} i ] HH - it D I | 3 r : ﬂ\
LK Pans pPens-1 Pans-2 Pens-1 Pens-A
2!Variabla A 5 L ] | 5 |
J:lormula 1 (] 9 4 3 ]
8 iformula 1 1.9 5.08 2.4 1.1 3.9
S:Varfable B 1. 1" ] 1 ] 1
| G:Varlable C L] ] 0 " n
7!Total 10.1 7.4 25.8 30.2% ny

. :

Tela 2-23: Formato %

Até agora, sempre usamos O Supercalc? com o formato padrdo,
ou “"default”, para mosbtrar nameros. Este # o formato G ou ge-
ral. Vimos gue neste formato, os ndameros largos demais para
serem mostrados eram convertidos para a notacdo cient{fica au-
tomaticamente. No formato integral, os nimeros largos demals
para serem mostrados aparecerdo como uma série de >>>>»>2> na
célula. De fato, ndo importa o formato, serdo mostrados b bl
¥> sempre que um niamero nfo puder ser mostrado. 0 Supercalc?2
arredondard quando necessério, mesmo que poOssa apenas mostrar
um digito significativo, o "e", e o expoente.

Entre 123454789 em ES.

Agora, reduza a largura da coluna para B. Lembra-se como?
/F, G, B.

Note o »>>>>>>>. Agora mude novamente a largura da coluna
para 12. Novamente entre /F, C, B, (<-). Desta vez especifique
6, para o formato geral, e (<-). Note que a parte fracionaria
dne nnssos dados fol restabelecida.

-39
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I Pens Pans-1 Fens-1 Pens-1 Pens-A
2:Varlabla 5 ] ] L] 5
J:Formula 6 9 L] 5 5
diFormula 1.9 5.085 2.6 3.2% LS|
S:Variablatrniney) 1" L] 1 8
Bivariable L] L] 0 11 12
TiTotal Miviarry 37,05 25.6 10.15 L
|
9!

Tela ?-24* Formato Integral Ultrapassado

r N
: A i ] HH c HH D HH 4 HH r !
LY Pens Pens-1 Pens-1 Pens-) Pens-%
1:Varlabla A S5a0 | ] | 5
}'Formula 1 6e0 9 L 5 ]
Aiformulas 2 .90 £.8% 1.8 3.25 1.9
S5iVariable B 1.2345679e8 1" 6 ) ]
6:Varlable C Rel N 10 n 12
7iTotal 1.210568 1a8 31.85 15.6 30.25 n.9
L ¥
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Tela 2-25: Formato Geral (de volta do formato integral)

Notac8o Exponencial

Para notacBo exponencial ou cientifica entre /F, C, B. (<-)
e depois E. Este formato mostra os nimeros como pot@ncia de
10. Assim, 1776 & 1.77623, ou 1.776 ¥ 19 ao cubosi 1. 000,00 &
1.0eb6, ou 1.0 % 10 A sexta poténcia.

Z2=41)



Olhe para a planilha. Como pode ver, © Supercalc2 converteu
todos os dado= para este formato. Se os dados nfo parecem fa-
miliares para voc®, pode experimentar um pouco. Entre alguns
numeros ordindrios nesta coluna na linha ? ou 10 e veja como O
programa os mostra. Volte & licdo 2, caso deseje maiores ex-—
plicacBes =obre notacdo exponencial.

0 Formato %

A prdnima opcdo de formato deve ser mais familiar para voO-—
cé.Entre /F, G, $(<-). O formato em *dinheiro” aparece. 0Os na-
merns serfo arredondados até o centavo mais préximo (note que
o Supercalc2 adiciona .00 aos numeros inteiros, mas n3o insere

cifrfBes=s).

N

! A " ] " c i1 D 1" ] i r !
1 Pans Pans=1 Pens-1 Fans-] Fens-A
2!Varlable A a0 8.00 J.00 N, 00 5.00
Yiforoula | 60 9.00 k.00 5.00 £.00
N lormule 1 1.90 5.0 1.60 ).1% 3.%0
S:Variabla B 1.2315679e8 11.00 §.00 7.00 5.00 I
6:Variable C LL 1] MDD 10.00 11.00 12.00
1!Total 1.230568 1e8 37.8% 15.60 30.2% n.90

; )

Tela 2-24: 0 Formato %

Modi ficacBes Blobal e Individual de Formatos

Vamos modificar o formato de uma unica célula. L=ve o cur-—
sor para Cé, tornando-a a cadlula ativa.

Entre /F, E. Note que a linha de avisos diz!

ENTER RANGE

Podemos especificar um alcance de celulas - ou seja, uma
linha ou coluna parciais - neste ponto. Ou podemos especificar
uma Gnica célula. Vamos, modificar o formato de C&, a celula
akiwva. £ clarn, voc® pode digitar C5 na l1inha de entrada. Ao

invés disto, digite (,) ou ({-) e veja o que acontece.
=41



N programa automaticamente adicionou Cé 4 1linha de entrada.
Agora entre E, para expoente, e pressione a tecla (<-). Note
que a planilha mudou de 4.00 para 4e0.

Agora, suponha que voc® quisesse converter toda a planilha
de volta ao formato geral. Poderiamos fazer uma modi ficaclo
qlobal? Tentemos. Entre /F, G, G (<—).

e o . s 2 5 ™

A iy B £ c i ] [ 4 ! r !
1 Peni Fens-1 Pens-1 Pens-] Peng-A
2:variable A 5e0 8.00 3.00 600 5.00
| 3 'Fornula 1 620 9.00 §.00 5.00 6.00
A:Forzula 1 ).9:0 5.05 2.60 .25 1.90
S Variable B 1.21056798 11.00 §.00 1.00 1.00
6 Variabla € LT] e 10.00 11,00 12.00
7. Total 1.238560 188 17.05 25.60 30.25 38,90
B
. . - S

Tela ?-77: Tentativa de Modificac8o de Formato Global

Rem, tudo foi modificado, exceto as células onde estivemos’
mudando os formatos. For qué@? 0 SupercalcZ modificara todos os
formatos guando Blobal for indicado - exceto os que foram es-
peci ficados pelas opcfies Column, Row ou Entry. Ele ndo os to-
ca, porque voce® os modificou individualmente.

0 que podemos farzer para que as modificacbes globais in-
cluam guaisquer colunas, linhas ou células que tenham =sido
formatadas individualmente? A coluna B, por exemplo? Se vocé
disse que precisamos "desfazer” a formataclo individual, voceé
estd certo.

Posicione a célula ativa na coluna B. Entre /F, C, (C=).
Agora entre D, para o "default" e pressione a tecla (<-). Note
gue a coluna B se modificou para o formato geral.

Quando um formato estabelecido que se refira a uma linha ou
coluna tem um "default" colocado, ele se modifica para qual-
quer formato que opera no prégximo nivel. Um formato de nivel
de entrada, entrado como uma célula ou alcance de células, @
o nivel mais alto. Os préximos niveis, pela ordem sdo os for-
matos de linha, coluna = finalmente., o global.
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MNMeste caso, a coluna foi levada para o formato global porque
ndo havia um formato intermedidrio, o de linha.

Veja se consegue modificar o formato em Céht.

Formato de Display: Alinhamento

Entre /F, R, 1, ({-). Vocé vera as opcOes (eessPy Ry Ly TR,
TL..) na linha de avisos. Flaas nos permitem modificar o es-
tabelecimento de alinhamento A esguerda e a direita. Vamos mu-
dar para a linha l,de forma que todos os textos figuem alinha-
dos A direita. Voc® consegue fazer isto? E claro que sim. TR
quer dizer TEXTO A DIREITA.

! A i ] i c i D s ] I r ' i

" Pans Pang-1 Pens-1 Pana-1 Pans-4

2! Vachabla A Se0 ¥ | ] 5

J7 TForoula 1 §e0 9 L] b L]

! Pormula 2 3.980 5.8% i 3.1% 1.9

%! VYarlable B 1,2)45679:8 n E 1 t

§: VYarlable C "o N " mn L} ]

1t Total 1.2)8560 18 7.5 2%.6 30.25 n.e

| H

L H

Tela 2-28: Alinhamento do Texto & Direita
Agora que wvoc® fezx isto, tentemns outro.

Entre /F, G, L, (<-). Todos bDs numeros se alinhardo a es-
querda.

Us formatos de entrada podem ser combinadosi por exemplo,
/F, G, R, $. Tente este e vocé verd os numeros em forma mone-
t4dria alinhados A direita.

Modo Grdafico

Temos mais uma opcdo de formato para experimentar: o modo
grdfico. Ponha a célula ativa em C2. Entre (=) (<{-) para posi-
cionar C2 no canto superior esquerdo. Entre /F, G.
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Entre » para especificar o formakto grafico. Tambeém precisare-
mos espaco na tela, assim entre 73 como largura de coluna.
Pressinpne a tecla (<-). Se seus valores na coluna C forem 1in-
feriores a 75, voc® os veri representados por graficos de bar-
ra compostos por asteriscos. 0Os valores maiores gue 759 preen-
cher8n a largura da coluna e da telaj voc® ndo sabera dizer se
580 75 ou maiores.

LT R R
LR LLRL LY

L LLL I
TRRIRRERARE

Ll
SERASERRERIN RN RIIGRDRENINIRR VRN

e el SR AT s Bl

,ﬂ-

Tela 2-29: Modo Grafico

E possivel, porém, tornar a coluna mais larga que a tela.
A A&rea de display de sua planilha é de 75 caracteres na largu-
ra. Voceé pode especificar uma largura de até 127 caracteres.
Voc® ndo poder& ver toda a linha em sua tela. Voc® verd apenas
os primeiros 75 caracteres, a menos que envie sua planilha pa-
ra o impressora. 0 comando /Output serd discutido na licdao 9.

Esta foi uma radpida passagem no modo gréfico. MNa pratica,
voc® quererd fazer um display grdfico que caiba em uma coluna
de tamanho conveniente e ainda permita uma comparac&o de valo-
res. Ma lic8%o 8. veremos como fazer isto, através do escalona-
mento de valores para gue caibam na coluna.

N3O h4 necessidade de armazenar nosso trabalho desta li-
c80. Mas. lembre-se, utilizaremos o arquivo Lesson O novamen-—

te. assim n&8o guarde nada por cima dele.

Agora voc® pode parar ou continuar para lic%0 7. como prefe-
rir.
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0 gue aprendemos nesta licd3o?

# Due os formatns podem ser entrados globalmente, por co-
luna, por linha ou célula (incluindo um alcance de células).

# Ds formatos integral, geral, exponencial, e %..
* Como modificar 2 largura de colunas individuais.
* Como salr dos formatos.

# Como alterar o alinhamento de texztos ou ndmeros.

* Como transformar valores numéricos em display grifico.

Ill.'l
£
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LICAD 7

TRAVA DE T{TULD e JANELAS ("CORTE DE TELA)

Voc® agora sabe o suficiente sobre o Supercalc? para utili-
z4-1o na pratica. Voc® ja wutilizou as di ferentes opclies de
formato. Esta licl3o adiciona mais dois comandos & sua caiza de
ferramentas.

Um deles, a "trava de titulos", é util para manter uma par-
te da planilha travada no lugar enquanto vocé faz um "ecroll”™
do restante da tela. Embora seja chamado "trava de titulo”
porque travar os titulos pode ser especialmente Gtil, qualgquer
parte da tela pode ser travada. 0 outro comando, "janela”
(window) permite que voc® "corte" sua tela e olhe para partes
diferentes de sua planilha ao mesmo tempo.

Trava de Titulo

Primeiramente. carreque o SupercalciZ, se ele ndo estiver em
operacdo. Ou, se vocé esté continuando da licdo 6, utilize o
comando /I para ter uma planilha limpa.

Agora, carregue o arguivo que armaienamos sob o nome Lesson
5. 0 gue a "trava de titulo"” pode fazer por nds? Posicione a
célula ativa em Al. Entre /T. A linha de avisos diz:

H(oriz), V(ert), Bloth), or C(lear)?
0 Supercalc? quer saber guais titulos voc® quer travar.
Fressione V, para titulos verticais.

Agora, faca o "scroll" da tela para 4 direita. Voc® verd
que os titulos A esguerda estdo travados no lugar, enguanto o
restante da tela faz o "scroll"” normalmente. A posicfo da cé-
lula ativa ao entrar o comando /T determina quanto da tela
ficard parado no lugar.

Yolte para Al, utilizando o comando (=). Utilize a opcin H
para travar a linha superior de titulos.

Mova o cursor para baixo na tela e veje a informacBo ‘cor-
rer", enquante es titulos permanecem no lugar. Agora, volte
para Al, através do comando (=].

Agora vamos "destravar” a linha travada. Entre /T depois,
£, para "Clear". Estamos dizendo ao programa que nado gueremos
mais nada travado. Utilize o comando /I para inserir uma nova
linha 1 adicional.
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5 A it ) 1 c L | D 1 ¥ 1 r !
LH Sample Spreadsheat
i Fens Fens-1 Pens-1 rens-) Peas-\ I
J:Variable A 5 ] ] L] 5
N Formula 1 1-8) 1°C3 1-0) 12} 1-r}
5:Formulne 1 BA* .65 o LN 31 DA+ .65 E8* .65 Fie_ 65
6.Variable B 11 1" £ 7 (]
T:Variable C W § 10 1" L}
8:7otal sumip3:87) sumici:c?) sun(pd:o7) sum(ed:E7) SoN(rFl:r7)
b H

.

Tela 2-30! Exemplo de Trava de Titulo

Em C1, entre “"Sample Spreadsheet

Desta vez, vamos travar tanto as linhas verticais guanto as
horizontais com um comando. Fosicione 2 célula ativa em AZ.
Entre J/T. Entre B, para "Both" (ambos). Isto trava a coluna A

e as linhas 1 e 2.

Mova o cursor para baixo e & direita para fazer a tela
"scroll” tanto para cima como para a esguerda. Mote gque as
linhas 1 e 2 & a coluna A permanecem no lugar.

Janela — Corte de Tela

E se voce quiser ver duas édreas separadas de sua planilha
ao mesmo tempo? D comando Window (janela) permitird isto. Uti-
lizaremos um dos programas-modelo do disquete do Supercalc2
para demonstrar este comando. Mas, para istno, precisamnos ter
uma nova planilha.

Utilize o comando /I para apagar tudo.

Agora, vamos carregar o programa - modelo. Utilize /L e
entre o nome do arquivo, SAMFLE. SAMFLE & um modelo completo
de uma planilha do SupercalcZ. Nds a estudaremos em detalhes
mais tarde. For enguanto, v& para a coluna N e note que temos
colunas representando meses ¢ wuma coluna totalizadora para o

ano.
Volte para Al e vA até a 1linha 20 para ver Net Income

(receita liquida). Volte para Al. Agora, mova o cursor para a
coluna D. Isto mostrard onde gueremos dividir a tela.
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Entre /W. A linha de avisos diz:
H(oriz), Vtert), Cl(lear), Siynch), or Uinsynch)

Vamos dividir a tela verticalmente, em dois displays sepa-
rados, assim entre V.

Mote agora. que comecando na letra D, h&d um segundo conjun-
to de nimeros de linhas. Este é o limite esquerdo de nossa
nova planilha. Voc® v& que a tela realmente ndo foi dividida
em duas. Simplesmente criamos duas janelas que podemos utili-
zar. Cada janela pode fazer o "scroll" de forma independente.

_'\
H A HH B it € H i L U | A H
1iTHIS IS A SAMPLE SUPERCALC SPREADSHEET 1
F H i
3 JAN ree 3 wov [1].4 ol TOTAL
§IHET SALES fo00 1100 W 2594 185) 21384
5 5:
6:C05T C* GOODS SOLD J00 Ji0 6! 1171 856 615
i SN SRS S RS Flisinmnrs i omen s
R :GROSS PRETIT T00 7 8 1816 1997 1N969
9! 9
10 !RESZARCH £ DEVELOPHMENT 160 176 10! A15 R5E ELFA ]
11IHARRETING 00 728 1 621 676 M
12 IAOMINISZAATIVE no 151 12 n2 Ji6 1657
L et et b bttt 1 T L
18 !TOTAL SPERATING EXPENSES 500 551 I} 1118 s 10905
15! 15
16! INCCMZ BEFCRE TAXES 200 19 16 TR 519 LI !
17: 1!
18 ! INCCH2 TAXZS L {1] 88 18 LA 07 1616
1§ eenncsesensnnas .-, L
20!MET INCCHE 110 131 20 286 m i
I HI P Text-*TOTAL
¥idth: 9 Menory:451 Last Col/Row:N20 ? for RELP

" )

Tela 2-31% Corte de Tela Vertical



Faca o "scroll"” e veja que a janela do lado esquerdo perma-
anece parada.

Agora, pressione a tecla (3). Isto nos transferird para a
ontra janela. MAn importa em qual delas estamos trabalhando,
a tecla (2) nos leverd para a outra.

Ao invés de dividir nossa tela verticalmente, em duas meta-
des (esquerda e direital, podemos fazeé-1lo horizontalmente.
Forém, antes que o possamos fazer, devemos voltar ao display
de uma Gnica tela, entrando /W, C. Ent3o, posicione o cursor
no ponto onde deseja dividir a tela horizontalmente. FPara nos-
so exemplo, mova a célula ativa para a linha 15 e entre /W, H.
Isto nos deinxa na janela de baino.

P N
BN | S F i e U & N I I1r 3 1 = !
¥
3 MAR APR MAY JUN JUL AUR 144 ocr
L H 1210 (BRR 1111] 1611 mn 1989 FRLL 2158
H 163 199 LBL) LLB] b3 1 585 1B 10?7
LB i 912 1025 121 1w 1168 1501 1651
9:
10: 190 1 m 151 18] n ELE| m
" 51 m 315 152 185 (L} 195 555
12: 163 176 190 208 222 o 1519 280
] | L S PP  SES
LK (1] &70 m e 900 198 1097 121
: A I [ A 3 S A - S nor :
5.
16 INCOME BEFORE TAXES 100 219 119 261 181
m
18 IRCOME TAXES 80 L] % 108 11
LT T -
1 K1 P Text="TOTAL i
Width: 9 Memory:V51 Last Col/Row:N20 7 for HELP
"
\ y,

Tela 2-32: Corte de Tela Horizontal
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Faca um "scroll" para bairo, de forma que vejamos a linha
tlet Income. Pressione (3). Mova o cursor para B4 e modifigue o
valor., Veja como os niameros sf%o recalculados. Em eeqgundns vocé
verd o Net Income se modificar na janela inferior.

Guando quiser remover o corte de tela, entre /W, e entdo,
C, para voltar an normal.

A opc3b S indica ao Supercalc2? que desejamos fazer o
“scroll” de ambas as janelas de modo sincronizado.

Ou seja, as duas janelas fardo o "scroll" simultaneamente.
Vamos tentar.

Divida a tela verticalmente, novamente em D, mas entre /W,
S. Agora faca o "scroll" conjunto das duas janelas, movimen—
tando o cursor de forma paralela ao corte. Para tirar o sin-
rronismo dos displays. de maneira que apenas uma janela faca o
*scroll", entre /W, U.

Com a tela dividida, de fato, cada janela tem sua prdépria
identidade global, para as opcfes global e de formatacSo. For
exemplo, poder{amos especificar formulas em uma janela e os
valores das ceélulas na outra. De maneira similar, podemos uti-
lizar /F para especificar o formato geral em uma janela e in-
tegral em outra. Fodemos ver os mesmos dados, se guisermos,
em dois formatos diferentes ao mesmo tempo.

Faca o "scroll” de ambas as janelas para mostrar janeiro a
abril. Agora, mude o display para o modo de férmulas em um dos
lados. Entre /W, S. Agora vocf pode fazer o "scroil" dos dados
em uma janela e compard—los As {fdrmulas.

Os comandos de janela e trava de titulo afetam a maneira
como nossas planilhas sf%o mostradas. 0O efeito & temporidrio e
pode sempre ser revertido. Ouando voc@ armazena sua planilha
em um disquete, as informacfes "janelas" e "trava de titulo”
s30c incluidas. Ao carregar seu trabalho, ele se mostrard exa-
tamente como era antes.

Se quiser parar aqui, utilize o comando /@ para sair do
SupercalcZ.

0 que aprendemos nesta licdo?

# Como travar gualquer ndmero de linhas e colunas no lugar,
de modo que permanecam paradas enquanto faremos o "scroll" do
restante da tela.

% Como dividir a tela, vertical ou horizontalmente, em duas
janelas e como se movimentar de uma janela para a outra.

# Como sincronizar as janelas.

* Due voc® pode especificar diferentes opcBes de mostrar
(valores ou fdrmulas) as janelas. e diferentes opclies de for-
mato global para cada janela.
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LICARD B8

A DPCAOD GRAFICA e RECALCULD

Mesta licfo veremos, com malior detalhes, algumas opcles
disponfveis com dois dos mais poderosos comandos do Supercalc
2. as opcBes de formatac8o e a global. Até agora, voc® teve
experi®ncias suficientes para apreciar o gue elas podem fazer.
Frecisaremos comecar com uma nova planilha - assim, utilize
/1. se estiver continuando diretamente da licdo Te

Falamps brevemente na representac8o grdfica dos dados na
lic%0 & e prometemos que voc® aprenderia mais sobre isto. En-
t%0, vamos trabalhar um pouco com isto, de maneira que vocé se
sinta conflante para tentar com =eus préprios dados. Entremos
alguns nameros na coluna A, das linhas 1 a 71 utilize nimeros
entre. 1 e S50.

& ! A 9 M € 13 )
L H L}
H 3]
: n
: 50 I
' 11
6 1
T B

Tela 2-33: Opcio de formato Grafico
Agora entre /F, C, A, ¥, S0, (<=)

Firemos duas coisasi modificamos para o modo grafico e
aumentamos a largura da coluna A para 50, a fim de acomodar

nosso maior nlimero.

Suponha que queiramos ter o prdprio nimero mostrado. Tente:
entre /F, C, A, D, (<-) para ¢trazer a coluna A de volta ao
formata de "default". Entre /G, F, para mostrar fdrmulas. En-
tre em Bl, a férmula, Al. Entre /R, B1, (<-) B2:B20 (<-).
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Tela 2-74: Modo Gr&fico Um a Um

Entre /F, C, R, %, 50, (¢=). Entre /G, F. para voltar o
display para valores.

Agora temos um display gra&fico de um para um. Mas, e se 0S
valores que qui=ermos mostrar forem grandes como S030 ou 0007
Vamos colocar uma fdrmula de escala ma columna B, de maneira
que nosso maior valor seja igual & largura da coluna. Vocé de-
ve se lembrar que, na lic8o 6, poderfamos tornar a coluna B
mais larga — até 127 caracteres - mas seria dificil ver além
da largura da tela: assim a deixaremos com S50 caracteres.

Se dividirmos gualguer valor da coluna A pelo valor maximo
de nosso exemplo, de Al a A7. o resultado expressard seu tama-
nho (relativo ao nimero). E, uma vez que nosEso maximo serd re-
presentado por 50 caracteres na tela, podemos multiplicar seu
tamanho por S50 para determinar nosso valor em escala.

Agnra temos a oportunidade de utilizar putra funcio inter-
na: MAYX. 0O valor de MAX serd o maior valor dentro do alcance

especificado. Utilizaremns MAX para fazer a escala de nosso
display grdfico, de maneira que ele seja relativo ao valor ma-
wimo. Nossa formula serd: Al * SO/MAX(ALIA7). Se vocéd dividir
a tela, voc® pode ver os nimeros, sua representacfo grifica e
as farmulas ao mesmo tempo. V& até a linha 8. Entre /W, H.
Use (3) para andar entre as duas telas.

Entre /G, F. Entre A1*S50/MAX(A1:A7) em Bl. Agora utilizare-
mos uma das opcfes de réplica. Entre /R, EBl, (<-) B2IB20 e (,)
para opcBes. Entre A, para (Ask for Adjust). Responda Y. para
sim, para o primeiro Al e N, para ndo, para os outros valores

na fadrmula.

Suas fArmulas devem =e parecer com o exemplo.
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Tela 2-35: Display Grafico em Escala (MAX)

Nossa parte grdfica parece a mesma, mas mude o valor de
qual quer célula para, digamos, 75. Note que tpdas as outras
linhas fazem uma escala relativa a 75. Entre 150.

Voc® pode querer armazenar este exemplo para seu proprio
uso mais tarde. Utilize /S e de o nome ao arquivo d= GRAFH ou
qual quer outro tfitulo facil de lembrar.

Agora., vamns modificar nossa formula para fazer uma escala
d valor minimo para o maAximo de Al a A7. VA para Bl e utilize
a opclo Edit. Vamos inserir novas informacfies nas fFArmul as.

(Al — MIN tAL1:AT))*50/ (HAX (AL1:A7) — MIN (A1:A7))

Mova o cursor para o infcio da linha, e cologue um espaco e
um (() antes de Al. Mova o * para a direita e coloque 12 espa-
GOS antes dele. Ent8c substitua os espacos em branco com -
MIN(A1:A7)). VA para o prdximo M e coloque (() antes dele.
Ent8c, vA4 para o fim da linha e coloque - MIN(ALIA7)). Entdo

pressione (<—).

Faca replicar de P2 a P20, utililzando a opcdo adjust. Te-
nha cuidado para ajustar apenas a primeira referéncia de celu-

la.

Entre /R, Bi, B2:B20, A, Y, N. N, N, N, N, N,



Note que os resultados da férmula na pagina seguinte =30
diferentes dos da primeira fdrmula. Tente valores diferentes

para testar e verificar seu trabalho.

-

' A .4 B g c 3 D 4 [ 4 1 r it e H I--"ﬁ
(A1-MIN(AT:AT) oS0/ (MAXIAT:AT)-MIN(AT:AT))

| IAZ-HINIAT:AT) oSO/ (MAXTA 1:AT)-HINIA1:AT)) I
12 IAI-MIHIAT:AT) ) oS0/ (HAXTAT:AT)-NINIAT:AT])
(AV-MINIAT:AT) ) oSO/ (MAXTA T:AT)-MINIA:AT))
23 [AS-MINIAT:AT) |50/ IHARTA VAT ) -MINIAT:AT))
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Tela 2-36: Display Griafico em Escala (MIN/MAX)

OFLCOES de RECALCULO

Fodemos suspender o recdlculo automdtico especificando
MANUAL nas opcfes globais. Entre /G, H. Agora tente entrar
novos numeros para o grafico.

Se voc® entrar um novo valor para a coluna A, note que o
programa leva algum tempo para fazer os recalculos necessirios
de farmulas. Fode levar mais tempo ainda em uma planilha
maior, porgue o Supercalc2 recalcula automaticamente toda ve:z
gue entramos um novo valor.

Como podemos ver, o tempo necessédrio para a entrada e redu-
zido em grande parte.

Tudo bem, mas o que significa "recdlculo manual"? Certamen-
te, nio o fazemos com papel ¢ lAapis. Como podemos fazer o
Supercalc2 erxecutar isto? Até agora, voc@ utilizou quase todas
a= opcles oferecidas. Voc® j& deve ter =e perguntado para qgue
(') serve.
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Além de =ua funcSo normal de exclamac3p nos textos, (') tem
uma func8o muito especial para o SupercalcZ: pressionando a
tecla (') forgamos um recélculo. Tente.

0 modo manual permite fazer recdlculos periddicos. a sua
conveni®ncia. Isto & Gtil para diminuir o tempo p os atrasos e
aumentar a correcfo gquando estiver fazendo operacles cumulati
vas ou complicadas. Ouando guiser restabelecer o recdlculo au-
tomidtico, entre /G, A, para automitico.

Ordem de RECALCULD

Guando o© Supercalc2 recalcula, ele o faz em determinada
ordem. Voc® pode alterar esta ordem. Normalmente, a ordem de
cdlculo nfo afetard os resultados de seus recélculos, e voc®
pode ignora-la. Mas, algumas vezes, ela pode fazer di ferenca.

Inicialmente, use o comando /I para ter uma planilha limpa.

Entre 4 na célula Al, & em AZ = SUMIALIAD) em AZ. Agora
entre AT em Bl.

Veja os valores. Tudo parece estar bem. A e Bl mostram o
mesmo valor, 10. Agora mude o valor de Al para 3.

Observe que B1 ainda nfo contém o 9, gque & o novo resul tado
em A3. For que?

0 Supercalc? recalcula linha por Ilinha. Frimeiro, a linha
i, depnis a 2, a 3, e assim por diante. Obviamente, AS ainda
era 10 guanda Pl foi referenciado como s=2u valor durante o
recdlculo.

Agora entre /G. A linha de avisos diz:

Fl{orm), N{ext), Blorder), T(ab), R(ow); Clol), Mtan), Afuto)?

Vamos determinar que em nosso exemplo o recdlculo seja fei-
to coluna a coluna, assim entremos C. Isto mudard a ordem de

recdlculo.

Entre 5 em Al. Agora tudo parece funcionar, porque o pro-
grama estd indo de coluna em coluna com o recldlculo. Tanto A3
quanto Bl mostram 11.

£ possivel criar uma situacdo onde nenhuma ordem de cil-
culo pode nos dar os valores em todas as células.

Aqui estd um exemplo. Primeiro, limpe a planilba.

Entre 5 na célula Al. Em Cl, entre Al. Em A3, entre Al.
Agora Bo To B2 e entre ClI+A3.Voceé ja pode pressentir o proble-
ma, ndo?

E claro, por enquanto parece bom - Cl e AZ mostram S. B1
mostra 10. VA& para Al, = entre 4.



As células C1l e AT mostram 4, o que & correto. Mas B2 mos-—
tra 9. Muando foi calcul ado, uma das células era 4, e a autra.

Se

Inverta a ordem e tente novamente. /G, C. Entre & em Al. C1
e Al mostram &6, mas B2 mostra 10, Ao ocorrer o cdlculo, uma
célula tinha 6 e a outra 4.

Fressione a tecla ('). Agora B2 tem 12, o valor correto.
Yoceé forcou um segundo recdlculo e corrigiu os valores.

Este eixemplo n8o @ realista e ¢ improvadvel., Mesmo assim,vo-
ce deve estar ciente que @& possivel criar situacfies envolvendo
referéncias fora de ordem, que levam a valores errados.

Em um caso como este, podemos digitar (') 2 causar um =se-
gundo recélculo, que d& os valores corretos. Veja gue vocé
pode utilizar o (!) tanto no modo automatico guanto no manual.
Geralmente voc® nd3o precisard utilizar este comando.

Casos deste tipo s3c chamados "refer@ncias antecipadas”
porgque a referéncia @ feita a um valor que esti a frente do
valor gue ainda nd3ao foi calcul ado.Podem ocorrer nas planilhas,
talvez porque uma planilha seja especialmente complexa. ou
porgue tenha sofrido modificacfBes ou emendas que sejam muito
diferentes da planilha original.

Um ezemplo real disto pode acontecer da =seguinte maneira.
Voc® construiu uma planilha com uma tabela de gastos por ca-
tegoria (colunas) e locacBes (linhas). Voc® soma as colunas
e linhas para obter totais.

Tudo parece correr bem. Mais tarde, voc® adiciona uma tabe-
la comparando varios totais de categorias e locacfies. Tudo
continua bem, porque vocé® sabe onde a segunda planilha deveria
estar. Entdo, outra pessoa adiciona um novo material & plani-
lha., e muda uma de suas tabelas para uma nova posicfo. Agora.
a tabela comparativa mostra valores incorretos, mas eles pare-
cem ser razodveis. Uma forma de verificar isto & digitar (') e
ver se h& modificac®o em 2lgum valor. Se houver, estid na hora
de refacer a planilha.

A referéncia "circular" & outro caso que voc® certamente
desejard evitar. Aqui estd um exemplo:

Frimeiro, use o comando /I para limpar a planilha. Agora.
na celula Al, entre 1+Bl. Ela mostra 1, uma vez que ndo hé
nada em EBl, NMa ceélula Bl, entre 1+Al. De repente. voce tem um
3 e um 4. Entendeu a idéia? Digite (') algumas ve:zes, e veja
os valores aumentarem. Eles ndo irf8o parar, porque n8o e:xiste
um ponto lédgico para parar o célculo.

Voc® pode tentar Ffazer algumas referé@ncias antecipadas ou
circul ares.

fuando desejar, voc® pode parar, utilizando o comando /0 -
ou pode limpar a planilha, mandando estas fdrmulas esguicsitas
para o esquecimento, e continuar para a prdeima licfo.
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0 que aprendemos nesta licdo?

¥ Como farer utilizacf8o pridtica da opcd3o de formato * para
demonstrar graficamente os dados em valores escalonados para

caber na largura.

* A diferenca entre a opcSo de cAdlculo manual e o recdlculo
automidtico.

¥ Buye a tecla (!) faz com gue ocorra um recdlculo ao ser
pressionada.

% 0 que slanifica a ordem de cdlculo, e como modi ficAd-1a,
utilizando as opczfBes globais.

# 0 que & uma refer@ncia antecipada e como utilizar a tecla
(') para obter o valor correto em tais casos.

#* 0 que & uma referéncla circular, e que nd3o existe possi-
bilidade de haver um valor correto neste caso.



LICAO %
OUTPUT

Trabalhamos com todos os comandos do Supercalc2, exceto com
um, & j& podemos apreciar a poténcia e flexibilidade do pro-
grama e de suas planilhas eletré@nicas.

Mas, até agora, nSo podiamos fazer uma cdpia destas plani-
lhae, colocd-las em um arquivo, ou reformatd-las em algum re-
latério especial. Nesta lic8o, discutiremos o comando Qutput
{safida). Ele torna possivel fazer tudo isto.

0 comando Output fard uma cépia desta planilha e a enviara
para um de tré&s lugares,dependendo de nossa especitficacio. Fo-
demos enviar o "output" - ou seja uma codpia parcial ou total
de nossa planilha - para a impressora de nosso computador, gque
a imprimird imediatamente. Ou podemos envid-—lo para um console
ou terminal onde substituird temporariamente nossa tela. Ou
podemos enviar o "output” para uma unidade de disguetes: neste
caso, o "output” serd armazenado em um tipo especial de disco
de arquivos, diferente do gue temos criado com o comando Save.

Vamos tentar este novo comando agora. Frimeiro,esteja certo
de ter uma planilha limpa. Carregue o Supercalc2 ou utilize o
comando /2, conforme necessirio.

fgora, carregue o arquivo que criamos na lic8o 5. Fode ser
que voc® tenha armazenado alguns ouktros arguivos. Este & o que

"rotul amos" Lesson 5.

Entre /0. A linha de avisos diz:
D(isplay) or Clontents)

Display =significa que o output Feprnduziré exatamente o gue
voc® tem em smua tela. Tentemos esta opco em primeiro lugar.

Entre D.

A linha de avisos pede o alcance do material gue vocé quer
tornar output. Especifiquemos o alcance de uma forma um pouco
diferente. Entre ALL para o alcance. Isto &€ o mesmo gue Al:
Last Col /Row, o que descreve a planilha inteira.

A linha de avisos agora mostrat
Enter Device: P(rinter), S{(etup), C(onsole) or D(isk)

Entre C, e o0 relatdrio serd mostrado em sua tela ou conso-
le. Se seu relatdrio tiver vérias péginas, o SupercalcZ mos-
trard uma de cada vez. Digitando ({-) mostraremos ou imprimi-
remos a proxima paginad (CTRL)Z o levard de volta & sua plani-
lha. Pode parecer que nioc hd raz83o0 para enviar o documento an
console, mas &s vezes voc® pode querer verificar seu output
antes de imprimi-lo.
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Mote que voc® mantém as margens de seu display. Fara e:x-
cluir as margens em seu ocutput, entre /G, B, antes de entrar
0. Para retomd-los, entre /6, B novamente. Tente!

Agora, vamos tentar enviar o output para a Impressora, im-—
primindo apenas parte da planilha. Utilizaremos uma especifi-
cac%o de alcance gque # um pouco diferente da que utilizamos
anteriormente. Certifique-se que sua impressora estd ligada.
Se voc® n8o tiver uma impressora em secu sistema, pule para o
préaximo exemplo.

Entre /0, D, A1:D8, (<-). Ent83oc entre F, para Frinter
(impressora).

Provavelmente voc® estd se perguntando como utilizar algu-
mas das caracteristicas de sua impressora, comb tipos compri-
midos ou negrito, ou como imprimir em formuldrio continuo. Ou
talvez queira modificar o formato de sua pégina impressa. HMio
se preocupe, existem maneiras.

Entre s0, D, ALL, (<=} {(lembre-se, ALL equivale a Al:
altima linha/coluna), e ent8o S, de Setup. Sua tela muda pa-
ra seis opgfies:

Ltenght),W(idth),S(etup),Aluto OFF),D{ouble Space) or Pirint)

- -
L * Changs page length 1
(Length = 0 lor continuous form.]
(Now 66 lines)
W + Change page width
{now 131 chars)
A + Change Auto Form Fesd Setling
{now Orr)
Changs Double Space Report Setting
{now OFF)
§ » Nanyal setup codes
P * Print report

tﬂl. I to cancel /0 command J

Tela 2-37: OpcBes de Formato de Output.
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e seus valores de "default" (ou seja, os valores gue cada op-
cdo assumird avtomaticamente se voc® ndo colocar nenhum va-
lor). A opclc Lenght (comprimento) modifica o namero de carac-
teres por linha de output: e os céddigos de Setup sdo uma se-
quéncia de caracteres, provavelmente de controle, gue precisam
ser enviadas A impressoura para iniciar funcles especiais.

For erxemplo, em uma impressora Epson MI-80, vocg pode optar
pelos tipos comprimidos (o gque permite que voc® coloque mais
caracteres na mesma posicdo) através de (CRTL) 0, digitado
antes de iniciar a impressd3o. Fara fazer istn, voc® deveria
entrar, por exemplo:

/0, D, ALL, (<-), S, S, (CTRL) O, (<-), W, 233 (<=), F

Este comando estabelece gue a impressora MX-80 imprima en
tipos comprimidos, aumenta o namero de caracteres por linha
Ase vor® cquiser imprimir mais que 132 caracteres) e imprime.
Estes parametros ficarfo em uso até gue vac® os mude ou saia
do Supercalc2. Fara retornar a impreszsora para a impressio
normal, entre o cddigo apropriado (ou desligue e ligue a im-
pressora novamente). Ao entrar cddigos manuais no modo Setup,
entre as sequéncias de controle, nf3o os valores hexadecimais
para estas sequéncias. Certifique-se que sua impressora esteja
ligada » on—-line.

Vamaos tentar algo mais., Entre /0, C e especifique AL:F7
({-) para o alcance. Entre P, para impressora. Se2 ndo tiver
impressora, entre C, para Consale.

Se wvoc® nfo tiver uma impresspora, ou se ela ndo e=stiver
ligada on-line. o Supercalc? tentard enviar o ouktput, de qual-
quer maneira. Durante este tempo, o programa ndo responderd ao
tecl ado. Depois de um breve tempo, o Supercalc2? wvoltarda 3 sua
operacdo normal.

0O relatdrio de conteddo nos dd uma relacdo do conteddo das
célul as especificadas, e gualguer formato especial para cada
célula. 0 contedido ser& bastante diferente do que € visto na
planilha: ele se parecerd com o contedido da célula ativa guan-
do mostrada na linha de status.

A Gltima opcdp é D, para disco. De certa forma, corresponde
em valor A opcfc do comando /Save, mas ndo totalmente. Ap es-
colher esta opcflo sua tela é levada para um disco de arguivo,
mas o disco resultante é diferente do arquivo normal do Super-
calc2. 0O arquivo & uma cdpia exata do que seria o output para
uma impressora, em formato ASCII, ou de caracteres. com uma
extens8o .FRN ao invés de .CAL. 0 arquivo em disco tem os mes-
mos parametros criados no modo Setupi #ssim, pode ser 1mpresso
com gqualguer utilitdrio de impressdo que voc® queira utilizar
e no formato que vocé quiser.

Os arquivos .FFRN, ou arquivos de impressdo, podem ser mui-
to Gteis. Voc® pode utilizar o BSuperwriter, ou seu editor de
texto, para adicionar informaclfies e anotacfies, para reformatar
seus relatdrio=s. ou para incorporar seus relatdrios dentro de
outro documento que este; ;a sendo editado. modificando a exten-
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s80 e carregando o arquivo nele, Estes relatdrios, editados,
entd3o podem ser impressos.

0 que aprendemos nesta licdo?
Aprendemos:

%« Como enviar o output para uma impressora, um console ou
um arguivo em disco.

# Como preparar (Setup) formatos de relatdrio ou impresso-
ras especiais.

* A diferenca entre relatérios de display e de conteddo e
como especificd-los.

¥ A utilizaclBo Hos arquivos .FRN em outros arquivos e do-
cumentos.

# Como sair dos limites do display.



LICAD 10
CARACTERISTICAS AVANCADAS DO SUPERCALC2

Esta ligd8op o introduz a algumas caracteristicas avancadas
do SupercalcZ. Utilizaremos um simples controle de talfies de
chegues para ilustrar as seguintes caracteristicas:

% Formatos definidos pelo usuirio
# As funcgfes de calendario

# A funcda "Lookup"

* Valores textuais

# A funcdo "Arrange”

# 0 formato "Hide"

Nossao exemplo & um pequeno controle de talfies de cheques.
Aptds completar o exercicio, voc® pode aumentar a planilha para
vutilizd-la para seu préprio uso.

Mesta licSo estaremos utilizando as funcfies de calendério.
Frecisamos estabelecer a data do sistema para gue o Supercalc?
possa acessd-la. Este exemplo foi preparado com a data B/18/835
(Nota: n3o esgueca que as datas em ingles obedecem A ordem
Mes/Dia/Ano). Utilize esta data, para que ndo fique diferente
dos enemplos gque vocé® vali ver.

Inicie o SupercalcZ da maneira usual.

Vamos carregar o controle do taldo de cheques na planilha.
0 arquivo @ CHECKS.CAL. Entre /L, CHECES, ALL

g S SR SRt c R 4t B HH r !
1iCheck Register o8/ 18/0)
1: Thursday
3
LH Check Deposit
§!Nuaber Date Description Rmpunt Amount  Balaoce
‘:".|--l'-|b-.l--l-lll-ll-l'll'll-.--lllIIlll-lill"lIII'IIIIIIII.I.II'II'I
T Begioning Balance $1,150.00
Lk w0 Fhons Company 330.00 $210.00
9! M Cleaners 1%0.00 $10.00
0! 1902 Department Stors 100.00 | §10.00)
" 150.00 $230.00
1 1033 Pharmacy §5.00 §165.00
13 004 Rlectrie Company 2%0.00 ) f15.00)
LH 900.00 $815.00
151
16!

m
LY
1!:.--.ll--III----I-.."-'l--I'll--l‘.l--Ii“-.--.'..--....""'-.l.-.‘.l'---ll
20iTotals 1,885.00 1,150.00 [  $335.00)

Tela Z2-38: Flanilha do Controle de Tal3ag de Cheques
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Vamos ver primeiro como funcionam as fdrmulas do talso de
cheques.

Leve o cursor para FB e enamine o contetido da célula., con-
forme mostrado na linha de Status:

IF(OR(DA, EB), F7-DB+EB, 0O}

Esta fédrmula guer dizer: se nem a célula DB nem a célula EB
forem iguais a zero, subtraia o valor do cheque icélula DB) e
adicione o valor do depdsito (EB) ao saldo anterior (F7). Se
ambas as células estiverem vazias, entre 0.

Note nque os nUmeros dos cheques sdo entrados automaticamen—
te, baseados no numero da célula AB. Mova o cursor para a ce-
lula A1Z e enamine o contedtidn:

IF (D13<>0, MAX(AB:AL12)+1,0)

Esta férmula incrementa o namero do chegque cada vez gque um
cheque ¢ entrado. Guando é entrado um depdsito, a célula per-
manece 0.

Formatos Definldos pelo Usudrio

D Supercalc? permite que voce especi flque formatos defini-
dos pelo usudrio. Vejamos o formato da coluna F. Fara acessar
a tabela de formatos definidos pelo usuirio entre o comando:

/'F, D

e o Supercalc2 mostra a tabela de formatos. Cada coluna lhe
d4 a oportunidade de modificar sete caracteristicas de qual-
quer alcance de células que vocé especifigue mais tarde. As
sete caracteristicas sfo aquelas nomeadas A esquerda da tabela
de formatos.

) i)
User-dalined formats

1 T s e Y. e e SR
Ploatizg § RSy B N G O AR
Embac2sl Cox=as H | Y Y L h | T Y
Minus ia () N L] | L I E K B
fero as 2lank T N ST Teme SNV S T
s N N B % K N ©§® N
Decizal FlaTes 0 1 i 3. g 2 I |
Scalizs Factor 9. 8 1 S8 ey

tﬂu. t *= saturn to spreadsheet.

Tela 2:39: Tabela de Formatos Definidos pelo Usuédrio



A tabele de formatos fornece 8 colunas para que voc® possa
estabelecer at® nito formatos especiais diferentes. Voceé pode
modi ficar as caracteristicas de gqualgquer coluna na tabela de
formato mavimentando o cur=zor para a locacg83o apropriada e mo-
dificar as especificacgBee Y(sim) ou M(n8o0) nas primeiras cinco
linhas, ou de © a 7 nas Ultimas duas linhas.

Em nossa planilha de cheques, a coluna F foi designada com
O formato T definido pelo projelista.

Primeiro. ele entrou /F, D. para estabelecer o formato na
tabela de formatos (coluna 3), e depois entrou a sequéncia de
comandos /F, C., F, U, 3. Veje as definicBes selecionadas sob o
formato 3 na tabela. O display para o formato = definido pelo
usudrio especifica:l

Floating (ponto flutuante)., Embedded Commas (virgulas a ca-
da trés digitos), Minus in () (sinal de menos entre parénte-
ses), & zero como espaco vazrio, e duas casas decimais.

A opcdo "rero como espaco vazio" faz com que a diferenca de
linhas que n8o contenham um valor de cheque ou de depdsito
possa ser mostrada vazia, ao invés de zero.

Em nosso exemplo, o formato 1| foi assinalado para as célu-
las AB:A203 o formato 2 para DBIE20 e o formato T para FOIF20,

Experimente modificar as opcfies do formato I, para observar
seus efeitos na coluna F. For ertemplo, mude o formato ":zero
como espaco vazip" para N(D). Entre (CTRL)Z e observe o efeito
na coluna F. Ent3o, volte para a tabela de definicOes do usua-

rio e volte seu valor original para Yles).

Funcdo de Calendéario

Lembre—se gque vocé estabeleceu a data do sistema ao iniciar
o Supercalc2. Agora posicione o cursor em F1 e entre TODAY. A
data do sistema & mostrada em F1.

Agora, vamos colocar datas em nossos cheques: vd para BB e
entre uma data utilizando a fdrmula.

DATE (MM, DD, YY)

Nota: voc® deve utilizar virgulas para separar o més, o dia
e 0o ano na linha de entrada, mas a data & mostrada com barras

na planilha.

Continue a entrar datas através da coluna B utilizando a
funcdo DATE.

Yoc® poderia entrar a funcdo TODAY para qualguer uma destas
células. FPorém, quando voc2 fixa a data para outro valor, a
nova data do sistema aparecerd nestas células. Frovavelmente,
nd3o é o que voc@ qguer.
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0 rcalendadrio do Supercalc? contém outras funcOes de datas,
como as nue voc® j& viu. Elas sdo:!

TODAY - Determina a data do sistema

DATE(MM, DD, YY) — Entra a data especificada

MONTH(Date Value) - Mes do valor da data especificada

DAY (Date Value) -~ Dia do valor da data especificada

YEAR(Date Value) - Ano do valor da data especificada

WDAY (Date Value) — Dia da semana

JDATE (Date Value) - Data juliana modificada

pvAL (Valor Numérico) Data a partir de um valor numéri-
co.

Texto para Tabelas Lookup

Note que o dia da semana aparece na célula CZ.

Trés caracteristicas do Supercale? s8o0 utilizados para
criar isto. Leve o cursor para C2 e olhe a formulaZ

LOOKUP (WDAY (F1), G1:G7)

Frimelro wvamos considerar WDAY. WDAY retorna o nuamero do
dia da =emana. Domingo & 1, sdbado @& 7.

0 nome em ingles dos dias da semana estd contido em uma
tabela lookup. VA para (=)G1 e veja o© conteido das célul as
Gi:H7. E o seguinte:

& Y
' G it R !
1 Sunday
1 Monday
) Tuesday
I AMednesday
§ Thursday
§ Iriday
7 Saturday
\_ /

Tela 2-40: Tabela Lookup
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0 Supercalc? fazr o seguinte: primeiro avalia WDAY(F1) como
s, Ent&3o, processa na coluna G até que encontre o numero S.
Ele mostra o valor na coluna adjacente H como Thursday.

 De maneira similar, voc® pode utilizar a funcdo MONTH e
outra tabela lookup para dar o nome do mes de uma data deter-
minada.

A Funcd3o de Texto

0 contefido da coluna H n% & teuto normal. Ele foli entrado
como "Constantes Textuais". As constantes textuais sdp cadeias
de caractere= inseridos entre aspas e parénteses. For enemplo.
HS contém & entrada

(" THURSDAY")

A diferenca entre um texto e um Valor Textual é que um va-
lor textual pode ser propagado-como qualguer putro valor, e
pode ser utilizado em algumas expressfies. Isto significa que o
valor de uma constante textual pode ser referencida ou trans-
ferida para outras células.

Ds textos, por outro lado, tem valor zero. 0O zero é propa-
gado sempre gue um texto é referenciadec em uma fdrmula.

Ae constantes tesxtuais s2o especialmente dteis na constru-
c3o de tabelas lookup.

Nota® cadeias de textos n8o funcionam em uma tabela lookup.
Outra utilizac%o importante de um valor textual é& dentro de
func8o IF. Conslidere o seguinte exemplo:

IF(AL1<O, ("DEBIT"), A1)

Esta férmula mostra o valor de Al se Al for zero ou positi-
vo, mas mostra o texto DEBIT se Al for negativo.

A Funcdo Arrange

A func3o Arrange realiza um "sort"” na planilha, rearranjan-
do linhas ou colunas de acordo com uma coluna ou linha “cha-
ve". Para nosso exemplo, ordenaremos nossos cheques de maneira
al fabética, por favorecido. 0 seguinte comando demonstra algu-
mas das funcBes Arrange. Entre o comando:

e o Supercalc2 faz o "sort" da planilha por favorecido.

# Selecionamos para especificar algumas opcfes que poderiam
ter sido assumidas, entrando (<-) apéds a Column, C, ter =sido
especi ficada. Fizemos isto para mostrar o limite de um "sort”
em um alcance de linhas ou colunas.
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* A opclo No Adjust foi selecionada para preservar as for-
mulas originais da numerac@o dos chegues na coluna A.

Voc® pode experimentar fazer o "sort" por valor de cheques
ou pelas colunas de saldo.

A coluna I tem nimeros que correspondem A& ordem original da
linha. Foram colocadas deliberadamente na planilha para nos
dar um meio de retornar facilmente a planilha A sua ordem ori-
ginal .

Utilize o sequinte comando para voltar a planilha & sua
ordem original?

fﬂ’ E’ I, {":'_l
A Func8oc Hide (Esconder)

0 Supercalc2 tem uma opcSo de display de formato qgue escon-
de valores e contetdo de células. Esta func3o também impede
que as células sejam impressas.

Para esconder as tabelas lookup ¢ a coluna I antes de im-
primir entre o seguinte:

/F, C, B!I, H, (<=}

Isto remove os valores do display mas ndo das células. Fara
voltar ao display faca a opg8o por qualguer outro dos formatos
legttimos de display (I, G, E, $, *, U(1-8) OR D) para substi-
tulr H.

0 formato Hide nlo afeta a largura da coluna. A mesma
quantidade de espaco ¢ alocada na coluna tanto na tela aquando
da impress3o.

Impressdo

Agora, podemos imprimir o controle de cheques. Entre o
seguinte comando, para retirar os limites, antes de imprimir:

/G, B

Ent3o, imprima: /0, D, ALL, P

Finalmente, saia do Supercalc2: /0, Yes.

i
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LICAD 11
UM EXEMPLO DE UMA PLANILHA DE PROJECAO

Agora vocé sabe o euficiente do Supercalecl para que possa
utilizd-1o0 =em instrucfies passo a passo. Mesta lic8o vocé re-
ceberd uma orientacfo geral e vamos colocar o que vocé apren-
deu em pratica.

Experimente com a planilha do exemplo. Faca modificacfBes e
veja seus efeitos. Voc® vera que algumas modificacfes de valo-
res ou formulas causar8o poucos efeitos no restante da plani-
1ha, mas outras ter3o consenqudncias importantes. Fode ser sur-—
preendente como uma pequena modificac8 em um percentual pode
fazer uma grande diferenca no total final.

Este tipo de experiéncia @ o que ajuda a tornar visivel a
intuic%o. como jA& discutimos. Vocé achard isto muito Gtil em
ceu prdprioc trabalho.

Este evemplo é chamado SAMFLE. Voc® o acharéd familiar,.pois
o utilizamos na lic8o 7.

Certifique-se que sua planilha esteja limpa, através do
comando /2. Carregue o arquivo SAMFLE entrando:

/L. SAMFLE, A.

Examinemos cuidadosamente a planilha. 0 gue podemos dedu-
-ir? Oual a extens80 da informac3o? HA alguma trava de titu-
lo? Como esta formatada?

Faca o cursor se mover para a direita ate encuntrar a Galti-
ma roluna de dados. A Gltima coluna & M. Os dados terminam na
linha 29. Uma maneira mais simples de determinar o tamanho da
planilha & olhar na linha de status no campo "Last Col/Fow".
Ele mostra o canto inferior direito da planilha.

Mote que ao fazer o "scroll”, os titulos também s= movimen-—
tam. Assim, ndo erxistem travas de titulo.

E o formato? VA para B3Z. A linha de status diz: Ftext =
“Jan. 0O gue isto nos diz? 0O P indica gue a célula estd prote-
gida, e dependendo de seu moni tor. voc® verd esta célula, bem
comp 0s outros titulos da linha = e da coluna A em meia—-inten—
sidade ou em cores diferentes.

A medida que voc® far o ‘"scroll®, vocé poderid ver gue a
maioria dos valores dos meses de fevereiro a dezembro s8o fo6r-
nmulas. Ajuste o display de férmulas e note que todos os valo-
res de janeiro a dezembro sfo formulas que dependem do mes
anterior. Farece ser uma projecio anual de uma empresa. Agora.
ajuste o display para novamente mostrar valores.

A planilha & uma projecHo baseada nos nomeros de janeiro.
S3c projetados Despesas Nperacionais fpesquisa, marketing e
administrac%a), I[mpostos e Lucro Ligquido.
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For exemplo., na linha 14 vemos a previsdo de que as vendas
crescer 3o constantemente a uma taxa de 10% ao mes., Na coluna
18, vemos gue os impostos sfo 40X constantes.

0 que acontece se modificarmos algumas destas previsfies?
Elas podem ser modiflicadas facilmente.

Voc® pode modificar as constantes em jareiro, onde as pre-
visfBes s80 baseadas. Du pode, também, modificar o valor das
formulas em fevereiro, e ent8o replicid-las de marco a dezembro
(sem opcBes., de forma gque o Supercalc?2 se ajuste automatica-
mente).

Voceé notard que uma pequena elevacdo ou queda nos relacio-
namentos constantes, como impostos (na linha 18), tem um efei-
to razoavelmente previsf{vel. Mas, pequenas modificacfes no
aumento esperado de vendas (linha 4) tem um efeito muito mais
acentuado. H4& outros lugares onde uma pequena alteracd3o no
valor causard um efeito significativo, porgue causa uma modi-
ficag80 na tend@ncia. For exemplo, as linhas &, 10, 11, o 172,

fual o efeito de um declinio nas vendas, (linha 4)7 Um au-
mento nas despesas de marketing (linha 1117

Esta planilbha & um tipico exemplo de planilha desenvolvida
para dar uma ridpida vis3o de um projeto possivel. VYoc® poderia
adaptar o etemplo para suas proprias projecfies similares. Fara
muitas aplicacfies., serla mais reallsta presumir mudancas sazo-
nais do que constantes (como o crescimento de 104 nas vendas).
Vocé poderia ver o gue aconteceria se voc® fizesse suas vendas
e seus valores associados subirem ne ver8o e cairem no inverno

ou algo parecido.

Em uma previsfo mais realista, outros valores podem mudar
em intervalos. Certos custos podem aumentar apenar uma vez,
no meio do ano. Os impostos podem ser maiores a partir de uma
determinada falva de receitas.

Voc® pode utilizar a funcdo condicional 1IF do Supercalc2
para testar um determinado wvalor e aumentar a taza de imposto
guando o total exceder certa quantia.Uma forma de fazer isto =}
testar a receita tributdvel para cada coluna (linha 18).

Tente o seguinte. Digamos que se a receita tributavel for
maior que $350 o impusto cresce de 40% para 42%. Adicione uma
linha em 18 e coloque o titulo TAX RATE em AlB. Agora entre a
seguinte férmula em B18 @ IF(Bl1&6= 350,.40,.42). Feplique a
fdrmula. sem opcfies. pela linha de fevereiro a dezembro.

A planilha estAd no formato integral. Fara mostrar o percen-
tual de imposto, entre /F, R, 18, &. Agora o imposto serd 40%
quando a receita tributAdvel for igual ou menor que $350 e 427
se for maior. Em quanto seu imposto se elevara?

Agora, precisamos modificar os impostos (linha 19). Modifi-
que B19 de P16#%.40 para Bl15#R18. Repligue esta wmodificacdo,
cem opcBes, na linha 19, de fevereiro a dezembro.



Como nencionamos acima, as partes fal=a e verdadeira do
comando IF podem tanto ser uma farmula guanto um valor. Assim,
poderiamos ter feito isto no eremplo acima sem adicionar uma
linha. Isto poderia ser feito modificando a férmula na linha
18. Ao invés da formula que tinhamos ali. poderiamos entrar IF
(R146=350, Blo*.40, B1o*.427) em p19. Ent%o, replicar esta for-
mula na linha 18 de marco a de-embro.

0 comando IF que utilizamos acima tem tres componentes.
cdp: a expressio (neste caso B14=350) a fdrmula para utili-
sar 8 a enpressdo for verdadeira (no caso, .40 que £ um valor
como férmulali a formula para utilizar se a pupress2o for fal-
sa (.42, neste caso). Onde utilizamos o sinal = poderiamos ter
utilizade = ou »>=, da maneira mais adegquada as suas necessida-
des. Com esta informac8c, vocé pode modi ficar as férmulas aci-
ma para se adequar a maioria de suas aplicacBes.

Eis o que voc® aprendeu nesta liclo!
* Como determinar as caracteristicas de uma planilha.

# Como utilizar o condicional IF.
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LICAD 12

ANAL ISE DE BREAK-EVEN

A idéia por ¢trds de uma andlise de break-even (ponto de
equilibrio) @ simples. Ao comercializar um produto, h4 dois
tipos de custos. HA custos varidveis associados com a fabri-
cac8o do produto, como matéria prima e custos de m3o de obra.
Ao vender o produto. vocé deseja estabelecer o preco de tal
maneira que recupere os custos firxos, os custos varidveis e
obtenha determinado lucro. 0O ponto de equilibrio (ou break-
even) & aquele onde voc® passa do prejufizp ao lucro.

Se ainda n8o o fez, entre o comando /7 para limpar a licdo
11

Este exemplo & chamado BERKEVN. Carregue este arquivo e veja
como wle parece.

Entre /L, BREEVN (<-), A.

Vamos estudar o exemplo: provavelmente vocé vail querer es-—
tabelecer o recdlculo no modo Manual até gue tenha entrado to-
das as varidveis. De outra forma, haveria um atraso entre cada
entrada para o recdlculo. Entre /G.HM.

Cologque prezo de venda em B3 e a tara de desconto em B19.
Entre quaisquer ntmeros. Em BIB entre a quantidade, como 50,
100, ou 1000, ou o que for adequado para um determinado pro-
duto. Entfo, entre seus custos firos e varidveis. Meste ponto,
calcule os resultados. através da tecla (!) e veja o ponto de
equilibrio, ou break-even. Como firemas?

fgora, vamos nos aprofundar um pouco e ver o que acontece.
Vocé pode querer voltar ao recdlculo automdtico neste ponto,
entrando /G, A.

Experimente modificar alguns dos custos firxos, e depois
alguns dos varidveis.

Voc® notard, por exemplo que aumentar os custos fixos facz
com que o ponto de equilibrio figue mais distante. mas ndo tem
grande efeito nos possiveis lucros. Modificar os custos va-
ridveis produz um efeito continuo.

Tente modificar o Freco de Venda e o0 Desconto. Vocé# pode
ver como os lucros se acumulam, = a escolha for correta! ou
como as perspectivas podem ser negras.se a escolha for errada.

Se voce estiver fazendo modificacfOes sucessivas em uma ce-
lula, pode tentar entrar /G, e depois N, para Next (prdéximo).
1sto desativa a necessidade de retornar o© cursor na direcdo
desejada. Note nque a seta indicadora de direclo a esquerda da
linha de status desapareceu. Desta forma, voc® pode fazer mo-
dificacfBes sucessivas em uma Gnica célula sem precisar mover o
cursor de volta a cada vez. Se quiser movimentar o cursor,

simplesmente pressione as teclas de setas.
L



Vejamos, agora, como a planilha foi construfda. VA para o
modo de farmulas, entrando /G. F.

D& uma olhada na coluna C, Units Sold (unidades vendidas).
C2 comega com Bi9, que é o incremento da quantidade. C3 & CZ2
mais o incrementn de quantidade, e assim por diante na coluna.
A farmula para cada valor consiste do valor acima mais o in-
cremento.

HA uma maneira fAcil de conseguir isto™ Sim. Entre a guan-
tidade inirial em C2 e C2 mais o incremento em CZ. Ent3o re-
plique a farmula em C3T para baixo na coluna utilizande Ask co-
mo opcdo de ajuste. Entre /R, %, CA:C254, A. Vocé ent8n =eri
solicitado a ajustar cada uma das céhlulas refzrenciadas na
formula que estd sendo replicada. Fara cz2, responda Y, para
B18 responda N.

Agora, vejamos a coluna D, Profit (lucro) e Loss (prejul-
zo). Estas ¥6rmqla5 podem parecer compliradas. mas uma vez que
as tenhamos analisado., veremos que o cdlculo é direto.

Yamos comecar com D2. A formula &3
C2#B3# (.01#(100-B19)) - (B7+ (B1&6*C2))

Descendo pela coluna veremos gque as outras formulas s8&o
similares. Em D3, a férmula tem C3 no lugar de C2, mas tados
o= outrns valores s80 os mesmo=. Este padr&o continua. Fara
cada entrada na coluna D, a coluna C se refere ao valor adja-
cente das unidades vendidas.

Assim, a - fdrmula em 2 comeza com Units Sold (unidades

vendidas) veres Retail Price (preco de wvenda) - oOu sSPja.
CZ#B5.
LO1% (100-B19) simplesmente subtrai a taxa de desconto

(E19) de 100 e faz em percentual. Se BI9 contém 40, entdo
LO1#(100-B19) & igual a .60. Em outras palavras, esta expres-
=80 & o percentual de nosso preco de venda que gQueremos man-—
ter. E o preco de atacado.

Due tal (B9+(R14%C2))7? B9 é a soma de nossos custos fivos.
Rlé & o total dos custos varidveis. B1&%C2 é o total dos cus-
tos variavels {(El&é) vezes as unidades vendidas nesta l1inha

particul ar.

Assim. & formula em D2 passa a ser muito direta! unidades
vendidas verces precos menos custo.

Comu outros exemplos deste manual, esta planilha ¢ realis-
ta, mas simplificada. Vocé pode utilizd-lo como estd para ter
uma idéia geral dos efeitos de politica de precos em um produ-
to ou para previsfies a curto prazo. Mas, no marketing atual,
os custos e os precos mudam.

H4 duas maneiras de adaptar esta planilha para mostrar os
efeitos de mudancas em precos e custos.
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Uma & inserir modificacfBes em intervalos na planilha. For
exemplo, pegue os nimeros na planilha que representam o custo
para um intervalo de producfio de & meses. Modifigue seus cus-
tos, pregos e mesmo seus valores incrementals de producao
(voc® estd produzindo de maneira mais eficiente).

Uma segunda maneira & utilizar as eupreesfies condicionais
como descrevemos na lic8o0 anterior. Voc® poderia testar o nd-
mero de unidades produzidas. Baseado neste teste, voc® poderia
especi ficar fatores de ajuste para precos e custos.. Ent3o mul -
tiplique suas informacfles de pregco e custo pelos fatores de
ajuste, e faca refer@ncia aos nimeros ajustados em outras fdr-
mul as.

0 que aprendemos aqui?
# Como utilizar as opcles de recdlculo manual e automdtico.

# Como utilizar a opcdo Mext no comando Global.



3 - A PLANILHA E 05 CURSORES
A PLANILHA

0 Supercalc? utiliza a meméria de seu computador como uma
grande planilha. A planilha & composta de ceélulas organizadas
em uma estrutura retangular contendo 63 colunas e 254 linhas.
As colunas =80 designadas por letras (A...I, AA...A2, BA...BFK)
e as linhas por ndmeros (1...254).

A locacl8o de uma célula através da estrutura define o "en-
dereco da célula”. Voc® sr refere a uma célula mencionando
suas coordenadas, primeiro a letra da coluna e depnis o namero
da linha. For exemplo, Al ¢ a célula do canto superior esquer-
do e BE254 é a célula do canto Inferior direito.

;
:
:
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Ilustracdo 3-1: A Flanilha do Supercalc?2
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Janela de Display

A planilha & muito grande para ser mostrada na tela de seu
monitor de uma sé ver. Sua tela funciona como uma "janela de
display" gue se movimenta sobre a planilha, mostranda uma par-
te de cada vez.
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Ilustracdo 3-2: A Janela de Display

Voc@ pode dividir a2 tela para mostrar duas partes da pla-
nilha ao mesmo tempo.
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llustrac8o 3-3: Divisao da Tela

Limite

0 limite da tela identifica as colunas e linhas gue estao
sendo mostradas. 0 limite superior contém a= letras das colu-
nas e limite esquerdo contdm os nimeros das linhas. Voc@® pode
deivar o limite ativo ou n%o, como desejado. Quanda o limite
estd ativo, ele & mostrado na tela e & impresso na impressora.
Duando n3p estd ativo, ndo aparece nem & impresso.

i
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[lustracao 3—4: Limite

A Célula Ativa

A célula ativa @ a célula afetada pelos dados entrados em

um determinado momento. 0 cursor da planilha identifica a cé-
lula ativa. Apenas uma célula estd ativa a cada ver e ela é

sempre mostrada.

= A celula ativa também £ chamada c4lula atual
# A coluna contendo a célula ativa é a coluna atual
# A linha contendo a célula ativa ¢ a linha atual.

A forma do cursor da planilha depende de seu caomputador.
Ele & mostrado como:

Lima linha
Video 1inverso m
Far&nteses - >



D cursor da planilha pode ser ajustado para se mover auto-
maticamente para uma ceélula adjacente ou para permanecer npa
célula apés a entrada dos dados. Ao ser ajustado para se movi-
mentar automaticamente, ele se move na mesma direcdo do movi-
mento anterior, gue agora se teria a célula ativa.fo ser ajus-—
tado para permanecer parado, o cursor nf3o se movimenta apds a
entrada dos dados.
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llustracin T-5* A& Célula Ativa

As Linhas de Status

fis tr8s linhas inferiores mostram o status atual.

* D Status da Celula Ativa
# Status Global /Avisos
# Entrada de Dados/Comandos



JAT LSTR P Text: Formula Error
Width:  Mezory: Last Col/Row: 7 lor HELP
]

Ilustraclo 3-6: As Linhas de Status

Vor® entra todos os dados e comandos na linha de Entrada de
Dados/Comando. Esta linha contém o cursor de edicdo.

As linhas de status da ceélula ativa e de avisos apenas mos-
tram informacles. Voc® nSoc pode mover nem o cursor da planilha
nem o de edicio nestas linhas.

As linhas de avisos e de entrada de dados trabalham juntas,
como um par.

# Quando a linha de entrada estd no modo de entrada de da-
dos, a linha de aviso mostra o status Global.

# Quando a linha de entrada estd no modo de comando, a 1i-
nha de avisos mostra a mensagem apropriada.

A Linha de Status da Célula Ativa

A linha de status mostra informacfies sobre a célula ativa.
Um exemplo de linha de status pode ser este:

> Al L$TRP Text = “February Formula ERROR

> — A diregd3o do cursor.0 primeiro caractere indica a di-
recdo somente do movimento do cursor. Ao pressionar (7-) para
entrar os dados na célula ativa, o cursor se movimenta para a
célula adjacente na direcfSo indicada, E=sta direc8c & sempre a
meaema do (Oltimo movimento do cursor.

Al - 0 endereco da célula ativa. As coordenadas da célula
ativa sao mostradas agui. Os comandos que fazem referéncia as
linhas ou colunas atuais usam a coluna/linha que contém esta
célula.

L$TR - OpclBies de entrada do formato da célula. Mostra as
opefes ajustedas com o comando /F no nivel de entrada.
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P - Entrada protegida. Um P indica que a célula ativa
estd protegida. Esta posic8p fica em branco para uma célula
desprotegida.

Texto = -Tipo de dados. 0 Supercalc? reconhece trés tipos
de dados.

Texto - Tevto Encadeado
Rtxt - Texto Repetido
Form - Fdrmula

"February - Contelido da célula. Mostra o contetdo 1literal
da célula.

F&érmula ERROR - Mensagem de erro. Se ocorrer um erro,uma
mensagem aparece na extrema direita da linha. Pressione qual-
quer tecla, exceto (<-) para deletd-la e prosseguir.

Az Linhas de Aviscs e de Status

A linha de avisos & a linha de status do meio.

fuando a linha de entrada estad no modo de entrada, a linha
de avi=os mostra o status Global.

Duando a linha de status estd no modo de comando, a 1linha
de avisos mostra mensagens.

A linha de status contém os seguintes dados.

» Width: a largura da coluna da célula ativa. A largqura as-—
sunida (default) & 9%

#* Memory:a guantidade de memdria disponivel em Kilobytes ou
Kbytes. Um kKbyte tem 1024 caracteres nu bytes. A memdria dis-
ponfvel diminui a medida que vocé® utiliza a planilha.

# Last Col/Row — A intersecc8o da Oltima linha com a Gltima
coluna contendo dados. A célula apontada n8o precisa conter
dados. E composta da Gltima coluna e da Oltima linha que tem
uma célula que nd3o esteja vazia.

# 7 for Help — Um lembrete de que basta digitar (7) para
obter uma explicacdo de suas opcles.

Linha de Entrada

A linha de entrada cotém o cursor de edicldo. 0 nOmero &
esquerda indica a posicdo do cursor.

Esta linha tem duas funcfies. 0O caractere que voc® entra na
posic80 1 da 1linha determina seu modo. (CTRL)Z, (CTRL)C ou
(FZ) apagam a linha inteira.

ol
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® 0 modo de entrada de dardns entra os dados diretamente na
célula ativa. O primeiro caractere indica o tipo dos dados.
Oual quer caractere euceto os aque iniciam textpns & comandps re-
sultam em uma fdrmul a.

" Inicia textos
Inicia Repeticdo de Teuto.

# 0 modo de comando desempenha funcfes especificas. [uatro
teclas acessam o modo de comando:

(=) D comando GOTO move © cursor diretamente 2 celula de-
terminada.

(') O comando de recdlculo forca o rncélculﬂlde toda a pla-
nilha.

(!) Posiciona a cursor na janela alternada ao se dividir a
tela.

(%) Este romando volta o controle da planilha para o arqui-
vo de execucfo (.X@OT).

(/) Seleciona os comandos de barra. Mais a frente temos uma
descricdo completa destes comandos.

Os Cursores do Supercalc2

0 SupercalcZ tem dois cursores: o da planilha e o de edi-
a0, Ambos =80 visiveis. 0 cursor da planilha ccupa a célula
ativa e se movimenta para qualquer célula. 0 de ediclo estA na
linha de entrada e se movimenta apenas nesta linha.

Comparac8o des Cursores

Apenas um cursor fica ativo de cada ve:r. 0 cursor da plani-
lha estd ativo desde que nada tenha sido entrado na linha de
entrada. D cursor de edic3 fica ativo ao iniciar a utilizacdo
da linha de entrada, tanto para um dado quanto para um coman=
do, e permanece ativa até gue ocorra um dos seqguintes fatos:

l- Os dados sejam entrados na célula ativa

2- Um comando seja euecutado

3- Vocé saia da linha de entrada pressionando o cursor para
a esquerda.

4- Voc® use a tecla (ESC) para a func8oc atual da célula

5- VYoc® apague a linha de entrada com (CTRL)YZ, (CTRL)C ou
(F2).
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Comandps do Cursor

Voc® controla ambos os cursores utilizando dois grupos de
teclas de controle. Os grupos sio equivalentes e podem ser u-
tilizados intercambiadamente.

* As teclas de setas movem o cursor na direcdo em gue apon-—
tam.

*» As teclas normals, como {ilustradas abaixo, funcionam em
conjunto com a tecla CTRL. Digite (CTRL) e uma delas simulta-
neamente.

Ilustrac®o 3-7: Teclas de comando do cursor.

Nota: Alguns terminais nd3o tem teclas de setas. Em alguns
computadores voc® poderd preclsar pressionar a tecla (NUM
LOCK) para ativar as teclas de setas,

Movimentando o Cursor da Planilha

0 cursor da planilha se movimenta para gualquer célula., mas
nS%o0 ultrapassa seus limites. Ao wmovimentar o cursor para uma
célula fora da tela, a planilha faz um movimento "scroll" para
mostrar a nova localizac3o0 e o limite se ajusta a nova janel a.

As teclas de movimentaclo do cursor o movimentam de célula
s célula. 0 comando Go To (=)<endereco da célula>(<-)) movi -
menta o cursor diretamente para uma célula determinada.

# Se a célula determinada estd na tela, o cursor se movi -
menta diretamente para ela.

* Se nio ==td na tela, a janela se ajusta para posicionar a

célula determinada no canto superior esquerdo.
Bk



* Se voc® entrar Go To sem um endereco de célula. (=) {=)1,
ou sem eepecificar a célula ativa, esta é posicionada no canto
superior esquerdo.

Movimentando o Cursor de Edicdo

0 cursor de edic8o se movimenta para a direita e para a
esquerda na linha de entrada. Ao entrar um novo caractere, ele
substitui o que estd exatamente abaino do cursor. A capacidade
de interpretacdo do modo de comando fornece oS caracteres para
alguns comandos. Yoc® precisa apenas digitar a primeira letra
de comando & o Supercalc? preenche o resto.

fis teclas do cursor de edicio sdo as mesmas do cursor da
planilha, mas elas se comportam de modo diferente.

# As teclas a direita e esquerda movimentam o cursor pela
linha de entrada sem altera-la.

%2 A tecla de seta para baiuo deleta o caractere onde o cur-—
sor estd posicionado e movimenta o restante da linha um carac-
tere para a esquerda.

% A tecla de seta para cima insere um espaco vazio na posi-
ca0 do cursori vbcé pode colocar um novo caractere neste es-
paco.

% N tecla (TAB) move o cursor para o inicio ou para o fim
da linha de entrada.

* A tecla (TAR) funciona no modo de entrada e com o comando
;El

#* Se o cursor estd no inicio da linha, a tecla (TAB) o leva
ao final da linha.

* Se o cursor estid em gualguer outro lugar da linha, a te-
cla (TAR) o posiciona no inicio da linha.

Toda a linha de entrada & entrada na planilha ao pressionar
a tecla (<-), nd3o importando onde esteja o cursor.
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4 - AS CeLULAS

A célula ¢ a unidade basica da planilha do SupercalcZ. A
coordenada de uma celula @ a localizac8o da célula especifica-
da por uma coluna e uma linha. Cada célula tem uma finica coor-
denada. Uma célula contém tres tipos de informacdo! o conted-
do, o valor, o formato. A planilha mostra o contetido ou o va-
lor das células. Voc® pode determinar o formato para os valo-
res de células. As opcfes de formato s3o mostradas na linha de
status para células formatadas no nivel global, de linha ou
coluna.

0 Conteddo da Ceélula

0 rontedido da célula consiste dos dados basicos que uma
célula contém. E entrado na célula de duas maneiras:

* Manualmente, a partir da linha de entrada.

¥ Automaticamente, a partir de outra célula, utilizando os
comandos Copy. Replicate, Move ou Load, possivelmente com
ajustes de fdrmula.

Uma célula pode ficar vazia, conter texto, repetir tenrto ou
uma fdrmula.

Célula VYazia

Inicialmente, todas as células pst8o vazias. Ela permanece
vazia até gque alguma coisa seja introduzida nela.

Cadela de Texto

Umn sinal de aspas (") determina uma cadeia de te:xto. Uma
cadeia de texto pode conter um maximo de 115 caracteres.

D formato assumido (default) para o texto & o alinhamento a
esquerda e, opcionalmente,pnde ser determinado para se alinhar
A direita. Se o texto for maior que a largura da coluna. e
for alinhada A esqguerda, ele continuard para a célula adjacen-
te. Se estas células estiverem ocupadas., o Supercalc2 mostrard
tanto quanto puder. Considere o seguinte exemplo: as ceélul as
Al, AZ e A3 contém, cada uma, uma cadeia de texto: as células
€2 e BX contém, cada uma, uma entrada numérica.
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[lustrac8o 4-1: Cadeia de Texto com Células Ocupadas

Texto Repetido

0 texto repetido comeca com o sinal ("). O texto repetido @
mostrado da célula ativa em direc3o A direita até gue atinja
uma célula ocupada ou a coluna BK.

0 texto repetido pode atravessar a coluna BK se ndo for in-
terromplido. Porém, n3o afeta o indicador Last/Col /Row. Ao ser
impresso, o texto repetido vai apenas ateé o limite imposto pe-
lo indicador Last Col. Apenas se repetird guando a linha for
e=tabelecida para texto a esqgquerda. Fle apenas =e repetird
quando a linha for determinada para ser alinhada A esquerda.
Fode ser uma repetic8p de mais de um caractere (por exemplo,
{(—+—+),. Vocé pode parar o display criando uma célula vazia no
limite gue vocé deseja.

Entrada de Fdrmulas

Uma fdrmula & uma express3o matemdtica que calcula um valor
numérico. Consiste de constantes numéricas, referencias de cé-
lulas e de funcBes, ligadas por operadores. Uma fdrmula pode
conter um mAximo de 116 caracteres.

fuando uma fdrmula &4 entrada em uma célula, o valor pode
ser calculado e mostrado. O cdlculo é controlado pelo comando
/G, M/A. 0 conteddo das células (férmula) ou display do valor
¢ controlado pelo comando /G, F.



Valor da Ceélula

0 wvalor de uma célula é o resultado obtido pela avaliacdo
do contetido desta célula. Todas as células tem um valor. HA4
cinco tipos de wvalor!

Mumérico

Data

Textual

Na3o disponivel
Erro

X R ow R

Cada um dos sequintes quatro tipos podem ocorrer com as ce-
lulas:

#* Uma célula vazia tem o valor numérico de zero
% Uma cadeia de texto tem o valor numérico de zero
* Uma célula de texto repetido tem o valor numérico de zero

# Uma célula de fédrmula pode ter um valor numérico, de da-
ta, textual, n3o disponfvel ou erro. OUbserve gue um valor tex-
tual & diferente do que uma cadeia de teuto.

Os wvalores de células e tipas de testos se propagam. Isto
significa que o valor da célula pode ser referenciado por uma
formula em outra célula. Tal refer@ncia # o wvalor da célula
original, nfo sem contetido.

Nota! Embora o contetido da célula nf8o possa ser referencia-
do por outras células, pode ser replicado ou copiado.

Exemplo! Suponha que a célula AS contenha a fdrmula 2*3 e
que a célula atual contenha a férmula 2*PI*AS. O valor & ser i
utilizado na férmula para avaliar a célula atual.

Formato da Célula

0 Supercalec? permite que voc® especifique uma vasta gama de
formatos de display para os valores das células. Alterar. o
formato nfo altera, de maneira alguma, o contefdo ou o valor,
apenas a manelira como ¢ mostrado no console ou impresso na

impressora.

fio formatar uma célula, voc® diz ao Supercalc2 como deseja
os valnres para ver em sua tela, Vocé® pode especificar um tor-
mato para uma célula individual, para um grupo de células, 11i-
nhas, colunas ou toda a planilha.

As opcOes de formato de display esLldo descritas em detal he
sob o comando /F, na sec8o dos comandos de barra (capftulo 6).



Tecla de Refer®ncia da Célula Ativa (ESC)

A tecla da célula ativa & a tecla (ESC). Esta caracteristi-
ca & muito conveniente ¢ economiza tempo. Ao pressiond-la, o
SupercalcZ coloca a localizac8o da célula ativa na linha de
entrada para ser utilizada em um comando ou expressio. Aphis
pressionar esta tecla, as teclas de setas controlam o cursor
da planilha. Se voc® movimentar o cursor da planilha, o ende—
réco da célula ativa na linha de entrada se modiflca dinamica-
mente para refletir a nova localizac8o0. Ao pressionar (ESC)
novamente, - o endereco para de mudar, e as teclas de setas po-
dem ser utilizadas novamente para edicdo.

FPressionar a tecla (%) apds o endereco da célula ativa & um
caso especial. 0 Supercalc2 coloca outro endereco de ceélula
ativa apéds o sinal. 0 endereco antes de (!) & fixol o endereco
apds o (!) pode ser modificado dinamicamente. Veja como na 1i-
ca3c 3.

A nova locac3o da célula ativa é temporédria. Ao digitar
(¢-) para entrar o comando ou express3p. O cursor da planilha
retornard & locac8o anterior da célula ativa. Be voc@ estiver
etrando dados em uma célula, eles irfo para esta locacdo ante-
rior.



5 - MODDOS DE OPERACAO

0 Supercalc2 opera de tres maneiras distintas:

Modo da Flanilha

iy I |

Modo de Entrada Modo de
de Dados Comandos

[lustrac8o 5-1: Modos de Operacdo do Supercalc2

Ao entrar no Supercalc2, voc® estard no modo de planilha.
Voc® pode mudar para o modo de entrada de dados ou de coman-
dos, embora tendo gue voltar para o modo de planilha antes.

0O Modo da Planilha

Neste modo, o cursor da planilha estd ativo e o cursor de
edic8o inativo. Voce pode movimentar o cursor por toda a pla-
nilha para ver o contetido e valores das células.

A= linhas de status mastram o seguinte:

# 0D statu=s da célula ativa

# 0D status do modo global
#* Fosiclo do cursor de edicdo (a linha nfo €& utilizada

neste modo).

PARBRCUD )
i § P . ........... . .......... S L
s I ol ML L
bk P |
<03 Commrand Moo
To? e
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[lustragso .5-2: 0 Cursor Ativo



0 Modo de Entrada de Dados

0 modo de entrada de dados entra o0s dados diretamente na
linha de entrada. Um (<-) entra os dados da linha de entrada
na célula ativa. As linhas de status mostram:

status da célula ativa
etatus global
modo de entrada de dados.

£ w ox
o000

Voc® entra no modo de entrada de dados digitando um texto
ou uma farmula. Comece a entrada com qualquer letra, numero ouw
um dos caracteres (7)) (") (+) (=) ({) (.). A tecla (<=) entra
o contetido da linha de entrada na célula ativa 2 volta o Su-

percalc2 para o modo de planilha.

Uma entrada de te:ito se inicia com a tecla de aspas. Mual -
quer caractere do teclado pode ser utilizado no texto. Uma
entrada de texto pode ir até 115 caracteres.

D texto repetido comeca pela tecla (7). O tento & repetido
para a direita até que encontre uma cédlula ocupada ou a mar gem
direita da planilha (coluna BK). DO texto repetido pode conter
qualquer caractere do teclado e ir até 115 caracteres. (Quando
a célula estad formatada TL(texto & esguerda) o texto s= repe—
+e. Duando formatada TR(texto & direita) o texto ndo s= repe-—

te.

0 Supercalc? verifica se sua entrada & uma formula legitima
quando vocé digita (<-) e uma mensagem Férmula ERFOR aparece
gqando n3o for. As fdrmulas, entf8p, podem comecar com qualquer

um destes:

* Uma constante numérica - os caracteres (O=9) () (+) (=)
(.) iniciam as constantes numéricas.

*# Uma refer@ncia de célula - a coordenada da célula.
* Uma funci8o matemAtica.

* Uma funcBo de calendério.

# Uma func8o especial.

# Uma constante textual.

Uma fdédrmula pode conter até 116 caracteres. Aes constantes
numéricas podem ter 16 digitos =ignificativos mai= um ponto
decimal. Os numeros cientificos. ou exponenciais, podem ter 14
digitos significativos 2 um ponto decimal, tudo elevado a uma
poténcia de dez. O limite é a 632 poténcia de 10, S um niime—
ro for maior que 16 digitos, os dfgitos mais a direita apds o
décimo se:xto s3o convertidos em zeros.



Editor In—-Line

Voc# pode editar os dados na linha de entrada:

# As setas a esquerda e a direita, ou ICTRL)IS e (CTRL)D
movimentam o cursor de edic8o, de maneira ndo destrutiva pela
linha de edicdo.

#* A tecla de seta para baixno, ou (CTRL)X deleta o caractere
imedi atamente sob o cursor.

* A tecla de seta para cima, ou (CTRL)E insere um caractere
em branco entre o caractere anterior e a pnsicidn do cursor.

* (ESC) entra as coordenadas da célula ativa na posicdo do
cursor de edicio.

# {({—) entra toda a linha de entrada na célula ativa.

% (TAB) movimenta o cursor para o fim da linha de edicdo se
o cursor estiver no inicio, ou para o infcio, se estiver em
gual quer outra posicdo.

# (CTRL)?Z ou (CTRL)C deleta toda a linha de entrada e volta
para o modo da planilha.

Voc# pode sair da linha de entrada e ir para o modo de pla-
nilha movendo o cursor um caractere para a esquerda no inicio
da linha.

Limites para Entrada de Dados

Os numerous podem ter até 16 digitos significativos. mais um
ponto decimal e um sinal opcional. Os nimeros exponenciais
podem ter até 16 digitos significativos, um ponto decimal e um
sinal, e um expoente entre -63 e +43. Os ndmeros s30 arredon—
dados e mostrados em um mAximo da 623 poténcia de 10 & minimo
de dez elevado a -64.

fAssim ps maiores sdo:

* Mimero 99939999997539999
# Exponencial 9.999999999997997eb2
# Negativo -1.0e-44

E os menores:

* Namero -99999999999979999
Exponencial 9.999999979977977eb22
# Fositivo 1. Oa—44

F



0 Modo de Comando

0 moda de comando dirige o SupercalcZd para desempenhar uma
ac8%0. Yoc® entra no modo de comando com uma das cinco tela=s de

comandos !

Recdlculo

Mudanca de janela

Go To

FRetorna a execucdo

Acesso aos comandos de barra
ou (Fi) Tercla de resposta

e IR I B B

RecAlculo (!)

A tecla (') forca o recdlculo de toda a planiiha. No modo
/G, Manual, este comando & a Gnica maneira de recalcular valo-
res. No moda /G, Automatic, o comando fornece um recdlculo
adicional. (veja o comando /G).

Mudanca de Janela (1))

A tecla (i) desloca o cursor da planilha entre as janelas
de uma tela dividida (veja o comando /W).

Ba To (=)

A tecla (=) move o cursor da planilha diretamente para a
célula especificada. Ao digitar (=), a linha inferior de sta-
tus se prepara para um endereco de célula. A tecla (<-) enecu-
ta o comando. 0 cursor da planilha se movimenta para a célul a
especificada se= ela estiver sendo mostrada. Se ndo estiver na
janela de display a célula especificada se torna a celula =su-
perior esquerda no display. D comando sem especificar a célula
muda o display para colocar a célula ativa no canto superior
esquerdo.

Retorna a Execuclo (%)

A tecla (%) retorna o controle da planilha de volta ao ar-
quivo Execute (.XET).

O Comandos de Barra (/)

O0s comandos de barra do Supercalc2 desempenham todas as
outras funcfes. VYoc® nunca precisa se lembrar de uma série
enorme de comandos. Ao entrar a tecla (/), o SupercalcZ apre-
=enta a primeira letra de cada comando. VYocé entra a primeira
letra e o Supercalc? imediatamente preenche o resto da palavra
na linha de comandos.

S5-4



0 prosimo capitulo descreve estes comandos em detalhe.
Ao pressionar a tecla (/), acontecem trés coisas!:

* A linha inferior de status entra no modo de comando. O
nimero da posic8o do cursor de edicdo aparece primeiro, ent 8o

o caractere (/).

# A linha intermediaria muda do modo global para o modo de
avisos. 0 aviso dos comandos mostrasl

* 0 cursor de edic8o se torna ativo e o maodo da planilha
inativo.

A maioria dos comandos tem varios niveis de entrada. Ao en-
trar um comando, & linha de avisos se modifica para as opclies
apropriadas. 0 Supercalc2 continua a oferecer opcles até que o
comando seja executado.

Tecla de Resposta (?) ou (F1)

Sempre que precisar ajuda, digite (?) ou (F1). 0O Supercalc?
explica na tela suas opcBes; depois, com o togue de qualqguer
tecla, voc® volta onde estava para continuar seu trabalho.

Voc® edita os comandos, como dados e fdrmulas, com o editor
in-line.

As teclas de setas controlam o cursor de edicdo.

# A tecla a direita movimenta o© cursor para a direita sen
apagar caracteres. Puando o cursor esta na extrema direita de
um comando, a seta a direita fica inoperante.

* A tecla & esquerda movimenta o cursor para a esquerda

dentro de uma opc8o de comando e apaga a opcdo se for longe
demais. Dentro de uma especificacd3o de comando, como um nome

de arquivo ou determinac2c de alcance de células, o cursor a
esquerda n3o apaga os caracteres.

* A tecla para baixo deleta o caractere do cursor.

* A tecla para cima insere um espaco em branco na posicdo
do cursor.

# (ESC) entra a célula ativa na posic8o do cursor na linha
de edicdo.

# (<-) executa um comando. Tudo o gue esta na linha & exe-
cutado, ndo sé a informacdo & esquerda do cursor.

# (,) especifica que a opcdo estd completa e prosseque para
a prénima opcdc do comando. Se a opcdo for a altima, o coman-
do & executado.

Lr!'!
£n



& - 0S COMANDOS DE BARRA (/)

Introdugdo

Os comandos de barra recebem esta designacdo porque s40
iniciados pela barra (/). Ao digitar a primeira letra do co-
mando, o0 Supercalc2 completa o resto da palavra na linha de
entrada. For eremplo, ao entrar SE, a linha de comando 12
/Blank. Ao entrar a tecla (/), a linha de avisos mostra todas
as opcfes de comandos. Sempre que desejar mais informacties so-
bre sua opcdo, pressione a tecla (7).

A maioria dos comandos tem varios niveis de entrada. Ao
escolher um deles, a linha de avisos se modifica para mostrar
as escolhas disponfveis para aguele comando em particular. Yo-
c@ & guiado durante toda a seqiiéncia de opclies.

Os comandos., da mesma forma que os dados, podem ser edita-
dos com o editor in-line. Lembre-se gue ao pressionar a tecla
(<—), tudo que estd visivel na linha de entrada ¢ executado.

Esta parte do manual descreve cada um dos comandos. Eles
=90 apresentados na ordem alfabética, da mesma forma que a li-
nha de avisos. Todas as opcBes sdo apresentadas no quadro que
inicia cada comando. A= opches disponiveis em qual quer ponto
particular na definicdo de um comando s3o apresentadas verti-
calmente. Vocé seleciona uma opcdo e o Supercalc2 se movimenta
para o proximo conjunto de opcles, relacionadas na coluna
ad jacente a4 direita.

0 Mapa dos Comandos

0 Mapa dos comandos, apresentado nas prd:imas duas paginas,
mostra o roteiro para todos os comandos. Utillize-o para ajuda-
lo 2 se movimentar através do Supercalc2. Cada comando descri-
to neste capitulo comeca com sua parte do mapa.



Os Comandos de Barra (/) do Supercalc2

| Anange — m-w number —[ (=) lor entire row, ascending sort, no adjus!
Iur cumenl row |, —— col range , Ascanding —{ Yes adust
nluml‘l :ul. lellar § — 1OW TANGS I!-u:mdinn—-[llu adjust
(=) tor current col | () lor entire column, ascending sort; no adjust

——[r ange [ ~)
. lor nctwe call only

# Copy — — from range , — o upper/ietl cell ~[ (+)adust [ No adjust
options A sk lor adjus)
Vaiues only
£ i Fe S |
i Deiele { Row row range (=)
Column — column range (-] Choose drive
Fie Ilename Gg Disk direciory
K2 for current lilmnama (=) SuperCalc lilea
(%) los gweciody | Enler lername
7 gon ——— sny con (=)
| (%) for active cell
¥ Formal [ Global [ integer lor no decimals

Column — column range , Qeneral lar numbeis with bost W

Row ——— rOw (ange , Ezponential numbers only
Eniry mnge # lor two decimal places
| Define lormal lable Right numeric jusiificalion

Leh numeric justilication

TA lexl righl justiicalion

TL texi leh jusiificalion

* lor bar graph

User-delined lormal lable - (1-8)
Hide values

Delaull semings (G, R, TL, §)

L (@-127) column widih

I Giobal Frrmula display lonioll)
Heul move [on/ol)
Border Aspilay (oniol)
Tab cursor lockoul (onfoll)
Row o Column calc order
Manual of Auto recaculale

1 Inser - — Ho- — —— 10w range L-;_
l:ulumn —— column range [«
f Loat — - — ldename , —- —— —| Al
ESC lor current name , {Fnl - troin range , - 10 uppersiet cen - [ =Jadust [ Mo adust
Consaliitale « oplions —{ Ask for adjus!
(=)o dwectory -~ —[ Choose dive Values only
sk directony IR

SunerCale Wes
Enler blename

I Move - Row - - - lrom 1ow range , —— 10 row number (=)
_Eolumn — lom column iange , -~ to column ietles (-

Nata: [0 mapa dos comandos estd em inglés pois & assim que irdo
aparecer na tela.



Os Comandos de Barra (/) do Supercalc2

‘Length (hnes)
Witth (characiers)
Auin leed (onfoll]
I Qutpul Display - —1’ e = Ponlar Double space (onfoll)
Conlenls — L Selup Selup codes
Console L Prnd Change name
Dk ——{ llename ,- - --- I-Ia:hup
ESC lor currenl name , ---{ Overwele
(=) tor directary ————{ Choose drve
Disk direclory

SuparCale liles
Enter liename
I Pratert —l range| =
| (=Y or active cell anly

Mo o cancel Ihis command

[ T [e— <|"r¢5 to erase all nol saved & exil
T erane all & run anothes program = pogTam ll"ﬂ‘“ﬂmﬂf-;_'

hom cell , - 1o celifparhal row/parhal column - _;} P Mo mcus
I Rephcate -——| fiom parbal row , — to el partial column ML Mk 1or agjust

fiom parhial column , — |0 100 pabal 1w = PEEGS ‘I'a‘luluI unlv
Change name —| Al
{ llename . -4 Bagchkup —— Values only Al ————
I Save - { ESC lor curien! name - luvenurnle #1!1“ —- - Values —' WWEE}
| =) ior grectory -— - "Choose drve
Disk directory
! Tile - - —4 HWonronial lochk SuperCalc ites
Veriical lock Enler lilenpme
Boih
Clear E

I Unprotect ——1ra"u*
|: « ) Ior achive cell only

T Window —{ Maonmma st
Verical spii
Clear 1o nghl of Delow spiil
Synchromre sphil-wise scroll
Unsynchionipe spll-wise scroll

ESC for current name (-] Disk direciorny
(=)or dwectory — — — ~| SuperCaic hles
Enler Wename

I X esecutel— [ Filename lor execule hie 1,'_:) ‘Chouse drve

! Zap- - “Yes to erase all nol saved
Mo o cancel This cammand
Conlenis 1o erase all bul User-dehned lable

Ma exnplicac8o detalhada de cada comando é repetida
parte crorrespondente do mapa.

s5ua
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0 Alcance de Células

Mui tos comandos exigem que voc® especifique um alcance (ou
conjunto) de células. 0 termo "alcance" significa gue voeé po-
de entrar mais gue uma céluia de uma vez. Algumas mensagens
especi ficam um alcance de linhas (Row Range) ou alcence (Ran-
ge) .0 Supercalc2 utiliza os seguintes designadores de alcance:

Célula Uma roluna seguida por linha. Exemplo JIO

Coluna Una letra f(ou par de letras) de A a BEKi e-
exenplo: AF

Coluna Farcial Duas células na mesma coluna, separadas por

dois pontos. Exemplo: o alcance N2IN1S in-
clui todas as células na coluna N, de N2 a

N1S.
Alcance de :
Coluna Duas colunas separadas por dois pontos. E-
(Column semplo: o alcance AIBC inclui todes as ©CO-
FRange) lunas de A at#é EC.
Linha Um namero de 1 a 254
Linha Parcial Duas células na mesma linha, separadas por

dois pontos. Exemplo: o alcance N2:T2 1in-
clui todas as células na linha 2 de N2 ateé

T2.
Alcance de
Linhas Duas linhas separadas por dois pontos.Exem-—
(Row Range) plo: o alcance 4:88 inclui todas as linhas

de & até 88.

Bloco Duas células, separadas por uma coluna. E-
wemplo: o alcance DS:AF7S 'inclui  todas as
células no bloco limitado pela célula DS no
canto superior esquerdo e a célula AF7S no
canto inferior direito.

Um alcance "vazio" (entrando apenas (7-)) significa a célu-
la, linha ou coluna atual.

ALL significa o alcance Al: <Last/Col/Row..

(ESC) permite que as teclas de setas sejam utilizadas para
apontar uma célula.

Nota: Um alcance pode ser especificado em ordem ascendente
ou descendente. For exemplo, DI0O:A&S equivale a AGIDI1O.



0 Diretério de Arquivos do Supercalc?2

Os seguintes comandos tem uma opcido que permite gue vocé
veja o diretédrio do disquete antes de selecionar um nome de
arquivo:

/Delete {(delectar )
/Load {carregar)
/Output

/Save {armazanar)
/X (execute) (executar)
/Buit, To

Ao selecionar a opc3o "CR for file directory”, sua planilha
desaparece e voc® v@ um menu que oferece quatro opcfies:

Clhoose) alternate disk drive
D(isk) directory, all files
S{upercalc) format files only
E(nter)filename

A informac%o no topo do menu diz o nome do dltimo arquivo
que vocé@ carregou, seu disco atual, e seu atual arquivo de
trabalho. se houver. 3

N opclo C, permite que voc® mude seu disco de trabalho.

A opcd3oc D mostra os arquivos no diretdrio de seu disco de
trabalho. Fara voltar ao menu, pressione qualquer tecla.

A opclo S mostra apenas os arquivos .CAL do Supercalc2. Es-
ta opcfo também mostra o conteddo textual da célula Al e a
vers8o do Supercalc? utilizada para criar o arguivo.

A opcdo E o leva de volta & linha de comando para entrar o
nome de um arquivo.

Use (CTRL)Z ou (CTRL)C para sair do comando atual e voltar
para a planilha.
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Comando! ARRANGE

Sindpse:! Faz o "aort" (ordenacfn) da planilha por uma coluna
ou por uma linha.

i Arrange " Mow frw number - - - L:‘jiur enlirg row, ascending soil. no adjust

H L 7= lor current row | , —— col range, Ascending Yes adust

. Column —| cal_letter ——— ,—— towrange , Descending —{ Mo adjusi
| <) tar current eot | (=) for enlire column. ascending sort, no adjus!

Descricédo do Comando

0 comando Arrange faz o "sort" da planilha baseado no valor
das células de uma linha ocu uma coluna. As opcbes de Arrange

sdo:

# "Sort" baseado nos valores de uma linha ou uma coluna. Ao
fazer o "sort"” por uma linha, as colunas sd0 ordenadas. Ao fa-
zer o "sort" por uma coluna, as linhas sdo ordenardas.

# Especificar uma coluna ou linha parcial. Vo2 e=specifica
uma coluna parcial para um "sort" de linha ou uma linha parci-
al para um "sort" de coluna.

# Especificar a ordem do "sort", ascendente ou descendente.

# Ezpecificar se as fiormulas devem ou nd3o ser ajustadas.

"Sort" por Coluna

Um “"sort"” por Coluna reordena as linhas da planilha de ma-
neira que a coluna-chave esteja em ordem ascendente ou descen-

dente.
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Ao selecionar o "sort" par coluna, vocé especifica, em pri-

meiro lugar, a letra da coluna chave. A tecla (1-) entra a co-
luna atual e inicia o "sort". Ds seguintes "default" sd3o apli-
cados:

# Toda=s as linhas s8n aordenadas
¥ Ordem ascendente
# Menhum ajuste de fdrmula

"Sort" por Linha

Um "sort"” por linha recrdena as colunas da planilha de for-
ma que a linha chave figque na ordem ascendente ou descendente.

Fara "sort" por linha, voc® especifica a linha chave. A
tecla (<—) entra a linha atual & inicia o "sort". G8oc aplica-
dos os seguintes "defaults":

* Todas as colunas =80 ordenadas

# Ordem ascendente
# Nenhum ajuste de fdrmula.

Fara selecionar outras opcfes, enktre a linha/coluna, depois
(.). D Supercale2 apresenta as seguintes opcfes:

Enter the range of the raow/column you want

¥ Se estiver ordenando por coluna, especifque o alcance das
linhas a serem incluidas no "sort".

*» Se estiver ordenando por linha, especifique o alcance das
colunas a ser incluidas no "sort",

* Voc® pode entrar "ALL" para especificar todo o alcance
linha/coluna.

» Embora voc® possa especificar um "sort” parcial utilizan-
do uma linha/coluna através de (<-), tal "sort" n8o resultaré

em modificacfn efetiva na ordem de sua planilha.

Selecione a Ordem do "Sort"

* Voce pode selecionar entre as ordens Ascendentes ou Des-
cendentes. B Supercalc? ordena os dados 2m primetro lugar de
acordo com o conteddo da célula, e depois pela sea valor.

*» M3p importa a ordem do "sort"i as c#lulas s3oc ordenadas
em grupns pelo tipo de conteido € valor:

Células de Teuto

Células de Valor Te:xtual
Células de Valore=s de Datas
Células de= Erro

ME&o—-Di sponivel

Células de Valor Humérico
CElwulas “Yazias



¥ Dentro destes grupos, as células s3o ordenadas em ordem
ascendente ou descendente, com oe valores pnuméricos e de deatas
em ordem. e células de te:tos e de valores textuais na seauin-
te ordem:

- Espaco

- Qutros caracteres em cédigo ASCII

— Caracteres alfabéticos, com mindsculas precredendo suas
iguais maiusculas.

Caracteres numéricos.

Adjust Yes or No?

Voc® pode selecionar se guer ajustar ou nfio as fdrmulas das
celulas.

# Se selecionar Yes, o Supercalc2 ordena sua planilha e de-
pois ajusta as fdrmulas e faz os recdlculpa, casa a op;fn Glo-
bal, Auto esteja em efeito.

¥ Se melecionar No, as férmulas nfo s8o0 alteradas e na  va-
lores n3o =30 recalculados. Esta ¢ a opcdp de "default”.

Exemplos!

Fara ordenar a linha atual (as opcfes de “defaull” s=do or-—
dem ascendente e sem ajuste de férmul as).

fﬁ_‘ Rg 1‘:.-1

Fara ordenar a coluna atual (as opgfes de "default" s3o
ordem ascendente e sem ajuste de formuia)l.

IRy Be (=)

Fara ordenar uma linha diferente (opcBes de "default")
/A, R, 14, (=)

Fara ordenar uma coluna diferente (opcBOes de “defaullt®)
f, €, E (<)

Para ordenar uma linha parcial em ordem ascendente sem ajus-
te de formula.

/A, Ry 7, C:G, A, N

Para ordenar uma coluna parcial usanda ordem descendente e
ajustando as fdrmulas

/A, C, D, 7:19, D, Y
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Consideracf8ies Especlais

1- Se voceé pensa em voltar sua planilha para sua ordem ori-
ginal de "sort", utilize o comando Feplicate para criar uma
linha ou coluna separada, contendo ps nameros seyuenciais  an-
tes de utilizar o comando Arrange.

7- Ao farzer a ordenacdo da planilha vocé esti, de fato, de-
clarando que o= relacionamentos entre as células ndo =80 mails
Nnecessarlos {tpelo menos temporariamente) e que vocl® prefere
uma nova ordem determinada pelos valores de linhas ou colunas.
Assim, na maioria dos casos, ndo h4d um ajuste de f4rmulas pos-
sivel. For exemplo, a farmula SUMALA6) n3o pode ser ajustada
corretamente porque estas cinco colunas n8o €80 mais conti-
guas. For esta razdo, normalmente & melhor n8o ajustar fdrmu-
las durante o Arrange, e, desta forma, o "default" & No.

11— FPara proteger sua planilha de alteracfes que ndo podem
ser antecipadas, armazene a planilha antes de fazer o Arrange.

e Bt
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Comando: BLANEK

Sinopse! Apaga o conteldo e restabelece a formatagdo de um al-
cance de células.

¥ Biank = -[1 ange (E—l:
E"I- for achve cell only

D comando Blanl apaga o contelido de todas as células des-—
protegidas no alcence especificado. 0O formato de display &
restabelecido paref os wvalores de "defaullk”™ para as células
formatadas no nivel de entrada. Ds formatos Global, Linha e
Coluna ndo s%0 afetados.

Omita o alcance para apagar a célula ativa.

Exemplos:
Apagar uma Gnica célula By ET (£~)
fAipagar uma linha parcial By C7TiHT (<—)
Fara apagar um bloco de células /B, C7:H12 (<-)
Fara apagar uma coluna inteira B B ts=)
Fara apagar todas as células
desprotegidas fB.ALL (£-=)

Consideracfies Especiais

1- 0 comando /Blank restabelece o formato de di=play apenas
para as células formatadas no nivel de entrada. Ele n2o afeta
o formato de cé&lulas formatadas nos nifveis Global, Linhs= ol
Coluna.
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Comando: COFY

Sindpse: Duplica as células em nova localizac80 da planilha.
As opches permitem a escolha de ajuste de formulas ou consoli-
dacdo aritmética.

! Copy - -lrom range , - 1o upper/lell cell 1- (= )adust | Mo adjust
» oo Ask lor pdjusl
Values only
+ -

Descric@o do Comando

0 comando COFY faz uma duplicacio uma-a-uma de um alcance
de origem para um alcance de destino.COFY duplica exatamente o
contedado das células, os valores das células e ps formatos de
display. O alecance de origem permansce intacto.

A célula de destino se torna o canto superior esqguer do do
sleanee de destino. Este alcance fica com o mesmo tamanho e
desenho do alcance de origem.

fs opctes permitem que voc® especifique ajuste de f4rmula
ou consolidac8o aritmética para o alcance de destino. A tecla
() fornece a vpcio de “"default”, ajuste de fhrmula. Fara se-

lecionar outra opclo, entre (,) e especifique as opcbes res-
tantes.

(“=) Ajuste de fédrmula — a selecdo de "default" copia e
ajusta as formulas 4= novas localizactes.

M - Me adjust - Copia o conteddo da célula literalmente,
=sem ajuste de foarmul a.

A - Ask for Adjust - FPede ajuste de formula para cada celu-
la copiada. A linhe de comando moastra a firmula & a linha de
svisos mostra as células de origem. 0O Supercalcd solicita a
refer2ncia de cada c£lula para ajuste,
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Y — YValues — LCopia o= valores das celulas apenas com cons-
tantes numéricas. As fdrmulas sdo avaliadas e apenas seus va-
lores (e n8o0 as fdrmulas atuwais) sdo copiados. As datas se mo-
dificam para seu valor DVAL de funcao.

+ = Adiciona o valor de cada célula de aorigem ao valor da
célula de destino correspondente e entra a soma na célula de
destino como constante numérica.

- . Subtrai o valor de cada célula de origem do valor da
célula de destino correspondente e entra a diferenca na célula
de destino como constante numérica.

*# — Multiplica o.valor de cada ceélula de origem pelo valor
da célula de destino correspondente @ entra o produto na célu-
la de destino como constante numérica.

/ — Divide o valor de cada célula de destino pela valor da
célula de origem correspondente e entra o quociente na célula
de destino como constante numérica.

Exemplos:

Copiar célula para célula

Copiar uma coluna parcial para uma coluna parcial
/Cy, BF:BIZ2, H? (<-)

Copitar uma linha parcial para uma linha parcial
/€, B9:6%, H12 (<{-)

Copiar bloco para bloco
/Cy, B9:615, K20 (<{-)

Copiar sem ajustes

Copiar, pedindo escolha individual de ajustes

/C, B7:B1S, EF, A (<{-—)
Consideracfies Especiais

i-— As opclies +. -. #. /. ndc afetam uma célula que ndo con-
tenha uma fdrmula com valor numérico.

2- As opcbBes +, -, *, /, desempenham o cdlculo indicado
entre células, e substituem o conteddo da célula de destino

pelo valor calculado como constante numérica.

3- 0 cursor & esquerda faz com que vocé volte na lista de
opcles para selecionar o "default" (<-=). Veja o capituleo 14,

4- Veja o comando Load para maiores detalhes sobre consoli-
dacdo.



meanas, l=sto pode

cser copiadas nelas
enem—

5— A= cdlulas podemn
eor utilizado para coisas como economia de memoria. For
voce® pode gerar uma série como 1...20 sem utilizar a me-

plo,
faarmula com a seguinte sequftncial

mGria do computador para uma

i— Entre {1} em Al
2= /R, Al, A2:A201{<-)
3- /C, Al1:A19, A2, +

Ent3o, para gerar uma tabela de quadrados numéricos:

4- JC. Al:QA20, Al, *®
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Comando! DELETE

Sindpse: Apaga um alcance de linhas, de colunas ou um arquivo
de disco.

! Delele Row row range (=)
Column — column range (= | Choose drive
File — hiename Disk directory
-I:IIG for current lilename SuperCaic liles
(#) 1or gireciory | Eler Hlenama

Descricdo do Comando

0 comando Delete apaga um alcance de linhas ou coluna de
sua planilha, ou um arquivo de seu di=sco.

D comando Delete apaga o alcance de linhas ou colunas, e
move as linhas ou colunas adjacentes para preencher o "buraco”
criado. As fdrmulas se ajustam para compensar.

A opcd3o Delete, Frle, apaga um arquivo do diretério cde um
disco. Se a tecla (ESC) é pressionada em resposta ao pedido do
nome do arquivo, o nome do daltimo arquivo carregado & colocado
na linha de entrada. Se a tecla (¢Y-) for pressionada, o Super-
calc2 permite que voc@ examine o diretdrio de arquivos de seu
prdprio disco.

Exemplos:

Fara deletar a linha 5!
/D, R, 3§ ({=)

Fara deletar a coluna E:
B £y £ (L=

Fara deletar o arquivo WORK1.CALL do drive H:
/D, F, BIWORKL ({-)

Fara deletar miltiplas linhas:
/D, R, S:10 (=)



Fara deletar miltiplas colunas:
B B, BIF (<=)

Consideractes Especiails

1- As formul as ajustadas em ceélulas que ndo existem mais
sdo consideradas ERFOR.

?— N%0 hA previs8o para ndo ajustar formulas.

=— S= umn alcance de linhas ou colunas deletado ecti dentro
do alcance do bloco especificado por uma referéncia de funcdo
(tal como SUM (A1:D10O)), as férmulas se ajustam. Se um alcance
de linhas/colunas deletado incluir uma das linhas/colunas ex-—
tremas no alcance do bloco especificado por uma referéncia
de func%n (como SUM (A1:DI0)), aparece uma mensagem de erro.
Voc® pode utilizar o editor in-line para modificar o comando.

4- Se uma linha ou coluna deletada contiver uma célula pro-
tegida, aparece uma mensag=m de erro.

5- Linhas ou colunas contendo dadas nido podem ser re-aces—
sadas uma wvez que tenham sido deletadas.

&- Ds arquivos deletados de maneira permanentei nio podem
ser recuperados mesmo com  alguma ferramenta ou utilitério.
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Comando: EDIT

Sindpse: Edita o conteddo de uma célula e o coloca na célula
ativa.

{ Edn - 1 Aty cell |+
= lor actve cell

Descricd8o do Comando

0 comando /Edit & utilizado para alterar o conteddo de uma
célula de origem e colocd-lo na cé&lula ativa. O Edit copia o
contetido da célula de origem, colocando-o na linha de edigio,
onde pode ser alterado como qual quer outro dado a ser entrado.
A tecla ({-) coloca os dados da linha de edicd3o na célula ati-
Va.

Voc® pode especificar qualquer cédlula como origem. Se ndo
especificar uma célula de origem, a célula ativa se torna a
célula de origem ao ser pressionado a tecla (<-).

0 Edit utiliza o editor in-line. O comandos de edigdo =doD
idénticos aos de entrada de dados.

Exemplo:

A célula ativa contém “January. Entre ~7sE, (<{-), trazendo
este contelido para a linha de entrada. Utilize a tecla de seta
a4 esquerda para mover o cursor para o segundo "a" em
Janaurry. Digite "ua". Leve o cursor para gualguer um dos dois
“r"., Digite a tecla de seta para baiio para deletd-lo, = digi-
te ({=). A célula ativa agora conktém "Januvary".

Consideraclies Especiais

1- Veja a secdo "Controle do Cursor de Edicdo"” no capitulo
I para uma descricfo detalhada dos comandos disponiveias do
cCursor.
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2- VYoc® nfo pode editar uma célula ativa protegida, mas po-
de editar outra célula de origem protegida.

3- A tecla (ESC) pode ser utilizada para ezpeci ficar uma
célula de origem. Digite (ESC) para entrar a funcio atual da
célula, entio mova o cursor da planilha para a célula de ori-
gem e digite (ESC) novamente para entrar nesta celula, (Veja
o capitulo 3).

4- A tecla (TAB) move o cursor para o infcio da linha de
edic8o. Se j4 estiver no infcio, o leva para o final da linha.
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Comando! FORMAT

Sindpse: 1) Estabelece o formato de display das células em
quatro niveis! global, coluna, linha e entrada.

2) Define os formatos do usuirio.

Row —— row rangs ,——— Exponential numbers onty
Entry —— rangs ,————— § for two decimal places
Deafine fomal labis Mgt numeric juslificalion

Leh numeric justilication

TR ext right justification

TL text lah justification

* lor har graph

Waer -defined lormal 1abls - (1-8)

Hide valuna

Defayh settings (G, A, TL, 9)
| {9-127) column width

f Format Globasl CMnteger for no decimals
Column — column range , —| General lar Pumbers with bast it

Descric3o do Comando:

0 comando FORMAT especifica as caracteristicas de formato
de display. FPara selecionar as opcfBes de formato, voc® precisa
primeiro selecionar o nivel do formatn.

FORMAT afeta apenas o display do valor da célula. HM3o afe-
ta o prdprio valor da célula ou seu conteddo. ‘0 formato de
display controla tanto a imagem da tela como o output impres-
s0.

Comandos sucessivos de formatac3o podem resultar em um con-—
flito de formatps para uma célula determinada: For exemplo,
voc® pode formatar uma planilha inteira wutilizando Global e
depois especificar um formato diferente para Row (Linha), Ou
pode formatar uma linha & uma coluna de maneira diferente.Onde
os formatos divergirem, o Supercalc2 utiliza a seguinte ordem
de precedé@ncia:l

1- Entrada (Entry)
2= Linha (Row)

53— Coluna (Column)
4- Global iGlobal)
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Assim, e vocé especificar opcfes utilizando o nivel Glo-
bal, e depois selecionar diferentes opcfies para Coluna, as
opcfies de Coluna s=e sobrepfem as opcfies Globais para aquel a
coluna. Da mesma forma. ao sele—-ionar opclies para linha, a cé-
lula da linha que interpreta a coluna levard a opcdo da linha.
Finalment=, gquaisquer c4lulas especificadas na opcdfo Entrada
=2 ecgbrepfem a todes a= outras. .

0 Supercalc2 ofsrece as seguintes opcfes de formato:
(1, 6, E, $, R, L, TR, TL, %, U(1-B), H,. D, Colum width)

I- Integer (Integral) — Mostra os nimeros inteiros. arre-
dondados ouando necessario para produsir ndmeros  inteiros.
NS0 aparece nenhum ponto decimal.

G- General (Geral) - Mostra os nameros inteiros se o numero
tiver um valor integral. ou em formato decimal se a largura da
coluna permitir. Os nimeros mais largos gue a coluna sdo mos-
trados no formato exponencial.

E- Expunential (Exponencial) - Mostra os nimeros no formato
exponencial, utilizando notac®o cientifica convencional. Os
nameros sio expressos em uma poténcia de dez contendo um digi-
to significativo A esquerda do ponto decimal. A letra "e" se-
para o numeral da ordem de magnitude. For exemplo, 1774 &
1. 77483,

£t~ Money (Dinheiro) - Mostra os ndmeraos com dols digitos
depois do ponto decimal. 0 caractere "$" ndo & mostrado. Fara
mostrar o cifr8o, use a opcdo "Floating 3" definida pelo usué
rio.

F— Alinha A direita os valores de fé&rmulas, incluindo datas
e valores teituais.

L- 0 mesmo & esquerda.
TR— Alinha os textos A direita.
TL= Alinha os textos A esquerda.

$— Formato OBriAfiro — Mostra asteriscos para representar
niimeros. lUse este formato para criar um grafico de barras. For
eiemplo, o nGmero 1 € mostrado por um asterisco, o 5 por cinco
asteriscos., etc. Fara maiores e:xplicacfles wveja a Licdo &6, no
capitulo Z.

U<1-9) - Formato definido pelo Usudric - Mostra o valor da
rélula de arordo com as caracteristicas definidas na coluna
selecionada na tabela de formatos definidos pelo usuario.

H- Hide (Fsconde) - Faz a célula ser mostrada como se esti-

vesee vazria. 0O valor ndu € mustrado-na tela nem impresso. 0
conteldo da célula ndo & afetado.
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D- Default — Remove a= opgfiles previamente ecstabelrcidas no
nivel @ no alcence especificado. No nivel Global, o Default
volta o formato a seus padrfies iniciais:

B - Geral

TL- Texto alinhado a Esquerda

R - NOimeros alinhados a Direita
? - Largura da coluna

(0-127) = Entre um nGmeros (0 a 127) para estabelecer a
largura da coluna {(column width) entre 0O e 127 caracteres. A
largura da coluna pode ser eustabelecida apenas para os  forma-

tos Global e Coluna, nd3p para os formatos de entrada e de 1li-
nha.

Formatos Definidos pelo Usudrio

A opcd3o DEFINE (Definir) especifica sete propriedades de
display para outros formatos definidos pelo usudrio. CGual quer
um dos oito formatos pode conter qualquer combinacso de pro-
priedades.

0 formato definido pelo usudrio tem dois aspectos!

1- Voc® especifica as propriedades para cada formato utili-
zando uma tabela interna de opcfes.

2—- VYocé determina os formatos para as células que voc@ aguer
que contenham estas propriedades. Para modificar as proprieda-
des de um grupo de células, tudo o que tem a fazer @& redefinir
o formato na tabela de formatos. Os displays s8o0 modificados
automaticamente.

A opcdo DEFINE mostra a tabela de formatos que @ utilizada
comc "default"” (ou seja, caso nf8o seja definida outra, esta 4
assumida pelo programa). Voc® pode mover o cursor para qual-
quer localizac8o na tabela de formatos e =uas escolhas apare-
cem na linha de avisos.

— 1
Toar-falined formaks

1 53 08 8 110
Flesting ¥ fr T T "R OYN
fmbydded (oemsw T T ¥ YT T Y
Wimwa In | 0 F R E D EER NN
tare as Blank IR I NN RN
1 " E R FEEPRED
Docimal Mlacss 1 2 3 1 %3 1 11

Scallng Facter 0 & B 0 B 0 0 @

-
CTINLE to vaturm te yproadsbest
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A linha de avisos mostra as escolhas wvalidas, tanto YN
isim/nEo) ou QO a 7, Cada propriedade estd descrita abaino:

Floating ¢
Y= Freciede us valores numéricos com um cifrdo.
M= 0 cifrdo ndo & utilizado.

Nota: Esta propriedade ndo é a mesma opcdo $ da linha da
cpcées /Format, que mostram os numercs utilizanco duas casacs
decimais, porém sem c cifrda.

Embedded Commas

¥- Entra uma virgula a cada trés digitos a esquarda dao decimal
de um valor numérico (exemplo, 10Q,0006,000,00),
N= Nenhuma virgula & i1ntroduzida.

Minus in ()

Y= Cecloca os ndmeros negativos entre parénteses. 0Os ndamneros
positivos sdu deslocadeos un espago para a esquerda para a&ali-
Ahar o ponto decimal ccm os Namercs nEegativos na mesma coluna.
M= Apenas precede o numaro negativo com o sinal (=).

Zero as Blank
Y- Mostris a célula vazia se seu valor numérico far zero.
M= Mostra um cero se o valor da célula tor zero.

“

Y= Multiplica um valor numérico por 190 @ o expriassa Cccma per-
centual, com o sinal W.

M= 0 valor numé&rico ndo & afetado.

Decimal Places (Alignment)

(-7 = Especifica o numero de digitos mostrados apds o panto
decimal . Internamente, o Supercalec2 contirnuwa a trabalhar con
15 casos decimals.

Nota: Estabelecer este wvalor em 2 tem o mesmo eteito da
opcdo Farmat, S.

Scaling Factar

=7 = Especifica a poténcia de dez na qual o nameros mostrado
é diminuido. 0 valor da célula é dividido pels poténcia de 10
indicada. Por exemplo, um fator de 3 mostra o valor da céluia
dividido por OO0 (em milésimos).

Tipoy de Formatos

Existan quatro tipos de caracteristicas de formatos de dis-
play. Cada celula tem uma caractericstica de formato & apEnad
uma caracteristica Je cada cateqgoria estd em efeir1to an um de-
terminadno momento. Ag estabelecer uasx nova opocdo de ferwmato de
display, ele substitur a atual para anguelsa categoria.



Fepresentacfio numéricas (no modo de displav de valnres)

I- Integral

G- Geral

E- Exponencial

i- Dinheiro

#- Brafico

Ull1-8] - Formato definicgo pelo usuario.

H- Hide (esconde)

-— @Alinhamento de +formulas, incluinde wvalores nuaéricaos,
tertunis @ de dados (nos mmos de display de valores ou formu-

las).

F= Alinhamento numérico a direita.
L- Alinhamento numérico & esquerda.

= Alinhamento de Textos-

TR—- A direita
TL=- A esquerda

4- Largura da coluna

(0 - 127) Estabelece a largura da coluna para o nimero de-

se jado.

S- A opcf%oc DEFAULT estabelece as seguintes opcbes, uma de

cada categecria.

G- Geral
F= Nimeros alinhados a direita

TL- Textos alinhados 3 esquerda
9- Largura da coluna

Exempl oa:l

Formate a coluna E para a largura de |2 caracteres.
IF’ C, E! 12 (£—=)

Formate as linhas 7 a 12 para que alinhem os textos a di-

reita.
iF, R, 7212, TR, (<=)

Formate toda a planilha para o formato de dinheiro “om uma

largura de caluna de 11 caracteres.
/F, B, %, 11, (<~-)

Faormate um bloco para o formato exponencial:l
/IFy E ATIHE, E, (£X—)
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Consideracfies Especiais

1- 'J/ma célula toma o© formatc da opcdo de mais alto nivel
utilizada para defini—-la. A ordem de preced@ncia &

Entrada (Entry)

L.nha (Raw)
Coluna (Column}
Glubal (3l alaal )

Ao selecionar a opcloc DEFAULT, a célula assume as proprie-
dades do nivel abainxo dela.

2= Vocé pode especificar guantas opcfles desejar na linha de
conando Format. Pordm, apenas 4 Gltima opcldo especificada de
cada tipo de formato estard em efeito.

A- Muando o Superrcale? & carregado inicialmente, sem nenhu-
ma planilha residente, todas as células aparecem comc se oOs
comando F, G, D tivessem sido entrados.

4~ FPara se ajustar as colunas estreitas, ao mostrar valores
numéricos, o Supercalc? Lem vadrias taticas:

a— Arredondar e desprezar os digitos colocados a direita do
ponto decimal.

b- Omitir o ponto decimal, por exemplo mostra-los na forma
integral.

c— Mostrar >>2>>r» quando o ndmero inteiro ndo couber na co-
luna.

S 0 nimero de casas decimais mostrados € afetado pela
opt 8o de display e a largura de coluna selecionadas. 0 Super-
calc2 sempre utiliza todos os 146 digitos ao efetuar cdlculos.
Isto pode resultar em mostrar nimeros cuja soma pode ndo estar
certa gquando, por exemplo, a opcdo $ & utilizada.

&- A tabela de formatos definidos pelo usuirio ¢ armazenada
junto com a planilha no disco, e volta a situacdo de default
com /2, Y. /I, T preserva n epstardo da tahela.
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Comando: GLOBAL

Sindpse: Estabelece as opcBes globais na planilha.

| Qiobat Formula display (on/foll)
Mexl move [on/oll)
Border dizplay (on/ol)
Tab cursor lockoul jonvol)
Row o Column calc. order
Manusl or Auto recalculale

Descric3c do Comando:

0 comando Global especifica o display global e as opcfes de
cdlculo. Estas opcBes especificam padrfies para a planilha 1in-
teira.

F- A opc3o0 Form alterna a planilha entre mostrar o conteddao
das rélulas e seus valores. 0 conteddo da célula é o que foli
nela entrado, literalmente, como uma fdérmula ou um namero. 0O
valor da célula & o resultado da avaliacfio do conteddo da cé-
lula, como o nimero produzido pela férmula. |

* QOuando F est& desligado, as células de fdrmulas mostram
os valores.

* Guando F estiA ligado, elas mostram o contetido.

N- N opcSo Mext ativa e desativa o cursor da planilha no
avanco automatico. Seu "default" & ativo.

* Duando MNext esta ativo, o cursor da planilha avanca na
direc3oc atual apos a entrada de dados com & tecla ((-).A dire-
cfo atual & mostrada na coluna | da linha de status. Eila @
determinada pela direcdo do movimento anterior do cursor.

* Duando Next estd inativo, o cursor da planilha ndo avan-
ca . 0 indicader de direcfo do cursor desaparece da linha de
status.,

BE- A opclo Porder (margem) ativa e desativa o display das
margens da planilha. As margens sdo a coluna de ndmeros no lLa-
do esquerdoc e a linha de letras no alto da planitha. Seu
"default" & ativo.

# Duando Border estA ativo, as margens s3o0 mostradas no
consnle e impressas no relatdrio.



v Dusnds bBorder estd 1rativo, ndo mostra as mar gens no cun-
saale nem as imprime no relatdrio.

- A npsdo Tab ative e desative a cpcdo de trava do cursor .
Mo modo Taa, o cursar pula, antamaticamente, apenas para  Aas
células que n83o estdo vacias e nem protegidas. A opcdo Tab
e uatil para acelerar a entrada de dadaos. Seu "defaul &' & ina-
tivo.

# Duando a opclo de Tz=b esti inativa, o cursor da planilha
pode ser posicionado em gqual quer celula.

# Duando a opclo estd ativa., o cursor da planilha pode ser
levado apenas As células gque n3o estdo vazias e nem protepi-
rlas.

Nota: O comando Go To (=) pode posicionar o cursor em qual-
quer célula, mesmo que a opgdo Tab esteja protegida.

Re C— Especificar Linha {(Fow! o Coaluna determina a ordem
em que o Supercalc? calecula sua planilha. Todos os célculos
comecam na célula Al. 0O "default"” & cdlculao por linhas. {R) .

# R — Calcula as células strevés das linhas, da esguerda para
a direita, antes de mover o cursor para a linha de bai:xo.

* C- Calcula as células em uma coluna, de cima para baiuxo,
antes de ir para a proxima coluna a direita.

H, - Especificar Manual ouw Auvto determina guande o Buper -
calc2 devse recalcular sua planilha. 0 default & Auto.

E A— Fecalcula automaticamente toda a2 planilha cadas wvez gue
novos dados s80 entrados ou apds a execucdo dos comandos Ar-
range, Blank, Copy,. Delete, Load, Move ou Replicate.

* M- Requer gque voc® utilize o comanda (!) para forcar o re-
cadlculs.

Note que uma vez yue a opcdo Auto ou Manuel @ armazenada
com a planilha no disco, o recdlculo apds Load, Fll depende do
gestado em que a planilha foi armazerada.

Consider aches Especilals

- A opsdo Manual & especialmente 0Otil quando woc@ tiver
uma plonillta grande e estiver esntrando uma grand= aquantidade
de dados.peis ndo precisari esperar o recdlculo a cada vez.For
putro lado 2 opcdo Auto sempre mantém =ua planilha atualizeda.

~5

2- Duardo tanto a op¢%o Tab como a Next estiverem ativas, o
cursor Se mosimenta automaticamente para a prdsina célula des-
proteqida 2 com conteddo,

T— ey a o camando X (Enecuked
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Comando: INSERT

Sindpse: Insere um alcance de linhas ou colunas e ajusta as
formul as.

I bnseri — [ Row row range (=)
| Column —— column range (=)

Descricdo do Comando

0 comando Insert adiclona um alcance de linhas ou colunas e
ajusta as férmulas para o restante da planilha. As colunas se
movem para a direita da coluna inserida e as linhas para baixo
da linha inserida. Se houverem células em qualquer linha que
seja empurrada apds a 254 ou coluna apds a PE, e insercdo ndo
serd permitida. Antes voc® deve deletar o ndmero apropriado de
linhas e colunas, para depois fazer nova tentativa de inser-
c3o.

Exemplons:
Insira uma linha entre as linhas 4 2 5:

/T, R, S, (<=)

Insira 3 colunas entre as colunas [ e £:

ConsideracBes Especials:

i— NSo hé& previs3o para nd3a haver ajuste de fdrmulas.
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Comando! LOAD

Sindpse: 0 comandec Load carrega no computador o conteddo, os
valores @ os parametros de formato de um arquivo em disco. Vo-
c®@ pode carregar uma planilha total ou parcial em uma lorali-
zagc8%0 especificada. As opcBes oferecem a escolha de ajuste de
f6rmul as ou valores apenas ou uma consolidac8o aritmética.

| Load -- lilename, - - - - — - ANl w
EAC lor currenl name , - Parl - lrom range , — 1o upperflall cell '[-ﬂu!mﬂ Mo adjust

Consohdale _soplions —| Ashk lor adjusi

L= Vor directory - —{ Choose drive Values only
sk direciony . TS s T )
SuperCalc hiles

Enter Hlename

Descriclo do Comando

0 comando Load |8 o conteddo das ceélulas, os valores das
células e os paradmetros de formato de um arquivo de disco e os
carrega na memdria do computador. Voc® pode carregar All (to-
da) ou Part (parte) de uma planilha.

Entre o nome do arquivo gue vocé deseja carregar precedido
pela identificacdo da unidade de disco, cas=u necessario. 0
Supercalc2 procurard um arquivo com o sufixe .CAL, a menous que
epecificado de outra forma.

Se a tecla (ESC) for pressionada em resposta ao pedido do
nome do arquivo, o Gltimo arquivo carregado ¢ escrito na linha
de entrada. Se a tecla (<—=) & pressionada, o Supercalc2 per-
mite gue voc® exnamine o diretdrio de arquivos em seu disco.

Se optar por All (toda) a planilha, ela serd carregada
ezatamente comno foi armazenada.

Consolidac8o de Flanilhas

A opclo Consolidate soma o conteddo das células correspon-—
dentes de um arquivo do disco com o conteado do arqu.vu da
planilha. Ao selecionar esta opcdo, as celulas correspondantes
do arquivo do disco s8o0 somadas ao valor do arquivo da plani-
lha e a sama substitui o contedan da planilha.



Para carregar uma planilha parcial, primeiro especifique a
parte (Fart),depois o alcance da célula de origem. A célulea de
destino se torna a célula do canto =uperior esguerdo da reqgido
a ser carr=gada. 0 Sunercalc2 assume que o alcance de destino
serd do mesmo tamanho do alcance de origem.0s formatos Column,
Row. Global ou definidcs pelo uscario, e parametros, como Glo-
bal, Manual, posic20 da célula ativa, direcfn do cursor e (n-
formacBes de Window e Title ndo sdo carregados em um arquivo
parcial. Os formatos Entry (de entrada) das células sdo car-e-
gados.

As opcdes permitem que voc® especiflque Ajuste de Farmul a
ou Consolidac8o Aritmética para o alcance de destino. A tecla
(¢—) fornece a opclo de "default”", ajuste de férmula. Fara se-
lecionar outra opcdo, entre (,) seguida pela opcdo.

OpcBes de Ajuste de Fdérmulas

(<-=) — Ajuste de Férmula — A sele¢fo de "default” copia e
ajusta as fédrmulas as suas novas localizacOes.

N — No Adjust (Nenhum Ajuste) - Copia o conteddo das celu-
las literalmente, sem ajuste de férmulas.

A- Ask for Adjust (Solicite Ajuste) - Fede o ajuste de fdor-
mula para cada ceélula copiada. A linha de comando mostra a
f6rmula e a linha de avisos mostra as células de origem. O
Supercalc2 pede que cada referé@ncia de célula seja ajustada.

V — Values (Valores) - Copia apenas ns valores das células
como constantes numéricas. As fdrmulas ndo si3o copiadas.As da-
tas mudam seu valor de func3o DVAL.

OpcBes de Consolidac8o Aritmética

+ Soma o valor de cada célula de origem a célula corres-
pondente de destino e centra a scma na célula de destino como
constante numeérica.

- Subtrai o valor de cada célula de origem de sua célula
d destino correspondente e entra a diferenca na célula de des-—
tino como constante numérica.

* Multiplica o valor de cada célula de origem pelo valor
da célula de destino correspondente e entra o produto na cé—
lula de destino como constante num#rica.

! Divide o valor de cada célula de destino pelo valor de
cada célula de origem correspondente e entra o gquociente na
célula de destino como constante numérica.

0 efeito de uma operacdoc de consolidacdo aritmética depende

do contedds da= cflulas correspondentes do arquivao e da plani-
lha. H4 quatro cascs a considerar!
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1- Uma célula em branco na planilha e uma célula em hranco
no arquivo, resultam em uma célula consolidada em branco.

Z= Uma célula em branco na planilha e uma célula com con-
teddo nmo arquivo resultam em uma célula em branco consoalidada.

3= Uma célula com canteddo na planilha e uma célula em
branco no arquivo resultam em uma célula consolidada que ndo @
modificada pela célula de fdrmula da planilha.

4- Uma célula numérica na planilha & uma cédlula numdrica nn
disco resultam em uma célula consolidada que @ o resul tado da

oper acdo selecionada.

‘A tabela abaixo sumariza a exsplicacdo:

DISCO
F ERAMCO FORMULA =
1
a BRANMCO Branco Branco
n
i
1 FORMULA = Contelido da Valor do Disco
h Flanilha + Flanilha
=

Mota: Os seguintes tipos de células n8o =80 afetadas!

Células de Cadeias de Texto
Células de Fiormula Frotegidas
Células de Datas

Células de Yalor Te:xtual
Células N/A

Células ERROR

Vocé paode carregar um arquivo do disco sobre uma planilha.
As células correspondentes do arquivo substituem as da plani-
lha. Também hd quatro casos a considerar:

- Uma célula em branco da planilha 2 uma célula em branco
do arquivo resultam em uma célula em branco.

Z2- Uma célula em branco da planilha 2 uma cédlula com con-
teddo do arquivo resultam no conteddo da célula do arguivo.

= Uma célula com conteddo da planilha e uma célula com
conteado do arquivo resultam no conteado da célula da plant-
lha.

4- Uma célula com conteddo da planilha e uma célula com
conteddo do arquivo resultam no conteido da célula do arguivo.
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fi tabela abaiio'sumariza a explicacdo:?

ARRUIVO EM DISCOD

BRAMNCO COM CONTEUDO
P
1 BRANCO Branco Conteldo do
a Arquivo em DM=co
n
i com Conteddo da Conteldn do
1 CONTEWDO Planilha rguivo em Diz=co
h
a
Enemplos:

Para carregar um arquivo inteiro da unidade de disco do

sistema:
/L, QUARTER, All

Para carregar parte do arquivo da unidade de disco B!
/L, B:INCOME, P, F4:F25, A4, V

Fara substituir uma secdo do contetdo atual da planilha com
a do disco:
/Ly<nome do arquivo>, P, C3:F20, C3 (<-)

Para somar o valor da planilha com o de uma planilha do
disco:
/L,<nome do arquivo:, C

Para somar os valore=s de uma parte da planilha com os de um

arquivo do disco:
/L,<nome do arquivo*, P, C3:F20, C3, +

Nota: Este método ¢ uma boa maneira de ligar planilhas em
uma sd que seria grande demals para caber na memdria. Por
xemplo, carregue a primeira planilha, depois delete tudo, ex-

ceto sua dltima linha. Ent8o, carregue a prdxima planilha,que
faz refer@éncia a dltima linha para seus cdlculos.

Eﬂnlidlrl:hl! Especiais
1- Se existirem células protegidas na area de destino, elas
nd3o ser 8o modificadas.

2= Veja a secio Diretdrio de Arquivos no infcio deste capi-
tulo.

3= 0Os seguintes comandos produzem resul tados idénticos:

/Ly<“nome do arquiva?, C
/Ly<nome do arquivo’, Fart, A1IBK254, Al, ¢+
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Comando: HMOVE

Sindpse: Move um alcance de linha ou colunas para uma rova
localizac80 e ajusta as foérmulas.

§ Move [ﬂnw Irovm rovw range , — 1O 10w Pt {i’]
Column - lam calumn range , - 1o column leller (=

Deucric8c do Comando

0 comando MOVE transfere um alcance de colunas ou linhas
para uma nova localizac8o. As {formulas se ajustam sem destruir
qual quer dado ou formato. Voc@ move uma coluna para a csquei-da
ou para a direita. As colunas entre a nova e a antiga locali-
zacdes se movem na direcdo oposta para preencher o espaco.
Voc® move uma linha para cima ou para baixo. As linhas entre a
antiga e a nova localizac3o se movem em direcfes opostas para
preencher o espaco.

As fArmulas na planilha .se ajustam como necessario para
preservar as referéncias ao conteado das células nas novas lo-
calizacBes.

ExemplpDs:

Mova a linha S5 entre as linhas 11 e 12:

/M, R, 5, 12 (<=)

Mova as colunas C até E entre as colunas [ e J:

/M, C, C:E, J (<=)

(lonsideracfies Especiails

1- N3o h4& previsfSo de movimentar sem ajuste de fdrmulas

2- Yeja os comandos Delete e Insert.

'~
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Comando: OUTPUT

Sindpse: Este comando envia uma planilha total ou parcial para
uma {impressora, para o terminal ou para um 2rquivo em disco.

[Length (lines}
Widih (characters)
Aulo feed jon/oll)

1 Ouipul —[ -llﬂil Prinler Doible space [onfoff)
Mtﬂr 4 . Selup Selup codes
Console L Prinl Change nama
Disk [ Mename ;—------==-==-- Bachkup
EAC lor cwunl name, - Ouerwrile

| (<) lor directory — Choose drive
Disk directory
SuperCalc liles

Enler llenama

Descricdo do Comando

0 comando OUTPUT envia uma planilha parcial ou total para a
impressors, para o terminal ou para um discc. Se enviar para
um disco, voc® pode utilizar o Superwriter (ou outro processa-
dor de texto) para editar ou reformatar os relatdrios do Siu-
percalc2 em outros documentos, como desejar.

Sua primeira opclo seleciona o tipo de saida:

D- A ops8c Display envia a planilha como é most-ada no mo-
nitor. Voce pode mostrar oS valores das ceélul as =m qual quer
formato ou mostrar o contelido das células.

C- A opcloc Content (conteddo) relaciona o conteido das cé-
lulas, um por linha. A informacdo inclui o formeto (penas no
nivel d4e eatrada), se & ou nSo protegida e o conteddo da ceélu-
la.

Sua prodxima opclo seleciona o alcance a ser enviado. Espe-

cifique uma célula, uma linha parcial, uma coluna parcial, um
bloco ou ALL, para a planilha inteira.

Sua terceira opeflo seleciona o equipamento para ser utili-
zadc no output:

F- Frinter (Impressaora) Esta opcdo envia o output pera a
1LiINpressora. 0 comprimento da linha & de 132 caracteres e o da

padgina &6 linhas, como opcfles de "default”.
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G2 sua pianillb-a  puceder estes limites, o Supercalcd
me2 quantas colunas couberem em uma pdgina e as restantes em
ocutras. Utilize Swstup para alterar 3 detault ances de 1mpr -
nir.

impri-

5- Setup. Esta opcfo permite modiicar as especificacfes
"Jefault” de inpressfSo. Yocé pode mudérr uma ou todas az eEpe--
cificacOes, Utilize esta opzio antes de iaprimicr parz wmodifi--
car coisas coms impressdo em BO colunas e tipos —omprimidos.

L- Lenght {(comprimento) especifica o ndmero de linhas
por paAgina. (0 default & &4&. Vocé pode selecionar de 0 a 255
linhas. Se voc@ especificar 0, o relatiorio serd impr2sso con-

tinuamente cem margens e2m cima ou embaino.
]

W- kWicth {(largura) especifica o namero de caracteres por
inha. O detsult & 132, Vocd pode selecionar de © a 253 carac-—
teres. A largura ndo afeta a larqura do display. VYocé pode al-
terar a largura do display com um argquivo armazenado emn di=sco.

A- Auto Form Feed (Alimentacdo Automdtica de Fapel! -
fuando eta opcio estd inativa, voc® precisa pressionar a barra
de espacos a cada pdgina para continuar a impressdo. Cuando
estd ativa, a impressora ndo para aps imprimir cada pigina. 0
default & OFF {(inatival.

D- Couble Space Report Setting (Felatdrios com Dupla Es-—
paco) Duando a opclo estd inativa socé tem um relatdrio  com
espacn simples. Duando estd ativa o relatdrio @ impresso com
duplo espaco. U default & OFF d(inativa).

- Setup especifica gqualquer encadeamento de inicializa-
cdu para gue a impressora  faca alguma funcdo especial, como
tipos comprimidos ou tipos i1nclinadeos. Estas especificaclies
permanecem =m efeito até que sejam modificadas ou vocé@ saia
do Supercale?, gquando os “"default" s90 restsbelecidos. M2o sdo
armazenados no disco com 95 arquivos. Ao entrar cddigos de
setup manual, entre as sequéncias de controle, ndo os  valores
Asradecimal s. para estas senqulncias. As sequéncias adeguadas
est8c no manval de sua impressora. Esteja certo de gue a 1m-
pressara esteja ligada antes de estabelecer estas opgtes. For
enemplo. para gue uma Epson MX-B0Q imprima em caractierps com-
primidos, entre (CTRL)G. 0 (CTRL)O nd3o € mostrado na tela, mas
® enviado & impressora. Yoc® pode envier uma cadeia de  qual -
quer tamarhos terminando por (<-=).

F- Print {lmprima) envia o resatdrio & impressora, uti-
lizando as especificacfies gue voceé estabeleceu.

C- A opsic Console mostra seu output no terminal ou ronso-
le. Esta opcélo & Gtil para verificar seu «relatdrin antes de
imprimi—lo.

D- Disk. Esta opcfa envia o relatdrio para um arguiveo em
disco. 0 relatdriac ¢ armezenado noa mesmy formato que  aparecs
o console au na impressora. O Sapercalc? dd ao nome do arqui-—
vo a enrtensd3o /FREM, a meros gue espect ficado de outra maneira.
e o arguivec j& enistir, o Bupercalcl da as sequintes op;tes.
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Se a tecla (ESC) & pressionada em respocsca A solicitacdn do
nome do arquivo, @ nome do altimo arquivo carregado @ mostrado
na linha de entrada. Se a tecla (<-) for pressionada, 0 Super-
calc? permite cu2 vocée erxanine o diretdrio de arquivos do  seu
disco.

Se especificar o nome de um arquivo existente, voce tem as
seguintes opcles:

C- Change Name (Mude o nome) \'océ pode editar ou modificar
3 nome do arquivo.

B- PBackup substitui a extensdo do arquivo existente para
.BAK e grava sua planilha no disco com a extensao .CAL. Seu
arquivo anterior ndo se modifica e fica disponivel como back-
up. Se j& existir um arquivo .BAK, ele & delietado permanente-
mente do disco antes da identificacdo.

0- Dverwrite apaga o arquivo antigo do disco e cria um novo
arguivo com o mesmo nome contendo sua planilha.

Uin arquiva de texto .PRN pode ser utilizado em conjunto com
outros programas, como 0 Superwriter. Vocé pode incrementar o
relatério, inclui-lo nos seus documentos e, desta forma,utili-
zar toda a capacidade de edig3o de seu editor de texto.

Nota: 0O arquivo .PRN produzido ndo & o mesmo arquivo .CAL
produzido pelo comanda SAVE. O arquive .PRN é¢ um arquivo ASCII
que pode ser editado utilizando o Superwriter ou outro editor
de textos. 0 Supercalc2 nio poda carregar (LOAD) um arquivo
.PRN. Um arquivo .CAL @ bindrio = nfio pode ser editado por um
processador de texto.

Exemplos:

Envie o relatdrio mostrado para a impressoral

/0, D, ALL, P

Envie o conteddo da linha B para a impressora, modificando
a opclo para imprimir em formuldrio continuo:

/a0, ¢, B, 8, L, 0, (¢=), P

Remova as margens e envie o output pars um arquive em dis-
co:

/G, B

/0, D, A1:J2X, D, B:WORK1l (<{-=)

FPara enviar uma cadeia de inicializac3o A sua impressora
para desempenhar funcfies especiais (neste caso, caracteres
comprimidos, ou (CTRL)O).

/0, B, ALL, S, '8, (CTRL)O, <-, W, 233, P,



Consideracfies Especials

I1- Veja o comando X para arquivos X0T que podem ser oaria-
dos em uma planilha e depois armazenados com o comando /0.

2- Veja os comandos L e 5 para os arquivos. CAL.

I- Veja a secdo sobre o Diretdrio de Arguivo do Supercalcl
no inicio deste zapitulo.

43— Voc® pode alterar a largura em um arquivo enviado ao
disco. Selecione a opcfn Setup e especifique a largura. Hdo
h4d opcdo de disco aqui, assim use (CTRL)? para voltar & plani-
lha. A largura epstabelecida ainda esta em =feito, assim agora
use /0l novamente e selecione a opcdo de disco.

=— As entradas de células de textos que ultrapassam a ex-
tens83o da Gltima coluna especificada sfo “"cortadas" para o fi-
nal da Gltima coluna.
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Comando: PROTECT

Sindpse: Protege o conteddo de uma célula ou a formatac8o de
um alcance de ceélulas de modificacOes.

! Frolect - 1 range |+,
i r‘_,] lor actwwe cell only

Descriclio do Comando

0O comando PROTECT evita gue o contedido de uma célula e  os
formatos de display de células com algum contedado em um alcan-
ce de céluias sejam modificados. MNio podem ser entrados dados
ou editados, ou os formatos modi ficados nas células que es*do
protegidas.

Omita o alcance para proteger somente a célula atiwva.

Exemplos:
Froteja uma célula especificada:

/P, C3 ({~)

Froteja uma coluna parcial

/P, C3:1C? (<-)

Froteja uma linha patcial

/P, C3:163 (<-)

Froteja um bloco:

/P, C3:69 (<-)

Frotejz a célula ativa

P (<=)



Consideragfes Especiais

1- Os comandas Blank, Copy, Replicate e Load "pulam" as cg-
lulas proteg' das. (s comandos operam nrormalmente nas citlul as
acgjacentes mas ndo mexem nas protegidas.

2~ 0 comando Delete n8s funciona em linhas ou colunas que
contenham uma celula procegida.

3- 0 comando Zap, nd3o se preocupa cuwm as células protegi-
das: apaga toda a planilha.

4— N3> hA problema se wvor® tentar proteger células gue jA
estejam proteagidas.

S— Veja o comando Unprotect, que & wusado para reverter o
processo.

&~ Em alquns computadores, as células protegidas sdo mos-
tradas de forma diferente das outras células (intensidade ou
cor).
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Comando: GQUIT

GEindpse! Retira o Supercalc2 do sistema operacional.

No lo cancel this command

! Quil ——— —~|:‘hs 1o erase all nol saved & exi
To erase all & run anolher program —— program lilename ()

Descricio do Comando

0 comando QUIT retira o Supercalc2, retornando seu computa-
dor ao sistema operacional. Suas opigfes s3o:

Y (Yes)- O leva de volta ao sistema operacional. A planilha
& apagada da memdria do computador. Armazene-—-a (com o comando
Save) antes de dar QUIT, caso gqueira guardi-la.

N (No)- Cancela a opcdo GUIT e o0 leva de volta ao Supercalc

T (To)—- Fermite que voc® v4 direto do SupercalcZ para outro
programa. Especifique o nome do arquivo - que voc® quer rodar
(se necessdrio precedido do nome da unidade de disco).

Se a tecla (ESC) for pressionada em resposta A pergunta da
linha de avisos, o nome do Gltimo arquivo carregado & colocado
na linha de entrada. Se for pressionada a tecla (<-), o Super-
calc2 permite que voc@ examine o diretédrio de arquivos de seu
disco.

ConsideracOes Especiais

1- Yocé também pode cancelar o comando GQUIT com (CTRLIC ou
(F2) ou (CTRL)Z. Todos tem o mesmo resultado que a resposta
ND.
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Comando: REFLICATE

Sindpse: Faz uma cdplia "uma para muitas" de uma célula para um
grupo de células, uma coluna parcial para um gQrupo de colunas
parciais, ou uma linha parcial para um grupo de linhas par-
ciais. As opcfies dfo a escolha de ajuste de +érmulas, somente
de valores ou consoiidag8o aritmética. s

Iram cell , — o cell/partial rnwmm:;i column — E] sl Mo adjusl
| Replicale from partial row , — 1o lell parial column k Ask lor adjust

from partial column , — to lop partial row ——— * b Values only
$ = = ¢

Descricio do Comando

0 comando REFPLICATE duplica uma origem em um destino que &
igual ou maior que a origem. A origem pode ser uma célula, uma
linha ou coluna parcial, mas ndo um bloco. 0 comando Replicate
pode fazer as seguintes duplicacBes!

# Uma dGnica célula em uma linha ou coluna parcial.

* Uma coluna parcial em um grupo de colunas parciais. Espe-
cifigue o alcance de destino pelas células esguerda e direita
da linha superior do grupo de destino.

# Uma linha parcial em um grupo de linhas parciais. Especi-
fique o alcance de destino pelas células inferior e superior
da coluna A& esquerda do grupo de destino.

As opcfes permitem que voc® especifique Ajuste de Fdrmulas
ou Consolidac8o para o alcance de destino. A fecla (<-) forne-
ce a opclo de "default", ajuste de fodrmulas. Para selecionar
outra opcdo, entre (,) e a opcio desejada.

(<=) Farmula Adjust (Ajuste de Fdrmulas) - A splecin
"default" copia e ajusta as fdrmulas As novas localizacfBes,

M - Mo Adjust (Menhum Ajuste) - Copia o conteddo das célu-
las literalmente, sem ajuste de fdrmulas.

A - Ask for Adjust (Feca Ajuste) .- Solicita o ajuste ce
f&drmulas para cada célula copiada. A linha de comando mostra
a fadrmula e a linha de avizo= mostra as células de origem. a
Supercalc? pede o ajuste de cada célula referenctada.

Y - VYalues (Valores) - Copia apenas ns valores das células
como constantes numéricas. As fdodrmulas sdo avaliadas e  apenas
seus valores (ndo as fdadrmulas) sdo copiados. As datas mudam
para seu valor DVAL de funcifo.

6—3%



+ Spma o valor de cada célula an valor da célula de desti-
no corresgonaente e enktra a soma na célula de destinp comn
constarte numérica.

- Subtrai o wvalor de cada celula de origem do walor da
célula de destino correspondente e entra a diferenc:e na célula
de destino como constante numérica.

¥ Multipglica o valor de cada célula de origem pelo valor
da célula de destino correspondente, entrando o procutno na ré-
lula de destino como constante numérica.

/ Divide o valor de cada célula de destino pelo valor da

célula de origem correspondente. entrando o gquociente na celu-
la de destino como constante numérica.

Exemplos:
Repligue uma célula em uma coluna parcial

/R, B12, E3:EB (<-)

Repligque uma célula em uma linha parcial

/R, Bi2, E3:J3 (<(-)

Replique uma coluna parcial em um grupo de colunas par-—
ciais.

/R, B3:B7, D3I:J3 (<=)

Neste exemplo, a colun: parcial tem cinco células. O resul-
tado serd um bloco de células repetindo a coluna parcial sete

-

vezes. 0 topo do bloco & a linha Z.
Replique uma linha parcial em um grupo de linhas parciais:

165

pr B3:F3, B

i

Agui a linha parcial tem cinco células. 0 resultado serd um
blocc de células repetindc a linha parcial trés vezes. A mar-
gem esquerda do bloco serd a coluna G.

Replique sem ajuste

/R, B12, E3:€8, N

Replique e solicite s escolha individual de ajuste

/R, B12, E3:J3, A

=440



Consideracfes Especiais

1- Ut1lizar 2 comando Feplicate para uma cdpia de um para
wn & o mesmo qgue utilizar o comando Ccpy.

2= D comando Replicate potde fazer miltiplas cdpias de uma
célula, uma linha ou una coluna. 0 comando Copy faz apenas uma
cdpia de uma célula, uma linha, uma coluna ou um bloco. A dni-
ca coisa que c© comando Copy faz a mais gque o Replicate, & co-
pliar em bloco.
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Comando: SAVE
Sintpse: Grava a planilha em um arquivo de disco. As opcBes

oferecem uma sscolha de armazenar toda a planilha ou apenas os
valores.

L L lld\up.n | Values only An renpe (&
i Bave —— ESC lor currenl name , - -1 Overwrile L Parl { Values (=)

(=) 1or direciony Choose drive
i§ Disk direciory
SuperCaic Wes
Enier hlename

{ﬂhmmlnmne—flu

Descricio do Comando

0 comando SAVE grava uma planilha em um disco enguanto a
~m=tém na meméria do computador. Yoc® pode armarenar uma plani-
lha inteira ou uma parte dela. Fode, também, armazenar o con-
teido das células ou apenas seu valor.

Entre o nome de seu arquivo. 0 Supercalc2 adiciona a termi-
nacd3oc .CAL ao arquivo, a menos que especificado de outra for-
ma.

0 Supercalc2 armazena o0 arquivo no disco em que ele prdprio
p=t4 gravado, a menos que voc® especifique outro. Se a tecla
(ESC) for pressionada em resposta & solicitacdo do nome do ar-—
quivc, © nome do Gltimo arquivo & colocado na linha de entra-
da. Se for pressicnada a tecla (<-), o Supercalc2 permite que
vec® veja o diretdrio de arquivos do disco.

Se wvocé@ especificar o nome de um arquivo existente, o pro-
grama oferece as seguintes opcfes:

C- Change Name (Mude o Nome) — Voc® pode editar ou modifi-
car a nome do arquivo.

E- Backup—- Muda a terminac8o do arguivo existente para .BAK
¢ grava seu arquivo no disco utilizando a terminacdo .CAL. Seu
arguivo anterior nfSo & alterado e fica disponivel como backup.
Se jd4 existir um arquivo .BAK, ele & deletado permanentemente
de disco antes da troca de nomes.

Nota: Para carregar um arquivo .BAK, voc® precisa especifi-
car a terminac3o .BAK.



0- Dverwrite — Esta opg8o apaga o arquivo éntigo do dizsco e
cria um novo de mesmo nome contendo 2 planilha que esta  sendo
armazenada, Utilize-a com cautela!

Ent 3o voc® especifica a parte do arquivo a ser armazenadal

A- Nll. Adrmazens todm o arguive no disco. 0O contetdo, fa Lt
valores cas células, e os formatos de display sdo armazenados,
Também as opebfes globais, travas de titulos, <ortes de janelézs
@ localizac8%0 da célula ativa s8o armazenados.

Vv- Values (Valores) — 0Os valores das ceélulas s8o armazera-—
dos cemo constantes numéricas. Os formatos de display também
s30 armazenados. 0 conteddo das células nfo & armazenado.

P- Part. Armazena a parte da pianilha gue voc® especificar.

A- Armazena todos os dados das células da planilha par-
cial.

V- Apenas os valorez =30 armazenados. As datas s3o arma-
zenadas como seu valor DVAL.

Ent8%o, o Supercalc2 solicita o alcance a ser armazenado.

Enemplos:

Armazene o arquivo todo:
/5, WORES, A

Armazene os valores da planilha na unidade de disco EBE:
/S, B:WIREKS, V

Consideracfies Especiais

i- V=ja a sec8n Diretdrio de Arguivos do Eupercalcl no
inficio deste capitulo.

2- Mas opgBes Backup e Overwrite, o Supercalc? daleta um
arquivo existente permanentemente do disco, ndo somente do di-
retédrio.A racuperacdo ndo & possivel ,mesmo com Um programa es-—
prcitfico.

3~ 0 comando Save grava o arguivo em formato bindrio no
disco. Ouv seja. o arquivo sé pode ser lido peio SupercalcZ.

4- Utilize o programa Data Interchange, dJda SORCIM, para
converter um arquive .CAL em um arquivo .CEV. 0O arquivo .CSV
pode ser editado com Superwriter. Tambeém pode ser util:zado
por qualguer outro aplicativo que utilize valores separados
por vi.rgu.as, comp um pragrama em BASIC.

S— Usja os comandos Output e Execute.
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comanda: TITLE
Sindpse: Trava colunas, linhas ou ambas na janela de display.

Hovizonial iock
Vermcal Inck

v Bolh
Ciear

I Tine

Descricdo do Comando:!

0 comando Title trava linhas/colunas no display:

# Uma coluna travada faz o "scroll" vertical, mas ndo hori-

zontal

"scroll" horizontal, mas nio ver-

# Uma linha travada faz o

tical
# Uma combinacdo de travas linha/coluna ndo faz o "scroll™.

As ppcBes do comando Title sdo:
a linha atual 2 as linhas acima

H- Trava horizontalmente

dela.

K Trava verticalmente a coluna atual e todas as colunas Aa

sua esquerda.
B- Trava tanto a linha como a coluna atuais, e todas as li-

nhas acima e as colunas a esquerda.

C- Remove as travas

de titulo remove uma anterior.

Especificar uma nova trawva

0o cursor para wuma Area de trava de

Os comandos nd3o movem
=)} para farer isto.

titulon. Utilize o comandg Go To

Consideracfes Especjails

1- Oual quer comando subsequente gue faca uma trava de titu-
com

lo impossivel de ser mostrada. como Format ou Wincow #az
gue o Supercalc? retire a trava de titulo. Uma mensagem & dada

na linha de status da célula ativa.

6-44



2— A trava de titulo & armazenada no arijuivo de disco. Mio
& transferida em output para uma impressora ou para um arqul-
wvo .FFRM. Fara imprimir titulos em outra= pdginas que ndo a
primeira, vocé precisa moves (copiar] as linhas/colunas de ti-
tulo para a localizac8o desejada antes da impressdo. Frovavel -
mente, voc® guere-A imprimir um rascunho para determinar a b=

nha/coluna apropriada.

S- Um método alternativo de imprimir titulos é formatar as
colunas intervenientes pare uma largura de cero, ® cepols  1m-
primir a planilha.

H5—=143
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Comando?! UNFROTECT

Sindpse: Retira a proteclo de um alcance de células

{ Unprotect range
(#) lor sctive cell only

Descricd3o do Comando

0 comando Unprotect
hd erro se vocé@ tentar

protegidas.

Exemplos:
Retire a protecdo

/U, C3 (£~}

Fetire a protecic

U, ES3:CTF (-}

Fetire a protecio

/U, CI163 (<-)

Fetire a protecio

/M, £3:8% (<)

Consideraclies Especiais

de

de

de

retira a protec8o de um alcance. N&o
desproteger células que j4 est8o des-

uma célula

uma coluna parcial

uma linha parcial

um bloco de células

1- Veja o comando Frotect
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Comando: WINDOW

Sindpse:! Divide a tela em duas partes, horizontal ou verti:nl—
mente.

I Window Horironial spil
Veirhical splil
Cilear 1o right or below splil
Synchronize sphl-wise scroll
Unsynchronize splil-wise scroll

Descricdo do Comando

0 comando Window divide a tela em duas partes separadas.
Cada uma das partes pode ter opcBes separadas Globais e de
Formato. 0O comando utiliza a linha ou coluna onde o cursor 25—
tA posicionado para determinar onde a tela vai 'ser dividida.

Vocé movimenta o cursur entre as janelas com o comando (§)
do modo da planilha.

As opifBes do comando sdo:

H- Divide a tela horizontalmente. A 1linha atual vai para
baixo P uma nova margem a substitui. A célula ativa desce para
a tela recém—criada.

V- Divide a tela verticalmente. A coluna atual vai para a
direita e uma nova margem a substitui. A célula ativa se move
para a tela recém—criaia.

C- Desativa a divis8o de telas. A janela gue estiver acima
ou & esquerda & mostrada por inteiro. As opcBes globare de
display permanecem em 2feito.

S—- Sirecroniza o "scroull" nas janelas guando o cursor se mo-
ve paralelamente A divisao.

U- Tira o sincronismo do "scroll". As janelas fazem o

"scroll” de modo independente.

Algumas opcles globais podem ser estabelecidas em cada uma
das janelas.



Consideracfes Especiails

I- Cada parte tem trava de titulp e opclles globais separa-
das.

2- Sua planilha pode ser armazenada com as janelas determi-—
nadas, mas n&o produz output mostrando as duas janelas.

Mota: Voc@ pode imprimir parcial ou totalmente a plénilha
sem se importar em que janela estd a célula ativa. Forém, a
janela que contém o cursor controla o formata da impressdo.

3- 0 Supercalc? pode mostrar a mesma célula em cada janela
utilizando diferentes opedes Blobais ouw de Formatos assim, a
mesma regido da planilha pode ser vista como fdrmulas e valo-
ras simultaneamente.

4- Cada janela tem sua prdpria especificacdo de trava de

t{tulo. Gualquer trava que seja significativa pode ser mantida
em ambas as janelas apds a tela ter sido dividida.

4—-48
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Comando: EXECUTE

Sindpse: L& e executa comandos de um arquivo em disco.

Enler lilename

I X jeXecule) Filenama lor enecule lil‘uE} Choose drive
ESC lor curreni rame (i) Disk direciory
@ for direciory BuperCalc liles

De=cricd8o do Comandao

0 comando /X (EXECUTE) permite criar um arquiveo de disco
com comandos e dados gue desempenham as operacfies da  Super-—
caleZ automaticamente, sem renhuma entrada do teclado. Ele
possui a caracteristica de "Suspens8o"” e "Reinfcio", que per-—
mite gque voc® passe do arquivo de execuc8o para o teclado.
Utilizando o comando /X voc® pode automatizar partes do pro-
cesso da planilha, como carregar e imprimir um arquivo pré-
—construido, enquanto retém a capacidade de aceitar entradas
do teclado, como dados a serem entradus por um usudrio inex-
periente.

Um arquivo de execuclo contém os caracteres exatos que voce
digitara em seu teclado. Cada 1linha do arquivo contém e:ata-
mente os caracteres que voc® entraria para executar um comando
especifico. Caracteres que o Supercalc2 fornece através de sua
auto-interpretacdo ndo devem estar no arguivo. For exemplo,
para o comando Zap, entre /I no arquivo de execucdo, nd3o /Zap
ou /Z(ap). Cada operacidn do Supercalc? estd disponivel, in-
cluindo movimento do cursor e entrada de dados.

Fara iniciar um arquivo EXECUTE, entre /X na linha de co-
mando e, entdo, na solicitacdo, especifique o nome que esti
utilizando para seu arquivo. 0Os comandos no arquivo seréo
apresentados. Vnc® precisa apenas especificar o nome do arqui-
vo, pois o Supercalc2 procuarard antomaticamente o riome, em
combinacdo com a terminacdo . XAT.

Yoceé também pode especificar um nome de arquiveo de epxecucdo
diretamente guando carregar o Supercalc? rno sistema oo=racio-
nal. For exemplo, para enecutar o arquive SAMPLE. X0T dz linha
de comando, entre o seguinte:

SC2 SAMPLE



0 SupercalcZ carrega e executa as instruchHes localizadss no
arqui so .X@T. Pare parar a erocucido, pressione (CTRL)IC.

Suspensfo/Reinfcio do EXECUTE

Fara asuspender a operacio automdtica de um arguivo EXECUITE
s "destravar' o teclado para entrada de dados, nclua o carac—
tere ‘%) ro arquivn EXECUTE. Ac anarecer a mensagem "Awai ting
Keyboard entry", o teclado & destiravado, e wvoc@ pode digitar
dadns ou ocualquer comando do Super=zalcZ.

H& maneiras de retornar a operag8o automitica no proximo
caractere do arguive EXECUTE.

1- Digite o comando (%). Ele & reconhecido quando o Super—
calc? estd no modo de planilha (da mesma forma que & reconhe-
cida a barra /)

2. Quando a ultima célula desprotegida é entrada, com as
opcBes Globais Next e Tab ativas (veja © comando Global), o
arqui ve EXECUTE automaticamente retorna.

Criando um Arquivo Execute

Os arquivos EXECUTE podem ser criados diretamente do Super-—
calc2, ou vocé pode utilizar o Superwriter ou outro processa-
dor de textos. Vocé pode criar "hibliotecas" de arguivos Exe-
cute, e "chama-los" através do comando /X.

Fara criar um arquivo Execute a partir do Supercalc2, entre
as teclas de comando como texto na coluna, um comando por €é-
lula. Faca o Output dn arguivo para o disco, dando-lhe a ter-
minac8o0 .X0OT. Se vocé néo especificar a terminacdo, 0O Super -
ralc? automaticamente dara a terminacdo . PRM.

Ac gravar um arquivo de comando Execute em um disco, lembre-
se do seguinte:

¥ A margem deve estar inativa. Use o comando /G, B

# A larqura da coluna A deve ser maior yue a maior cadeia
de comandos, caso contrdrio o= comandos seraio truncados.

¥ Armazene o arquivo como .CAL antes de fazer o Output, no
caso de querer editd-lo mais tarde.

# Faca o Output do arquivo para o disco, dando—lhe a termi-
nacdo .X@T. Use o comando /0.

Ex=zmplos:

Este exemplo mostra um arquivo de comandos gue consolida
doze extratos mensais em um sumdrio anual . FPrimeira, entire ‘G,
B, e /F, B, 20 ({-). Depois, entre os seguintes dadps na co-
luna A como texto. Lembre-se que voce inicia uma entrada de
tenrto com o caractere (").

5-=T1)



/LY

/FG$TR

FRSL, TL

/FC1, 12

=Rl

"January
"February
"March

"April

IIHHY

"June

"July

"August
"September
"October
"Movember
"December
"TOTALS

=A1

/L JAN, PK2:IK30,
/L. FEB, PK2:KS50,
/L MAR, PK2:K3O0,
/L APR, PK2:K50,
/L MAY, PK2:K50,
/L JUN, PK2:K50,
/L JUL, PK2:KS0,
/L AUB, PK2:KSO0,
/L. SEP, PK2:KS50,
/L 0OUT, PK2:K50,
/L NOV, PK2:K30,
/L DEC, PK2:K350,
=M2

SuUM (A2:L2)
/RM2, MI:M30
=A51

Vo=

/FCL, 12

= 52

"GRAND TOTAL
SUM (M2:M350)
/SYEAR 1, A

AZ,
B2,
c2,
D2,
E2,
F2,
62,
H2,
12,
32,
K2,
L2,

cCcCCcCCcC<LCC<C<

Note gue ao final de nosso arquivo de comandos, armazenamos

o sumario com o nome de YEARL.XGT

0 segundo exemplo & uma

aplicacio de planilha que

utiliza

um arquivo Execute para carregar o modelo, espera a entrada do

teclado para vendas e custo
sultados czlculados e sai do Supercalc2.

/LAUTOFILE, A
/GBY

/ODALL, P

/ay

de vendas, depois imprime os

re-



A

planilhe antes da execucdo, mostrando as foroulas (G.F)

f': A L B L C H D i E 1
L}
2 Sampla 'black  boxed' [ile
3! te be used with .xqt file
L
LT jan feh mar qtr
6: - - - -
Tisales 0 0 (] SUMIBT7:07)
‘cost percent 0 0 0 B/
9icost of sales B7*p8 cieCh Dr+Dd SUM(B9:09)
A planilha apds a execucdo:s
r"‘
H A ] [ | i C " D H X H
1
1 Sample "black  bored’ tile
1 to bs oused with .agt Eile
I LE
5 jan fab mar qtr
6! - --- --= -
Tisales $5,55% $6,666 n,m §19,798
8icost percent a5 ASS L H/A
lcost of sales $1,500 §£1,000 11,500 18,999
Mote gue:
|- Global. Next e Glocbal, TAP estdo ativos
?- Toda z planilha estd protegida, enceto as cdlulas onde
os dados deven ser enkrados (células K7, C7, D7 E BB). Estas
células regrerem um valor inicial de zero para 7Jue a opc o
Global. Tab faca o cursor parar nelas.
<- Formatos definidos pelo usudrio sdo utilizados para tra-
duzir os zeros iniciais para brancos, € OS namerns subseguen-—
tes para seu formato apropriado. Heste exemplo, os seguintes

rar&metros definido pel: usudrio estavam em efeitol

* Ul - Dolares com pocnto flutuante, vfrgulas, zeros comb
brancos e 0 caszas decimais, para as linhas 7 e 9.
« U? - Teros como brancos, para a lirha 8.
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Consideracfies Especiails

1- Veja a secdo Diretdric de Arquivo do SupercalcZ no i1nfi-
cio deste capitulo.

2- Veja os ccwandos Output e Save.

3 Um arquivo Execute deve ser ASCII. Um arquiva bindrio
como 0 .CAL produzido pelo conando Save nf%o pode ser executa-
do.

4- Entrar (CTRL)D em um arquivo Execute resulta em um atra-
so de 1/2 segundo no processamento. Yocé pode utilizar (CTRL)D
quantas vezes guiser para produzir o atraso necessariu.

Mota: 0O Supércalc? nf8n entra o (CTRL)D em um arquiveo XEIT.
Voc® pode entrar o (CTRL)D utilizando Superwriter (ou outro
processador de texto).

S- Ouando a operacio do arquivo Execute & suspensa, qual-
guer comando pode ser entradeo do tecladot porém, alguns né&o
far 3o sentido ou podem até ser destrutivos (como Zap ou Nuit).

4— 0O caractere (%) punca pode ser colocado em uma ceélula do
arguivo Execute. Ele sempre serd interpretado como "suspenda a
operacan”.

7- 0 caractere (%) pode aparecer:
® ([fuantas veres voc® quizer no arguivo Execute.

# Em qualqguer lugar em qualguer linha do arquiva Execute
(de fato, se o colocar em uma lLlinha separada, =erd intsrpreta-
do comao % {(<-=)).

8- 0 (%) eptrado em uma célula comn texto nd3o volta o con-
krole ao arguivo Enecute,

§—~ Duando a opcdo Global, Tab estd ativa, vocé pode utili-
za- combinacfies de (%) e Go (9o para estabelecer Inte-prrtactes
interativas dos valores de dados assegurando que cada Go Tn
expanda o tamanho da planilha. For exemplo, o arquivo ae co-
mandos poderia parecer assim:

=132

=BT

Se as células A1 e BZ coativerem wmerssgens (como "enter
sales", ou "cost of sales"!, apds cada manssgem o uwswirio po-
deria entrar os dados. gue esteriam na Mltime célula aberta,. e
voltaria a operacdo para o arquivo Execute na prosima Linha,
assim movendo o Sursor para a prodima mensagem, 2 as=im por

diante.

19~ Para terminar. a execusdo de um arcuiveo 00T e waltar o
controle ao tecladon., entre (CTRLC.



o Z

Comando: IAP

Sindpse: Faz com gque toda a planilha fique com suas céliules
varias @ restabelece todos os parAmetros de formatacdo.

Mo o cancel this command

I Tap- --—"‘le: 10 erase st not saved
Conlenis o erase all bul User-defined labie

Descric8o do Comando

0 comando ZAFP apaga o conteudo das células e restabelece o
formato de display para toda a planilha. Os formatos definidos
pelo usudrio voltam aos parAmetros, de "default”". 0 comando
IAF nSo toma conhecimento de células protegidas.

0 comando ZAP equivale a comecar tudo de novo. Todas as ce—
lulas ficam vazias e os pardmetros de formatacdo e modos de
gper ac3o voltam aos padrlles.

A opc3o Contents apaga a planilha e restabelece os parAm=-—
tros de formato de display. A tabela de formatos definides pe-
lo usudrio mantém seus parametros.

Exemplos:

Py ¥ =iy N
Conrideracfes Especiails

i- IAP & o Gnico comando gue ndo se importa com células
protegidas.

?- Lembre—se! ao utilizar ZAP, nada mais resta na planilha.

3- £ um bom hdbito utilizar o comando ZAF para mudar de
planilha, ao invés de carregar uma nova em cima de putra.



7 = Formulas do Supercalc2

Fdrmul as do Supercalc?2

As  formulas do Supercalcl especificam cdlculos e relacio-
namentos anatemidticos. Elas consistem de operadores e operan-
dos, que se zZombinam para produzir um valor. Ao ser entrada em
uma célula, uma fdrmuela se torna o conteddo da célula.

Umn mé&ximo de 116 caracteres pode =zer =zntrado em uma célula.
Vocé pode construir fdrmulas mais compridas entrando parte em
células separadas, e depois criando referéncias entre elas,

Valores das Fdrmulas

0 valor de uma célula gue contém uma fdrmula € o resultado
obtido pela avaliacldo do contelido desta célula. Uma frmula
pode assumir cinco tipos de valores:

Numéricos
Datas

Textuals
Nido-Disponfivel
Erro=

¥ X 2 & =

0 tipo de valor que uma fdrmula pode computar ndo & estabe-
lecido quando a fdrmula & entrada.l=to contrasta com o tipa de
célula que & firado para a formula qguando a célula tem algum

conteddo e ndo comeca por (") ou ("),

Fara esclarecer a diferenca, considere o sequinte exemplo.
Esta formula define uma célula de férmula (Form=), mas o tipo
de valor dinamico & determinado pelo salor da célula Al e pode
ser qualquer um dos cinco tipos possiveis de valores.

IF(Al1=1,NA, IF(A1=2,ERROR, IF(A1=3,PI, IF(Al=4, ("Textual "),
TODAY) 1))

Esta eupressd3o avalia:

Se Al = 1, o valor & do tipn H2o-Disponivel

Se Al = 2, o valor & do tipo Erro

Se AL = 3, o valor & o valor numérico 3, 141592465258979
Se Al = 4, o valor é do tipo Te:xtual

Se Al = 5, o valor & do tipo Data, representando hoje.



Operadores

() Supercalc? utiliza dois tipos de operadores matemdticos

1- Operador Aritmético

Un operador Aritméticec define a operascdo matemdtica desem-—
penhada entre dois operandos numéricos. = operadores do  Sua-

percalcZ sdo:

+ Adisdo

- Subtracio

* Multiplicacdo
/ Di visdAo

4 Ferceatual

ou ** Expoente

Os operadores aritméticos sdo avaliados de acorda com a
precedéncia algeébrica. 0 operador “"expoente" & avaliado em

primeiro lugar. Os operadores “"multiplicagde”, "divisdo" e
"percentual” s2o avaliados em seguida. Por Gltimo s80 avalia-

dos os operadores "adic8o" = "subtracde".

Exemplos:
A- 4+5#2"2 é 0 mesma que

4+ (5% (272)) ou 24

F— -2"2 é& o mesmo que
={2*2) ou -4

2—- Paréntesegs

Os operadores "par@nteses" definem a ordem de precedéncia
do cdlcule dentro de wma fo6rmula matemdtica. 0Os operadores

dentro de parénteses s3o calculados em primeiro lugar. A uti-
lizac8o de parénteses se sohrepfie A prdem de precedéncia dos
operadores aritméticos. Os parénteses podem ser conjugados.

Oper andos

Um operando & um valcr numérico. Ele pode ser obtido como
resul tado de uma constante, uma referéncia de célula, a ava-
liag8o de uma fédrmula, ou uma funcio.



Constantes

E:lstem dois %“ipos de constantes! numéricos e textuais.

Constante Mumdrica (Valor) - E agual qu=r nuamera, Sono um
niamero inteiro, decimal ou enpaonencial. 0 Supercalc? aceita um
maxzimo de 16 casas Jdecimails para uma constant=z numeérica.

Corstante Te:tual (Valor) - 0 Supercalcz permite qua vocé
entre textos (caracteres que nép sd3o numéricos) em uma célula
e, subsequentemente, faca referéncia ao conteddo de uma célula
em uwuma fdrmula. Enftre o texto como valor textual colocando-—-a
entre aspas e parfnteses. For euemplo, par-a entrar a palavra
Debit cocma valor bextual, entre ("Debit™).

Iistc @& muitec Jiferente do texto . entrado como Célula de
Texto. Este tipo de texto tem um valor de zero quando referen—
ciadoc =2m uma fdrmul a.

0 te:xto entrado como valor teintual pode ser referenciado
por outras células Gtanto sopzinho como para construir certas
exprassdes. Tais referBncias podem ser utilizadas na constru-
cdo de tabelas "lookup” e expressties condicionais.

Um valor textual tem as sequintes caracteristicas:

¥ Un maximo de nove caracteres =80 aceitos. Se voc® tentar
nceder este limite, aparece um Erro de fédrmula.

® Un valor Llesxztual pode conter gqualguer caractere, incluin-
do pontuacdo e numeros. s numeros em um valor testusl ndoc tem
qualquer significac8o matemdtica.

# Utilize o caractere (") duas vezes para entrid-lo em uma
Funcic de Texto. For exemplo?!

(WeNSELLYM) produz "OELL".
® Um wvalor textual e similar & entrada normal de texto. ex-—
ceto que um valor textual pode ser propagado. Du ==.2. pode

ser referenciado por outras cél'ulas. FPor causa disto, o Super-
calc? os considera como FORMul as.

Refer@nciag de Células

0 walor de uma célula pode ser utilizado como aperando nao-
meandn as coordenadas desta cAlula em uma formul a.



FungB8es do Supercalc?2

Uma func8o do Suvpercalc? determina o valor de seu calculo.
HA quatro tipos de funcdes:

Aritmética
L3gica
CalendArio
Esaeizial

X x =

Fara utilizar uma destas funcOes, vocé entra o nome, possi-
velment2 seguido por argumentos. Os argumentos especificam os
valores que voc® queira aplicar as funcOes.

FuncBen Aritméticas

Sio as seguintes as funcfies aritméticas do SupercalcZ. Um
argumento pode consistir de um valor, um alcance ou uma lista.

#*= Valor - Uma eupressio gue avalia um wvalor numérico.

# Alcance - Um grupo de células especificadas pela determi-
nagc8o da célula mais &4 esquerda e ag alto e a célula mais A
direita e abaino, senaradas por dois pontos.

# Lista - Um ou malis alcances e valores separados por

virgul as.

ABS (Valor)

Determina o valor absoluto do valor dado

# Equivale ao préprio valor, caso positivo

# Equivale ao valor sem seu sinal negativo, caso negativo.
Este 6 o inverso aditivo.

®# Equivale ao Iero gquando a eumpressSo & zero.

Exemplo: ABS(—237) =237

ACOS (Valor)

Calcula o angulo do coseno do valor determinzdo?

Exemplo: ACD5(1)=0

ASIN (Valor)

Calcula o angulo do seno da valor determinado:®

Exemple: ASIN(.2)=_201Z579207°0XI34
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ATAN (Valor)
Calcula o angulo da tangente de wvalor determinado.

Exemplo: ATANI2)=1.10714871/7740%1

AVERAGE f(Lista)

Faz a m2dia do alcance dado. Esta forma & equivalente ao
5UM da lista dividido pelo COUNT da lista.

Exemplo: AVERAGE (HZ:IHZ0O)

COS (Valor)

Calcula o coseno do angqulo determinado

Exemplo: COS(FI1i= -1

COUNT (Lista)

Conta o ndmero de células com algum contedido descritas den-—
kro do alcance.

Exemplo! COUNT (H2:H2O)=18, =2 a lista estiver totalmente
preenchida.

EXF (Valor)

Esta funcdo eleva o mimero "e" a um valor. 0 valor de "e" &
2.718281828459045.,

Exemplo! EXF(2)= e2 ou 7.3B905&609873044

INT (Valor)

Determina o inteiro do valor dado! o valor nio &
arredondado.

Exemplo! INT{(2.58352)=2

LN (Valor)

Determina o logaritimo natural, de base "=", do valor dado.

Exemplo: LM{(S)= 1.56094357912434

LOB1O {(Valor)

Determina o logaritimn, de base 10, do valor dado.

Eremplo: LOG1O(12)= 1.07F1812456147574



MAX (Lista)

Determina o valor maximo de alcance. As células n8o ruméri-
cas sdo ignoradas. .

Exemplo! MAX(Al:AZ0)

MIN (Lista)

Determina o valor minimo da alcance. As células N80 ruméri-
cas sdo ignoradas.

MOD (Valor 1, Valor 2)

A funcdo MOD determina o resto gue resulta da divisd3o do
"*valor 1" pelo "valor 2".

Exemplo: MOD(10O,7) produz T

0 resto da divisdo de 10 por 7 & 3.

PI

Determina o valor de FI com 14 digitns significativo

Exemplo: Pl = 3.14159245350%7%3

ROUND (Valor, Casas - Valor)

Utilize ROUND para arredondar um valor para um niimerno espe—
cifico de casas. Frimeiro, especifique o valor a ser arredon-
dado. depois e lugar onde o arredondamento deve ocorrer., Ubi-—
lize - para cdeterminar posicBes A esquerda do decimal e + para

determinar posigOes & dirzita do decimal. 0O sinal + & opcio-
nali se for omitido, & presumido um namero positivo. or exem-

plo:

ROUND (1234.E5678,2) = 1234.57
ROUND (1234.5678,.-2)= 1200.00

SIN (Valor)

Determina o seno do Anguln dado

Exempla: SIMIFI/Z2) =1

SART (Valor)

Determina a raiz quadrada do valor

Exemplo: SERT(4) =2
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EUN (Lista)

Dztermina a soma dos valores no alcance. As células nlo
numéricas =80 lgnoradas.

Exemplos: SUM{A4, B1S, C15:0C20)

TAN (Valoar)
Determina a tangente do angulo dado

Exemplo: TANM(.75+F1) =-1
ConsideracBes Easpeciais

* Uma fdrmula pode ser utilizada para produzir um valor. 0O
Supercalc2 avalia a férmula e utiliza o valor para o argumento
da funcido.

*# Especifique um alcance de células para Alcance (Range)

Operadores Relacionais

Um operador relacional compara dois operandos e determina o
valor, se verdadeiro ou falso. Uma comparac8o verdadeira tem o
valor numérico de 1, uma falsa o valor numérido de 0O,

Os seguintes exemplos comparam os termos "a" e "b" utili-
zando operadores relacionais:

a=b Igual: a relacdo & verdadeira (1) se e somente se "a"
for igual a "b". Todos os outros casos s8o falsos (0).

al*b Desigual: a relacio ¢ verdadeira (1) se "a" ndo for
fgual a "b". Todos os outros casos s8o falsos (0).

a‘h Menor que:a relac3o é verdadeira (1) se o valor de
"a" for menor gque o valor de "L".. g falso (0) se v valor de
"a" for maior ou igual a "b".

a*b Maior gue: a relac8o ¢ verdadeira (1) se o valor de
"a" for maior que o de "b". £ falsa (0) se "a" for menor ou
igual 2 "b". :

a*=b Maior ou Iqual a: a relacfo & verdadeira (1) s o
valor de "a" for maior ou igual a "b". E falsa (0) se o valor
de "a" for menor que "b".

ac=b Menor ou Igual a: a relaclo & verdadeira se o valor de
"a" for menor ou igual an de "h". E falsa sp "a" for maior do
que "b".



Us operadores relacionais = e <> podem ser utilizados pare
comparar oguaisquer dos 5 tipos de valores. 0Os outros operado-
res, <. *, «= e > oo podem ser utilizados para comparar valo-—
res numericos e datas.

FuncOees Ldgicas

Uma funcao ldgica consiste de uma comparac8o relacional co-
nectada por um operador ldgico. Expressfles ldgicas completas
podem ser formadas com a utilizac%9 de parénteses.

IF(expressdol, valor 2, valor 3)

Se a expressdo |1 for verdadeira, entre o valor 2 na células
se a express8o 1 for falsa entre o valor 3.

Se uma expressfo & entrada em uma funcSo IF, a eupressio
precisa avaliar apropriadamente um valor a fim de que a funclo
IF seja vdlida. Ou seja, a enpressfoc nf8o pode resultar em
ERRO.

0 valor X pode ser omitido. Neste caso, o valor da expres-—
sd30 é zero se o valor | for falso.

AND (Valor 1, Valor 2)

Uma funcdo ldgica AND tem um valor de verdadeiro (valor nu-
mérico 1) se ambos os valores 1 e 2 forem verdadeiras. Se
qual quer um dos valores for falso, a func8o AND & falsa (valor
numérico 0).

AND (Verdadeiro, Verdadeiro) Verdadeira

AMD (Verdadeiro, Falso) Falsa
AND (Falso, Verdadeiro) Fal sa
AND (Falso, Falso) Falsa

Exemplo: AND (H&=5, B3« >8)
OR (Valor 1, Valor 2)
Uma funcdo ldégica OR tem o valor de verdadeira (1) se o va-

lor 1 ou o valor 2 forem verdadeiros. Se ambos forem falsos, a
func8o OR # falsa (0).

OR (Verdadeiro, Yerdadeiro) Verdadeira
OR (Verdadeiro, Falso) Verdadeira
OR (Falso, Verdadeiro) Verdadeira
OR (Fal=p, Falso) Falsa

Exemplo: OR(B1>=74_.2, C3=3)
NOT (Valor)

A funcS3o NOT determina o valor verdadeireo oposto como de—
terminado.
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MOT (Verdadeiro) Falso
NOT (Falso) Verdadeiro

Exemplo! NOT (B5>=5.%)

CombinacBes IF-AND
1= As combinacfies IF-AND parecem assim?
IF(AND (EXP PRa, Exp Ahb), Exp B, Exp C)
Z2— Elas sdo lidas desta forma:

Se Aa e Ab sdo ambas verdadeiras, entd3o utilize a expressic
B. Se a Aa ou Ab & falsa, utilize a expressdo C.

3— Em outras palavras:

Se a expressfo Aa e Abh sfn ambas verdadeiras, ent8o a ex-
pressio B, senfdo a express8o C.

Exemplo:
IF(AND (AL>S50D, ALS100Q), S5, O)

As funcBes nas expressflies Aa e Ab precisam ser verdadeiras
para avaliar a expressfHo B.

Combinac8es IF-0OR
1- As combinacBes IF-0OR sdo assim!
IF(IODR(Exp Aa, Exp Ab), Euxp B, Eup C)
£Z— Sdo 1lidas desta forma:

Se Aa ou Ab for verdadeira, utilize a expresslo B. Se Aa e
Ab forem ambas falsas, use a expressdo C.

Exemplo:
IF(OR(AL1 5000, B1<100), 5, Q)

Apenas uma das funcBes, Aa ou Ab,precisa ser verdadeira pa-
ra que se utilize a expressio B.

As FuncBes de Calendadrio do Supercalc2

0 Supercalc? possui um calendirio gue permite que voc® en-
tre uma data em sua planilha, depois referencie esta data em
cdlculos para outras células. 0 Supercealc2 utiliza um Calenda-
rio Juliano Modificado que vai de 12 de Marco de 1700 a 28 de
Fevereiro de 2100, Os dias neste periodo de 200 anos sfo nume-
rados sequencialmente de 1 a 73049,

As funcBes de calenddrio do Supercal:=2 est3o em duas cate-
gorias: (1) Funcfles de FEntrada de Datas & (7)) Funcfies de Refe-

réncias de Datas.
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C SupercalcZ mostra as datas no formato convencional
MM/DD/YY (ou seia dois digitos para mé@s, dois para o dia e
dois para ano, em ingles). Embora e:pr2ssas em nomeras, ndo
constituem entradas numéricas. Um valor de data ¢ um valor es-
pecial e pode ser referenciado apenas pelas funcdes de Refe-
rércia de Datas. As outras {funcles do Supercalc? tratam a Data

cono uma entrada de textod por exemplo, tem um valor numeérico
de 0.

Os valores de datas podem ser utilizadas em algumas opera-
cles aritméticas.

1- Vocé pode somar um nimern a uma cata e o resultado & um
valor de data.

Exemplo: Se a célula Al tem o valor de data 3/13/B3, a
formula Al+45 produz o valor de data 4/27/835.

2- Vocé pode subtrair um numero de uma data, e o resultado
# wum valor de dados.

FuncBes de Entrada de Datas

Voc® entra uma data em sua planilha utilizando uma das se-
guintes funcfies de Entrada de Datas.

DATE (MM, DD, YY)
DATE (MM, DD, YYYY)

Entre o més, o dia e 0o ano nesta ordem, separados por vir-
gulas. 0 ano pode ser entrado em dois ou quatro digitos.

0D Supercalc? assume gue anos com dois digitos pertencem ao
Século XX e adiciona 1700 & entrada. FPara um ano do 5Século
XXI entre com guatro digitos.

Voce pode entrar valores de digito dgnico sem o zero ini-
cial. Por exemplo, a data 8 de Fevereiro de 1905 pode ser en-
trada como: DATE(2, B8, 5)

Fara a largura padrio de coluna (9), o SupercalcZ mostrara
a data mostrando apenas os dois Gltimos «digitos do ano, mesmn
que voc® entre quatro digitos. Nfo existe diferenciacdo de
sé-ulos a tela, embora o Sup=rcalc2 a fece 1nteiramente. A co-
luna precisa ter no minimo uma largura de 11 caracteres com
quatro digitos, mesmo que vocd 2sntre o ano com apenas 001s.

Apenas as datas dentro do alcance de 270 anos do calendario

do Supercalc? sfo aceitas. Sa3 wvoc® tentar entrar uma daca fora
deste alcance, resultard em ERRO.
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TaDAY

A funcdo TODAY 1& a data do sistema na célula ativa. A data
deve =er entrada previamente em seu sistema. Caso contrério, a
mensacem N/A (ndo disponivel) aparecerd na tela.

Um arguivo em disco contenda uma célula TODAY procura a da
ta atuwal do sistema quando carregado na planilha. E clara,
guaisquer outras ceélulas gque +izerem refer@ncias A& rcélula
TODAY serd3o avaliadas baseadas na data atual. Se vocé’ nfo qui-
ser gque a data seja dependente da data do sistema utilize a
funcdo DATE.

DVAL (Valor)

A funcd3o DVAL determina a data do valor especificado. O
valor deve ser um nimero inteiro entre 1 e 72049, DVAL & o in-
verso de JDATE.

FungBe=s de Refer@&ncia de Datas

0 Supercalc? contém seis funcfles de Refer@ncia de Datas.
Voce especifica a funcdo primeiramente, seguida do enderecn da
célula de referfncia. O Supercalc? coloca a fédrmula na célula
ativa e determina o valor.A célula referenciada precisa conter
uma data valida ou um ERRO serd indicado. Este valor pode ser
utilizado como gqualquer outro valor do Supercalc?Z.

Nota: As funcBes de referfncias de datas resultam em valo-
res numéricos, para distingui-las das funcfles de Entrada de
Datas, gue resultam em valores especiais de datas.

MONTH(Valor de Data)

A ~“uncdo MONTH determina o ndmero do mBs da data (1 para

janz2tro, 12 para dezembro)
DAY (Valor da Data)

N funclo DAY determina o ndimero do dia do m#s da data.

YEAR (Valor da Data)

A funcdo YEAR determina 0 ndmero do ano do valaor da data,

WDAY (Yalor da Data)

A funcdo WDAY determina o ndmero Juliano do dia da semana
do valour da data (1 para Domingo. 7 para ESdbado).
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JDATE(Valor da Data)

A func&- JDATE determina a Data Juliana Modificada do valor
da data.Este nuamero vei de 1 (12 de Marco de 1900) a 73049 (2B

de Fevereiro de 2100).

Consideracfies Especiails

{- Tabelas Lookup podem ser utilizadas para converter o va-—
lor numérico das funcfes de referéncias de valor de datas a
spus nomes rorrespondentes. Esteja certo de especificar os no-
mes utilizando o formato de Func8o de Texto. Por exemplo, para
converter funcBes WDAY para o dia da semana, estabeleca uma
tabela lookup desta maneira:l

1= {("Domingo")
2- ("Segunda")

7- ("Sabado")

2- Voc® pode fazer dois tipos de cdlculo utilizando valores
de datas:

A- Voc® pode somar (ou subtrair) um valor numérico a uma
data. 0D mesmo @ assumido para representar dias e o resultado
produr uma nova data. For exemplo!

12/725/B2 + 7 produz 171783
2/725/86 - 365 produz 2/25/83
B— Voc# pode subtrair uma data de outra. O resultado & eu-—

presso er um numeral que representa os dias que separam &s
duas datas:

10/31/83 - 7/4/83 produz 119
Nota! Um nimero menos uma data resulta em ERRO

3—- 0O Supercalc? aceita nimeros fora do alcance legitimo de
datas. Tais datas s80 convertidas em suas denominacfies legais,
se possivel. Se n83co for pussivel, resulta um ERRUO.

Exemplo: DATE( &, &0, 83) & convertido para 7/30/83

DATE(1S, 01, 82) & convertida para 3/1/B3

Esta caracteristi:ca permite que vocé crie, de maneira cocn-
‘veniente, datas que =aiam dos meses ou anos ldgices, utilizan-
do o comando Replicate,

FuncfBes Especlals

0 SupercalcZ tem quatro funcles especiais!

7-12



ERROR

Flostra a mensagem ERROR em uma célula que determina um va-
lor que ndo pode ser calculado. Voc® pode entrar o termo
"ERROR" em ume célula digitando-o na,linha de entrada.

LOOKUP (Valor, Col/Linha)

Frocura o Gltimo valor em um alcance de nuameros gue & menor
ou igual ao valor de pesquisa dado e determina o valor adja-
cente para a direita da coluna de pesquisa ou abaixxo da linha
de pesquisa. Esta funcfo presume que o aicance da pesquisa es-
teja na ordem ascendente de valores.

Uma tabela lookup consiste de duas linhas ou colunas adja-
centes contendo dados. Uma tabela lookup pode ser vertical ou
horizontal. 0 Supercalc2 pesguisa a coluna da esquerda de uma
tabela lookup vertical e determina o valor adjacente na coluna
da direita. Da mesma forma, pesquisa a linha superior da tabe-
la horizontal e determina o valor adjacente na linha de bai:o.

Mota: Cadeias de texto n8So podem ser colocadas em uma tabe-
la lookup. Aoenas valores podem ser pesquisados. FPara pesqui-
sar textos, entre-o como valor textual, por exemplo ("Debhit").

N/A

Mostra N/A em uma célula para a qual os dados nSo estio
disponiveis. Voc® pode entrar o valor M/A em uma célula utili-
zando MA. Nota! voc® entra NA (sem a osarra) e o Supercalc?
mostra N/A (com a barra).

NPV (Desconto, Coluna/Linha)

Determina o valor atual de um grupo de retornos monetarios
em uma determinada taxa de desconto (paor exemplo, uma taxa de
desconto de 10% serd entrada como .10). Os valores monetdrios
s3o assumidos para serem projetados para periodos iguais de
tempo, como anualmente, e a taxa de desconto é para este pe-
riodo. A primeira entrada & descontada uma vez, a segunda duas
veres, etc., @ somadas ao valor total. 0 valor l{gquido atual é
o valor atual do fluxo de caixa futuro, descontado no custo
apropriado de capital, m=nos o custo do investimento.

For exemplo, com um investimento inicial de $10.000 (célula
Al) e retornos de 200, 2400,2800, 345C e 2800 na= células Bl a
F1, e uma tata de B%, calcule o valor atual na célula A2 como
AZ2=NPVY (.08, B1:IF1)+Al, que resultaria em NFVY=3573,63.

K -1
NPV *‘S Ajll+r)

J=1



ande j= periodo (de 1 a8 K}

Aj= fluro de rcaira no periodo
r= tana de juros {(desconto)
ISERROR (Valor)
Determina verdadeiro (1) se o valor de uma expressdo g

ERRDIX e falso (0) se a euxpressdo tem um valor diferente de
ERROR.

Exemplo: IF(ISERROR (A14), expressio 2, enpressdo 3)

Se o conte(tdo de Al4 & ERF(R, entdp utilize a expressdo 2,
sendo a expressdo .

ISNA(Valor)

Datermina verdadeiro (1) se o valor da eiupressdo & N/A e
falsa() se a expressdo tem gualquer outro valor gue nfo seja
N/A,

Exemplo: IF(ISNA{CT3), enpreasio 2, enpressdo 3}

Se o contelidn de C33 & N/'A, use a expressd3o 2, sendo a
expressi3no 3.

Consideracfies Especiais

1i—- Valores Tentuals em Fdrmulas e Funcles

Un walor textual & uwutilizado como gual quer outro onperando
na construcdo de expressdo para tabelas lookup e funcles logi-
cas. Devido A& natureza do valor te:xtual, porém, ela néo pode
ser utilizada em algumas situacfies onde uma eupressfio numérica
for apropriada. As regras para os operadores com valores te:x-—
tuais sao:

Operadores Aritméticos (+, —, #, /, ~ ou ##%*)

Os wvalores textuais ndo podem ser utilizados com 0s opera-
dores aritméticos.

Ooeradores de Relac8o (=, <>, <, >, (=, 3»=m)

s wvalores textuais ndo podem ser utilizados psra criar
expressfies utilizando os operadores = e < (igual e desigual).

Expressfles relacionais vAdlidas envolvendo operandos tex-
tuais podem aparecer em expressfes mails complexas, como fun-
cBes de refer@ncias ldgicas.

A funcBo IF pode conter expressfies com valores textuais
como os parametros "segundo" e "terceirc”.
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As tabe=las lookup podem ser construidas utilizando enpres-
sties contendo valores te:tuais.

Funcbes IF
# FungBbes de calenddrio — 0 walor de uma funcio de calen-
ddrio pode ser utilizada em uma expressfSo de comparacio.

IF(E20 = DATE(0QZ, 25, 47), enpressido 2, expressio 3).

Se o valor de B20 for a data 2/25/47, use a expressdo 2,
sendo, a eipressdo J.

#* ("Texto") - Um wvalor textual pode ser utilizado em uwmna
etpressdo de comparacdo.

IF(Al = ("Debit"), expressdo 2, expressdo 3)

Se o valor de Al ¢ o wvalor te:xtual Debit, use a eupressio
2, sendo a expressio 3.
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8 - INSTALANDO 0 SUFPERCALCZ2

ATENCAD : A INSTALACAD FODE NAO SER NECESSARIA

Se voz& ver a mensagem MUST BE InNSTALLED no rdtulo de seu
disco original de Supercalc2, o procedimento descrito na Farte
I desta edig¢8o é necessdrio. A Farte 2 & opcional.

Caso ndo esteja escrita, vocé pode comecar a utilizar dire-—
tamente o programa. A Parte 2 8 opcional.

PARTE 1

Adequando o Supercalec2 a seu Terminal

Propdsito!

Fornecer dados sobre seu eguipamento ao Supercalc2

Os arquivos de instalacdo gue voc@ precisa para este pro-
cedimento s8o INSTALL .COM, IMSTALL . VL e IMNSTALL.DAT {ou

IMSTALL.CMD, INSTALL B&.0OVL e IMNSTAL BA.DAT, em alguns siste-
mas) . Mantenha estes arquivos no mesmo disco.

Procedimento

I-— Cologue o disco do programa do SupercalcZ (a copia qgue
voc® preparou) na unidade de disco inicial do sistema - geral -
mente a unidade A ou 1.

Se os arquivos IMNSTALL estd3o em um disco separado. na uni-
dade B, por exemplo, entre B:I (<-).

Se suas unidades ndo s3o chamadas A e B, substitua o nome
de suas unidades.

2- Para iniciar (ou "carregar") o programa de instalagio:
Digite: INSTALL (<-)

3— MVocé verd o aviso de aprovacdo do programa, que btermina
com a seguinte mensagem:

Do you wish to proceed (Y/N)7?
Digite: Y (ndpo precisa digitar a tecla (<-))

4—- Agnra voc@ é solicitado a entrar o nome do arquivo do
Supercale2 (SC2), precedido do nome da unidade gque contém este
arquivo, como "A" em nnso exemplo:

Digite: AISC2 (<-)




Nota: Vocé@ pode sair do programa a qualquer hora sem arma-
renar sua selegdo - digitando (CTRLIC.

5— Voc® verd uma relac8o de nomes enctitul ados TERMIMALS

Selecione a letra que estd a frente do nome de seuv terminal
e depois responda As solicitacBes.

&~ Apds ter selecionado seu terminal, agui est3o suas esco-
Ihas:

# Armazene svas selecdo e depois saia do programa de insta-
lagd8o. A informacao sobre seu terminal sera enviada ao 5Super-
calec2.

# Saia do programa, sem armazenar sua selecdo, se preferir.

# Opcionalmente, mude alguns parimetros de tela a impresso-
ra (normalmente desnecessdrios para o funcionamento adequado
do Supercalc?). Escolha a opcdo "Modify" na tela TERMIMALS, e
depois modifique os parametros na tela MODIFICATIDNS. Veja a
parte 2 para detalhes.

Nota: Apds ter armazenado sua seleclo de terminal, pode co-
mecar a utilizar o Supercale2.

Caso seu Terminal n3o Esteja Relacionado na Tela de Termi-
nais;:

Yeja a lista de terminais compativeis, abaixo, ou o manual
que acompanha seu terminal .0 manual pode fornecer o nome de um

terminal relacionado que & compativel com o seu.

Selecione um terminal compativel se o seu ndo estiver rela-
cionado na tela TERMINALS.

Terminais Compativeis

Seu Terminal Marca Compativel Modelo Compativel
ABHM BO DcC vT—-52

Direct 800 DEC VYT-100
Heathkit H-19 Zenith Z19

Heathkit HBY Zenith Z19

Tebray 100 DEC VT--100
Televideo 925 Televideo Q20 pu 50
Yerox B&O Xerox B20



PARTE =

HODIFICANDO 0S PARAMETROS DE TELA E IMPRESSORA (upcional)

FPropdsito!

Embora o Supercalc2 seja entregue pronto para funciona- com
a maioria dos monitores e impressoras, voc® pode querer modi-
ficar alguns parfmetros. VYocé@ pode fazer isto com o programa
de Instalac8o0 do Supercalc2.

Por exemplo, se a altura de sua tela ou da pagina de sua
impressora for diferente dos "defaults" do Supercalc2 (rela-
cionados abaixo), voc& pode modificar estes "defaults" para
seus requerimentos.

Tela: Altura da tela - 24 linhas

Impressora: Largura da pdgina - 132 caracteres
ParAmetros que voc@® pode modificar

NDs “defaults" originais do Supercalc? estdo relacionados
entre pardmetros:

1- Dimenstes da Tela:s (24) linhas
(B0) caracteres por linha

2— Dimensfies da pdgina de impressdc (*) ( &b) linhas
{132) caracteres

I- Status da Impressora:l

Alimentacdo Automdtica (#) (NO)

MO quer dizer que a impressora para entre as pdginas ateé
que seja pressionada a barra de espacos.

YES alimenta o papel sem parar.

Espacejamento Duplo - (%) (NO)

MO imprime com espaco simples
YES dobra o espaco.

4-- Caractere de Margem (7C) (Valor He:adecimal)

Ma maioria dos monitores, o herxadecimal 7C & o “{". Se vocé
vir um caractere estranho nas margens de sua planilha, vocé
pode modificar este parametro. Por exemplo o hexadecimal 3A

equivale a "i".



5- Cadeia de inicializac8o da impressora (*)
(LUnconfigured) oa (1)

Isto quer dizer gue nenhum cédigo de controle @ enviado pa-
ra idniciar um comando /0utput para a impressora.0ls cddigos de
cont-cle ativam ou desativam as caracteristicas selecionadas

da impressaira.

Verifigue o manual de sua Iimpressora para os cddigos de
controle e seus valores hexadecimais.

(#) Oe parimetroes marcados pelo asterisco também podem ser
modi ficados com o Supercalc2 sempre ogue vocé for imprimir um
relatdrio (veja o comando /Output).

Procedimento

Note que modificar um pardmetro n8o & permanente. Yocé pode
modific4d-lo novamente a qualguer hora. Se quiser, pode sair de
seu programa de instalac8o antes de armazenar as mudancas.

1- H& duas maneiras de iniciar o procedimento:

(1) Da tela TERMIMALS, se voc® estd vindo da Parte I:

Digite: Z(para mostrar a tela MODIFICATIONS)

(2) Da mensagem do sistema, como A>, sua entrada depende do
nome de seu programa de instalac8o: Se selecionouw um terminal,

seu nome de arguivo @ INSTALL. Se voc@® ndo precisou utilizar a
Part I, seu nome de arquivo & IMSTALLS.

2- Quando vocé® wvir o titulo MODIFICATIONS:

Selecione a opcin correspondente ao padrdo gue voc® gueira
mdificar. Depois responda as mensagens do sistema.

T- Para armazenar suas modificacfles - a partir da tela
MODIFICATIONS:

Selecione a opc8o comecando com a palavra "Save", e depois
responda As mensagens do programa. Suas mensagens serdo envia-
das ao Supercalc2 e voucé# pode sair do programa.



7 = Mensagens de Erro

Cannot cdelete File

0 arquiva estid proteqgido. Use o comando de seu sistema
operacional! para desprotegé-lo.

CLEAR Current Split

A janela dividida fol apagada.

Column BK contains data

Voc2 ndo pode inserir uma coluna porque a BE contém dados.
Retire o4 movimente a coluna para ¢utra localizac8n, depois
tente novamente a insercdo.

Column ERROR

Indica gque uma entrada de uma Gnica coluna & necessédria.

Column Rangs ERROR

0 alcance da coluna n8o foi especificado corretamente. Cor—
rija o erro e entre novamente.

Command Aborted Due to Disk Error

Indice um problema com o disco o5u com a unidade de disco.

Copy won't fit

{F=1a) hda espaco suficiente da pianilha para o comando Lopy.
Corrija e entre novamente.

Disk Full, command aborted

N3a hd espaco suficiente no disco para gravar o programa.
Substitua o disco por ouiro.

Filename ERROR

0 nome do arguivo ndn eztid no formato apropriado.

File not loadable

0 arquivo ndo estd no tormato do Supercalc?.



File NOT on DISK

0 arquivo nfo foi encontrado no disco especificado.

File SC2.HLP not installed

Indica que o arquivo de auxilio SC2.HLF ndo contem a tela
chamada pela tecla (7).

Férmula ERROR
As férmulas s8c verificadas para ver se estdo completas e

ce =80 matematicamente legitimas antes de entrd-las em uma
célula. Localize e corrija o erro, depois reentre a farmul a.

From can"t be block

A origem ndo pode ser um bloco.

Insufficient memory to operate Supercalc2

0 Supercalc2 precisa um minimo de 48K para o 8080 e 280 e
64K para o BO86.

Memory Full
A meméria do computador estd cheia. Yocé ndo pode adicionar
nada A planilha. Armazene a planilha em um di =co ou remova
partes dela para continuar.
No room (at edge) to display window
0 erro resulta ao tentar o comando /Window, Vertical na

coluna na extrema esquerda ou na extrema direita da tela, ou
fWindow, Horizontal, na primeira ou na ultima linha do dis-

play.
No SC2.HLP #ile on Supercalc2 disk
Copie este arguivo em seu disco do programa.
Printer not ready or out of paper
Esta men=agem &, apenas para o I[BM-FC. O Supercalc? verifica
a impressora.
Protected Entry

A célula estd protegida. Desproteja-a para alteragr o con-
teudo.
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Range ERROR
0 alcance da célula nio foi especificado de manecira adequa-—
da. Corrija o erro e reentre o alcance.
Remount and press <RETURN> teo continue
Indica um erro an carregar o arquivo S5C2.0W..
Row ERROR

Indica gue uma Gnica entrada de linha & necessaria.,

Row Range ERROR

0 alcance de linhaes ndo fol especificado de maneira adequa-
da. Corrija o erro e reentre o alcance.
Row 254 contains data

Voc® ni3o pode inserir uma linha porque a 254 (a dGltima)

contém . dados. Delete ou mova esta linha para outrno local, de-
pois reentre a insergdo.

Supercalc2 not properly installed on current default drive
See Supercalc2 manual for further assistance
0 Supercalc2 precisa ser instalado para funcionar de manei-
ra adeguada em alguns computadores.
Supercalc2 program disk MUST remain ou disk drive
Esteja certo gue o disco tontendo os argquivos do Supercalc2
esteja no disco do programa.
Target is within move range
Voc® especificou um movimerto gue géba”dﬁnhfu‘du alédnce de
origem.
Title Cleared
Ocorre quando voc® apada uma trava de titule o e&tabelece
uma nova.
“"To" must be cell

0 destino 'precisa setr uma célula. Corrija a entrads.



"To" must be partial column

D destino precisa ser uma coluna parcial

"Tn" must be partial row

0 destino precisa ser uma linha parcial

“User Abort"”

Indica a execucdo de um arquiveo . X0T que havia =s1do
interrompido por (CITRL)C.
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Benvindo ac SuperData Interchangeir

{ que ¢ o GuperData Interchange’

1. Benvindo ao SuperData
Imterchangs

0 SuperData Interchange permite que voc@ converta um arguivo de dadoe de
outro programs para um arguivo de dados do SuperCalc ou vice-versa.

%

0O gue & o SuperData Interchange?

Sem o Superlata Interchange, o intercadmbic entre o SuperCale e outros
proaramas seria dificil @ demorado. 0 SuperCalc armazena um &rquivo de
dados no disco, num Formato bindrio especial, para um armazenamento
eficiente em disco & um rapido carreganento de arquivos. GSomente o©
SuperCalc pode ler esses arguivos, outros programas nido podem usa-los.

0 SuperData Interchange converte arguivos binarios do SuperCalc para outros
formatos gue usem ceracteres ASCII e vice-versa. ASCII (American Standard
Lode for Information Interchange!) & um padr@o de codificacgdo de caracteres
internecionalmente reconhecido.

0 SuperData Interchange pode converter trés tipos de arquivos ASCI1 em
arquivos bindrios do SuperCalc e pode gerar os primeiros 2 tipos de
arquivos ASCI] a partir de um arquive SuperCalc.

i. Valores GSeparados por Virgulas (Comma Separated Value) - .C8V. Um
arguivo .C8V contém valores nuréricos ou seqléncias de caracteres de
texto em itens de arqguive {(campos). Cada i1tem ¢ separado por uma
virgula. Umn arguive .C8Y ndoc contém caracteristicas de formato de
apresentagdo nem <ormul as.

B

Formato SuperData Interchange - .SDI. Um arquivo .SDI define cada célula
usando trés campos.

I. VisiCale ™ - VL. 0 BuperbData Interchange pode Converter um arguivo de
dados VisiCalc en {formato SuperCalc retendo as caracteristicas de
+tormato de apresentacsc e formulas.



Benvindo ao SuperData Interchangel’

For que Usar ¢ SuoerData Intercnange”

R —————R R R i i e S S ) P o o S S S S it B S

For gue Usar o SuperData Interchange?

o conversao de dados criados por um programa  pearea uso em outroc proagrama
eronomiza tempo & dinheiro.

Suponba gue vocé tenha o seu mais recente Demonstrativo de Lucroe e Ferdas
o tormato .CSY de um pacote de contabilidade & queira fazer alguns model og
4o simulacSn com o SuperCalc. Ou talve: voc@ gueira transferir alguns dados
numa planilha SuperCalc para um programa gue use formato .SDI para mnalores
analises de dados & confecclo de varios relatorios.

Com o SuperDesta Interchange nSc hd necessidade de teclar novamente &
informac8o. Vocé pode sconomizar tempo & evita erros através da convers&o
do arguivo existente. ]

0 SuperData Interchange apresenta um menu na tela para escolha do tipo de
conversdo desejada. U programa pede o nome do argquivo a ser convertido
terguivo fonte) e o nome do a&arquivo a eer Criado pela conversso (ar guivo
deetino). Os contetidos do arquivo fonte NAD sdo alterados.

Fie aloune exemplos dos caminhos de conversso de dados .peiD SuperData
interchange com outros programas diferentes:

Arguivos de Formato
BuperCalc ™ (CAL)

o gui vos de dorsato BD1
Bupwr Deis Inisrchangs, dei
Frogr amas Baslc

Prograsss Psscal

Frogr ames Especifices
usando e gul vos B0

Chiir am | i ngusgens o

H B e anss ko

for gk vos de forssto CEY
CcorF Oados BEDAradoR DOC
wirgul as, o=

Fr g anas Besic
Frogramas Fascal

Diane 11 "

DetaSuer 7

Guitras | inguagens o
progr asagbo

Arguivos de Dados do
VimiCale (VL) de
arguivos YisiCalc

llustracido 1=1! SuperData Interchange

1=3



Usando Seu Programa SuperData Interchange

la Exespla da Conversdo de Arculve

2. Usando Seu Progr-ama Super-Data
Imnterchangs
Un Exemplo de Conversdo de Argquivao

Um arquivo de exemplo (ORCAMENT.CAL) & fornecido no seu disco de SuperCalc.
fuando carregado no programa SuperCalc, apresanta-se como sequei

| }
! i (=] i B L c | |
| 1 IEXEMPLO DE ORCAMENTO H
i 21 i
! 3IDESCRICAD QUANTIA SALDO !
! 4] {
| LR P P P P PR P PR P e D P Pl D e bt e e L |
| & | SALDD INICIAL 250.00 1
| 7iDIA DO PAGAMENTO 350,00 800, 00 |
i 81 ALUGUEL =350.00 {450, 00 1
i I DESFESAS GERAILIS ~73,00 375.00 |
| 101 ALIMENTACAO =200, 00 175.00 |
! 11 i CONDUCAO =100, 00 75.00 |
] e EL T L T T e e T e e e T o ol e e e e et H
! 1315ALD0O FINAL 75.00 |
| |
i !

Tela 2-1: Orcament.Cal
Se voc@ apresentar o contelido do arquivo, digitando:

A>TYPE ORCAMENT.CAL <-1i

vera somente a linha de titulo (o conteldo da célula Al) e o ndmero da
versS%o do SuperCalc que criocu o arquivo. Um arquivo "CAL" & "Bindrio" e o
comando TYPE néo apresenta os dados. A maioria dos outros programas ndo tem
a capacidade de usar esses dados porque estdo  armazenados num formato
especi fico do programa.



Usando Seu Programa SupesrData Interchange

Escalhendo o Tipo de Convarsdo

Esses axemplos demonstram um método fécil & rdpido de conversdo de argquivos
através do SuperData Interchange. Mas ndo se engane por essa simplicidade,
o SuperData Interchange @ um poderoso instrumento de converséo. Antes de
converter os dados, sxistem vdrios pontos a considerar.

Escolhendo o Tipo de Converslic

Frimeiro vocé& deve decidir gque tipo de arquivo de dados O seu programa usa.
Consulte a documentacdo que wvem com O programa oOuU converse com o sa8u
fornecedor .

Fara usar o SuperData Interchange, entre BDI <-| no prompt do sistema

operacional. O Menu Principal do SuperData Interchange aparecerd no seu
videa.

R —————————S SR o e o e S S S M B S S

Utilitdrio de Conversido - C.A.
Varsio: 1.00

Convers8es de Arguivo Disponiveis:

A. SuperCalc p/Valor Separado por Virgula
Valor Separado por Virgula p/SupaerCalc
C. Arquivo SuperCalc p/Formato SuperData
D. Formato SuperData p/Arquivo SuperCalc
E. Arguivo VisiCalc p/SuperCalc

X. Bair

Entre a Escolha (A, B, C, D, E ou X)7

R ———————————————— e R TRt b bt bt S e e

Tela 2-2: Menu Principal

Se seu programa l& arquivos com VYalores Separados por Virgulas, vocé pode
usar as opcBes A ®/ou BE. Se seu programa usa formato .DIF, o arguivo deve
ser feito com as opeles C e/ou D, Use a opclo E para converter um arquivo
VisiCale num argquivo SupsrCalc.

i‘IJ
K
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Especificando Mose de Arquivo e Extensles

Especificando Arquivos e Extensfes

txistem dois métodos de especificar um nome de arquivo e sua extensfo. Vocé
pode usar o0s nomes e extensbes assumidos ouw especificar gualguer nome e
extensfo conforme os reguisitos do sistema operacional.

U= nomes dos arquivos assumidos podem ser usados de duas formas:

{. Duandeo vocd entra um nome de arguivo fonte sem uma extensdo, o

SuperData Interchange adiciona automaticamente a extensdo
apropriada. - .CAL,.C8V, .VC, ou .8DI.
2. Umn <-} no nome do arquivo destino usa automaticamente o nome do

arquivo fonte como nome do argquivo com a extens8c de saida correta.

Voc® pode nSo guerer usar esses padrBes. Para escrever sobre os padrfes
assumidos, especifigue uma extensfo de arguive ou um nome de arguivo
destino.

“s exntensBes de arguivo assumidas sfo simplesmente uma conveni@&ncia. Elas
ndo contém significado, a ndp ser para ajudd-lo a identificar os conteldos
de um arguivo. Voc® estd livre para alterar tanto o nome do arquivo fonte
guanto do arquiveo destino.

0OBS: Quando voc® converte um argquivo .CAL para um outro formateo, as
fdrmules sfc perdidas. Uma nova conversfo desse arquivo para um
arguivo .CAL, produzird um arquive .CAL que contém somente valores e
néio as férmulas. FPara evitar a destruicfio de seu arquivo .CAL
original, renomeie o arquivo e n8oc aceite o nome de arguivo padr3o.
lesp auxiliard & prevenir contra regravagbes acidentais socbre o
arquivo. Apds digitar um novo nome de arquivo vocé ainda pode teclar
t=| para aceitar a extensfo assumida.

Convertendo Arqguivos

Fara usar b SuperData Interchange, selecione o tipo de convers3o desejada
no menu principal. Especifique os arguivos fonte ¢ destino. O SuperData
interchange cria um novo arguivo contendo a conversfo e deixa o arquive
fonte intacto. Os exemplos a seguir demonstram como usar © SuperData
Interchange.



Usando Seu Frograma SuperData Interchange

Converiendo Arguivos

Arquive Superfalc pars Arquive de Ualores Separados por Utroula

{.CAL -» .CBW)
Esse exemplo usa todos os padrées do Superbates lnterchenge. Acompanhe pelo
seu terminal e tecle somente os caracteres em Negrito . VYocé pode digitar
em letras mindsculas ou maiusculag porgue o SuperData Interchange converte

automaticamente para maitscul as.

i, Escolha o item A do menu para converter do formate SuperCalc para o
formato de Valores Separados por Virgula (.CAL -3 .CEV).

2, Entre o nome do arquivo fonte.

Enter Source filename: ORCAMENT <-|
Opening file: DORCAMENT.CAL

Entre somente o nome do arquivo., 0 SuperData Interchange inclui a
ertensdo padrdo .CAL.

3. Entre o nome do argquivo destino.

Enter Destination filename:<-|
Opening file: ORCAMENT,CSV

0 SuperData Interchange usa o nome do arquivo ORCAMENT e inclui a
extensln .CHV.

U SuperDets Interchange comeca a conversio com a seguinte mensagem?
Conver ting ORCAMENT.CAL TO ORCAMENT.CSY

seu disco sera acionado durante um tempo e entio o video apresentaréd a
mensagem:

Conversion complete

U Menu Frincipal do SuperData Interchange =serd reapresentado no video.

2-4
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Cenvertendo Arguivos

frquive de Uslores Separados por Ulrgula pars Arguive Superfale
(.CB8Y =% .CAL)

foora nue evwiste o arguivo ORCAMENT.CSVY, faca o processo inverso de
CONversao.

1. Tecle B para escolher a conversfo do formato de valores Beparados por
Virgula para o formato SuperCalc (.CSV -» .CAL).

Z. Entre o nome do arguivo fonte.

Enter Source filename! ORCAMENT <-!
Opening file! ORCAMENT.CSV

0 SuperData Interchange inclui & extensso .C5V.
3. Entre o nome do arquivo destino

Erter Destinatieon filename! DRCAMENY < -
Opening file: DORCAMENV.CAL

Jocé reescreveu o arquive DRCAMENT com o nome ORCAMENY e o EuperData
Interchange inclui a extensfo padrio .CAL., 0OV no nome do arquivo
funciona como um lembrete gque o DRCAMENV.CAL contém valores somente.

Ouando o Arguivo Existir —— Verificaclo Frotetora

U SuperData Interchange tem uma verificac3o protetora para ajudar a
gravac8o de um arguivo sobre um arquivo existente. Suponhamos que vocé
tenha introduzido um <-| pedindo b padrfo para p arquivo destino no Fasso
3z, lsso @& equivalente a ent-ar DRCAMENT.CAL, seu arguivo de dados original
do SuperCalc. 0 SuperData Interchange o avisa com essa mernsagem!

File Already Exists!
Okay to Overwrite the file (y/m)7

Jualguer tecla diferente de "Y' ou "N" serd ignorada. A tecla "N"
abandonaréd o processo de conversfSo e voltara ao menu.

Be voc® terlar "YY b arquivo existente seréd apagado & um novo arguivo
criado com o nome do arguivo antigo.
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Convertendo Arquivos

Arquives VisiCalch

u SuperData Interchange converte arquivos de dados do Visilalc para
arguiveos de dados do SuperCale. Todae as formulas & valores s8o convertidos
com as= seguintes exceclbes.

i{. A func8oc ECHODSE (chave, valorl, valorZ...! do VisiCalc ¢ interpretada
no SuperCalc como (INT({chave)=1)#valorl + (INT(chave)=2)#valord +...
Se a expressfio convertida esxceder 2 114 caracteres, &aparecera uma
mensagem no video & produzird ERRO no arquivo .CAL. Se a chave tiver
um valor negativo pu 0 ou for maior gue O nimero de valores fornecidos
na func8o CHOOSE, o resultado NA no VisiCalc @ convertido para O no
SuperCalc. Nio aparecera nenhuma mensagem no seu video.

5. Ambas as funcBes ®@AND e @OR no VisiCalc oermitem qualguer nimero de
termos enguanto gue essas mesmas funcBes no SuperCalc permitem somente
dois termos. Fara manter a exatidlo dessas furncBes, novas funcles AND
e OR =80 gersadas durante a conversi8o. Se a férmula convertida exceder
a 114 caracteres de comprimento, produzird uma mensagem de FRRO no
arguivo destino. Uma mensagem serd apresentada no seu videc.

A

Para as funcBes AND, OR e NOT, o VisiCalc adota ewpressfies logicas, DU
seja, 1 ou 0 como argumentos. 0 SuperCalc adota expressfes logicas
mais as situacBes zero ou ndo zero como argumentos. Dai uma enpressio
como AND(AL,B1) é avaliada como ERRD no VisiCale, mas guando
convertida para o SuperCalc é avaliada como 1 ou 0.

4. 0 numero maximo de parénteses agrupados em expressfes avaliadas pelo
SuperCalc ¢ 7 enguanto gque no VisiCalc @ 9. D SuperData Interchange
converte a express8o do VisiCale para o SuperCalc desde que a
express8o convertida nlo exceda a 114 raracteres. Se a expressio nio
$or valida para o SuperCalc, ser& avaliada como ERRD.
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Convertendo Arouivos

10.

Uma seqlfncia de caracteres de texto gue exceda a 116 caracteres @
truncada durante a conversio. Se a formula original ou a formula apos
a conversio exceder a 114 caracteres, resultard un ERRO no arquivo
destino. Aparecerd uma mensagem no video.

Farmul as Booleanas que avaliam TRUE ou FALSE no VisiClalec resultam 1 ou
0 no SuperCalc.

O prefixe "+" na formula po VisiCalc & removida guande convertideo para
o SuperCale. For exemplo a f6rmula do VisiCalc +A1+E1 & convertida
para o SuperCalc como Al+El,

0 VisiCale apresenta 21 linhas por tela enguanto gue o BuperCalc
apresenta 20 1linhas. Se uma planilha tiver sido salva com o cursor na
lirha 21 da tela no VisiCale, ao ser convertida para o SuperCale, o
cursor ficard na mesma célula, com a tela sendo deslocada uma linha,
ou seja, a primeira 1linha caird +fdra da tela. Sempre que houver um
conflito entre a manutenc8o da tela original e da posic83o original do
cursor, a posiclio original prevalecerd.

4 sbertura de uma janela com titulo travado € manuseada diferentemente
pelo SuperCalc e pelo VisiCalc. 0O VisiCalc sempre carrega o travamento
do titule na segunda janela. 0O SuperCalc nSo carrega o titule travado
na segunda janela. A conversSo, entretanto, mantém o travamento em
ambas janelas como se © usudrio também tivesse deinado aguele titulo
travado na segunda janela.

Textos repetitivos no VisiCalc repetem-se somente 20 longo da largura
da coluna. BOuando convertido para o SuperCale, os textos repetidos do
VigiCalc enpandem—se ao longoe da linha até a coluna PK ou uma célula
ndo vazias gque vier antes.
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Resumo dae Conversfes do SuperData Interchange

Resumo das ConversBes do SuperData Interchange

use as outras opcbes do Menu Principal do SuperData Irterchange de maneirs
semelhante. Segue um resumo das opcBes!

Opclo A: converte um arguivo do SuperCalc para um arguivo de Valores
Separados por VYirgula. Somente o5 valores s80 convertidos. As
caracteristicas de formato de apresentacl8oc & fdrmulas n8o sdo convertidas.

OpcSe Bt converte um arquiveo de Valores Separados por VirFgula para um
arquivo do SuperCalc. Uma wvez que um arquivo .CEV contém somente valores,
rnioc aparecer8o formulas no arcguivo .CAL. Quando veoc® carregsr um arguivo no
superCalc, o formatc de spresentacfo padrfio serd utilizado.

Upc8c C: converte um arquivo SuperCale rum arquive .SDl. Somente os valores
s#p convertidos. 0 formato de apresentaclo & as férmulas =8o perdidos,

Opcdc D: converte um arguive .SDI num arguivo SuperCalc. Férmulas, formatos
de apresentacao e valores s3o0 convertidos.

OBES: A= cpglles C e D ndo sSo operaclies estritamente opostas entre si1.
Apesar do SuperData Interchange nao converter formul as =
caracteristicas de formato de apresentacfo usando a opcfo C, a opcdo D
reconhece e converte tanto féormulas guanto formatos de apresentaciio de
um arquive .SDI, contendo-os. Como eles &30 obtidos de um arguive .SD.
néo tem import&ncia para o SuperData Interchange. Por exemplo, vocé
poderia usar outro programa para produzir um argquivo de dados ou
poderia usar um editor de texto como o SuperWriter num arguive .SDI
para colocar as férmulas e as caracteristicas de apresentacio. 0
fApéndice B contém uma descricfo técnica da estrutura de arguivo .8DIl.

Opc&o E: converte um arquive VisiCale para um arguivo SuperCale. Nio hé
vpcfn compardvel que converte um arguivo de dados SuperCalc num arguive de
dados VisiCalce.
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Resusn dis Conversbes do SuperData Interchange

Consideracfles Especiais:

1.

Se existirem mensagens durante a conversdo, o SuperData Interchange para
depnis da conversio ter-se completado e apresenta "Press Return to

Continue”. Essa pausa permite gue voc@ leia a mensagem antes gue a tela
pasee para o Menu FPrincipal.

Uma func8oc de data, por exemplo, DATE (mm,dd,aa) num arquivo . CAL
converte-se para um valor inteiro num arquive .C8V ou .SDI. Esse valor €

a data Juliana modificada, como se a JDATE (valor da data) tivesse sido
usada na data.

Valores Textuais s8c enviados como texto. Quando convertidos do » 8D1
para .CAL os valores textuals ou valores de data somente serio
reconhecidos pelo SuperCzlc® ou SuperCalc™ se uma férmula for fornecida
rom o tipo —4. Use o seu processador de texto como um SuperWriter para
inserir a formula.

2<%



Aviszos ® Mensagens de Erro

Mensagens ce Erro

= Mviscos = Mermncesagenrns= de Erro

Mensagens de Erro
Column out of range.

isso pode acontecer gusnde da conversfo para arguiveos .CAL. D nimern de
colunas no arqgquivo fonte ¢ maior que &3.

Row out of range.

lsso pode acontecer guando da conversio para arquivos .CAL. O nimero de
linhas no arguivo fonte @ maior gQue 254,

No COL:ROW string in Origin Specifier.

lsso pode acontecer gquando da conversdo de arquivos .5D1 para arquivos
.CAL. Corrija o erro.

I11]1-$ormed COL:ROW string in Origin Specifier.
Corrija o arquivo fonte.

No ROMW string in Origin Bpecifier.
Corrija o arquivo fonte.

Missing arg. in Type Ind/Numeric Value line.

lzeo pode acontecer nuando da convers3o de argquivos .8DI para .CAL. Um
item de dados nfSo contém um indicador de tipec wvalido.

Improper or no Data Header in File.

0 argquivo .SDI n8%o tem um item de cabecalho "DATA" (de dados) wvalideo no
cabecal ho.

Multiple Drigin Specifiers in a tuple.
0 arquivo .SD1 tem mais do que um item de dadoe de origem em uma linha.
Invalid Type Ind./Data Definition.

0 arquive .SDI tem um indicado- de tipo ou definicBes da dados invalido.



Avisos ¢ Mensagens de Erro

hvisos Fornecidos pelo SuperData Interchange

Fmt /Formul a/Rpt Count without prior data.

Um arquive .SDI contém um indicador de tipo de dados -%:,-4,-5 sem oOs
dados numéricos precedentes ou dados texto.

Bad File Name.

lsso poderd& acontecer se voc® entrar com um nome de arquivo contendo um
caracter reservado como parte de um nome de arquivo destino, isto &,
ORCAMENT.# ou especificar uma referéncia de unidade de disco invalida,

isto &, VIODRCAMENT.
Source File Not Found.
Corrija o erro.
File is empty.
D arquivo estd vazio.
File is not a .CAL filw.
0 arguivo nSoc & um arquivo SuperCalc.
File is not VisiCalc file.

D arquivo nSo & um arquivo VisiCalc.

fvieose Fornecidos pela SuperData Interchange

Esses avisos s8c fornecidos pelo programa SuperData Interchange para
informé—-lo guando uma ac8o nfp usual for tomada ou guando forem encontrados
dados que n%c tenham sido formados corretamente. No dltimo caso,
normalmente nenhuma ac8So ¢ tomada pelo programa  SuperData Interchange.
Nesses casos, o arguive convertido pode estar incorreto.

Closing gquote found, truncating string.

lsso pode acontecer guando a converslo de arquivos .CSV para .CAL. IssOo
significa que .SDI encontrou aspas para uma seqléncia, entretanto,
existe algo & esquerda, depois das aspas e antes do delimitador de campo

*.,". Esses caracteres serfo truncados.



fivisos e Mensagens de Erro

hiisos Fornecidos pelo SuperData [nterchange

String too long, truncation occure.

Isso pode acontecer guando da convers3o para o arquivo .CAL. Blgnifica
que o arguivo original tem segliéncias de caracteres maiores gque 115

caracteres.

Formula too long, will output ERROR.

Isso pode acontecer guando da conversfo para um arquivo .CAL. Significa
gue o arquivo original tem férmula(s) maior (es) que 11& caracteres.

Columm out of range in Header.

Issp pode acontecer quando da conversao de arquivo .BD1 para
arguivo,CAL, Significes que aguele especificador de coluna ou linha esta
fora da 4aiva nos itens de cabecalho do SDI. A faixa de coluna & 1..463.

0 item de cabecalho errado serd ignorado.

How out of range in Header.

isso pode acontecer quando da convers8o de arguiveo .8DI para arquivo
.CAL., Significa gue aquele especificador de coluna ou linha estd fora da
faixa nos itens de cabegalho do SCI. A faixa de linha ¢ 1,.254. 0 item

de cabecalho errado serdé ignorado.

Null data cannot have formula.

leso pode acontecer guando da convercsfo de arquive .8DI para arguivo
.,CAL. Se um item de dados .SDI for um item e dados nulo seguido por um

item de dados de férmula & ilegal e serd ignorada.

111egal format letter.

Isso pode acontecer quando da convers8o de arguivo SDI para argquive
.CAL. O item de dados do arquivo .SD1 tem letral(s) de formato invéalido
além dequeles definidos pelo BuperCale, Algs) letrals) serdi{lio)

ignoradois).

Bad integer number.

Isso pode acontecer quando da conversdo para um sarguivo .CAL. Bignifica
que o arquivo tem um inteire invdlido, ou seja, inteiros que tenham
caracteres além de 0...9, um caracter de sinal ou um branco.

@AND cannnt convert successfully.

lsso pode acontecer guando da convers8o de arquivos .VC para .CAL. Ee a
férmul a @AND convertida exceder a 114 caracteres, serd exibido um ERRO.



Avisos e Mensagens de Erro

Bvisos Fornecidos pelo SuperData Interchasge

@0R cannot convert successfully.

Isso pode acontecer guande da cenverefno de arguives .VC para .CAL. Se a
serd exibido um ERRD.

f6-mula @0R convertida exceder a 11& caracteres,

®CHDOSE cannot convert successfully.

acontecer guando da conversio de arquivos .VC para .CAL. Se a

Isso pode
carsclte-es, serd exibido um

¢armul a BCHOOSE convertida exceder a 116
ERRD.

P.S5.* Quando ocorrerem mensagens de erro durante a conversfo de arquivos

.UC para .CAlL, a refer@ncia de célula sempre precederd as mensagens.
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Formatos de Dados Especiais

B. TOpicos Avancados

Formatos de Dados Especiais

No inicio do advento dos microcomputadores, os programadores escreviam
programas para resolver problemas especificos. De dados produridos e
processados por esses programas eram geralmente tinicos para o programa. Os
dados tinham que ser impressos e redigitados para serem utilizados em

cutros programas.

luitos programas produzem os mesmos tipos de dados, ou seja, linhas e
colunas de cabecalhos, ntmeros, brancos, etc.. Entretanto, a estrutura de

arquive difere, dependendo do programa.

D= programadores estavam interessados num formato de armazenamento gue
permitisse a reconstrucSc de dados na sua aparéncia original, ndo
importando qual a fonte de informacao.

Fara ajudar a resolver esse problema, a Software Arts, Inc. definiu o "Data
Interchange Format"® (DIF™) ., -0 formate SuperData Interchange € uma versan
ampliada de um arguivo de formato DIF.

UBS: A definicSo daquela soluclo ¢ encontrada na Nota Técnica da Software
Arts: SATN-18 "FROGBRAMMERS GUILDE TO DIF“.

D SuperData Interchange permite transferé&ncia de dados “nara" e "do"
SuperCalc sem redigitacdo.

ConsideracBes sobre as Conversbes
4 préxime seclSo explora os formatos de dados em detalhe.
Trés termos s80 importantes para os arquivos de dados SuperCalc.

1. Valores - Os nameros reais ou seqgléncias de caracteres apresentados
dentro do SuperCalc. No SuperCalc um valor pode ser uma constante
numérica ou o resultado do cédlculo de uma fdérmula.
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Formatos Delalhados do Arguivo

Y. Formato de Apresentaclio - As intrucBes gue o SuperCale executa guando
formata valores em células individuais, linhas, colunas ou de forma
global. .

4. Férmulas - Expressfes designadas & ceélula especificando cédlculos e

comparacBes gue serfo resolvidas pelo SuperCalc resultando valores. As
f6rmul as podem referir-se a constantes, funcles embutidas ou conteddos

de outras células.
Formatos Detalhados do Arguiveo

Essa seclo fornece ao usuério avancado do SuperData Interchange um
corhecimento do gque os arquivos contém e como crid-los a partir do nada.

Criando um Argquivo .S501 ou .CSV

Um arquivo de dados .SDI ou .CSY pode ser rriadn de varias formas. Uma
mareira & usar um programa que leia e grave o formato do arquiveo .BDI1 ou

.CSV, como um programa em BASIC.

Outra forma & usar um processador de texto como O SuperWriter. Veja com
cuidado se o arquivo contém somente caracteres alfa-numéricos. Outro método
ainda ¢ gerar a informac8o no computador mainframe e descarregar Essa
informacSo para o seu sistema. Esses dados podem ser escritos no mainframe
no formato necessario ou manipul ados por um editor ou outro programa.

Formato de Valores BSeparados por Virgula

Um arquivo de dados de valores separados por virgula consiste de linhas de
dados, cada uma encerrada por um "carriage return” e um caracter de
alimentacS%c de linha (line #feed). Os itens de dados em cada linha sBo
separados por virgulas, com dados de seqliéncia de caracteres sntre aspas.

um arquivo .CSV nfo contém outro caracter de controle a nSp ser o caracter
de §im de arguivo (End-Df-File) CTRL-Z {representado como 1A em hexa ou 26

em decimal).
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Formito de Valores Separados por Virgula

valprese numéricos devem estar na forma legivel pelo SuperCalc! Nimeros
Inteiroe, Reais & Exponenciais.

Exemplos de niumeros:

123 123.345 =123 =123.345
12E4 123E-12 -12E5

Valores de segligncia de caracteres s8o caracteres embutidos entre aspas
duplas (“")., Uma seqléncia pode conter brancos, virgulas e caracteres

especiais como /, #, etc.
Exemplos de Segliéncla de Carscteres!

"Ezsa & uma seqgliéncia”

"Essa também'"
"{2X.234,45 também & uma seqléncia de caracteres”

OBS: Muitos programas que usam arquives de dados .CEBV nio reguerem AEpas
para a seqgléncia de caracteres a nlo ser que haja um virgula como
parte da segléncia. Quando o SuperData Interchange cria um arguivo
.CSV, coloca aspas em todas as seqlénciss de caracteres, tendo ou nio
virgula em seu conteddo. Se houver aspas numa segUéncia de

caracteres, serd representada por duas aspas consecutivas, ou seja, .
NSoc & necessdrio colocar aspas er seqléncias de caracteres gue nfio
contenham virgula ou sspas, para gue um arguivo .CBV seja convertido
apropriadanente num arquive .CAL.

Resumo do Formato .CSY

1. Uma linha ou coluna consiste em itens de dados (segléncia de
caracteres ®/ou numéricos) separados por virgulas.

2., Cada linha @& terminada por "carriage return/line feed".
Z. Un CTRL-Z (hexa 1A, decimal Z&) encerra o arquivo.
4, Uma seqléncia de caracteres € cercada por duas aspas, ("seqléncia”).
5. NSoc had outro caracter de controle no arquivo.
Exemplos de arquivos .CSV:
Esse arguive contém somente nimeros!

123.45,455,77,4322,54,837.233,91968.0, 3444, 94 <~|
323.45,85989.84,3939.93,39.8,3494. 3745, 343. 99 <-|
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Formato SuperData Interchange

Esse arguivo contém nimeros e segléncia de caracteres.

123, "J8ao da Silva”","file mignon",12.45 <-|,
124, "Berenice Maria","lombinheo",34.54 <-1i,
125, "Janete Neves","galinha",8.67 <-1,

OBES: 0O <-! significa o "carriage return® e "line feed".

Formato SuperData Interchange

0 formato SuperData Interchange (.SDI) é simples em seu conceito e mais
complexo na implantac8. O arquivo pode conter informacdo sobre a
apresentacfo geral da planilha bem como vs dados da planilha.

0 formato SuperData Interchange (.SDI) & um super conjunto da estrutura DIF
usada com os produtos de software da série Visi. .SDl incorpora os
principais componentes de um arguivo DIF com a adic8o de outros itens de
DADOS & CABECALHD permitindo gque © arquivo carregue mais informacdo. A
especificac8p original do DIF continha somente dados numéricos e seguéncia
de caracteres. 0O formato .SDI também pode conter informacfes de formulas e

caracteres de formatac8o de uma planilha SuperCalec.

Um arquive DIF produzido pelo VisiCalc pode ser usado com o SuperCalc apds
a conversSc com o SuperData Interchange.

Layout do Arquivo SuperData Interchange .SDI

Existem dois componentes principais de um arquivo de dados .5D1, a secSo de
LABRECALHD e a seclo de DADOS.

Seclo de CRBECALHO
O CABECALHO consiste de dois campos obrigatdrios e trés opcionais. Os

campos obrigatérios s8o TABLE e DATA, 0O campo TAELE deve ser o primeiro
campo no argquivo e o campo DATA deve ser o Gltimo campo da sec@o CABECALHO.
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Forsato BuperData Interchange

entre os campos TABLE e DATA &3o permitidos tambeém os seguintes campos:
COL-FORMAT, ROW-FORMAT e GDISF-FORMAT. Esses campos opcionais definem as
caracteristices de formatac8c e de apresentacfo para os formatos Global,
Linha # Coluna. 0O formato de entrada (Entry) é definido na secdo de dados
para cada célula. Estes trés campos nSo fazem parte do formato DIF, sonente

do formato .8DI1.

Formatando Segléncias de Caracteres

LUonsiders as seqléncias de caracteres de formatc usadas na secaD CABECALHO.
Essa seqléncia de caracteres sem aspas pode conter uma ou mais opcBes de
formato gue seguem sem espacos entre elas.

L Indica que wvalores numéricos devem ser ajustados & esquerda quando
apresentados numa célula, linha ou coluna.

R Indica gue valores numéricos dev?m ser ajustados & direita guando
apresentados numa célula, linha ou coluna.

JL Indira nque textos devem ser ajustados & esquerda guando apresentados
numa célula, linha ou coluna.

TR Indica que textos devem ser ajustados & direita guando apresentados
numa célula, linha ou coluna.

] Indica que wvalores numéricos devem ser apresentados ctom © ponto
decimal fixo com duas casas e preenchendo com Ieros 2SsSas CASAE Caso

seja preciso.

“ Indica gque wvalores numéricos devem ser apresentados como asteriscos
(%), Un asterisco deve ser apresentado para cada inteiro na célula, ou
seja, 1 apresentard | asterisco, 10 apresentard 10 asteriscos. Se o
conteldo da célula for 0, a célula ficarda em branco.

1 Indica gue valores numéricos da célula sf8c apresentados como inteiro,
sem ponto decimal e sem casas A& direita do ponto decimal.

G Indica gque um valor & apresentado com formato geral, da melhor forma
possivel .
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Forsato BuperData Interchange

D Indica que &a formatacic para 2 célula, linha ou coldna deve ser
apagada. A nivel global, o SuperCalc volta ao formato padrio.

E Indica a apresentaclo de valores numéricos em formato exponencial
tniOx). Por exemplo, 1.23e2 & equivalente a 123.

Exenplos de seqliéncia de formato:

STL TR#* D
GTLR LS

ltens de Cabecalho

TABLE - As primeiras trés linhas de um arquivo de dados .SDI indicam
inicio do arquivo e devem aparecer exatamente como apresentado abaixo:

TABLE
0,1

GDISP-FORMAT - Especifica os par8metros de formate de apresentacsfo
GLOEAL da planilha SuperCalc. Somente uma definic8c GDISP-FORMAT e
permitida para um arguivo de dados.

FORMATO EXEMFLO DE ENTRADA

GDISFP-FORMAT GBDISP-FORMAT

largura, 0 9,0 t{largura das colunas=9, texto
segléncia de formato &TL & esquerda, formato §)

COL-FORMAT - Especifica a formatac8o de uma coluna em particular. 4]
niimero da Coluna deve estar entre 1 e &3, VYocé@ pode incluir guantos
campos COL-FORMAT forem necessarios no cabecal ho.

FORMATO EXEMFLO DE ENTRADA

COL-FORMAT COL-FORMAT

ng coluna,largura 3,12 (a coluna C tem 12 caracteres
seqliéncia de formato 1 de largura ® formato inteiro)
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Formato SuperData Interchange

ROW-FORMAT — Especifica a formatacdo de uma linha em particular. E igual
ao COL-FORMAT, mas para linhas. D nameroc da linha deve estar entre 1-
254, Vocé pode incluir quantos campos ROW-FORMAT forem necessarios no
cabecal ho.

FORMAT EXEMFLO DE ENTRALDA
ROW-FORMAT ROW-FORMAT
nog linha,0 14,0 (Linha 14)
seqléncia de formato TL% (textoc & esquerda, formato %)
DATA - Esse item deve ser o Gltimo campo no cabecalho. Ele significa o

final da w=secéoc de cabecalho @ o (nicio da seclc de dados. D campo DATA
parece—-se com:

FORMATO EXEMFLO DE ENTRADA
DATA DATA
0,0 0,0

LU L)

+# seguir, alguns cabecalhos .SDI véalidos.

Cabecalbho Ninimo
Esse cabecalho contém somente & secdo TABLE « a secdo DATA:

TAEBLE
0, 1
DATA
0,0
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Formato SuperData laterchange

Cabecalho de Caspo UOpcional

Lese tab;hnlhu contém as secBes TABLE = DATA bem como duas definicbes COL~-
FORMAT e uma definicioc GDISF-FORMAT.

TABLE

0,1

e lnicia a Gecéo de Cabecalho
COL-FORMAT

1,40 Largura da Coluna A & 40

s SBem formato de apresentaclio especial
COL-FORMAT

2,15 Largura da coluna B & 15

3 Formato Cifrdo

GDISF-FORMAT

9,0 Largura global de coluna & 9

GTL Formato geral com texto h Esquerda
DATA

0,0

" Inicia a Secido de Dados

Seclo de DADOS

0 formato dos itens de dados diferem dos itens de cabecalho. 0 BuperData
interchange organiza os dados por linhas. Dentro das linhas, os valores sdo
ordenados Je acordo caom a ordem das colunas.

Cada entrada de dados consiste de trés campos em duas linhas. Por sxemplod

Linha 1 campo—1,campo—=2
Linha 2 campo-3

A primeira linha contém dois valores numéricos:

campo—1 um indicador de tipo
campo-2 um valor numérico.
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Tipos de Caspos e Dados

A segunda linha contém uma seqléncia de caracteres varidvel.
campo—3 valor da seguéncia de caracteres
leso também pode ser visto combi

indicador de tipo, valor numérico
valor da segléncia de caracteres

Tipos de Campos de Dados
O indicador de tipo deve ser um inteiro de 0 a | ou de -1 a -5. Cada

indicador @ identificado na tabela seguinte e descrito detalhadamente a
seguir.

o Dados Numéricos
1 Segléncia de Caracteres de Texto
o | Definicédo de Dados
- Especificador de Origem
=3 Formato de Apresentaclo a nivel de entrada
-4 Féormul a
=5 Contador de repeticlo

Dados Nimericos

Um zero (0) no campo #1 significa que a célula contém dados numéricos.
Dados numéricos s8o derivados do valor que uma célula do SuperCalc
contenhe. O wvalor numérice & arnazesnadeo no campo #2. 0 campo #X contém o
indicador de valor.

Exemplo: 0,123.45
Vv

U indicador de valor pode ser um dos guatro valores., Guando o indicador de
valor ¢ "W, o nimero é vélido @ aparece no campo #2 como um NAamero
decimal. Quando o indicador de valor & outro, o campo de dados numérico &
zero. Os tipos possiveis de dados ® os conteddos do campo numérico sdo
apresentados na seguinte tabela:l

v Indica que o campo de dados numéricos contém um niamero decimal
valido,
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Tipos de Caspos de Dados

NA 0 valor de célula nlic estéd disponivel. 0 canpo de dados numéricos &
IZero.

NULL 0O valor da célula & NULD ou sem ocupagdo. O campo de dados
numéricos & zero.

ERROR 0 wvalor esté4 ERRADC, provavelmente devido a um célculo invalido
como uma divisSo por zero.

Um campo de dados numéricos contém nimeros decimais com sinais (+ ou =). Unm
ou mais brancos pode preceder ou seguir o valor do ndmero. Be o valor de
dados contém um expoente de uma poténcia de dez, o valor @ seguido pela

letra "e" ® o expoente.

U campo nimerico & o Gnico lugar que o arquivo de formato .8DI permite um
valor nido inteiro.

Seguéncia de Caracteres de Texto

0 um (1) no campo #1 indica que o item de dados & uma seqlé@ncia de Texto ou
uma Repeticio de Caracteres de Texto. O conte(do do campo #2 indica o tipe
de texto. A seqgléncia de caracteres de texto aparece no campo #3.

8] Quando o campo #2 & 0, o conteldo do campo #3 & Texto. O Texto pode,
ocpcicnalmente, ser apresentado entre aspas.

| Quando o campo #2 & 1, o conteldo do canpo #3 & um texto repetitivo.

S¢ o texto contém somente brancos (né&oc brancos entre palavras), entdo a
segiliéncia deve ser apresentada entre aspas. Um valor texto que esta vazio

contém somente as aspas, ou seja " ".

B-10
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Tipos du Caspos de Dudos

txemplo de uma célula de texto:

1,0
Registro de Verificacdo

Exenplo de uma célula de Repeticio de texto:

1,1

Definiclo de Dados

Um -1 no campo #1 indica que o item de dados contém dados gue definem a

estrutura do arquivo de dados. Existem dois tipos de definicBes de dados @
wles aparecem no campo #3. D campo %2 nac @ usado ¢ senpre contém zerc. Os

dois tipos de definicbes de dados sdo:

HOT: Marca o inicio da linha do SuperCalc. Note que issc & pperacionalmante
gguivalente a uwm retorno de carro {carriage return) no formato de
Valores Separados por Virgula gquando separa linhas (ou registros).

Exemplo -1,0
BOT

cuD: Marca o fim dos dados. Nenhum outro dado & interpretado pelo BuperData
Interchange depocis do EOD.

Exemplo: =-1,0
EOD

Especificador de Orige»

Um -2 no campo #1 indica um especificador de origem. O campo H2 senpre &
zero. O campo #3 contém o endereco de uma célula.

O especificador de crigem indica a célula onde o proximo item de dados
comeca. Essa acdu ¢ equivalente a pular para o comando para evitar uma
série grande de entradas NULAS. O SuperData Interchange ndio cria esse tipo
de entrada quande converte do formato .CAL para .8D1, mas interpreta-o
corretamente cuando da converslo do formato .SDI para « CAL .
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Tipos de Campos de Dados

s endereco da célula no campo #3 contém dois numeros separados por dcois
pontos. 0 primeiro namero ¢ o local da coluna (1-563). Apesar das colunas
serem especificadas por uma notacdo alfabética no SuperCalc, as letras
devem ser, agui, convertidas para sSeus equivalentes numéricos. 0 segundo
almero & o namero da linha da forma utilizada pelo BuperCalc (1-Z54).

Oz exemplos seguintes comparam & notac8oc do SuperData I[nterchange com &
notaclo do SuperCalc.

SUPERCALC SBUPERDATA INTERCHANGE
c20 3:20

AB74 28:74

BK254 £3:254

Formato da ApresentacBo a Nivel de Entrada

Um -3 no campo #1 indicea a formataclio a nivel de entrada. D campo #3 conteém
a especificacdo de formato para a célula anterior. O campo #2 sempre é& zero

(0.

OES: Os formatos Global, Coluna & Linha sSio especificados na secio de
CABECALHO.

Us cédigos de formataclic sido os mesmos QuUe os usados para o item de
apresentacdo global na secdo de cabegalho, ou seja 1,%,TL etc. Se ndo
nouver nenhum item de dados anterior, DCOrrerda um =rro.

Faraul &

um -4 no campo #1 especifica uma §ormula. A formula esta no campo #3 & deve
ser uma formula vdlida para o SuperCalc. D campo #2 sempre ¢ zero. Se nio
enistir item de dados anterior para aguela célula, resultard um erro.

0 SuperData Interchange néo converte formulas do formato .CAL para «SDI.
entretanto, vocé pode criar ou editar $6rmulas num argquivo .8DI com um
editer de texto. O SuperData Interchange as interpretard apropriadamente

numa conversdo de .SDI para .CAL.
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Tipos de Canpos de Dados

cxemplo:

-4,0
Al+Bl#4

Lontador de¢ Repeticio

0 centador de repeticlo ¢ especificado por um -5 no campo #1. O item de
dados anterior deve ser repetido para as células subseglentes o namero de
vezres especificado pelo nimero no campo #2, 0 campo #3 deve conter R
somente. Se néo houver item de dados anterior para aquela célula, resultara

um erro.

isso & Gtil especialmente para preencher parte de uma planilha com dados
MULCE ou zeros. Um exemplo de presnchimento de uma linha de uma planilha

com 10 zeros e:

—1.0
BOT
0,0
v
-7
R

Exemplo de um arquivo .SDI simples porém completol

TABLE BOT -1,0
0,1 0,123,45 EOD
[T} u

DATA 0,25. 62

0,0 v

" 0,355.42

-1,0 v
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Tipos de Campos de Dados

lsso criard um arguivo de 3 itens de dados localizados numa Gnica linha.

0 exemplo seguinte mostra o arguivo ORCAMENT.SDI. Observe gue os valores

sfo convertidos e gque as férmulas ® caracteristicas de formato de

apresentacdoco ndo estlo incluidos.

TAEBLE
0, 1

W

DATA
0,0

T l ¥ 0
BOT

1,0
EXEMPLD DE DRCAMENTO
0,0
NULL
0,0
NULL
-3,0
BOT
0,0
NULL
0,0
NULL
0,0
NULL
-1,0
BOT

1,0
DESCRICAD
1,0
GUANTIA
1,0
BALDO

0,800.0
v

-1,0
BOT

1,0
ALUGUEL
0,-350
v
0,450.0
v

-1|0
BOT

1,0
DESPESAS GERAIS
0,=-75

Vv
0,375.0
v

-1 '0
BOT

1,0

AL IMENTACAD
0."'200
v

0,175.0
v

_1'0

BOT

1,0
CONDUCAD
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Tipos de Campos de Dados

=1,
BOT
1,1

-

0,0
MNULL
0,0
NLILL
-1,0
BOT
1,0
SALDO INICIAL
0,0
NULL
0,250
Vv
-1,0
BOT
1,0
DIA DO PAGAMENTO
0,550
v

0, =100
v
0,75.0
Vv

-1,0
BOT
1,1
0,0
MULL
0,0
NULL
-1,0
BOT
1,0
SALDD FINAL
0,0
NULL
0,75.0
Vv

-1,0
EOD
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