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o FT·e 1 i mi l·1ar. 
o computador nada mais ~ do que uma 

maquina que processa ou manipula da­
dos. os dados s~o lidos de equipamen­
tos peri.f~ricos dos mais variados ti­
pos: do convencional teclado a um in­
comum conJunto de sensores, colocados 
ao longo de uma Ferrovia. 

o computador pode tamb~m enviar da­
dos Ja processados, a equipamentos de 
-~ i • Ji=>r·-·-·-= +- i r.-i·= · +-,::;, 1 ::.·= i mr·r·,:::.·=·=or ::.·= e 
~o~-q~~-n~o;-~·u~-d~;~osi~i0~-hi~~~u~ 
lico que desvia os trens. 

Para a quarda dos dados. existem os 
dispositi0os de arma2enam~nto em mas­
~d, que s~o as Fitas e os discos -mag­
n~ticos. Durante o processamento con­
tudo, as inFormaQOes devem, obrigatd­
riamente, residir na memdria princi­
pal, Juntamente com o pro~rama que as 
processara - programa este que tamb~m 
n~o passa de um conJunto de dados. 

o DescriQ~o do programa e equipamento. 
O TraFic destina-se a transFerência 

de dâõR:·:::f.-;;fa -i=· i t.a para o d i s·=1uet.e .• e •::. 
microcomputador devera contar com os 
seguintes dispositi0os: 

:.: 1 1m ·-'Ira•• ;:i.-~.-.r ,-, ::i·=:·=:i=..i-. .=. .-~·-· i- i p,-, 1 •·=:a-~·-· 
em . . micr~co~~~fad6~~~~-~o~~afi1; ~-c~~ 
col·1t. r•:• l e ·..-·.;:.mot.o. * Um driver ou acionador de disque­
tes do padr~o Microsol <Microsol, DDX 
ou equ i •._.1a 1 el·1t.e >. 

o Carga e operaQ~o do programa. 

1. Inserir o disco com o TraFic. 
e:. Li ·:.1ar o comput .. ::idor : caso -e-re ._i.::i ..... :::. 
t.e._ia l .i ·:.1ado .• "rese-1:.a·i-· 11 .• t=·ress i or1.::ir1do .• 
simultaneamente. as teclas: 

<SHIFT> <CONtROL> <STOP> 
3. Apds.o apar~cimento_~a ~ela d? me­
l·1u .• ret. 1 re o d 1 sc:i:• Ir:.:=.i_+.:: 1 e •:. ·=1ue r1.::io s~ 
r.:i mais ut.i 1 iz.::id•:•> e coT0·:1ue um disco 
previamente Formatado, para gravar os 
t=·r•:•·:.1r.::im.::is. 

A mer1sa•:.1em "Di·;:.'lit.e .::.1·:."10 t=•.ar.::i ler".• 
indica que o programa aguarda sua or­
dem para ler a Fita. Assim: 
4. Coloque a Fita original posiciona­
do-a no local onde se encontra o pro­
grama que se quer copiar e coloque a 
Fita para tocar, pressionando <PLAY> 
ou <LORD>, conForme o gravador. 
s. Digite ••• <~> ou <ReTURN> para ler. 

Neste ponto cabe observar a maneira 
como as inFormaQOes sao armazenadas. 

Como a memdria do MSX ~ dividida em 
bancos, os programas <e arquivos> s~o 
divididos, tamb~m. em blocos. um blo­
c:a:• t:1 c1.:~e se·.-· : 

a. um programa em BASIC compactado. 
b. um programa em binario. 
c. um arquivo ou programa em . BASIC 

normal <em caracteres ASCII>. 
A maioria dos programas, principal­

mente Jogos, s~o em binario, possuin­
do as vê2es um bloco chamador. elabo -
r.adc• •2íít J:;A:3IC. · 

.. 
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TraFic <copiador> ·~l 

Cada bloco qravado na Fita. ~ ainda 
subdividido e~ duas partes: · 

a. Urn 11 H•:::-.:::ider" .• i:•u c .::ibei:;:a 1 ho. 
b. o bloco ern si, corn os dados. 
Mostrarnos abaixo. a anatomia de . al-

guns programas, gr~vados ern Fita: 

* Prograrna corn 1 bloco binario. 

• Programa com 2 bloco~ bin~rios. 

• Proqrarna corn e: blocos binarios e 
com urn ~hamador, ern BASIC. 

Head•?r 

.J. . . ,-L. .J-. . 
1g~~::~1:~_illnIBIIC]~~m1~;~J1!~""-··~-·- ~~~~irsr-11~~~ 

·--· ·-,-· . ·--

o corno 

D.::idos .• em b i t·1.:ir i o __ I 

Apito de sincroni~rno. 
Heacler, ou cabeQalho. 
Programa em BASIC. 
Programa em Binario. 

Ao ler o Hea~e~: - b TraFic apanha o 
lK•rne .. e t.orna a 1 i ~:.erda.:le ··ae 1 he acreã_ 
centar urn nurnero sequencial e urn •so 
brenorne, especiFicando o tipo: 

D8MIAN1.BAS ••.• Bloco em BASIC. 
DeMIANC:.BIN •••• BlOCO Binario. 
D8MIAN3.TXT •••• Bloco texto <ASCII>. 

Ao ler um bloco de dados. o TraFic 
t.·.-·.:::1·t-.s+:·ere esse k· loco r:•.::ir.:::i .:, ·=~ i soo corn 
o nome antes de~inido e, se For urn bi 
n~rio, rnostra as suas caracteristioag 

Inicio 8800 <inicio do prograrna>. 
Final 9000 <Final do prograrna>. 
carga 8180 <ponto de carga>. 
Tarnanho 1215 <tamanho ern bstes>. 



---

o exemplos de cdpias de programas. 

Te't·1·:'0 o 
11 Di-=1it.e 
.ak0 .:i i >~o .• 

Tra9ic apresentado a mensagem 
a 1 ·:.'lo p.::ira 1er 11 .• use as +:·armas 
co't·1+:·orme •:• e.aso : 

* Cdpia do programa TENIS, com um un~ 
oo bloco, em binario: 

digite ••• <~> para ler o •• header 
digite ••• <~> para ler o •• TENI51.BIN 

·:11 '""' ·::::i::.·.-·a -=ir.:i• ... •.:ido . em se -
gGidi; no-disco.· 

* Gopia do programa Goonies, com dois 
blocos bi r1.::irios. 

d igite ••• <~> para ler o •• header 
d i gite ••• <~> para ler o •• GOON1.BIN 

que sera gravado, em se­
·:.1ui d.::i , ·rio disco. 

di~ i te ••• <~> . para ler o •• heacler 
d ig ite ••• <~> para ler . o •• GOON2.BIN 

que sera gravado, em se­
·:.'lu i d.a.• l·10 d i ser:•. 

• Cdpia do programa Lad~~sa9ari, com 
um bloco chamador em BASIC e com mais 
dois blocos em binario. · 

digite ••• <~> para ler o •• heacler 
digite ••• <~> para ler o •• SAFARI1.BA5 

que sera gravado, em se­
quida. l·10 disco. 

digi~e ••• <~> ~ara ier o •• header 
digite ••• <~> para ler o •• SAFARI2.BIN 

que sera gravado, em se­
-=1Uida. no disco. 

digite ••• <~> ~ara ier o •• header 
digite ••• <~> para ler o •• SAFARI3.BIN 

que sera gravado, em se-
·:.11_1 i •:J.:a .• l "1C1 t:J i SC:C1. 

Obs. : • As teclas <RETURN> e <~>. s~o 
correspondentes, cada qual sendo usa­
da em um modêlo de MSX no Brasil. em 
nosso caso alias, qualquer tecla dis­
pararia a leitura, exceto a <esc>. 

• Apds dar o <~>. voce devera e 
claro, aguardar a leitura, que demora 

· m.a is ou mel·1os t.empo _;- de · ::icor•::~r:r com· o 
tamanho do bloco que esta sendo lido. 

• Pressionando <esc>. voce esca 
p .a do t=·ro·:.1r.::im.::i .• 11 ·r-.2set .. ::ir1do i• o micro. -­

• Programas com um numero maior 
de blocos, podem perÇeitamente ser li 
dos, bastando seguir o mesmo esquema~ 

• N~o e necessario saber, de an 
bem~o. de quantos blocos e 9ormado 6 
programa que queremos transÇerir: bas 
ta ir disparando a leitura at~ que s~ 
depare com um novo programa. 

• Apesar de ter sido transFerido 
para o disquete, um programa pode ain­
da n~o estar pronto para a execuQ~o. o 
que e valido principalmente para ~que­
les com chamadores. A seguir, apresen­
taremos a maneira de chamar um progra­
ma transÇerido, e de modiÇicar um cha­
mador, se Çor o caso. 

ectron eletrônica Ltda. 
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o Rodando um programa tra nsFerido. 

digite ••• <esc> para sair do copiador. 
caso o seu disco conte 
nha o DOS, voce volta~ 
ra para êle. Assim> 

digite ••• BRSIC para ir bara o BASIC. 
d~~~t!···<~> __ para ignorar a data. 
di~1te ••• FIL~~ para listar o disco. 

Para rodar um programa com um Unico 
bloco binario, como o Tenis: 

d i •;.'iit.e ••• J:;LOAD 11 TENI:S1. J:;IN 11 .• R:<oit.1) 

Para rodar um programa com dois blQ­
cos binarios, como o Goonies: 

•:J i •:.1 i t .e • •. :E•LOAD 11 GOON1. :E• I N 11 .• f":. <otfl> 
d i S.'i i t.e ••• J:;LOAD 11 GOON2. B I N li .• R: <oit.i> 

Caso o programa a rodar, tenha cha­
mador, este Ultimo devera ser preparª 
do. Primeiramente lemos o bloco em Ba 
sic e o listamos: -

d i •:.1 i t.e ••• LORD li :SAFAR: I 1 • :eR:5 li (olj<I) 
diqite ••• LIST <-> 
vefemos •• 18 CLS : KeY OFF ' 

2t:!:S PR: I NT 11 i·:;'T'~·JZ 11 

:::;i:?) :E•LOAD 11 CA:5 : 11 • F.: 
4(!:t J:;LOAD li CAS : 11 :. f': 
58 D8FUSR=&H6©©©:X=U:5R<0><~> 

A seguir, deveremos locali2ar todos 
os 11 :E;1oad 11 • e t .Y'oc.:ir o co't·1t.e1..i: do el·1t.re 
as aspas p~lo nome real .de cada bloco 
binario chamado. Assim: 

mud.ar •••• :::a:?) :E•LOAD 11 1-·R:=;. li R 
p .::.r.::i ••••• :::a:i:i J:;LOAD 11 SAFÁF.: Í 2:. J:; I N 11 , R: 
mudar •••• 4(l) BLOAD li CA:5 : li • 

f-•-=1r.::i ••••• o::HI• :E•t..OAD ... , :5Afº"AR-I-:3. :E; I-Pt" .• ~ 

Para essa modi~icaQ~o. procederemos 
da seguinte Forma: 

leve ••••• o cursor ate o local. 
digite ••• <DeLeTe> para apagar letras. 
digite ••• <IN:SERT> para inserir. 
.. , i 0:1·i + .• .,,, ... ·· ,-, nnu.-. · ,-:r-1r1+. i::.ti,-~,-,- - ,-4,-, -- B'l.-i.;:i,-~ · 

~i~if~:::~->-·- --p~ii-~a~-v~lid~~e. 

Apds modi9icar, regrave o chamador: 

d i •;.i i t.e • •. :5A1 . .J•::: 11 :SAF~":fF.: I 1 . BA:S 11 

Para, Çinalmente, rodar o programa: 

ouando queremos: apagar, copiar, ou 
trocar o nome de um bloco, usamos: 

·:4 i •;.'1 i t .e •.• K I LL 11 (·:;;:-:;;:-ç 11 < .:::.r:i.a·:.1.3 > • 
·=~ i i:_'f i t.e a •• C:C1F·'T1 JI ::-::::·::::..:; 11 TC• •• 1T11T11T1 11 

1:J i ·:.; i t.e •• a t•Jf-=tt11i::: li;:-:;::·::::·!: li A:5 111T' 1T11T1 li 

1:~ r:: ~:I t_:i ~ ·:s ;~ • 
'·· t.1·1_11_:.::f.·'. 

obs. : Use as setas <9> <•> <•> <•> pª 
ra movimentar o cursor. 
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