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FRESUIIFIO DE OFEERalcOoeEs

1-

INTRODUCAO

I1- COMO OPFPCERAR
11I- DESCRICOES DA FUNCOES

STAM(STAMP) -CARIMRO DE CARACTERES
AFAG (AFAGAR) - BORRACHA

RAYS(RAIDS) -RATIOS
CIRC{(CIRCLE)-CIRCULO

ELIP(ELIPGE) -CIRCULO ACHATADO
LINE (_INES) -LINHAS SUCESSIVAS
COPY(COPIA) -COPIA UM QUADRO 8X3
IDIM(ID)-CRIA UM GRAFICO EM 3D
GIPRY (GPRAY) -GPRAY

TEXT(TEXT)- TEXTO

TITL(TITLE) -LETREIRO

SAVE (GRAVA) -GRAVA EM DISCO

LOAD (CARREGA) -CAREEGA IMA TELA
FRAM (FRAME) - RETANGUL.O

CAIX (CAIXA) -RETANGLLO CHEIOQ
FINT(PINTAR) -PREENCHE UMA FI1GURA
TRIA(TRIANGULO) ~-TRIANG. EGUILATERO
CLEA(CIEARY-L.IMPA A TELA {(CUIDADD)
28X8(Z00M) --CRIA tMA FIGHRA
IMPFR{IMPRIME) -IMPRIME A TELA
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0 VIDEO GRAFPHICS PLUS VIL2 E tiM
EDITOR GRAFILO UE FERMITE A CRIACAO DE
DESENIHOS DE ALTA GUALIDADE.

VOCE FODERA FAZER 1.INHAS, CIRCULOS,
GuUADRADOS, ELIPSES, TRIANGLWLOS, ETC. E
DESEMHOS MAIS COMFLEXOS, C0OMO GRAFICOS
TRIDIMENSIONAIS E LETREIROS.

FARA ACIONAR ESTE FROGRAMA INSIRA O
DISQUETE NO DRIVE A, EM SEGUIDA LIGANDO
0 COMPUTADOR E FRESSIONANDO A TECLA
CONTROL. O PROGRAMA SE AUTOCARREGARA ©
EXECUTAR-SE-A AUTOMATICAMENTE.

PARA UTILIZAR AS TELAS EM BAGIC,
DIGITE ESTA FEQUENA ROTINA:

1% COLOR1S5,1,1:5CREEN 2
2% BILOAD"NOME DA TELA.GRP",S
3B GOTD 33
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OO0 OFERAR

USE SELEECT 0OU SLCT FARA MUDAR A
OrPCAG, CLao NOME APARECE NO LADO
ESRUIERDD, NO CANTO INFERIOR DA TELA.

A TECILA ESC CHAMA A OFCAO DESEJADA.

USE RETURM PARA SELECIONAR CORES.

-EASO .- ESTEJA  NUMA DAS OFCDES DO MICRD

RETORMARA PARA O MODO DE SELECAG, EXCETO

'AS OFCOES: EL1F, 3DIM, TEXT, TITL, SAVE,

LOoAD, PINT, ClLEA, IMPR. ESTAS OPCOES
RETORNAM AUTOMATICAMENTE.
A TECLA HOME COLOCA O CURSOR  NO

~GENMTREO DA&---TELA - (S0  FUNCIONA NO- MODOD -

SELECAQ)

EXISTEM OFRCDES RIUE NECESSITAM O
FOSICIONAMENTO DO CLURE0OR ANTES DE
FRESSIONAR ESC. SAD ELAS: ELIF, LINE,
ADIM, TEXT, TITL, FRaM, CAIX E PINT.

- VDEE- FODERA . DESENHAR NESSE MODULO, USANDO - -

SETRS E ESPACO.
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= ALGUMAS OFCOES RETORNAM

AUTOMATICAMENTE.
II-. .. IGNDRE A LAMPADA DE CAFS (ND

HOTRIT)Y, PDIS MESMD - QUE ESTEJA EM
MINUSCULAS, 0 EFEITO 5ERA EM MAIUSCULAS

ITI- EM TODAS A8 OFCOES 0O MICRO
ENTRARA AUTOMATICAMENTE EM MAIUSCULAS.

IV~ SE 0 FROGRAMA N&O ESTIVER
ACEITANDD LiMA DETERMINADA TECLA
FRESSIOME CAPS, PORGUE FODE ESTAR EM
MINUSCULAS.

OFCOESS

1— STaeai

ESTA OFCAD FERMITE ESCOLHER UM
CARACTERE E CARIMEA-LO NA TELA.

FARA MUDAR O CARACTERE A SER CARIMBADD
USE AS TECLAS 7 E X.

NOTE -DUE-0 CURSOR TAOMARA A - FORMA DO .

CARACTERE EM uso, FACILITANDO A
"OFERACH0.
=2-— A aeaGs
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ESTA OFCAD FERMITE QUE A AREA

‘DELIMITADA FELA RBORRACHA SEJE AFPAGADAL

PARA PMOVER A HORRACHA USE AS SETAS E
ESPACO PARA APAGAR.

FERMITE O TRACADRO DE LINHAS COM 0
MESMO FONTO DE ORIGEM — UM CLRSOR FIXO E
OUTRO MOVEL.-

‘VOCE DEVERA DEFINIR O FONTO FIXD ANTES
DE CHAMAR ESTA OFCAO.

AFPOS CHAMAR ESTA OFCAD, UTILIZE AS
SETAS E ESPACD, PARA MOVER E TRACAR  UMA
LINHA ENTRE 08 DDIS FONTOS CURSORES,
RESPECT IVAMENTE.

g— CERC

TRACA CIRCUILOS.

UBE AS TECLAS Z E K FARA VARIARR 0O
TAMANHO, = SETAS FARA MOVER E ESFACO FPARA
DESENHAR O CIRCULD.

=.— =L LFE

TRACA LIMA ELIFSE.

DEFIMA 3 CENTRO DA ELIFPSE ANTES DE
CHAMAR ESTA OFCAOQ, FOSICIONANDD 0O° CURSOR
ND LOCAL. DESEJIADO.

AS BSETASE CONTROLAM O TAMANHO E O
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FORMATO DA EILIPSE E ESPACO TRACA A MESMA
NA TELA.

& o— Lo X ES

et oot st

TRACA LINHAS SUCESSIVAS.

DEFINA D INITIO DA FRIMEIRA LINHA
ANTES DE CHAMAR ESTA OFPCAD.

LUSE SETAS E ESFACO PARA MOVER 0O CURSOR
E TRACAR LINHAS.

F— . Oy

TRANSFERE A AREA DE UM CHIJADRO 8X8
FONTOS FPARA OUTRA FARTE DA TELA.

ESCOLHA O LDCAL. A SER “"PEGAY A FIGURA
COM AS SETAS E A BARRA DE ESFACO.

REFITA B MESMO FPARA SDLTAR A FIGURA.

=2—=1> T

ESTA OFCAC FAZ GRAFICAOS
TRIDIMENSIOMAIS (TIFOD WIRE--FRAME) A
FARTIR DE UM FPERFIL. .

DESENHOS TIPD WIRE-FRAME SAD ARBUELES
GUE PARECEM UMA "ARMACAOD DE ARAME", A
PRIMEIRA ETAPA DA CRIACAD DE SOLIDOS
TRIDIMENSIONAIS NDO COMPUTADDR.

POSICIONE O CUREOR NO  LOCAL  DESEJIADO
ANTES DE CHAMAR ESTA QPCAO.

PRIMEIROQ, VOCE TERA QUE COMSTRUIR O



9000000 00000000000 O (
..‘."‘ . k " E N ‘\ N N o - A X N

FERFIL DA FIBURA.

APARECERA WUMA ESFPERIE DE  “JANELA",
DIVIDIRDA EM DDIS GUADROS, SEMDD O
DIREITO O BUE FODE SER MANIFULADD FELO
USUARID DO FRDGRAMA. 0 QUADRO ESEUERDO
FUNCIONA COMO UM ESFELHO PO GUE  VOCE
DESENHAR NO 1.ADO DIREITA.

LSE AS  TECILAS: 11— FARA  INICIAR,
F-FINALLIZAR, SETAS FARA MOVER O CLURSOR E
ESPACD FARA TRACAR.

CONVEM MOTAR BUE E OBRIGATORID 0O USO
DA TECLA I PARA INICIAR.

SE GUISER YOLTAR AD MODOD DE SELECAD
TECLE RETURN. - )
AS RETAS SAD TRACADAS DA MESMA MANEIRA
GBUE A OPCAD LINE. EVITE MUITAS LINHAS,
FOIS TORNARA O GRAFICO CONFUSO, ALEM DE

DEMORAR MUITO PARA SER CONSTRUIDO.

NOTE GLE QUANDO A FIGURA FOR DESENHADA
MAIS LLONGE DO CANTO INFERIOR ESGUERDD DO
DUADRO. DIREITO DA "JANELA", MAIS LONGE
SERA CONSTRUIDA A FIGURA COM RELACAD AD
CURSOR. ‘

AD TECLAR F, O MSX PEDIRA A VOCE UM
ANBLLLO. DIGITE UM MUMERD COM 3 DIBITOS.
EXEMFLOS: #81, ¢16, 1246, —-99.

SE VOCE DIGITAR UM ANGULO NEGATIVO A
FIGURA AFARECERA DE CARECA FARA BAIXO.

AFOS A CONSTRUCAD DA FIGURA, O MICRO
VOILTARA AUTOMATICAMENTE . 40 MODD  DE
SELECAQ E 0O CURSOR FICARA EM BUALRUER
LUGAR DD 1.ADD ESRUERDD DA TELA.

w=— SFY

IMITA UM SPRAY.
USE SETAS E ESPACO.
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i

IMPRIME UMA MENSAGEM NA TELA. : '

POSICIONE O CURROR NO  LOCAL DESBEJIADO
ANTES DE CHAMAR ESTA OFCAO.

USE DELETE PARA APAGAR O GUE FOI
DIGITADO E RETURN QUANDD ‘ACABAR ~ DE
RIBITAR A MENSAGEM.

DEPOIS, ESCOLHA A DISTANCIA ENTRE
CARACTERES.  USE UM NUMERD MAIOR QUE 5
FARA MAD SOBREFOR AS LETRAS.

LL—TIXTTL.

IMFRIME :UM LETREIRO _NA TELA.
TPOSICIONE 07 CURSOR : .ANTES. DE CHAMAR
ESTA OPCAD, ESCOLHENDO G LOCAL A  SER
JIMPRESSO O TITULO NA TELLA.
DIBITE A MENSAGEM. USE DELETE PARA

o 4

RDUANDD ACABABR DE DIGITAR A MENSAGEM.
APDS ISTO, RESFONDA AS PERGUNTAS E
MENUS DO PRDGRAMA: '
TAMAN. HORIZONTAL?
TAMAN. VERTICAL? e
.. DEGRADE?(S/N) — DIGITE "S" PARA SIM E
" PN PARA NAO. .
SE VOCE TECLOU 8, ESCOLHA A COR DO
Vi EFEITO EM DEGRADE: 1--VERD 2--AZUL S—-VERM.-
¥ .UTECLE 1,2 0OU 3 FPARA ESCOLHER A COR.
BE  VOCE © TECLOU N NA PERGUNTA -
DEGRADE?(S/N), ESCOLHA 0O . TIPO DE-
CARACTERES: . 1-NORM 2-DROP . 3-CAST.

. pe P i ‘ \ \ =
P . & )
o, / [ 5 1 4
. N ‘ - e Gore :

APAGAR O BUE FOI DIGITADO E RETURN
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DIGITANDO 1,2 QU X. DROP E CAST EAD
AEREVIACOES PARA CARACTERES ESFECIALS
DROP SHADOW E  CAST SHADOW. ESTES
CARACTERES &0 TERAD EFEITO SE A COR  DE
FUNDD ESTIVER FINTADRA NUMA COR DIFERENTE
DE FRETO E A COR DE FRENTE IDEM. TAMREM
LEYE EM  COMSBIDERALCAOD QUE O TAMANHO
HORIZONTAL DO LETREIRO DEVE SER A MAIOR
POSSIVEL., REVIDD A BAIXA RESOLLIZAD
GRAFICA DA TARELA DE CORES DO MSX.
LARGURAS FERUENAS COM CAST SHADOW E DROP
SHADOW EBEORRAM O LETREIRO E O PROPRIO
FIINDQO.

DEFO1S, AFARECERA [OUTRO MENUZ 1-MORM
2-ITALICY 3-ITALICZ, SENDD BUE ng
CARAUTERES ITALICOS SAD  INCLINADDS A
DIREITA.

DEFOIS AFARECERA MARIS LM MENU:
1-CURSOR 2-CEMTRALIZADA. CLE SELECIONA
SE O LETREIRD QU TITULO SERA A0 LLADO DO
CURSOR OU CENTRALIZADD HORIZONTALMENTE

12—V ES

ESSA oFCcAD FEDE CONFIRMACAD NO
COMECQ.TECLE 8" DBU "M". '

GRAVA A TELA EM DISCO.FERMITE QUE A
TELA SEIA GRAVADA MO DISEUETE (DRIVE A) .
CERTIFIRUE-SE RUE 0O DISCO ®KAD ESTEJA
FROTEGRIDO E QUE HAJA NGO MINIMD 15
KBYTES. ’

AS TELAS CRIADAS COM O VIDED GRAFHICS
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PLUS V1.2 gA/0 COMPATIVEIS COM 0O 9 HMS8X
DESIBMER, TAMBEM DA SOFTNEW.

L=~ esD

ESTA OPCAO FEDE COMF IRMACAO NO
COMECO. TECLE "8 O “N™.

CARREGA UMA TELA DO DISCO.

SURBIRA NA TELLA O DIRETORIO DO DRIVE
A.DEFPDIS, DIGITE O NOME DA TELA A BER
CARREGADA E TECLE RETURN. .

194 —FF &S

DESENHA UM RETANEGEULO.
DEFINA IIMA DAS VERTICES ANTES DE
CHAMAR ESTA OFCAD.

USE SETAS E ESPACD FARA MOVER 0 CURSOR
E DESEMHAR. ;

S —EsSEE X

DESENHA UM RETANBULO CHEIO. )
0 USD E SEMELHANTE A OPCAO ANTERIOR.



XX XX 222 A2 A X 20 A R A AR A AN AR R AR A AN N A A

Lé&E—FIMT

(TR

FINTA, FREEMCHENDO LMAH AREA
DEL.IMITARA, SENDO GUE A COR DA PINTURA
DEVE SER 5 MESMA DAS LIMHAS GUE
DELIMITAM EBS5A AREA.

AF—THRI

DESEMHA UM TRIANSULD ERUILATERD.

TECI.AS:

SETAS— MOVEM 3 TRIANGULOS

Z E ¥-— CONTROLAM £ TAMANHD s ul
TRIANGULOS

A E 5— ROTACIONAM O TRIANEUILO.

ESFACO-DESENHA O TRIANGULD

1 SLE®

AFAGA A TELLA. CUIDADO!

127 —Z8axe

CRIA UM DESENHDO 60 SER CARIMEADO.

APARECERA A& PERGLINTAI C/ FUNMDOT (5/N) .

AD  RESFONDER S5 {8IM) A FIGURA SERA
CARIMEADA i FLEIDRO FRETQ, CASQ
CONTRARIO SERA CARIMEBADA COMO SE FOSSE



UM SPRITE COMUM.
HSE /8 SETAS E ESFACO PARA MOVER E
CARIMEAR, RESFECTIVAMENTE.

2~ T E R

RS P

IMPRIME A TELA NA IMPRESSORA, EM DOIS
TAMANHOS DIFEREWNTES.

FARA FODER USAR ESTA OQFCAO, IMNSIRA 0O
DISEUETE RO PROGRA&MA ORIGIMAL, POIS ELE
CARREGA MA  SUR-ROTINA DE IMFRESSAO,
AaNDO FOR  IMPRIMIR UMA TELA, GBRAVE-AS
ANTES, POIS AD IR A ROTINA DE IMFRESSA0,
MAO SERAS MAIS  POSSIVEL., RECUFERAR A
TEL&,FDOKR 1550 5E DEEBEJAR PMANTE-L A,
BRAVE-A ANIES DE IMFRIMIR CM A [OFCAD
S5AVE. g

FARAS SELECIONAR O TAMANHO TECHE:

1— PAaRA DBTER UMA COPIA PERUENA E

2- FPARA ORTER MA  COFPIA EM TAMANHO
DLIFLD.

AO TERMINAR A& IMPRESSA0, TECLE 8 FARA
VOLTAK A0 MENU aNTERIOR OU N FPARA
CARREBAR O FROBRSMA FRINLCIFAL.
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SO0OF T IRNE W INFOFRMASTICAS

TOROS 0S8 DIREITOS DE REMFRODUCAD POR
BUALLRUER METO, ESTAD RESERVADOS A
SOFTNEW  INFORMARTICA LTDbA, tUALRUER
COFIA NADO AUTORIZADA, ESTA SUJEITA A LLET
DO SOFTWARE.

CERT IFIXTICCAaDO
DE
CAaFFANT IO

- -NOME DA EMPRESA A UE COMPROU:

DATA DE COMPRA:C

f__ /1

SEU NOME COMPLETO:

ENDERECO:

CIDADE / ESTADOZ

CEP--TELEFONEZX

ENVIAR ESSA FOLHA A SOFTNEW INFORMATICA
LTDA. :
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